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MAIN: isveg’teki iki dilli Tiirkge konusurlar igin yeniden diizenlenmis Tiirkge
versiyon

Birsel Karakog & Buket Oztekin

“Cokdilli anlati degerlendirme araci” [MAIN: The Multilingual Assessment Instrument for
Narratives], dogumdan veya erken bir yastan itibaren bir ya da birden fazla dili edinmeye
baslamis c¢ocuklarin anlati becerilerini degerlendirmek amaciyla 2012 yilinda
hazirlanmistir. Son zamanlarda yapilan ¢alismalar MAIN'’in, esas itibariyle yaklasik olarak
3—-10 yas arasi ¢ocuklar igin gelistiriimis olmakla birlikte, daha buyuk ¢ocuklar, gencler ve
yetigkinlikler i¢cin de kullanabilecegini gostermektedir. MAIN’in deseni ayni ¢ocugun
birden fazla dildeki anlatilari nasil anladigini ve urettigini model 6yku, anlatim (‘telling’) ve
tekrar anlatim (‘re-telling’) yontemlerini kullanarak degerlendirmeye olanak sunmaktadir.

MAIN’in 2012 versiyonu 3—-10 yas arasindaki 500 tek ve ikidilli gocugun katilimiyla
uygulanmig olan yogun pilot ¢galismalar sonucunda 15 farkh dil ve dil kombinasyonu igin
geligtirilmigti.

2019 yilinda ingilizce versiyon Almanya, Rusya ve Isveg'te 2013-2019 yillari arasinda
yaklasik 700 tek ve ikidilli gocuktan toplanip yaziya gegirilmis 2.500’den fazla MAIN
anlatisina ve MAIN'in anlamaya yonelik sorularina verilen yaklagik 24.000 cevaba
dayanarak yeniden dizenlenmistir. Su anki Tlrkge versiyon da sz konusu bu en son
ingilizce versiyon temel alinarak hazirlanmistir.

MAIN, anlati organizasyonu agisindan ¢ok boyutlu bir modele dayanan ve her biri 6zenle
hazirlanmis alti resimden olusan dort paralel dyki icermektedir. Oykuler bilissel ve
dilbilgisel zorluk, makro ve mikro yapilar arasindaki paralellik ve kultirel uygunluk
acisindan kontrol edilmigtir.

MAIN’in standart hale getirilmis yontemi, norm degerleri henuz belirlenmemis olsa da
degerlendirme, mudahale etme ve arastirmaya yonelik amaclar i¢in kullanilabilir. MAIN’in
nasil kullanilacagina dair detayh bilgi icin ZAS Papers in Linguistics 63 (2019, sayfa iv-
xii)’de yayinlanmis olan “Background on MAIN — Revised, how to use it and adapt it to
other languages” baslikli  makaleyi inceleyiniz. (Makaleye  www.leibniz-
zas.de/en/research/publications sayfasindan ulagilabilir).

Bu galismanin igeriginde
e degerlendirme kilavuzu,

e (Oyku protokolleri ile Kedi, Kopek, Yavru Kuslar ve Yavru Keciler dykuleri igin
puanlama tablolari,

e Dbilgi formu, ve

e Oykl metinleri bulunmaktadir.


http://www.leibniz-zas.de/en/research/publications
http://www.leibniz-zas.de/en/research/publications

Degerlendirme kilavuzu

MAIN, esas itibariyle yaklasik olarak 3—10 yas arasi ¢ocuklar igin gelistiriimis olmakla
birlikte daha buyuk ¢ocuklar, gengler ve yetigkinler igin de kullanilabilir. MAIN, anlatilarin
hem nasil anlasildigint hem de nasil Uretildigini degerlendirme amacl kullanilir. Model
oyku, anlatim, tekrar anlatim gibi farkli soyletim turlerinin kullanilmasina elverislidir. Bu
yontemlerden (6rn. model 6ykd/ anlatimi takiben tekrar anlatim, ya da sadece anlatim)
hangisinin kullanilacagi konusundaki karar degerlendirmenin amacina ve uygulayicinin
gereksinimlerine baghdir.

MAIN, cocugun konustugu farkli dillerin degerlendiriimesine olanak sagdlamaktadir.
Dillerin hangi sirayla degerlendirilecedi uygulamacinin kararina baghidir. ikidilli
cocuklarda, dillerin birbirini etkileme ve birinci uygulamada edinilen bilgi ve becerilerin
sonraki uygulamaya/uygulamalara taginma olasiligini en aza indirgemek amaciyla
degerlendirmeler arasinda gegen sure ideal olarak 4—7 gun olmalidir. Cocugun her iki
dilde ayni kisi tarafindan uygulamaya alinmamasina gayret gosterilmelidir; boylece, tek
dil kullanim ortami vurgulanarak iki dil arasinda olabilecek kod degistirmelerin énune
gecilebilir.

Materyaller

e 4 gykunun resim dizileri: Yavru Kuslar, Yavru Keciler, Kedi ve Kopek. (Her bir
oykuden Ug renkli cikti alinir ve farkli G¢ zarf igine yerlestirilir; bdylece, toplamda 4
Oyku icin 12 ayri zarfin olmasi beklenmektedir).

e 4 dyku metni/uyarict metinler: Yavru Kuslar, Yavru Kegiler, Kedi ve Kopek.
e Ses veya goruntu kayit cihazlari.

e Makro yapi analizleri, igsel durum terimleri ve anlama sorulari i¢in puanlama
protokolleri.

e Bilgi formu.

Yonergeler

Materyallerin hazirlanisi
1. Oyki resimlerini www.leibniz-zas.de/en/service-transfer/main adresinden indirin.

2. Her bir pdf dosyasini renkli olarak ve her bir resim 9x9 cm ebatinda olacak sekilde
beyaz bir A4 kagdidina yuksek kaliteli bir yazici kullanarak Gger kez yazdirin.

3. Resimlerin arkalarina numaralarini yazin (1-6).
4. Resimleri, Ustte 3 altta 3 resim olacak sekilde ortadan kesin.

5. ilk Gic resmin yanina diger (i¢ resim gelecek sekilde yapistirin; ikiser ikiser acilacak
sekilde katlayin (bkz. asagdidaki resim).

Not: Resimlerin hepsini tek tek keserek kuguk resimler halinde kullanmayin.

6. Alti resimlik her bir anlati dizisini katlanmis durumda ayr zarflara koyun; dykuleri
birbirinden ayirt edebilmek icgin zarflarin Gzerine farkli isaretler (renkler veya
noktalar gibi) koyun.



Degerlendirme siireci

Oncelikle, dykl protokolleri ve ydnergelerini cok iyi anladiginizdan emin olun.

Degerlendirme oturumunu kaydetmek Uzere ses velveya goruntl kayit cihazini
hazirlayin. Cocugu degerlendirmeye hazirlama (1sinma) asamasindan once kaydi
bagslatin. Cocugun anlama sorularina verdigi cevaplar da dahil olmak Uzere butin
oturumu kaydettiginizden emin olun.

Cocugu hazirlama (1sinma) asamasi sizin énceki deneyimlerinize ve kiiltirel ¢cevreye
baglidir. Cocukla yakinlik kurmanizi saglayacak sorular sormaya ¢alisin ve basit cimle
yapilarini anlayip anlayamadigindan emin olmak igin bazi sorular sorun. Ornegin: “En
iyi arkadasin kim?”, “Televizyonda ne seyretmeyi seversin?”, “Hikaye anlatmayi sever
misin?”, “Hikaye dinlemeyi sever misin?” gibi.

Degerlendirme baslamadan ayni éykandn resimlerini iceren U¢ zarfin da masanin
Uzerinde olup olmadigini kontrol edin (bu uygulamanin amaci gocukta segtigi zarfin
icindeki Oykunun hangi Oykd oldugunu uygulamacinin bilmedigi dusuncesini
uyandirmaktir. Boylece, paylasiimis bilgi etkisi (‘the effect of shared knowledge’)
kontrol altina alinacaktir).

Degerlendirmeyi 6yki protokolinin icindeki ydnergelere gére vydaritin. Litfen
yonergelerle ilgili 6nerilere bagli kaliniz (asagidaki yonergelere de bkz.)!

Resimlerin sunumuna dair birka¢ ek bilgi: Uygulama sirasinda ¢ocugun kargisina
oturun; bdylece, resimler gocuga dogru ama size ters olsun. Cocuk zarftan resimleri
¢ikardiginda ondan resimleri tamamen agmasini ve birinci resimden baslayarak tim
oyku resimlerine bakmasini isteyin: “Resimlere bak ama bana gésterme. Oykiinin
resimlerini sadece SEN goérmelisin” deyin (gocuk resimleri agma/kapama islemini kendi
yapamiyorsa siz resimleri kendinizden uzakta ve c¢ocuga dogru olmak Uzere
tutabilirsiniz).

Cocuk oOykuylu anlatmaya hazir oldugunda resimleri tekrar U¢ bolim olarak
katlamasina yardimci olun. Cocugun tuttugu resimlere hi¢ bakmadan katlama iglemine
yardimci olabilirsiniz. Cocuga ilk iki resme bakarken dykuylu anlatmaya baglamasini
sOyleyin. Cocuk birinci ve ikinci resme baktiktan sonra diger iki resmi de agmasini
isteyin (1-4 arasi resimler artik agilmigtir). Cocuk son kalan iki resmi de actiginda
oykunun tamami agiimis olacaktir.



Cocuk anlatimi/tekrar anlatimi gergeklestirdiginde “Evet, simdi sana oykuyle ilgili
birka¢ soru soracagim” diyerek anlama sorularina gegin. Anlama sorularini sorarken
resimleri masanin Uzerinde hem sizin hem de ¢ocugun gorebilecegdi bir sekilde agik
tutun.

Oturum tamamlandiktan sonra anlatilari geviri yaziya dokin ve puanlama tablolarina
gocugun Uretim ve anlama puanlarini igleyin.

Hatirlatma: Puanlama tablosundaki segeneklerin listesi cok ayrintili degildir. Uygun bir
sekilde ifade edilen bir makro yapi 6gesine [amag (‘goal’), girisim (‘attempt’), sonug
(‘outcome’), igsel durumu belitme terimleri (‘internal state terms’)] puan verilir.
Puanlama formlarinin dstindeki yonlendirmeler size yardimci olacaktir.

Dikkat edilmesi gerekenler

1.

Oyklyl siz baslatmayin; aksine, cocugu Oyklyl anlatmaya baslamasi icin
cesaretlendirin. Resme isaret ederek “Bana dykuyU anlatir misin?” deyin.

. Sadece gocugun baska bir sey sdyleyemeyecegini dusundugunizde, 10 saniye kadar

bekledikten sonra “Peki ..., Tamam ..., Hadi sira sende” gibi cesaretlendirici s6zler
sOyleyin. Arastirma gruplari arasinda olusabilecek farkli uygulayici etkisinden
kaginmak icin sdyleyecekleriniz konusunda ¢ok dikkatli davranmaniz gerekir. Yaklasik
10 saniye kadar bekleyin ve gocuk hala suskunlugunu surddrtyorsa “Hadi neler
oldugunu anlat bana ..., Devam et ...” diyebilirsiniz. Cocuk tam &ykunin ortasinda
susar ve beklerse, onu devam etmesi konusunda “Daha bagka?, Evet, devam ..., Bana
biraz daha anlat, Bakalim dykude simdi neler oluyor” gibi s6zlerle cesaretlendirin.

. Cocuklarin éykudeki karakterleri nasil adlandirdi§i 6nemli degildir; cocugu bu konuda

dizeltmeyin. Cocuk bir karakter veya onun gercgeklestirdigi bir hareketi adlandirma
sikintisi yasamaktaysa ve yardim istiyorsa, ona “Sen ona ne dersin? Ne demek
istiyorsan onu kullanabilirsin” deyin.

. Asagidakilere benzer sorulari sormaktan kaginin:

a) “O burada ne yapiyor?”, “Kim kosuyor?”
b) “Bu nedir?”, “Bu resimde neyi/kimi gériyorsun?”

(Bunun amaci hem ¢cocugun anlatimini kesip etkilememek hem de yarim ctimleler ve
gonderme iceren stzcukler (o, bu, onu gibi) kullanmasina engel olmaktir).

. Cocuk “Ben de bu sabah bdyle bir kus gérmustim” ya da “Okuldan sonra ben de

annemle markete giderim ...” gibi cUmlelerle kendi deneyimlerinden yola ¢ikarak
Oyklyu surdurmeye calisirsa, ¢cocuga bunlar hakkinda konusmasi igin biraz sure verip
daha sonra resimlerdeki 6yklyU anlatmasini hatirlatabilirsiniz (anlatinin éykayle iligkili
olmayan kisimlarini analiz diginda birakin).

. Onceki deneyimleriniz ve kiiltirel cevrenize gore her resim ciftinden sonra veya diger

iki resme ge¢cmeden Once cgocugu “guzel, peki, oldu, aferin” gibi sdzcuklerle
cesaretlendirebilirsiniz. (Bunu yapmaniz geviri yaziy1 yapan kisiye de resim degisimi
yapildigi konusunda ipucu niteligi tasir). Eger bu sozclkleri séylemenin ¢ocugun
dusunce akigini veya anlatimini kesecegini hissederseniz, yapmayin.



Oykiilerin sonuglarini nasil karsilastir(ma)mah?

e ikidilli bir cocugu her iki dilde test ederken Kedi ve/veya Képek oykiilerini bir dil icin
Yavru Kuslar ve/veya Yavru Kegiler oykulerini de diger dil igin kullanmaktan kaginin.

e Ayrica bir test esnasinda Kedi ve/veya Kopek oykuleri kullanilarak ulasilan sonuglari
baska bir testte Yavru Kuslar ve/veya Yavru Kegiler'den elde edilen sonuglarla
karsilastirmaktan kacinin.

e Neden? MAIN o&ykuleri her agidan dogrudan birbiriyle karsilastirilamaz. Yakin
zamandaki ¢caligmalarin sonugclarina gore bu dort dyku arasinda, 6zellikle de anlama
sorulari yonunden bazi ince farkhliklar bulunmaktadir. Yavru Kuslar ile Yavru Kegiler
birbirleriyle kabaca paralellik gosterir. Kedi ile Kopek Oykuleri arasinda da paralellik
olmakla birlikte bunlar Yavru Kuslar ile Yavru Kegiler'den olay 6rgusu, karakter sayisi,
anlama sorularinin tart gibi bazi yonlerden farklidir. Bu nedenle elmalarla armutlari
karsilagtirmadiginizdan emin olun.

e MAIN yoluyla ¢ocuk gruplarini test ederken Oyku etkisini ve/veya soyletim tlrindn
(tekrar anlatim, model 6yku, anlatim) etkisini en aza indirgemek amaciyla uygun
dengeleme islemleri kullandiginizdan emin olun!

Arastirma amaclari icin dengeleme islemleri

Sunum duzeni anlatim dili ve dykuye gore dengelenmelidir (Kedi/kdpek dykuleri dncelikle
model oyku/tekrar anlatim (‘re-telling’) icin, Yavru Kuslar/Yavru Kegiler ise oncelikle
anlatim (‘telling’) igin kullaniimalidir). Asagida verilen dengeleme formatini
kullanabilirsiniz (eger dillerden sadece biri test ediliyorsa o zaman ¢ocuklar icin rastgele
ya1,2,5ve6’yiyada 3, 4,7 ve 8isecgerek kullanin).

Cocuk Dil Model 6ykd/ | Anlatim Dil Model 6ykd/ | Anlatim
numarasi Tekrar Tekrar

anlatim anlatim
1 D1* | Kedi Yavru kuslar | D2** | Kdpek Yavru kegciler
2 D1 | Kedi Yavru kegiler | D2 Kopek Yavru kuslar
3 D2 | Kedi Yavru kegiler | D1 Kopek Yavru kuslar
4 D2 | Kedi Yavru kuslar | D1 Kopek Yavru kegciler
5 D1 | Kopek Yavru kuslar | D2 Kedi Yavru kegciler
6 D1 | Kopek Yavru kegiler | D2 Kedi Yavru kusglar
7 D2 | Kdpek Yavru kegiler | D1 Kedi Yavru kusglar
8 D2 | Kopek Yavru kuslar | D1 Kedi Yavru kegiler

* Cocugun birinci dili.
** Cocugun ikinci dili.

Farkl dykulerden ve sdyletim turlerinden elde edilen sonuglarin birbiriyle dogrudan
karsilastinlamayacagini dikkate aliniz (bkz. yukaridaki paragraf).




Kedi Oykisu Protokolii
Anlatim/Tekrar Anlatim/Model Oykii

Cocugun adr:

Dogum tarihi:

Uygulama tarihi:

Uygulama zamanindaki yasi (ay):

Cinsiyet:

Uygulamaci adi:

D2’yi edinmeye baslama yasi (ay):

Anaokuluna baslama tarihi:

Anaokulunun adi:

Degerlendirmeye baslamadan dnce tum zarflarin masanin Ustinde oldugundan emin
olun. Oturumu kaydetmek igin ses kayit cihazini hazirlayin. Isinma etkinlikleri 6ncesinde
kayda baslayin.

Isinma

Ornek olarak gocuga sunlari sorabilirsiniz: “En iyi arkadasin kim? Televizyonda ne
seyretmeyi seversin? Oyki anlatmayi sever misin? Oykii dinlemeyi sever misin?”

Yonergeler

Anlatim Yonergeleri

Cocugun karsisina oturun. Cocuga “Bak burada ug¢ zarf var. Her bir zarfta farkli bir 6yku
var. Birini se¢, sonra bana o Oykuyu anlatacaksin” deyin. Secilen zarftaki resimlerin
timini sadece cocugun gorebilecedi sekilde agin. “Once bitiin hikayeye bak.
(duraklayin) Hazir misin?” deyin.

Cocugun sadece ilk iki resmi gorebilecedi sekilde resimleri agin. “Simdi senden 6yklyu
bana anlatmani istiyorum. Resimlere bak ve oykuyu elinden geldigince en iyi sekilde
anlatmaya calig” deyin. EQer ¢cocuk baslayamiyorsa izin verilen ipuclarini kullanabilirsiniz;
ornegin, (resmi gostererek) “Bu resimle ilgili bir yka anlatir misin” gibi. Cocuk ilk iki resmi
anlatmay! bitirdiginde sonraki iki resmi de agin. Ayni sureci 6yku bitene kadar devam
ettirin.

Egder cocuk oykinin ortasinda susarsa: “Baska?”, “Devam et”, “Biraz daha anlat”,
“‘Bakalim baska neler oluyor dykude” seklindeki cimlelerle devam etmesini saglayin. Eger
cocuk bitirdigini belitmeden konusmay! keserse “Bitirdigin zaman bana sdyle” deyin.

Cocuk anlatmay: bitirdiginde onu 6vecek bir cimle sdyleyin ve anlama sorularina gegin.



Tekrar Anlatim Yonergeleri

Cocugun karsisina oturun. Cocuga “Bak burada ug zarf var. Her bir zarfta farkli bir oyku
var. Birini se¢, sonra ben sana o dykuyu anlatacagim” deyin. Segcilen zarftaki resimlerin
timini sadece gocudun gorebilecedi sekilde agin. “ilk 6nce tim resimlere bak.
(duraklayin) Hazir misin? Ben sana 6ykuyU anlatacagim, sonra da sen bana ayni éykuyu
tekrar anlatacaksin” deyin.

ilk iki resmi acin. “Oyki burada basliyor: (Birinci resmi gosterin). Bir giin, oyuncu bir kedi,
¢alinin Ustune konmus sari bir kelebek gormus. Kedi kelebegin ustine atlamig, ¢unku
onu yakalamak istiyormus. Bu sirada, sevimli bir gocuk, elinde kovasi ve topuyla balik
tutmaktan geliyormus. Kelebegdi kovalayan kediye bakmis”.

Uglincli ve doérdiincli resmi de acgin (8yle ki 1’den 4’e kadar bitin resimler gérinsin).
“Kelebek hizla ugmus ve kedi galinin igine dusmus. Kedinin cani acimis ve ¢ok kizmis.
Cocuk dyle korkmus ki top elinden dismus. Topunun suya gittigini goren gocuk ‘Hayir,
olamaz, topum gidiyor!’ diye bagirmis. Cok tzulmus ve topunu geri almaya karar vermis.
Bu sirada, kedi gcocugun kovasini fark etmis ve ‘Himm, su kovadan bir balik alayim’ diye
disunmus.”

Besinci ve altinci resmi de acin (6yle ki 1’den 6’ya kadar butliin resimler gérunsun).

“O sirada, gocuk oltasiyla topunu sudan disari gekmeye baglamis. Kedinin kovadan bir
balik kapmaya g¢alistigini fark etmemis. Sonunda kedi, bdyle lezzetli bir balik yedigi igin
¢ok mutlu olmus. Cocuk da topunu geri aldigi i¢in sevinmis.”

“Ve 0yku burada bitmis.”

Cocugun sadece ilk iki resmi gorebilecedi sekilde resimleri agin. "Simdi senden dyklyu
bana anlatmani istiyorum. Resimlere bak ve en iyi sekilde dykuyu anlatmaya ¢alis” deyin.
Egder cocuk baslayamiyorsa izin verilen ipuclarini kullanabilirsiniz; 6rnegin, (resmi
gOstererek) “Bu resimle ilgili bir dyki anlatacaksin” gibi. Cocuk ilk iki resmi anlatmayi
bitirdiginde sonraki iki resmi de acin. Ayni sureci 6yku bitene kadar devam ettirin.

Egder cocuk oykunun ortasinda susarsa: “Bagka?”, “Devam et”, “Biraz daha anlat”,
“Bakalim baska neler oluyor dykude” seklindeki cumlelerle devam etmesini saglayin. Eger
cocuk bitirdigini belitmeden konusmayi keserse “Bitirdigin zaman bana soyle” deyin.

Cocuk anlatmay bitirdiginde onu 6vecek bir ciimle sdyleyin ve anlama sorularini sorun.

Model Oyki Yonergeleri

Cocugun karsisina oturun. Cocuga “Bak burada ug zarf var. Her bir zarfta farkli bir 6yku
var. Birini se¢, sonra ben sana o 0ykuyu anlatacagim” deyin. Segcilen zarftaki resimlerin
timini sadece gocudun gdrebilecedi sekilde agin. “ilk 6nce tim resimlere bak.
(duraklayin) Hazir misin? Ben sana 6ykuyu anlatacagim, sonra da sorular soracagim”
deyin.

ik iki resmi agin. “Oyki burada bashyor (birinci resmi gésterin). Bir giin, oyuncu bir kedi,
¢alinin Ustine konmus sari bir kelebek gérmus. Kedi kelebegin Ustliine atlamis, ¢unku
onu yakalamak istiyormus. Bu sirada, sevimli bir gocuk, elinde kovasi ve topuyla balik
tutmaktan geliyormus. Kelebegdi kovalayan kediye bakmis.”



Uglincli ve dérdunci resmi agin (yle ki 1'den 4’e kadar bitiin resimler goriinsiin).
“Kelebek hizla ugmus ve kedi galinin igine dugsmus. Kedinin cani acimis ve ¢ok kizmis.
Cocuk oyle korkmus ki top elinden dismus. Topunun suya gittigini goren ¢ocuk ‘Hayir,
olamaz, topum gidiyor!’ diye bagirmis. Cok uzulmus ve topunu geri almaya karar vermis.
Bu sirada, kedi gocugun kovasini fark etmis ve ‘Himm, su kovadan bir balik alayim’ diye
disinmus.”

Besinci ve altinci resmi de agin (dyle ki 1’den 6’ya kadar bitin resimler goriinsin).

‘O sirada, ¢ocuk oltasiyla topunu sudan disari gekmeye baglamis. Kedinin kovadan bir
balik kapmaya c¢alistigini fark etmemis. Sonunda kedi, bdyle lezzetli bir balik yedigi icin
¢ok mutlu olmus. Cocuk da topunu geri aldidi igin sevinmis.”

“Ve 6ykl burada bitmis.”

Oykiyl anlatmayi bitirdikten sonra, gocuga anlama sorularini sorun.



Kedi Oykiisu Puanlama Tablosu

Bolim I: Uretim

A. Oyki yapisi; B. Yapisal karmasiklik; C. i¢sel durum terimleri (iDT)

A. Oykii Yapisi

Dogru yanit 6rnekleri?

Puan

Al.

Konumlama

Zaman ve/veya yer belirtme, orn.

bir zamanlar/ bir gin/ uzun zaman énce ...

bir golde/ nehir kiyisinda/ su kenarinda/ kiyida/
gayirda ...

0122

Bolum 1: Kedi (Bolum karakterleri: Kedi ve kelebek)

A2.

Baslangig: IDT

Kedi oyuncuymus/ merakliymis
Kedi bir kelebek gormus

A3.

Amag (G)

Kedi kelebegi yakalamak/ kovalamak/ tutmak/
kelebekle oynamak istemis
EYLEM (yakalamak, tutmak, oynamak) + icin

A4.

Girisim (A)

Kedi 6ne dogru atlamig/ ziplamis
Kedi kovalamig/ kovalamaya baslamis
Kedi + EYLEM (yakalamaya, kapmaya, tutmaya) +

calismis

A5.

Sonug (O)

Kedi ¢alilarin icine dismus/ kelebegi yakalayamamig/
yeterince hizli degilmis
Kelebek kagcmis/ ugmus/ ¢ok hizliymis

AG.

Tepki: IDT

Kedi hayal kirikligina ugramis/ kizmig/ cani acimig/
cani yanmis
Kelebek mutlu olmug/ sevinmis

B6lum 2: Cocuk (Bolum karakteri: Cocuk)

AT.

Baslangic: IDT

Cocuk topundan dolayi Gztlmug/ mutsuz olmus/
korkmus/ endiselenmis
Cocuk topunu suda gormus

A8.

Amag (G)

Cocuk topunu geri almaya karar vermis/ geri almak
istemis
EYLEM (almak) + icin

A9.

Girisim (A)

Cocuk topunu sudan disari ¢gekiyor(mus)/ gekmeye
calismis

A10.

Sonug (O)

Cocuk topunu geri/ tekrar almig/ topunu kurtarmis
Top kurtariimig

All.

Tepki: IDT

Cocuk (topunu geri aldid1 igin) sevinmig/ mutlu olmus/
memnun olmusg/ rahatlamis

Bolum 3: Kedi (Bolum karakteri: Kedi)

Al2.

Baslangig: IDT

Kedi agmig/ merakhymis/ baligi ¢ok istiyormus
Kedi baligi fark etmis/ gormus

1

bakiniz.
2 Yanit yanlissa ya da yanit yoksa 0, dogru yanit icin 1, hem zaman hem mekan bilgisi varsa 2 puan.

Eger yanit hakkinda stipheniz varsa ya da ¢ocugun yaniti puan tablosunda yoksa kilavuza tekrar
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A13. Kedi baligi almak/ kapmak/ yemek/ ¢almak istemis/
Amag (G) buna karar vermis 0 1
EYLEM (yemek, kapmak) + icin
Al4. Kedi baligi aliyor(mus)/ kapiyor(mus)/ gekiyor(mus)/
- caliyor(mus)
Girigim (A) Kedi bahgi alir/ kapar/ geker/ calar 0 1
Kedi + EYLEM (almaya, kapmaya) + ¢alismis
A15. Sonug (O) Kedi baligi almig/ yemis 0 1
A1l6. . Kedi mutluymus/ memnunmus/ doymus/ (artik) a
Tepki: IDT | 4 iimis ymus §/ doymusg/ (artik) a 1
AlT. 17 Gzerinden toplam puan:
B. Yapisal Karmasiklik
AO dizisi sayisi Tek G sayisi GA/GO dizisi sayisi GAO dizisi sayisi
(A veya O olmadan)
B1. B2. B3. B4.
C. igsel durum terimleri (IDT)
Cl. | IDT ornekleri:

Algisal durum terimleri: gérmek, duymak, hissetmek, koklamak, vb.;

Fizyolojik durum terimleri: susuz, ag, yorgun, cani acimig/ cani yanmig, vb.;

Biling terimleri: canli, uyanik, uykulu, vb.;

Duygu terimleri: dzgiin, mutlu, sevingli, kizgin, endiseli, hayal kirikligina ugramis,

korkmus, ¢cekinmis, gururlu, cesur, glivende (hissediyor), sasirmig, saskin, vb.;

Zihinsel eylemler: istemek, diistinmek, bilmek, unutmak, karar vermek, inanmak,

sanmak, merak etmek, plan yapmak, vb.;

Soyleme/ anlatma eylemleri: demek, séylemek, bagirmak, uyarmak, sormak, vb.
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Bolum II: Anlama

Dogru yanit ornekleri Yanhs yanit Puan
ornekleri
0 g?lrl)(uyu sevdin/ begendin Isinma sorulari, puanlanmiyor
Kedi neden atlamig? (1. ve | Kelebegi yakalamak/ Gidiyor/
2. resmi goster) tutmak/ kovalamak/ kosuyor/
(Boliim 1: Amag) kelebekle oynamak ziplamak istiyor
D1. istiyor Kediler hep 0o 1
Kelebeg! istiyor ziplar/ kosar
Kelebegi + EYLEM
(yakalamak, almak) +
Icin
Kedi kendini nasil Kizgin/ kétl/ hayal lyi/ guizel/ mutlu
D2 hissediyor? kirikligina ugramis/ cani o 1
" | (3. resmi goster) (Tepki: acimig/ cani yanmis/ iyi
IDT) degil/ rahat degil
(Cocuk D2’deki soruya bir | Kelebegi yakalayamiyor/ | Uygun olmayan/
aciklama/ gerekge ¢allara dusuyor ilgisiz bir yanit
getirmeden sadece dogru | Dikenli ¢caliya dismek
yaniti verdiyse D3’l sorun. | acitir/ can yakar
Eger cocuk D2de dogru Kelebek kagiyor/
aciklamayi yaptiysa D3’lin | uzaklagiyor
D3. ; 0 1
puanini da vererek D4’e
gecin.)
Sence kedi neden kizgin/
hayal kirikhigina ugramig/
canl yanmig/ cani acimig
hissediyor?®
Cocuk neden oltasini suya | Topunu (geri) almak Suda oynamak
dogru atiyor? istiyor icin
D4. | (5. resmi gOster) Topunu (geri) istiyor 0 1
(Bolim 2: Amag) Topunu + EYLEM (geri
almak, cikarmak) + igin
Cocuk kendini nasil fyi/ gtizel/ mutlu/ Kot/ kizgin/
hissediyor? memnun sinirli/ tzgin
D5. - 0 1
(6. resmi gOster)
(Tepki: IDT)
(Cocuk D5°deki soruya bir | Topunu geri almig/ Gulumsuyor/ dyle
aciklama/ gerekge yakalamig goruntyor/ ilgisiz
getirmeden sadece dogru | Topunu geri alabildi/ bagka bir yanit
yaniti verdiyse D6’yi sorun. | gikarabildi
Eger cocuk D5’te dogru
D6. | aciklamayi yaptiysa D6°nin 0 1
puanini da vererek D7’ye
gegin.)
Sence ¢ocuk neden iyi/
guzel/ mutlu/ memnun vb.
hissediyor?*

Cocugun D2'de verdigi IDT’yi kullanin.

4

Cocugun D5’te verdi@i IDT’yi kullanin.
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Kedi neden baligi kapiyor? | Balgi yemek/ ¢almak Balikla oynamak
(5. resmi goster) istiyor/ buna karar istiyor
(Bolim 3: Amag) veriyor
Cocuk bakmayinca
firsat buluyor
D7. Kelebegdi alamadi/ 1
yakalayamadi
Kediler baliklari sever
(genel anlamda)
Baliklar ¢ok lezzetli olur
Cocugun kediyi gérduguna | Kot/ kizgin/ sinirli/ lyi/ gtizel/ mutlu/
dugun. Cocuk kendini nasil | tzgun/ iyi degil memnun
D8. | hissederdi? 1
(6. resmi goster)
(Tepki: IDT)
(Cocuk D8’ deki soruya bir | Kedi gocugun bahgini Olta yerde kalmis
acliklama/ gerekge yedi/ yiyor/ aldi/ aliyor ya da ilgisiz
getirmeden sadece dogru | Cocuk baligi kendisi bagka bir yanit
yaniti verdiyse D9’u sorun. | yemek istemigsti/
Eger cocuk D8de dogru istiyordu
D9. | agiklamayi yaptiysa D9’un | O ¢ocugun kendi baligi 1
puanini da vererek D10’a idi
gecin.)
Sence ¢ocuk neden kotu/
kizgin/ sinirli vb.
hissederdi?®
Cocuk kediyle arkadas olur | Hayir (en az bir neden Evet/
D10 mu? Neden? soylemeli: (kedi balgi Bilmiyorum/ 1
' yedi/ ¢aldi) ya da baska | ilgisiz bagka bir
uygun yanitlar yanit
D11. 10 Gizerinden toplam puan:

5

Cocugun D8’de verdigi IDT’yi kullanin.
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Kopek Oykiisii Protokoli

Anlatim/Tekrar Anlatim/Model Oykii

Cocugun adi:

Dogum tarihi:

Uygulama tarihi:

Uygulama zamanindaki yasi (ay):

Cinsiyet:

Uygulamaci adi:

D2'yi edinmeye baglama yasi (ay):

Anaokuluna baglama tarihi:

Anaokulunun adi:

Degerlendirmeye baslamadan once tum zarflarin masanin Ustinde oldugundan emin
olun. Oturumu kaydetmek igin ses kayit cihazini hazirlayin. Isinma etkinlikleri 6ncesinde
kayda baslayin.

Isinma

Ornek olarak gocuga sunlari sorabilirsiniz: “En iyi arkadasin kim? Televizyonda ne
seyretmeyi seversin? Oykl anlatmayl sever misin? Oyki dinlemeyi sever misin?”

Yonergeler

Anlatim Yonergeleri

Cocugun karsisina oturun. Cocuga “Bak burada ug¢ zarf var. Her bir zarfta farkli bir oyku
var. Birini se¢, sonra bana o Oyklyu anlatacaksin” deyin. Secilen zarftaki resimlerin
timint sadece cocudun gorebilecedi sekilde acgin. “Once bitiin hikayeye bak.
(duraklayin) Hazir misin?” deyin.

Cocugun sadece ilk iki resmi gorebilecegi sekilde resimleri agin. “Simdi senden dykuyi
bana anlatmani istiyorum. Resimlere bak ve en iyi sekilde dykuyu anlatmaya calis” deyin.
Eger cocuk baslayamiyorsa izin verilen ipuglarini kullanabilirsiniz; 6érnegin, (resmi
gostererek) “Bu resimle ilgili bir 6yki anlatacaksin” gibi. Cocuk ilk iki resmi anlatmayi
bitirdiginde sonraki iki resmi de agin. Ayni sureci 6yku bitene kadar devam ettirin.

Egder cocuk oykinin ortasinda susarsa: “Baska?”, “Devam et”, “Biraz daha anlat”,
“‘Bakalim baska neler oluyor dykude” seklindeki cimlelerle devam etmesini saglayin. Eger
cocuk bitirdigini belitmeden konusmay! keserse “Bitirdigin zaman bana sdyle” deyin.

Cocuk anlatmay bitirdiginde onu 6vecek bir ciimle sdyleyin ve anlama sorularini sorun.
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Tekrar Anlatim Yonergeleri

Cocugun karsisina oturun. Cocuga “Bak burada ug zarf var. Her bir zarfta farkli bir 6yku
var. Birini seg, sonra ben sana o dykuyu anlatacagim” deyin. Secilen zarftaki resimlerin
timini sadece gocudun gdrebilecedi sekilde acin. “ilk 6nce tum resimlere bak.
(duraklayin) Hazir misin? Ben sana 6ykuyU anlatacagim, sonra da sen bana ayni éykuyu
tekrar anlatacaksin” deyin.

ik iki resmi acin. “Oyki burada bashyor (birinci resmi gosterin). Bir giin oyuncu bir kdpek
agacin yaninda duran boz bir fare gérmuis. Koépek farenin Ustine atlamis ¢lnklU onu
yakalamak istiyormus. Bu sirada, sevimli bir ¢ocuk, c¢antasinda sosisleri ve elinde
balonuyla aligveristen geliyormus. Fareyi kovalayan kopege bakmis.”

Uglincli ve dérdinci resmi de agin (dyle ki 1'den 4’e kadar bitiin resimler goriinsiin).
“Fare hizlica kagmis ve kopek agaca toslamis. Kopegin cani acimig ve ¢ok kizmis. Cocuk
Oyle korkmus ki balon elinden kagmis. Balonunun agaca dogru ugtugunu goren gocuk
“Hayir, olamaz, balonum gidiyor!” diye bagirmis. Cok Gzulmus ve balonunu geri almaya
karar vermis. Bu sirada, kdpek ¢ocugun gantasini fark etmis ve “Himm, su ¢cantadan bir
sosis alayim” diye duslinmus.”

Besinci ve altinci resmi de agin (dyle ki 1’den 6’ya kadar butin resimler gorinsin).

‘O sirada, ¢ocuk balonunu agacgtan asagi cekmeye calisiyormus. Képegin ¢antadan bir
sosis kapmaya calisti§ini fark etmemis. Sonunda, kdpek bdyle lezzetli bir sosis yedigi i¢in
¢ok mutlu olmus. Cocuk da balonunu geri aldigi icin ¢cok sevinmis.”

“Ve Oyku burada bitmig.”

Cocugun sadece ilk iki resmi gorebilecedi sekilde resimleri agin. “"Simdi senden dykiyu
bana anlatmani istiyorum. Resimlere bak ve en iyi sekilde 6ykuyu anlatmaya calis” deyin.
Eder cocuk baslayamiyorsa izin verilen ipuclarini kullanabilirsiniz; 6rnegin, (resmi
gOstererek) “Bu resimle ilgili bir dyki anlatacaksin” gibi. Cocuk ilk iki resmi anlatmayi
bitirdiginde sonraki iki resmi de agin. Ayni sureci 0yku bitene kadar devam ettirin.

Egder cocuk oykinin ortasinda susarsa: “Baska?”, “Devam et”, “Biraz daha anlat”,
“‘Bakalim baska neler oluyor 6ykude” seklindeki cimlelerle devam etmesini saglayin. Eger
cocuk bitirdigini belirtmeden konusmayi keserse “Bitirdigin zaman bana soyle” deyin.

Cocuk anlatmay bitirdiginde onu 6vecek bir ciimle séyleyin ve anlama sorularini sorun.

Model Oykl Yonergeleri

Cocugun karsisina oturun. Cocuga “Bak burada ug zarf var. Her bir zarfta farkli bir 6yku
var. Birini se¢, sonra ben sana o dykuyu anlatacagim” deyin. Segilen zarftaki resimlerin
timini sadece ¢ocudun gdrebilecedi sekilde acin. “ilk 6nce tum resimlere bak.
(duraklayin) Hazir misin? Ben sana 6ykuyu anlatacagim, sonra da sorular soracagim”
deyin.
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ilk iki resmi acin. "Oyki burada basliyor (birinci resmi gosterin). Bir giin oyuncu bir képek
agacin yaninda duran boz bir fare gormus. Kopek farenin Ustune atlamis ¢unku onu
yakalamak istiyormus. Bu sirada, sevimli bir ¢ocuk, ¢antasinda sosisleri ve elinde
balonuyla aligveristen geliyormus. Fareyi kovalayan kopege bakmis.”

Uglincli ve dérdinci resmi de agin (dyle ki 1'den 4’e kadar bitiin resimler goriinsiin).
“Fare hizlica kagmis ve kopek agaca toslamis. Kopegin cani acimis ve ¢ok kizmig. Cocuk
Oyle korkmus ki balon elinden kagmis. Balonunun agaca dogru ugtugunu goren ¢ocuk
‘Hayir, olamaz, balonum gidiyor!”” diye bagirmis. Cok Gzilmis ve balonunu geri almaya
karar vermis. Bu sirada, képek ¢ocugun c¢antasini fark etmis ve ‘Himm, su ¢antadan bir
sosis alayim’ diye dustinmus.”

Besinci ve altinci resmi de agin (dyle ki 1’den 6’ya kadar butin resimler gértinsin).

‘O sirada, ¢ocuk balonunu agacgtan asagi cekmeye calisiyormus. Képegin ¢antadan bir
sosis kapmaya calisti§ini fark etmemis. Sonunda, kdpek boyle lezzetli bir sosis yedigi i¢in
¢ok mutlu olmus. Cocuk da balonunu geri aldigi icin ¢cok sevinmis.”

“Ve O6ykl burada bitmis” dedikten sonra anlamaya yonelik sorulari sormaya baslayin.
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Kopek Oykiisii Puanlama Tablosu

Bolim I: Uretim

A. Oykii yapisi; B. Yapisal karmagiklik; C. igsel durum terimleri (IDT)

A. Oykii Yapisi

Dogru yanit 6rnekleri®

Puan

Al

Konumlama

Zaman ve/veya yer belirtme, orn.

bir zamanlar/ bir gin/ uzun zaman 6nce ...
bir ormanda/ parkta/ ¢cayirda/ agacin yaninda/
duzlukte/ yolun kenarinda

012

Bolum 1: Kopek (Bolum karakterleri: Kbpek ve fare)

A2.

Baslangig¢:
IDT

Kopek oyuncuymus/ merakliymis
Kopek bir fare gormus

A3.

Amag (G)

Kopek fareyi yakalamak/ tutmak/ kovalamak/ fareyle
oynamak istemis
EYLEM (yakalamak, tutmak, oynamak) + icin

A4.

Girisim (A)

Kopek atlamis
Kopek kovalamig/ kovalamaya baslamis
Kopek + EYLEM (yakalamaya, kapmaya, tutmaya) +

calismis

A5.

Sonug (O)

Kopek kafasini carpmis/ agaca toslamig/ fareyi
yakalayamamis/ yeterince hizli degilmis
Fare kagmis/ agacin arkasina gitmis/ ¢ok hizliymis

AG.

Tepki: IDT

Kopek hayal kirikhdina ugramig/ kizmis/ cani acimig/
cani yanmis

Fare mutlu olmus/ memnun olmus/ sevinmisg/
rahatlamig

Bolum 2: Cocuk (B6lum karakteri: Cocuk)

AT.

Baslangic:
IDT

Cocuk balonundan dolayi Gzulmus/ mutsuz olmus/
korkmus/ endiselenmis
Cocuk balonun agagcta oldugunu gérmis

A8.

Amag (G)

Cocuk balonunu geri almak istemig/ buna karar vermis
EYLEM (geri almak) + icin

A9.

Girisim (A)

Cocuk balonunu agactan asagi aliyor(mus)/ almaya
calismig/

Cocuk balona dogru ziplamig/ (balona) uzanmis/
agaca tirmaniyor(mus)

A10.

Sonug (O)

Cocuk balonunu geri/ tekrar almig
Balon kurtariimis

All.

Tepki: IDT

Cocuk (balonunu geri aldigi igin) sevinmis/
mutlu/memnun olmus/ rahatlamis

Bolum 3: Kopek (Bolum karakteri: Kopek)

Al2.

Baslangig:
IDT

Kopek (¢cantanin igindeki) sosisleri fark etmig/ gormus
Kopek acikmig/ merakliymis/ sosisi ¢ok istiyormus

6

Eger yanit hakkinda stipheniz varsa ya da ¢ocugun yaniti puan tablosunda yoksa kilavuza tekrar
bakiniz.

7 Yanit yanlissa ya da yanit yoksa 0, dogru yanit igin 1, hem zaman hem mekan bilgisi varsa 2 puan.
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Al3. Kopek sosisleri almak/ kapmak/ yemek/ calmak
Amag (G) istemis/ buna karar vermis 0 1
Sosisleri + EYLEM (almak, yemek) + icin
Al4. Kopek sosisleri aliyor(mus)/ kapiyor(mus)/
cekiyor(mus)/ ¢aliyor(mus)
Girisim (A) Kopek sosisleri (cantanin iginden) alir/ kapar/ ¢ceker/ 0 1
sosislere uzanir
Kopek + EYLEM (almaya, kapmaya) + c¢alisti/
calismis
A15. Sonu¢ (O) | KOpek sosisi almig/ yemis 0 1
A1l6. Tepki: IDT KoRek_ mutluymus/ sevingliymis/ doymus/ (artik) ag 0 1
degilmis
Al7. 17 Gzerinden toplam puan:
B. Yapisal Karmasiklik
AO dizisi sayisi Tek G sayisi GA/GO dizisi sayisi | GAO dizisi sayis|
(A veya O olmadan)
B1. B2. B3. B4.
C. igsel durum terimleri (IDT)
C1. | IDT ornekleri:

Algisal durum terimleri: gérmek, duymak, hissetmek, koklamak, vb.;

Fizyolojik durum terimleri: susuz, a¢, yorgun, cani acimis/ cani yanmig, vb.;
Biling terimleri: canli, uyanik, uykulu, vb.;

Duygu terimleri: dzgdin, mutlu, sevingli, kizgin, endigeli, hayal kirikligina ugramis,
korkmus, ¢cekinmis, gururlu, cesur, glivende (hissediyor), sasirmis, saskin, vb.;
Zihinsel eylemler: istemek, dlisiinmek, bilmek, unutmak, karar vermek, inanmak,
sanmak, merak etmek, plan yapmak, vb.;

Soyleme/ anlatma eylemleri: demek, séylemek, bagirmak, uyarmak, sormak, vb.
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Bolum II: Anlama

Dogru yanit érnekleri Yanhs yanit Puan
ornekleri
0 g?lrl)(uyu sevdin/ begendin Isinma sorulari, puanlanmiyor
Kopek neden atlamig? Fareyi yakalamak/ tutmak/ | Gidiyor/ kosuyor/ 0 1
(1. ve 2. resmi goster) kovalamak/ fareyle ziplamak istiyor/
D1. | (Bolim 1: Amag) oynamgk_lstlyor Kopekler hep ziplar
Fareyi istiyor
Fareyi + EYLEM
(yakalamak, tutmak) + icin
Kdpek kendini nasil Kizgin/ kétu/ hayal lyi/ gtizel/ mutlu 0 1
D2 hissediyor? kirikhdimna ugramig/ cani
" | (3. resmi goster) (Tepki: | yanmis/ iyi degil/ rahat
IDT) degil
(Cocuk D2’deki soruya Fareyi yakalayamadi/ Uygun olmayan/ 0 1
bir agiklama/ gerekge kafasini ¢garpti/ agaca ilgisiz bir yanit
getirmeden sadece dogru | carpti
yaniti verdiyse D3l Agaca kafayi garpmak/
sorun. Eger ¢cocuk D2°de | vurmak acitir/ can yakar
D3. | dogru agiklamayi Fare kacti
yaptiysa D3’lin puanini
da vererek D4’e gegin.)
Sence kbpek neden
kizgin/ kotu/ tzgun/ cani
acimis hissediyor?®
Cocuk neden atliyor/ Balonunu (geri) almak Agaca/agaclara 0 1
yukarlya_ dQQrU uzaniyor? | istiyor tirmanmak igin
D4, | (5 resmi .goster) Balonunu (geri) istiyor
(Bolum 2: Amag) Balonunu + EYLEM
(almak/ geri almak) + icin
Cocuk kendini nasil lyi/ gtizel/ mutlu/ Kot/ kizgin/ sinirli/ 0 1
D5. hissediy.or’?_. memnun Uzgun
(6. resmi goster)
(Tepki: IDT)
(Cocuk D5’teki soruya bir | Balonunu geri almis Gulumsuyor/ oyle 0 1
aciklama/ gerekge Balonunu geri alabildi gorunuyor/ duruyor/
getirmeden sadece dogru ilgisiz baska bir
yaniti verdiyse D6’yi aciklama
sorun. Eger cocuk D5’te
D6. | dogru agiklamayi

yaptiysa D6’nin puanini
da vererek D7’ye gegin.)
Sence ¢ocuk neden iyi/
guzel/ mutlu/ memnun
vb. hissediyor??

9

Cocugun D2'de verdigi IDT’yi kullanin.
Cocugun D5’te verdi@i IDT’yi kullanin.
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Kopek neden sosisleri

Sosisleri yemek/ calmak/ Cantayla oynamak

kapiyor? almak istiyor/ buna karar istiyor
(5. resmi goster) veriyor
(BSliim 3: Amac) Cocuk bakmayinca firsat
buluyor
D7. Fareyi yakalayamadi/
tutamadi
Kopekler sosis/ et sever
(genel anlamda)
Sosislerin tadi ¢cok guzel/
lezzetli
Cocuk képegi gérmiyor | Kotl/ kizgin/ sinirli/ Gzgin/ | lyi/ glizel/ mutlu/
ama gocugun kopegi iyi deqil memnun
D8 gordugunu dusun. Cocuk
" | kendini nasil hissederdi?
(6. resmi goster)
(Tepki: IDT)
(Cocuk D8’deki soruya Kopek ¢ocugun sosislerini | Uygun olmayan bir
bir agiklama/ gerekge yiyor(du)/ yedi/ yemis yanit
getirmeden sadece dogru | aliyor(du)/ aldi/ almis
yaniti verdiyse D9u Cocuk sosisleri (kendisi)
sorun. Eger cocuk D8’de | yemek istedi
D9. | dogru agiklamayi Onlar gocugun sosisleriydi
yaptiysa D9’un puanini
da vererek D10’a gecin.)
Sence ¢ocuk neden kotu/
kizgin/ sinirli vb.
hissederdi?*?
Cocuk kopekle arkadas Hayir en az bir neden Evet/ Bilmiyorum/
D10 olur mu? Neden? soylemeli: (kopek sosisleri | uygun olmayan diger
' yedi/ ¢aldi) ya da baska yanitlar
uygun yanitlar
D11.

10 Gzerinden toplam puan:

10 Cocugun D8'de verdigi IDT'yi kullanin.
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Yavru Kuslar Oykiisii Protokolii

Anlatim/Tekrar Anlatim/Model Oykii

Cocugun adi:

Dogum tarihi:

Uygulama tarihi:

Uygulama zamanindaki yasi (ay):

Cinsiyet:

Uygulamaci adi:

D2’yi edinmeye baslama yasi (ay):

Anaokuluna baslama tarihi:

Anaokulunun adi:

Degerlendirmeye baglamadan dnce tum zarflarin masanin Ustinde oldugundan emin
olun. Oturumu kaydetmek icin ses kayit cihazini hazirlayin. Isinma etkinlikleri 6ncesinde
kayda baglayin.

Isinma

Ornek olarak sunlar sorabilirsiniz: “En iyi arkadasin kim? Televizyonda ne seyretmeyi
seversin? Oyki anlatmayr sever misin? Oyki dinlemeyi sever misin?”

Yonergeler

Anlatim Yonergeleri

Cocugun karsisina oturun. Cocuga “Bak burada uc¢ zarf var. Her bir zarfta farkh bir 6yku
var. Birini se¢ ve sonra bana o 6yklyu anlat” deyin. Segilen zarftaki resimlerin timunu
sadece gocugun gorebilecegi sekilde acin. “Once tiim resimlere bak. (duraklayin) Hazir
misin?” deyin.

ik iki resmi agin. Cocuga: “Simdi éyklyl anlatmani istiyorum. Resimlere bak ve bana
Oykluyu en iyi sekilde anlatmaya g¢alis” deyin. Eger ¢ocuk baglayamiyorsa izin verilen
ipuclarini kullanabilirsiniz; 6érnegin, “Bu resimle ilgili bir dykl anlatacaksin” gibi (resmi
gostererek). Cocuk ilk iki resmi anlatmay! bitirdiginde sonraki iki resmi agin. Ayni sureci
oyku bitene kadar tekrarlayin.

Egder cocuk dykunun ortasinda sessiz kalirsa: "“Bagka?”, “Devam et”, "Biraz daha anlat”,
‘Bakalim baska neler oluyor o&ykude” seklindeki cumlelerle devam etmesini
saglayabilirsiniz. Eger ¢ocuk bitirdigini belitmeden konusmayi keserse “Bitirdigin zaman
bana sdyle” deyin.

Cocuk anlatmay bitirdiginde onu 6vecek bir cimle sdyleyin ve anlama sorularini sorun.
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Tekrar Anlatim Yonergeleri

Cocugun karsisina oturun. Cocuga “Bak burada ug¢ zarf var. Her bir zarfta farkl bir 6yki
var. Birini seg, sonra ben sana o dykuyu anlatacagim” deyin. Secilen zarftaki resimlerin
timini sadece gocudun gdrebilecedi sekilde acin. “ilk 6nce tum resimlere bak.
(duraklayin) Hazir misin? Ben sana dykuyl anlatacagim, sonra da sen bana ayni éykuyu
tekrar anlatacaksin” deyin.

ik iki resmi acin. “Oyki burada basliyor (birinci resmi gosterin). Bir giin bir anne kus yavru
kuslarinin aciktigini gérmus ve yavrularina yemek bulmak i¢in ugmus. Ac¢ bir kedi anne
kusun ugtugunu gérmus ve ‘Mmm, guzel, neler goriyorum orada?’ diye miyavlamis.”

Uglincli ve dérdiincli resmi agin (dyle ki 1’den 4’ya kadar butiin resimler gériinsin).
“Anne kus yavrulari i¢in blyuk bir solucan getirmis fakat kediyi gérmemis. Yavrularina
taze bir solucan getirdigi icin mutluymus. Bu sirada kot kedi agaca tirmanmaya basglamis
¢unkul bir yavru kus yakalamak istiyormus. Yavru kuglardan birini kapmis. Oradan gegen
cesur bir kdpek yavru kuslarin tehlikede oldugunu gérmus. Kediyi durdurmaya ve kuslari
kurtarmaya karar vermisg.”

Besinci ve altinci resmi de agin (dyle ki 1’den 6’ya kadar butin resimler gérinsun).
“Kopek kediye: “Yavru kuslari rahat birak!” demis. Sonra, kedinin kuyrugunu yakalamig
ve onu asagl ¢gekmis. Kedi yavru kusu birakmis ve kdpek onu kovalamig. Kopek kuslari
kurtardidi icin gok mutlu olmus. Kedi ise hala agmis.”

“Ve 0yku burada bitmis” deyin.

Cocugun sadece ilk iki resmi gorebilecedi sekilde resimleri agin. “Simdi senden dyklyu
bana anlatmani istiyorum. Resimlere bak ve en iyi sekilde 6ykuyu anlatmaya calis” deyin.
Eger cocuk baslayamiyorsa izin verilen ipugclarini kullanabilirsiniz; 6rnegin, (resmi
gOstererek) “Bu resimle ilgili bir dyki anlatacaksin” gibi. Cocuk ilk iki resmi anlatmayi
bitirdiginde sonraki iki resmi de acin. Ayni sureci 6yku bitene kadar devam ettirin.

Egder cocuk oykunun ortasinda susarsa: “Bagka?”, “Devam et”, “Biraz daha anlat”,
“‘Bakalim baska neler oluyor 6ykude” seklindeki cimlelerle devam etmesini saglayin. Eger
cocuk bitirdigini belitmeden konusmayi keserse "“Bitirdigin zaman bana sdyle” deyin.

Cocuk anlatmayi bitirdiginde onu 6vecek bir ciimle séyleyin ve anlama sorularini sorun.

Model Oykl Yonergeleri

Cocugun karsisina oturun. Cocuga “Bak burada ug zarf var. Her bir zarfta farkli bir 6yku
var. Birini se¢, sonra ben sana o oykuyu anlatacagim” deyin. Secilen zarftaki resimlerin
timini sadece ¢ocudun gdrebilecedi sekilde acin. “ilk 6nce tum resimlere bak.
(duraklayin) Hazir misin? Ben sana 6ykuyu anlatacagim, sonra da sorular soracagim”
deyin.
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ilk iki resmi agin. “Oykii burada basliyor: (Birinci resmi gosterin). Bir giin bir anne kus
yavru kuglarinin aciktigini gérmus ve yavrularina yemek bulmak i¢in ugmus. Ag bir kedi
anne kusun uctugunu goérmus ve ‘Mmm, guzel, neler goriyorum orada?’ diye
miyavlamig.”

Ucuincti ve dordiincli resmi agin (dyle ki 1’den 4’ya kadar butiin resimler goriinsiin).
“Anne kus yavrulari i¢in buyuk bir solucan getirmis fakat kediyi gérmemis. Yavrularina
taze bir solucan getirdigi icin mutluymus. Bu sirada kotu kedi agaca tirmanmaya baglamig
cunkl bir yavru kus yakalamak istiyormus. Yavru kuglardan birini kapmis. Oradan gegen
cesur bir kdpek yavru kuslarin tehlikede oldugunu gormus. Kediyi durdurmaya ve kuslari
kurtarmaya karar vermis.”

Besinci ve altinci resmi de agin (dyle ki 1’den 6’ya kadar butin resimler gorinsun).
“Kdpek kediye: ‘Yavru kuslari rahat birak!” demis. Sonra, kedinin kuyrugunu yakalamis ve
onu asagl ¢ekmis. Kedi yavru kusu birakmig ve kopek onu kovalamis. Kopek kuslari
kurtardidi icin gok mutlu olmus. Kedi ise hala agmis.”

“Ve 6ykl burada bitmis” deyin.

Oykiyl tamamladiktan sonra anlama sorularini sorun.
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Yavru Kuglar Oykiisii Puanlama Tablosu

Bolim I: Uretim

A. Oyku yapisi; B. Yapisal karmasiklik; C. igsel durum terimleri (IDT)

A. Oykii Yapisi
Dogru yanit ornekleri'! Puan
Zaman ve/veya yer belirtme, orn.
Al Konumlama bir zamanlar/ bir glin/ uzun zaman énce ... 0 1 2%
' bir ormanda/ gayirda/ bahgede/ tarlada/ kus yuvasinda/
agacin tepesinde
Boéliim 1: Anne/ kus (Béliim karakterleri: Anne kus ve yavru kuslar)
Yavru kuslar acikmig/ yemek istemis/ yemek
A2 Baslangic: | (istedikleri) icin aglamis 0 1
' IDT <Anne/ kus/ anne-baba vb.> yavru kuslarin aciktigini/
yemek istedigini gormus
Anne kus yavru kuslari beslemek/ yemek/ solucan
A3. Amac (G) bulmak/ aramak/ getirmek istemis 0 1
Yemek + EYLEM (getirmek) + icin
Anne kus ugmus/ gitmis/ yemek aramig/ yemek bulup
A4. Girisim (A) | getiriyormus 0 1
Anne kus + EYLEM (yemek getirmeye) + calisti
Anne kus yemek/ solucan getirmig/ bulmus/
A5. Sonug (O) | yakalamig/ yavrulari beslemis 0 1
Yavru kuslar yemek/ solucan almis
Anne kus mutlu olmusg/ sevinmis/ memnun olmus
AG. Tepki: IDT | Yavru kuslar artik a¢ degilmis/ mutlu olmuslar/ 0 1
sevinmigler
Boliim 2: Kedi (Boliim karakterleri: Kedi ve kus yavrusu (kus yavrulari)
| Kedi annenin ugup gittigini gérmusg/ yavru kuslarin
AT. Basll[z;_rll_glg. yalniz kaldigini gérmus/ yemek oldugunu gérmus 0O 1
Kedi agmig/ “nefis” diye dusinmus
Kedi yavru kusu/kuslari yemek/ yakalamak/ 6ldirmek
A8. Amag (G) istemis 0O 1
EYLEM (yemek, yakalamak, 6ldirmek, kapmak) + i¢in
Kedi agaca tirmaniyor(du)
AQ. Girisim (A) Kedi yavru kusu yakalamaya/ ona uzanmaya calisti/ 0o 1
calismis
Kedi (agaca) tirmanmig/ atlamig
Kedi yavru kusu yakalamig/ kapmi
AlL0. sonug (O) Kedi %erdeys§+yEYLEM (i/aka?am?g tutmus) 0 1
All. Tepki: IDT | Kedi mutlu olmus 0 1

11 Eger yanit hakkinda siipheniz varsa ya da gocugun yaniti puan tablosunda yoksa kilavuza tekrar

bakiniz.

12 Yanit yanligsa ya da yanit yoksa 0, dogru yanit i¢in 1, hem zaman hem mekan bilgisi varsa 2 puan.
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Kus/kuslar korkuyormus/ agliyormus/ aciyla
bagiriyormus

Béliim 3: Kbpek (Boliim karakterleri: Kbpek, kedi ve yavru kus(lar))

Al2.

Baslangig:
IDT

Kopek kusun tehlikede oldugunu gérmus/ kedinin kusu
yakaladigini gormus
Kus(lar) tehlikedeymis

Al3.

Amag (G)

Kopek kediyi durdurmak istemis/ buna karar vermis
Kopek kus(lar)a yardim etmek/ kuslari kurtarmak/
korumak istemig/ buna karar vermis

EYLEM (durdurmak, kurtarmak, yardim etmek) + icin

Al4.

Girisim (A)

Kopek kediyi asagiya cekiyor/ isiriyor/ kediye
saldiriyor/ kedinin kuyrugunu yakaliyor

Kopek + EYLEM (cekmeye, asagl almaya) + galisti
Kopek kediyi asagiya cekmis/ 1sirmig/ kediye
saldirmig/ kedinin kuyrugunu yakalamis

A1l5.

Sonug (O)

Kopek kediyi kovalamig/ korkutmus
Kedi kusu birakmis/ kagmis
Kus(lar) kurtulmus/ kurtariimis

Al6.

Tepki: IDT

Kopek rahatlamig/ mutlu olmus/ yavru kusu kurtardigi
icin ovinmus

Kedi kizginmig/ hayal kirikligina ugramig/ tzgunmus/
kotu hissediyormus/ korkmusg/ cani aciyormus/ cani
yaniyormus/ kuyrugu aclyormus

Kus(lar) rahatlamis/ mutlu olmus/ kurtulmus
Anne kus rahatlamis/ mutlu olmus

Al7.

17 tUzerinden toplam puan:

B. Yapisal Karmasikhk

AO dizisi sayisi

Tek G sayisi
(A veya O olmadan)

GA/GO dizisi sayisi GAO dizisi sayisi

B1.

B2. B3. B4.

C. igsel durum terimleri (IDT)

C1.

IDT 6rnekleri:

Algisal durum terimleri: gérmek, duymak, hissetmek, koklamak, vb.;

Fizyolojik durum terimleri: susuz, ag, yorgun, cani acimig/ cani yanmig, vb.;

Biling terimleri: canli, uyanik, uykulu, vb.;

Duygu terimleri: dzgdn, mutlu, sevingli, kizgin, endiseli, hayal kirikligina ugramis,

korkmus, ¢ekinmis, gururlu, cesur, glivende (hissediyor), sasirmis, saskin, vb.;

Zihinsel eylemler: istemek, dlisiinmek, bilmek, unutmak, karar vermek, inanmak,

sanmak, merak etmek, plan yapmak, vb.;

Soyleme/ anlatma eylemleri: demek, séylemek, bagirmak, uyarmak, sormak, vb.
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Bolum II: Anlama

Dogru yanit érnekleri Yanhs yanit Puan
ornekleri
0 Oykuyt Isinma sorulari, puanlanmiyor
sevdin/begendin mi? ' P y
Anne kus neden Yavru kuslara yemek/ Gidiyor/ ¢alisacak
ucuyor? solucan bulmak/ getirmek | Babay getirecek
(1. ve 2. resmi goster) | istiyor Korkmus
DL | (Boltm 1: Yavru kuslari + EYLEM 0 1
Amac/Baslangi¢: IDT) | (beslemek) + icin
Yavru kuslar a¢
Yavru kusglar nasil v L
hissediyor? Kotufag lyi/ glizel/ mutlu/
D2. (1. resmi gost Yemek istiyor sasirmig/ saskin/ 0O 1
' goster) yalniz/ korkmus
(Baslangic: IDT)
(Cocuk D2’deki soruya | Agizlari acgik/ yemek Mutlular/ sarki
bir agiklama/ gerekge | istiyorlar soyluyorlar
getirmeden sadece “Yemek istiyoruz/ agiz” Anneleriyle gitmek
dogru yaniti verdiyse diye bagiryorlar e
4 istiyorlar
D3’l sorun. Eger Anne kus solucan/ yemek . -
cocuk D2de dogru almaya gitmis/ onlari K?d'?'e”’ .k.e(.j'y'
D3. | Zek p bes| K icin bir sol gordukleri icin 0 1
¢ciklamayi yaptiysa eslemek igin bir solucan
D3’lin puanini da getirmis korkmuslar cpprss
vererek D4’e gegin.) Yavru kuslar hep agtir A_nne"u'g.:up gittigi
Sence yavru kuslar (genel anlamda) icin kotu/
neden kotl hissediyor/ korkmusglar
ac vb. olabilirler?13
Kedi neden agaca Yavru kusu tutmak/ Yavru kuslarla
tirmaniyor? oldurmek/ yemek istiyor oynamak igin
(3. resmi goster) Yavru kusu istiyor
(Bolum 2: Amag) Yavru kusu + EYLEM
(tutmak, oldirmek, yemek)
+icin
D4. Yavru kusglari gérince 0 1
dayanamadi/ anne gidince
firsat buldu
Kediler kuslari yemeyi/
yakalamayi (genel
anlamda)
Kedi kendini nasil Kétu/ (hala) ag/ kizgin/ lyi/ giizel/ mutlu/
hissediyor? tzgun/ oyuncu/ kosuyor
D5. | (5. ve 6. resmi goster) | korkmus/ cani yanmis/ 0 1
(Tepki: IDT) aptal/ hayal kirikligina
ugramis
(Cocuk D5’teki soruya | Yavru kuslari Mutlu/ oyuncu/
bir agiklama/ gerekge | yakalayamamig/ ucmaya baslyor
D6. getirmeden sadece basaramamis Kopekten Kopek kedinin o 1

dogru yaniti verdiyse
D6’y sorun. Eger
cocuk D5’te dogru

korkuyor

yemegini almig

13 Cocugun D2'de verdigi IDT'yi kullanin.
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aciklamayi yaptiysa
D6°’nin puanini da
vererek D7’ye gecin.)
Sence kedi kendini
neden koti/ag vb.
hissediyor?*

Kopek ona saldiriyor/
Isirtyor/ kovaliyor/
kuyrugunu isirtyor

Eger D5’in cevabi
“kotiu/kizgin” ise D6°nin
cevabi “hala a¢” olabilir.

Kdpek kediyi
yemek istiyor
Bilmiyorum

Kdpek neden kedinin
kuyrugunu yakaliyor?
(5. resmi goster)
(Bolum 3: Amag)

Yavru kuslari kurtarmak/
kuglara yardim etmek
istiyor/ buna karar veriyor
Kediyi durdurmak istiyor/
kedinin kuslari birakmasini

Kusu kendi yemek/
Kediyi yemek
istiyor Kediyle
oynamak istiyor
Kdpekler kedileri

D7. istiyor/ buna karar veriyor | sevmez/ 1
EYLEM (korumak, kedilerden nefret
kurtarmak, yardim etmek) | eder (genel
+icin anlamda)

Kuslari kimse yemesin/
oldirmesin/ acitmasin diye
Kdpek kediyi kovaliyor | lyi/ giizel/ mutlu/ Kot/ kizgin/ ofkeli/
ve kuslari gormuyor rahatlamig/ memnun/ sinirli/ Gzgun/
ama kopegin kuslari gururlu/ yardimsever aptal/ ac
DS gordugunu dusan. Bir koruyucu/ kahraman "Kediyi yakalamam 1

" | Kbpek kendini nasil gibi lazim”
hissederdi? Onlari korumayi seviyor
(6. resmi goster)
(Tepki: IDT)
(Cocuk D8deki soruya | Kediyi durdurmus/ kediyi Gulumsuyor/ oyle
bir agiklama/ gerekge | oradan uzaklastirmis/ goriniyor
getirmeden sadece kovmus Kediyi
g%%us}ol ?5:’ ,‘_:/?g’y se Kuslari kurtarmis/ onlara yakalayamadi/

o | COCUK D8'de d%g“ru yardim etmis ] Kuslari .ke.ndi .

* | agiklamayi yaptiysa Kuslarin kurtuldugunu/ yemek istiyor/
D9’un puanini da mutlu oldugunu/ zarar Kediye kizgin
vererek D10’a ge¢in.) | gérmedigini vb. goriyor
Sence képek kendini | Kedi artik geri gelemez
neden iyi/ gtizel/ mutlu
vb. hissederdi?*®
Anne kus en ¢ok kimi | Kbpegi, en az bir neden Kedi/ Bilmiyorum/
sever: kediyi mi kdpegi | sOylemeli (yavru kusu ilgisiz baska bir

D10. | mi? Neden? kurtardi/ yardim etti/ kediyi | yanit 1
kovaladi/ kuglara kargi iyi
davrandi)

D11.

10 tzerinden toplam puan:

14 Cocugun D5'te verdigi IDT’yi kullanin.
15 Cocugun D8'de verdigi IDT'yi kullanin.
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Yavru Kegiler Oykusi Protokoli

Anlatim/Tekrar Anlatim/Model Oykii

Cocugun adi:

Dogum tarihi:

Uygulama tarihi:

Uygulama zamanindaki yasi (ay):

Cinsiyet:

Uygulamaci ad:

D2'yi edinmeye baglama yasi (ay):

Anaokuluna baglama tarihi:

Anaokulunun adi:

Degerlendirmeye baslamadan dnce tim zarflarin masanin Ustinde oldugundan emin
olun. Oturumu kaydetmek icin ses kayit cihazini hazirlayin. Isinma etkinlikleri 6ncesinde
kayda baslayin.

Isinma

Ornek olarak sunlari sorabilirsiniz: “En iyi arkadagin kim? Televizyonda ne seyretmeyi
seversin? Oykl anlatmayi sever misin? Oyk( dinlemeyi sever misin?”

Yonergeler

Anlatma Yo6nergeleri

Cocugun karsisina oturun. Cocuga “Bak burada ug¢ zarf var. Her bir zarfta farkli bir 6yku
var. Birini se¢ ve sonra bana o dyklyu anlat” deyin. Segilen zarftaki resimlerin tumunu
sadece gocugun gorebilecedi sekilde agin. “Once tim resimlere bak. (duraklayin). Hazir
misin?” deyin.

ik iki resmi agin. Cocuga: “Simdi 6ykly( anlatmani istiyorum. Resimlere bak ve bana
Oyklyu en iyi sekilde anlatmaya c¢alis” deyin. Eger ¢ocuk baslayamiyorsa izin verilen
ipuclarini kullanabilirsiniz; érnegin, “Bu resimle ilgili bir dykl anlatacaksin” gibi (resmi
gostererek). Cocuk ilk iki resmi anlatmayi bitirdiginde sonraki iki resmi agin. Ayni sureci
Oyku bitene kadar tekrarlayin.

Egder cocuk oykinun ortasinda susarsa: “Baska?”, “Devam et”, “Biraz daha anlat”,
‘Bakallm baska neler oluyor oOykude” seklindeki cumlelerle devam etmesini
saglayabilirsiniz. Eger ¢ocuk bitirdigini belitmeden konusmayi keserse, “Bitirdigin zaman
bana sdyle” deyin.

Cocuk anlatmay: bitirdiginde onu 6vecek bir cimle sdyleyin ve anlama sorularini sorun.
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Tekrar Anlatma Ydnergeleri

Cocugun karsisina oturun. Cocuga “Bak burada ug¢ zarf var. Her bir zarfta farkli bir oyku
var. Birini seg, sonra ben sana o oykuyu anlatacagim” deyin. Segilen zarftaki resimlerin
timini sadece gocudun gdrebilecedi sekilde agin. “ilk 6nce tuim resimlere bak.
(duraklayin) Hazir misin? Ben sana dykuyU anlatacagim, sonra da sen bana ayni 6ykuyu
tekrar anlatacaksin” deyin.

ik iki resmi acin. “Oykii burada bashyor (birinci resmi gdsterin). Bir giin bir anne kegi
yavrusunun suya dustigunu ve korktugunu gormus. Yavrusunu kurtarmak igin suya
atlamis. Ag bir tilki anne keginin suda oldugunu gérmus ve ‘Mmm, gtizel, neler gériyorum
orada?’ diye homurdanmis.”

Uglincli ve dordiinc resimleri agin (dyle ki 1’den 4’e kadar olan butiin resimler gériinsin).
“Anne keci yavrusunu sudan disari ¢cikarmis fakat tilkiyi gormemis. Yavrusu bogulmadigi
icin mutluymus. Bu sirada kot tilki dne dogru atlamis ¢linkd diger yavru kegiyi yakalamak
istiyormus. Yavru keciyi kapmigs. Oradan gecen cesur bir kus yavru keginin tehlikede
oldugunu goérmas. Tilkiyi durdurmaya ve yavru kegiyi kurtarmaya karar vermis.”

Besinci ve altinci resimleri acin (6yle ki 1’den 6’ya kadar olan butin resimler gérinsin).
“Kus tilkiye: "Yavru keciyi rahat birak!” demis. Sonra asagiya dogru u¢mus ve tilkinin
kuyrugunu isirmis. Tilki yavru kegiyi birakmis ve kus tilkiyi kovalamis. Kus yavru kegiyi
kurtardidi igin gok mutlu olmus. Tilki ise hala agmis.”

“Ve 0yku burada bitmis” deyin.

Cocugun sadece ilk iki resmi gorebilecedi sekilde resimleri agin. "Simdi senden dyklyu
bana anlatmani istiyorum. Resimlere bak ve en iyi sekilde dykuyu anlatmaya calis” deyin.
Egder cocuk baslayamiyorsa izin verilen ipuglarini kullanabilirsiniz; ornegin, (resmi
gostererek) “Bu resimle ilgili bir oyku anlatacaksin” gibi. Cocuk ilk iki resmi anlatmayi
bitirdiginde sonraki iki resmi de agin. Ayni sureci 6yku bitene kadar devam ettirin.

Egder cocuk oykunun ortasinda susarsa: “Bagka?”, “Devam et”, “Biraz daha anlat’,
“Bakalim baska neler oluyor dykude” seklindeki cumlelerle devam etmesini saglayin. Eger
cocuk bitirdigini belitmeden konusmay! keserse “Bitirdigin zaman bana sdyle” deyin.

Cocuk anlatmay bitirdiginde onu 6vecek bir cimle sdyleyin ve anlama sorularini sorun.

Model Oyki Yonergeleri

Cocugun karsisina oturun. Cocuga “Bak burada ug zarf var. Her bir zarfta farkli bir 6yku
var. Birini seg, sonra ben sana o oykuyu anlatacagim” deyin. Secilen zarftaki resimlerin
timiini sadece gocugun gdrebilecegdi sekilde acin. “ilk 6nce tim resimlere bak.
(duraklayin) Hazir misin? Ben sana 6yklyu anlatacagim, sonra da sorular soracagim”
deyin.
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ik iki resmi acin. "Oykl burada basliyor (birinci resmi gdsterin). Bir giin bir anne kegi
yavrusunun suya dastugunua ve korktugunu gormus. Yavrusunu kurtarmak igin suya
atlamis. Ag bir tilki anne keginin suda oldugunu gormus ve ‘Mmm, guzel, neler gériyorum
orada?’ diye homurdanmis.”

Uglincii ve dérdinct resimleri agin (8yle ki 1’den 4’e kadar olan bitlin resimler goriinsiin).
“Anne keci yavrusunu sudan digari ¢ikarmig fakat tilkiyi gérmemis. Yavrusu bogulmadigi
icin mutluymus. Bu sirada kotu tilki dne dogru atlamis ¢unku diger yavru kegiyi yakalamak
istiyormus. Yavru keciyi kapmis. Oradan gecen cesur bir kus yavru keginin tehlikede
oldugunu gérmdas. Tilkiyi durdurmaya ve yavru kegiyi kurtarmaya karar vermis.”

Besinci ve altinci resimleri agin (dyle ki 1’den 6’ya kadar olan batin resimler gértinsin).
“Kus tilkiye: "Yavru keciyi rahat birak!” demis. Sonra asagiya dogru u¢gmus ve tilkinin
kuyrugunu isirmis. Tilki yavru keciyi birakmis ve kus tilkiyi kovalamis. Kus yavru kegiyi
kurtardigi igin ¢cok mutlu olmus. Tilki ise hala agmis.

“Ve 6ykl burada bitmis” deyin.

Oykiyl tamamladiktan sonra anlama sorularini sorun.
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Yavru Kegiler Oykusti Puanlama Tablosu

Bolim I: Uretim

A. Oyku yapisi; B. Yapisal karmasiklik; C. igsel durum terimleri (IDT)

A. Oykii Yapisi

Dogru yanit ornekleri'®

Puan

Al.

Konumlama

Zaman ve/veya yer belirtme, orn.

bir zamanlar/ bir glin/ uzun zaman énce...

bir ormanda/ gayirda/ tarlada/ golde/ gol kenarinda/ su
birikintisinde

01 2%

Bolim 1:

Anne/ Kegi (Bolum karakterleri: Yavru keci ve anne/ keci)

A2.

Baslangig:
IDT

Yavru keci korkmus/ tehlikede imig/ yardima ihtiyaci
varmig/ (yardim isteyip) aglamis/ annesini cagirmis
<Anne/ Keci/ Anne-baba vb.> yavru keginin korktugunu/
tehlikede/ bogulmakta oldugunu/ yizemedigini gormus/
<Anne/ Ke¢i/ Anne-baba vb.> sudaki yavru kegi igin
endigelenmis

A3.

Amag (G)

Anne kegi yavrusuna yardim etmek/ yavrusunu
kurtarmak/ sudan ¢ikarmak istemis

Yavruyu/yavruya EYLEM (kurtarmak, yardim etmek) +
icin

A4.

Girisim (A)

Anne kegi suya girmig/ atlamis
Anne kegi itiyor/ yardim ediyor
Anne kec¢i EYLEM (yardim etmeye, itmeye) ¢alisiyor

AS5.

Sonug (O)

Anne keg¢i yavruyu sudan ¢ikarmig/ kurtarmis/ yavru
kecinin sudan ¢ikmasina yardim etmis
Yavru keci kurtulmus/ sudan ¢ikmis

AG.

Tepki IDT

Anne kegi mutluymus/ rahatlamis

Yavru keci rahatlamis/ mutluymus/ sevinmis/ artik
korkmuyormus

Bolum 2: Tilki (Bolim karakterleri: tilki ve yavru kegi)

AT.

Baslangig:
IDT

Tilki annenin bagka tarafa baktigini gérmas / yavru
kecinin yalniz oldugunu gérmus/ yemek oldugunu gérmus
Tilkinin karni acikmig/ “nefis” diye dusunmus

A8.

Amag (G)

Tilki yavru kegiyi yemek/ yakalamak/ éldirmek istemis
EYLEM (yemek, yakalamak, tutmak, oldirmek) + icin

A9.

Girisim (A)

Tilki yavru keginin Ustline atlamig/
Tilki yavru kegiyi yakalamaya/ kapmaya/ tutmaya

calismis

A10.

Sonug (O)

Tilki yavru kegiyi yakalamis/ kapmig
Tilki neredeyse EYLEM (yakalamisg, tutmus)

Al1l.

Tepki: IDT

Tilki mutlu olmus
Yavru keci korkmus/ agliyormus/ aciyla bagiriyormus

16 Eger yanit hakkinda siipheniz varsa ya da gocugun yaniti puan tablosunda yoksa kilavuza tekrar
bakiniz.

17 Yanit yanligsa ya da yanit yoksa 0, bir dogru yanit igin 1, hem zaman hem mekan bilgisi varsa 2 puan.
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Bolum 3: Kus (Bolum karakterleri: kusg, tilki ve yavru kegi)

Al2. Bas| | <Kus, Karga vb.> keginin tehlikede oldugunu gérmus/
ag’lgﬁg"?' tilkinin kegiyi yakaladigini gérmiis 0o 1
Yavru keci tehlikedeymisg

A13. Kus tilkiyi durdurmak istemis/ buna karar vermis

Amac (G) Kus yavru keciye yardim etmek/ keciyi kurtarmak/
korumak istemig/ buna karar vermis

EYLEM (durdurmak, kurtarmak, yardim etmek) + i¢in

Al4. Kus tilkinin kuyrugunu/ tilkiyi 1siriyor(du/mus)/
cekiyor(du/mus)

Girisim (A) | Kus tilkinin kuyrugunu 1sirmis/ cekmis/ yakalamis/ tilkiye 0 1
saldirmis

Kus + EYLEM (tilkiyi uzaklastirmaya) + ¢alismig

A15. Kus tilkiyi kovalamig/ korkutup kagirmis
Sonug (O) | Tilki kegiyi birakmig/ kagmis 0 1
Yavru keci kurtulmus

A16. Kus rahatlamig/ mutlu olmus/ yavru kegiyi kurtardidi icin
ovanmus,

Tilki kizmig/ hayal kirikligina ugramig/ Gzulmuas/ kendini
kotu hissetmis/ cani yanmig/ kuyrugu acimis

Yavru keci(ler) rahatlamig/ mutlu olmus/ kurtulmus
Anne Keci rahatlamis/ mutlu olmus

Tepki: IDT

Al7.

17 Uzerinden toplam puan:

B. Yapisal Karmasikhk

Tek G sayisi

AOQ dizisi sayisi (A veya O olmadan) GA/GO dizisi sayisi GAO dizisi sayisi

B1. B2. B3. B4.

C. igsel durum terimleri (IDT)

C1. | IDT ornekleri:

Algisal durum terimleri: gérmek, duymak, hissetmek, koklamak, vb.;

Fizyolojik durum terimleri: susuz, ag, yorgun, cani acimig/ cani yanmig, vb.;
Biling terimleri: canli, uyanik, uykulu, vb.;

Duygu terimleri: dzgdn, mutlu, sevingli, kizgin, endigeli, hayal kirikligina ugramis,
korkmus, ¢ekinmis, gururlu, cesur, glivende (hissediyor), sasirmig, saskin, vb.;
Zihinsel eylemler: istemek, dlisiinmek, bilmek, unutmak, karar vermek, inanmak,
sanmak, merak etmek, plan yapmak, vb.;

Soyleme/ anlatma eylemleri: demek, sbylemek, bagirmak, uyarmak, sormak, vb.
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Bolum II: Anlama

Dogru yanit érnekleri Yanhs yanit Puan
ornekleri
0 Oykuyt sevdin/ Isinma sorulari, puanlanmiyor
bedendin mi? ’
Anne keci neden Yavru kegiyi kurtarmak/ Yuzuyor/ oynuyor/ | 0 1
suyun icinde? yardim etmek istiyor yikanmak/ yavru
(1. ve 2. Resmi Yavru keciyi + EYLEM keciyi yikamak
D1. . (kurtarmak) + igin istiyor/ serinlemek
goster) o . . i .
oy _ Yavru kegi icin endiseli icin/ su icmek icin
(Bolum 1: Amac/ Yavru kegi tehlikede imis/
Baslangic: IDT) korkmus/ yardim istiyormus
Yavru keci kendini Koétu/ korkmusg/ tehlikede/ lyi/ gtizel/ mutlu/ 0 1
nasil hissediyor? dehsete dusmus/ oyuncu/
D2. | (1. resimde sudaki Ku_rtarllmak istiyor/ yardim U_st'_Jyor/ e_lg/ susuz/
yavru keciyi goster) istiyor kirli/ temiz/ aptal
(Tepki: IDT)
(Cocuk D2'deki Suya dusmus/ Ac/ susuz/ 0 1
soruya bir agiklama/ | sudan ¢ikamiyor/ suya yuziyor/ suda
gerekge getirmeden | batiyor/ ylizemiyor oynuyor/ orada
sadece dogru yaniti “Yardim edin, boguluyorum” | durmasi yasak
verdiyse D3’ sorun. | diye bagiriyor
Eger cocuk D2de Bebekler yizemez (genel
D3. | dogru agiklamayi anlamda)
yaptiysa D3’ln
puanini da vererek
D4’e gegin.)
Sence yavru kegi
kendini neden kotu/
ac vb. hissediyor?'®
Tilki neden atliyor? Yavru kegiyi tutmak/ Yavru keciyle 0 1
(3. resmi goster) oldirmek/ yemek istiyor oynamak icin
(BSIUm 2: Amag) Yavru keciyi istiyor
Yavru keciyi + EYLEM
(yakalamak, dldirmek) + icin
D4. Yavru kegiyi goriince
dayanamadi/ annenin
bakmamasindan/ uzakta
olmasindan yararlaniyor
Tilkiler (yavru) kecileri yemeyi
sever (genel anlamda)
Tilki kendini nasil Kota/ uzgun/ kizgin/ lyi/ glizel/ mutlu/ 0 1
hissediyor? korkmusg/ (hala) ag/ Oyuncu/ kosuyor
D5. (5. ve 6. resmi goster) | can! aC|m|§{ cani Yanmlgl
(Tepki: IDT) hayal kirikhdina ugramis
(Cocuk D5’teki Yavru kegiyi yakalayamamig/ | Tilki kagiyor/ dyle 0 1
De. | Soruya bir aciklama/ | basaramamis goranuyor
" | gerekce getirmeden Kustan korkmus/ Kus keginin

sadece dogru yaniti

tehlikede oldugunu

18 Cocugun D2'de verdigi IDT'yi kullanin.
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verdiyse D6’y sorun.
Eger cocuk D5’te
dogru agiklamayi
yaptiysa D6°nin

Kus onu isiriyor(du/mus)/
kovaliyor(du/mus)/ ona
saldiriyor(du/mus)

Eger D5’in cevabi “koti/

gordu/ Kus tilkinin
yemegini aldi
Kus tilkiyi yemek
istiyor

puanini da vererek kizgin” ise D6°nin cevabi Bilmiyorum
D7’ye gecin.) “hala a¢” olabilir
Sence tilki neden
koétd/ Gzgan vb.
hissediyor?1?
Kus neden tilkinin Yavru kegiyi kurtarmak/ Keciyi kendisi 1
kuyrugunu isiriyor? korumak/ ona yardim etmek | yemek istiyor/
(5. resmi géster) [?'tlilzo.r/dbuga karE/r \_/Iek_riyor fl'illkiyi yemek
. ilkiyi durdurmak/ tilkinin istiyor
(Boltm 3: Amac) keciyi birakmasini istiyor/ Tilkiyle oynamak
D7. buna karar veriyor istiyor.
EYLEM (kurtarmak, korumak, | Kuslar tilkileri
yardim etmek) + icin sevmez/ tilkilerden
Kecileri kimse yemesin/ nefret eder (genel
oldirmesin/ canlarini alamda)
acitmasin diye
Kus kecileri gérmiiyor | lyi/ glizel/ mutlu/ Kot/ tizgian/ 1
ama kusun kegileri rahatlamig/ Kizgin/ sasirmisg/
g6rdugunu farz et/ gururlu/ yardimsever saskin/ a¢
D8. | dusun. Kus kendini Bir koruyucu/ kahraman gibi "ilkiyi
nasil hissederdi? Onlari korumak istiyor yakalamaliydim”
(6. resmi goster)
(Tepki: IDT)
(Cocuk D8’ deki Tilkiyi durdurmus/ oradan Gulimsuyor/ dyle 1
soruya bir agiklama/ | kovmus gorianayor/
gerekce getirmeden | kecivi kurtarmis/ ona yardim | Tilkiyi
sadece dogru yaniti tmi yakalayamadi
verdiyse D9’u sorun. © ,§ . y Yavru kegiyi kendi
Eger gocuk D8'de Kegllverln kuﬁ[uldugunu/ r?utlu yemek istiyor
Do, | dodru agiklamay: oldugunu/ glivende oldugunu/ | Tilkiye kizgin
" | yaptiysa D9’un zarar gérmedigini goruyor
puanini da vererek Tilki artik gelmeyecek
D10’a gegin.)
Sence kus kendini
neden iyi/ gtzel/
mutlu vb.
hissederdi??°
Sence anne kegi en Kusu (en az bir neden Tilkiyi/ Bilmiyorum/ 1
¢cok kimi sevmisgtir: soylemeli: yavru keciyi bagka ilgisiz bir
D10. | tilkiyi mi kugsu mu? kurtardi/ yardim etti/ tilkiyi yanit
Neden? kovaladi/ kegilere karsi iyi
davrandi
D11.

10 Uzerinden toplam puan:

19 Cocugun D5'te verdigi IDT’yi kullanin.
20 Cocugun D8'de verdigi IDT’yi kullanin.
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Bilgi Formu

1. Cocugun adi-soyadi

2. Dogum tarihi

3. Cocugunuz su an kres/yuva/anaokulu/okula devam ediyor mu?

O Evet, kres/yuva/anaokulu O Evet, okul
'dan beri (yil, ay) ‘dan beri (yil, ay)

O Hayir O Hayir

Evet ise, ne tip bir kres? Evet ise, ne tip bir okul?

o ki dilli (Bilingual) o ki dilli (Bilingual)

O Tek dilli (Monolingual -D1) = cocugun ana | O Tek dilli (Monolingual -D1) = gocugun ana
dili dili

O Tek dilli (Monolingual -D2) = gocugun O Tek dilli (Monolingual -D2) = gocugun ikinci
ikinci dili dili

o Diger, o Diger,
Ne cesit? Ne cesit?

4. Cocugunuz hangi Ulke/sehirde dogdu?

O Birinci dilin tlkesi: o Ikinci dilin tlkesi: O Bagka bir ulke,
hangisi?:
5. Cocugunuz ne zamandan beri ikinci dilin konusuldugu Ulkede yasiyor? (yil, ay)

6. Dogum sirasina gore kaginci gocugunuz?
o1 o 2 o 3 o Diger

7. Cocugunuz ilk sdézcuklerini kag yasinda soyledi? yas ay

8. Cocugunuzun dil gelisimi ile ilgili hi¢ endise duydunuz mu?
O Hayir O Evet, neden oldugunu belirtin?

9. Ailenizde dil ve konugsma sorunu olan biri var mi?
O Hayir O Evet, kim?

Orn., anne, baba, kardes(ler)

10. Cocugunuzun herhangi bir isitme sorunu oldu mu?

isitme kaybi Sikhkla gorulen kulak enfeksiyonu
@) Hayir @) Hayir
@) Evet @) Evet, kag kez?
@) Gromet (kulak ttpt)
11. Sizce ¢gocugunuzun isitmesi normal mi?
O Hayir O Evet
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12. Aile hakkinda bilgi

ikinci | Konustugun | Kag yildir XX
diliniz uz diger ulkesinde Egitiminiz Mesleginiz
(D2) diller yaslyorsunuz

Ana diliniz
(D1)

Anne

Baba

13. Cocugunuzla konugurken hangi dili
kullaniyorsunuz?

Anne Baba

O Anadili (D1) O Anadili (D1)

o Ikinci dili (D2) o Ikinci dili (D2)

O Her iki dili O Her iki dili

O Bagka bir dil, hangisi O Baska bir dil, hangisi

14. Cocugunuz su anda hangi dilleri konuguyor?
O Cocugun birinci dili: O Cocugun ikinci dili: O Bagka diller:

15. Cocugunuz hangi dilleri ediniyor?
O Cocugun birinci dili O Cocugun ikinci dili O Bagka diller:

16. Cocugunuz ikinci dili edinmeye kag¢ yasinda basladi1?

O Dogustan itibaren O 3yasindan 6nce
O 1 yasindan Once O 5yasindan once
O 2 yasindan once @) yasindan beri

17. Cocugunuz ikinci dile nerelerde maruz kaliyor?

O Kres ya da okul O TVi/bilgisayar/kitaplar
O Arkadagslariile o Diger
O Kardegleri/ailesi/diger akrabalari ile

18. Tahminen, yuzde olarak, Ana dili (D1) ikinci dili (D2) Diger dil(ler)
gocugunuz bir ginde ne siklikta o 25% O 25% o 25%
farkli dillere maruz kaliyor (tum o  50% o  50% o 50%
gunluk etkinliklerle beraber)? o 75% o 75% o 75%
O 100% O 100% O 100%
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19. Latfen, gocugunuzun dil becerilerini belirten Olduk

. . - Oldukga Cok
uygun kutulari isaretleyin Cok iyi ivi ca Koti

y Kotii
Cocugunuz ana dilini ne kadar iyi ANLAR
Cocugunuz ikinci dilini ne kadar iyi ANLAR
Cocugunuz ana dilini ne kadar iyi KONUSUR
Cocugunuz ikinci dilini ne kadar iyi KONUSUR
20. Sizce, gocugunuzun en iyi konustugu dil O Anadili (D1)
hangisi? o Ikinci dili (D2)
O Bagka bir dil,

21. Sizce, gocugunuz bu dillerden birini O Hayir o
digerlerinden daha gok tercih ediyor mu? O Evet, hangisini?

22. Lutfen asagidaki etkinlikleri Ana dilinde (D1)
gectigimiz ay boyunca
gocugunuzla birlikte yapma
sikhiginizi belirtin.

kinci dilinde (D2)

Haft
ada
1-2

Asla

N O >

Her
gln

Asla |Ayda | Haft
2 ada
1-2

S Q= 0O I

Oyki anlatma

Kitap okuma

Sarki dinleme ya da sdyleme

TV/DVD izleme ya da
bilgisayar oyunu oynama
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Oyku Metinleri

Asagidaki 6yku metinleri Model 6yku ve/veya Tekrar anlatimi stimile etmek igin
kullaniimaktadir. Metinler makro ve mikro anlati yapilari agisindan paralellik
gostermektedir ve kodlama ile analize yon vermede kullanilabilir.

Metinlerdeki 6yku yapisi bilesenleri ile igcsel durum terimlerinin isaretlenmesi su sekildedir:

amac girisimsonug i¢csel durum terimi

Yavru Kuslar (Toplam s6zcik sayisi: 116)

Resim 1/2: Bir gun bir anne kus yavru kuslarinin aciktigini gérmiis ve yavrularina
yemek bulmak icin ugmus. Ac bir kedi anne kusun ugtugunu gérmdiis ve “Mmm, glzel,
neler goriyorum orada?” diye miyaviamis.

Resim 3/4: Anne kus yavrulari i¢cin buyUk bir solucan getirmis fakat kediyi gérmemis.
Yavrularina taze bir solucan getirdigi igin mutluymus. Bu sirada kotlu kedi agaca
tirmanmaya baslamis ¢unku bir yavru kus yakalamak istiyormus. Yavru kuslardan birini
kapmis. Oradan gecen cesur bir kopek yavru kuslarin tehlikede oldugunu gérmiis.
Kediyi durdurmaya ve kuslari kurtarmaya karar vermis.

Resim 5/6: Kopek kediye: “Yavru kuslari rahat birak!” demis. Sonra, kedinin kuyrugunu
yakalamis ve onu asadi cekmis. Kedi yavru kusu birakmis ve kdpek onu kovalamis.
Koépek kuslari kurtardigi igin gok mutlu olmus. Kedi ise hala agmis.

Yavru Kegiler (Toplam s6zcuk sayisi: 114)

Resim 1/2: Bir gun bir anne kegi yavrusunun suya dustigunu ve korktugunu gérmdis.
Yavrusunu kurtarmak icin suya atlamis. A¢ bir tilki anne keginin suda oldugunu gérmdis
ve  “‘Mmm, glzel, neler  gorlyorum orada?”  diye homurdanmus.
Resim 3/4: Anne keci yavrusunu sudan disari ¢cikarmis fakat tilkiyi gérmemis. Yavrusu
bogulmadigi igcin mutluymus. Bu sirada kot tilki dne dogru atlamis ¢lnku diger yavru
keciyi yakalamak istiyormus. Yavru keciyi kapmis. Oradan gecen cesur bir kus yavru
kecinin tehlikede oldugunu gérmds. Tilkiyi durdurmaya ve yavru keciyi kurtarmaya
karar vermis.
Resim 5/6: Kus tilkiye: “Yavru kegiyi rahat birak!” demis. Sonra asagiya dogru ugmus
ve tilkinin_kuyrugunu isirmis. Tilki yavru keciyi birakmis ve kus tilkiyi kovalamis. Kus
yavru kegiyi kurtardigi i¢cin gok mutlu olmus. Tilki ise hala agmis.

Kedi (Toplam s6zclk sayisi: 126)

Resim 1/2: Bir gin, oyuncu bir kedi, ¢alinin Ustine konmus sari bir kelebek gérmiis.
Kelebegin ustune atlamis, ¢unkd onu yakalamak istiyormus. Bu sirada, sevimli bir
cocuk, elinde kovasi ve topuyla, balik tutmaktan geliyormus. Kelebegi kovalayan
kediye bakmis.
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Resim 3/4. Kelebek hizlica ucmus ve kedi calinin icine dusmus. Kedinin cani acimis
ve cok kizmis. Cocuk 6yle korkmus ki topu elinden digstrmus. Topunun suya dogru
gittigini gériince “Hayir, olamaz, topum gidiyor!” diye bagirmis. Cok lzilmiis ve topunu
geri almak istemis. Bu sirada, kedi gocugun kovasini fark etmis ve "Himm, su kovadan
bir balik alayim” diye disinmdis.

Resim 5/6: O sirada, gocuk oltasiyla, topunu sudan disari cekmeye baslamis. Kedinin
kovadan bir balik almaya calistigini fark etmemis. Sonunda kedi béyle lezzetli bir balk
yedidi icin cok mutlu olmug. Cocuk da topunu geri aldidi igin ¢ok sevinmis.

Kopek (Toplam s6zcuk sayisi: 124)

Resim 1/2: Bir giin oyuncu bir kdpek bir agacin yaninda gri (boz) bir fare gérmdis.
Farenin Ustlne atlamis ¢inki onu yakalamak istiyormus. Bu sirada, sevimli bir cocuk,
cantasinda sosisleri ve elinde balonuyla aligveristen geliyormus. Fareyi kovalayan
kopege bakmis.

Resim 3/4: Fare hizlica kacmis ve kdpek agaca toslamis. Képedin cani acimis ve ¢ok
kizmis. Cocuk Oyle korkmus ki balonu elinden kagirmis. Balonunun agaca dogru
uctugunu goriince “Hayir, olamaz, balonum gidiyor!” diye bagirmis. Uziilmiis ve
balonunu geri almaya karar vermis. Bu sirada, kdpek cocugun ¢antasini fark etmig ve
“Himm, su cantadan bir sosis alayim!” diye didgstinmuis.

Resim 5/6: O sirada, ¢ocuk balonunu agactan asagi cekmeye calisiyormus. Képegin
cantadan bir sosis kapti§ini fark etmemis. Sonunda kopek bodyle lezzetli bir sosis yedigi

icin cok mutlu olmug. Cocuk da balonunu geri aldidi icin ¢cok sevinmis.
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