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MAIN: (European) Spanish
Instrumento para la evaluacion multilingiie de narraciones (MAIN espafiol)
Maria-José Ezeizabarrena

El Multilingual Assessment Instrument for Narratives (MAIN) o ‘Instrumento de
evaluacion multilingue de narrativas’ fue disefiado en 2012 para evaluar las habilidades
narrativas de nifios y nifias que adquieren una o mas lenguas desde su nacimiento o
desde edades tempranas. MAIN se desarroll6 inicialmente para nifios/as de entre 3y 10
afos, aproximadamente, pero la investigacion reciente ha mostrado que puede utilizarse
con nifias y nifios mayores, con adolescentes y con adultos.! Su disefio permite evaluar
la comprension y la produccion de narraciones del mismo participante en varias lenguas,
y en distintos modos de elicitacion: cuento modelo, recuento y cuento. La version de
2012 se desarroll6 sobre la base de un amplio pilotaje de mas de 500 nifios monolinglies
y bilingties de entre 3 y 10 afios, testados en 15 lenguas y combinaciones de lenguas.

En 2019 la version inglesa fue revisada sobre la base de mas de 2500 transcripciones
de narraciones MAIN, asi como de cerca de 24.000 respuestas a las preguntas de
comprensién MAIN, recogidas de aproximadamente 700 nifios/as monolinglies y
bilinglies en Alemania, Rusia y Suecia entre 2013 y 2019. La presente version en espafiol
esta basada en esta ultima version en inglés de 2019.

MAIN contiene cuatro historias paralelas, cada una de ellas con su secuencia de seis
imagenes, disefiada cuidadosamente y basada en un modelo de cuento de organizacion
multidimensional. En todas las historias se ha controlado la complejidad cognitiva y
linguistica, el paralelismo a nivel de macro- y de microestructura, asi como la idoneidad
y la robustez cultural.

Aunque MAIN no es todavia un instrumento normalizado, sus procedimientos
estandarizados pueden usarse para la evaluacion, la intervencion, asi como para la
investigacion. Para informacion mas detallada sobre cémo utilizar MAIN, léase el capitulo
(escrito en inglés) “Background on MAIN — Revised, how to use it and adapt it to other
languages” en ZAS Papers in Linguistics 63 (2019, pp. iv-xii) al que puede accederse en
el enlace https://zaspil.leibniz-zas.de/issue/view/53.

Este documento contiene:
e Instrucciones para la evaluacion
e Protocolos y Hojas de evaluacion para Gato, Perro, Pajaritos, Cabritillos
e Cuestionario

e Guiones de los cuentos

1 Alo largo del texto emplearemos en ocasiones las expresiones coordinadas (nifias y nifios alternando
con nifios y nifias), o su version abreviada (nifios/as), asi como el el genérico (nifio(s), adulto(s)...) para
referirnos a personas de ambos sexos.



Guia para la evaluacion

MAIN estéd pensado primeramente para nifios bilinglies de entre 3 y 10 afios de edad,
aproximadamente, pero puede usarse también con nifilos mayores, adolescentes y
personas adultas. MAIN evalua tanto la comprension como la produccion de narraciones.
También permite diferentes modos de elicitacion: cuento modelo, recuento, cuento. La
eleccién del procedimiento de elicitacion (por ejemplo, cuento modelo/recuento seguido
de cuento, o cuento solo) depende de los fines y las necesidades de la evaluacion, que
los examinadores pueden usar segun su criterio.

El disefio de MAIN permite la evaluacion del mismo individuo en varias lenguas.
Cualquiera de las lenguas puede ser la primera en ser valorada. En el caso de nifios/as
bilingles, el intervalo ideal para pasar el test en sus dos lenguas deberia ser de entre 4
y 7 dias, a fin de minimizar la influencia interlingtistica, asi como los efectos de
entrenamiento y de retencién (carry-over effects). Idealmente, debe evitarse que una
misma persona evalie al mismo nifio en las dos lenguas, a para favorecer asi un
contexto monolingiie que reduzca la (potencial) alternancia de lenguas.

Materiales

e 4 secuencias de imagenes: Pajaritos, Cabritillos, Gato y Perro (tres copias por cuento
(impresas en color), cada copia separada en un sobre: 12 sobres en total)

e 4 guiones / textos estimulo: Pajaritos, Cabritillos, Gato y Perro.

e Equipo de grabacion (audio o video)

e Protocolos, Hojas de puntuacion para el andlisis de la macroestructura, los términos
de estado interno y las preguntas de comprension

e Cuestionario (cuestionario parental)

Instrucciones

Como preparar los materiales

1. Para descargar las imagenes, visite www.leibniz-zas.de/en/service-transfer/main.

2. Imprima tres copias en color de cada archivo PDF (p.ej. cada secuencia de imagenes/
historia), en hojas A4 de papel blanco, en una impresora de buena calidad, de tamafio
9 x 9 cm para cada imagen.

3. Numere las imagenes (1-6) en el dorso.

4. Recorte las tres filas de imagenes.

5. Pegue las imagenes en una tira de 6 imagenes como se indica mas abajo y doblelas
en dos posiciones (imagen 1, imagen 2, doblado, imagen 3, imagen 4, doblado,
imagen 5, imagen 6).

Nota: No recorte ni use las imagenes de tamafio incluidas en reducido de las
instrucciones de doblado.
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6. Introduzca cada tira/secuencia (6 imagenes) en un sobre, marcado con un color u otra
marca distintiva (p.ej. puntos) que permita identificar el cuento.

Cémo evaluar

e Asegurese de que Ud. conoce bien la historia, los protocolos y las instrucciones.

e Prepare el equipo de audio/video para grabar la sesion. Ponga en marcha la grabacion
antes de la fase de calentamiento. Asegurese de que graba la totalidad de la sesion,
incluidas las respuestas a las preguntas de comprension.



La fase de calentamiento deberia basarse en su experiencia previa y en el contexto
cultural. Durante su conversacion trate de conectar con la nifia/el nifio y hagale
algunas preguntas para asegurarse de que comprende preguntas-qu sencillas.
Pregunte, por ejemplo:¢,Quién es tu mejor amiga/-0? ¢ Qué te gusta ver en la TV? ¢te
gusta contar cuentos?¢te gusta escuchar cuentos?

Asegurese de que los tres sobres que contienen la misma secuencia de imagenes
estan sobre la mesa antes de que comience la evaluacion. (La finalidad de este
formato de presentacion es que el nifio piense que la persona que le examina no sabe
gué cuento es el del sobre que ha elegido, controlando, de esta manera, el efecto del
conocimiento compartido durante la presentacion de la secuencia de imagenes.)
Siga las instrucciones de los protocolos de la(s) historia(s) durante la evaluacion. Por
favor, ajustese a las recomendaciones sobre estimulacion (véanse los estimulos
(prompts) méas abajo).

Informacién adicional sobre la presentacion de las imagenes. Durante el experimento
Ud. deberia sentarse frente al nifio, de modo que él/ella pueda sostener las imagenes
de cara (anverso orientado hacia el participante), pero de espaldas para Ud (reverso
hacia el investigador). Cuando el nifio saque las imagenes plegadas del sobre
indiguele que desplegar las y observe toda la historia desde el principio y digale lo
siguiente: Mira los dibujos pero sin mostrarmelos. Solo ti puedes ver la historia. (Si
observa que el nifio tiene dificultades para sujetar y desplegar las imagenes, Ud.
debera sostenerlas, y de cara al nifo).

Cuando el nifio esté listo para contar el cuento, ayudele a doblar las imagenes en 3
partes de nuevo. Ud. puede dirigir el proceso de doblado mientras el nifio sujeta las
imagenes. Indiquele que empiece a contar la historia mirando a los dos primeros
dibujos. Cuando el nifio termine de mirar las imagenes 1y 2, dirija el desplegado de
las siguientes dos (ahora estaran desplegadas las imagenes 1-4). Cuando el nifio
termine, dirija el desdoblado de las siguientes dos, y asi toda la historia estara
desplegada.

Cuando el nifio haya terminado de contar/recontar la historia, introduzca las preguntas
de comprension diciendo: “Ahora te voy a hacer unas preguntas sobre el cuento”.
Durante las preguntas de comprension, mantenga las imagenes desplegadas y
totalmente visibles para ambos, participante e investigador(a), sobre la mesa.
Cuando termine la sesion, transcriba la(s) narracion(es) y evalue la produccion y la
comprension infantil en las hojas de evaluacion.

Recuerde: la lista de opciones en las hojas de evaluacion no es exhaustiva. Se
acredita cuando un componente de la macroestructura (objetivo, intento, resultado,
término de estado interno) se expresa mediante una formulacion adecuada.
Consultese el manual.

Estimulos de ayuda (prompts)

1.

2.

3.

No empiece el cuento de parte del nifio, animele a que sea él/ella quien lo haga
diciéndole: Cuéntame la historia (sefialando la imagen).

Proporciénele estimulos adicionales solo si tras esperar 10 segundos tiene la
impresion de que el nifio no va a decir nada. Solo entonces deberia estimularsele,
primero diciendo: Bien...; Vale...; Ahora te toca a ti... Por favor, tenga MUCHO
cuidado con los estimulos, para evitar diferencias entre grupos de participantes en la
investigacion, es decir, el efecto del experimentador. Espere hasta unos 10 s.
aproximadamente; si la nifia/el nifio permanece en silencio, estimulele diciendo:
Cuéntame lo que ocurre. Si el nifio se queda callado en medio del cuento, animele a
continuar y aflada: ¢ Algo mas?, Sigue, Cuéntame mas, Vamos a ver qué mas ocurre
en el cuento.

No importa cémo se refiera la nifia/el nifio a los protagonistas durante la narraciéon; no
le corrija. Si el nifilo no puede encontrar la palabra para una accién, un protagonista,
etc. y parece atascado/-a o solicita ayuda, animele diciendo Puedes llamarle/lo/la
como quieras, ¢, Como le/lo/la llamarias?



. Conténgase de hacer preguntas como:

a) ¢ Qué hace aqui?, ¢Quién va corriendo?

b) ¢ Qué es esto?, ¢ Qué/a quién ves en el dibujo?

(Para no interrumpir o influir en la narracion infantil, para evitar que el nifio use
oraciones incompletas y para evitar referencias deicticas.

. Si el nino empieza a contar la historia con sus propias experiencias, p.ej. He visto un

pajaro como este esta mafiana o Después de clase voy a ir con mama al
supermercado... dele tiempo para hable de su experiencia, y a continuacion pidale
amablemente que le cuente la historia de las imagenes. (Excluya del analisis esa parte
irrelevante de la narracion).

. Basandose en su experiencia previa y en el contexto cultural, puede que Ud. desee

darle una palabra de aliento al nifio, por ej. Bien, Vale, después de cada pareja de
imagenes (y antes de desplegar el siguiente par). (También facilitara la asociacion de
los enunciados con un par especifico de imagenes durante la
transcripcion/codificacion). No lo haga si le parece haciéndolo ello puede distraer o
causar que el nifio pierda el hilo de la narracion.

Cémo (no) comparar los resultados entre cuentos

Cuando se testee a un mismo nifio en dos lenguas, evitese usar el cuento del Gato
y/o Perro para una lengua y el de Pajaritos y/o Cabritillos para la otra.

Evite también usar los cuentos de Gato y/o Perro en un momento del test y el de
Pajaritos y/o cabritillos en otro momento del test.

¢, Por qué? Los cuentos del MAIN no pueden compararse directamente de cualquier
manera. Como han mostrado resultados recientes, hay algunos matices en los que se
diferencian los cuentos, especialmente en las preguntas de comprension. Los de
Pajaritos y Cabritillos son bastante paralelos; Los cuentos de Gato y Perro son también
paralelos pero distintos de los de Pajaritos y Cabritillos en algunos aspectos, como
trama, numero de personajes y en algunas preguntas de comprension, por ejemplo.
Por ello, debe asegurarse de que no estd comparando manzanas con peras.

Cuando testee grupos de nifilos con MAIN, asegurese de que usa procedimientos
apropiados de contrapeso para minimizar los efectos del tipo de cuento o de modo de
elicitacion (recuento, cuento modelo, cuento).

Procedimientos de compensacion con fines de investigacion

El

orden de presentacion deberia estar compensado respecto a la lengua y al cuento

(Gato / Perro — (mayormente) Cuento modelo / recuento, y Pajaritos / Cabritillos —
(mayormente) Cuento). Use el siguiente procedimiento de compensacion (si solo se
evalla una lengua, utilice el procedimiento de aleatorizacion para los nifios con el nimero

1, 2,5y 6 0 para los nifios con el numero 3, 4, 7y 8.

Nifio Lengua | Cuento Cuento Lengua | Cuento Cuento
namero modelo / modelo /

recuento recuento
1 L1 Gato Pajaritos L2 Perro Cabritillos
2 L1 Gato Cabritillos L2 Perro Pajaritos
3 L2 Gato Cabritillos L1 Perro Pajaritos
4 L2 Gato Pajaritos L1 Perro Cabritillos
5 L1 Perro Pajaritos L2 Gato Cabritillos
6 L1 Perro Cabiritillos L2 Gato Pajaritos
7 L2 Perro Cabiritillos L1 Gato Pajaritos
8 L2 Perro Pajaritos L1 Gato Cabritillos

Nota: los resultados de distintos cuentos y modos de elicitacion no pueden compararse
directamente (Véase arriba).



Protocolo para Gato
Cuento / Recuento / Cuento Modelo

Nombre del nifio / de la nifa:

Fecha de nacimiento:

Fecha del test:

Edad durante el test (afios, meses):

Sexo:

Nombre del(a) examinador(a):

Tiempo de exposicién a la L2 (afios, meses):

Fecha de entrada en la escuela infantil:

Nombre de la escuela infantil:

Asegurese de que todos los sobres se encuentren sobre la mesa antes de empezar el
test. Prepare la grabadora de audio para grabar la sesion. Ponga en marcha la grabacion
antes del calentamiento.

Calentamiento
Pregunte, por ejemplo: ¢ Como se llama tu mejor amiga/amigo?¢,Qué te gusta ver en la
tele? ¢ Te gusta contar cuentos? ¢ Te gusta escuchar cuentos?

Instrucciones

Instrucciones para el Cuento

Siéntese frente al nifio?. Digale: Mira, aqui hay tres sobres. En cada uno de ellos hay
un cuento diferente. Elige uno, y asi me lo puedes contar. Despliegue las imagenes, de
manera que la secuencia completa esté visible solo para el nifio. Primero mira todo el
cuento. ¢ Listo/-a?

Despliegue las primeras dos imagenes. Digale al nifio: Me gustaria que me contaras el
cuento. Mira las imagenes e intenta contarme el cuento lo mejor que puedas. Se permite
usar el siguiente prompt o estimulo de ayuda si el nifio se muestra reacio a comenzar:
Cuéntame el cuento (sefiale la imagen). Cuando el nifio haya terminado de contar las
dos primeras imagenes, despliegue las dos siguientes (de manera que todas las
imagenes de 1 a 4 estén visibles). Repita el proceso hasta el final del cuento. Prompts
permitidos, si el nifio se queda callado en la mitad de la historia: ¢ Algo mas?; Continua;
Cuéntame mas; Vamos a ver qué mas hay en el cuento. Si el nifio deja de hablar sin
indicar que ha terminado, preguntele: Cuando hayas terminado, me avisas ¢.eh?.

Cuando el nifio haya terminado dirijale algunas palabras de elogio y a continuacion pase
a las preguntas de comprension.

Instrucciones para el Recuento

Siéntese frente al nifio. Digale: Mira, aqui hay tres sobres. En cada uno de ellos hay un
cuento diferente. Elige uno, y te lo cuento. Despliegue las imagenes, de manera que la

2 Alo largo del texto emplearemos el término nifio para referirnos tanto a nifios como a nifias.



secuencia completa esté visible solo para el nifio. Primero mira todo el cuento. ¢ Listo/-
a? Voy a contarte el cuento y luego me lo cuentas ti a mi.

Despliegue las imagenes 1y 2. El cuento empieza aqui: (sefiale laimagen 1). Habia una
vez un gato juguetdn que vio una mariposa amarilla que se habia posado sobre un
arbusto. Se lanzd de un salto sobre ella porque queria atraparla. En ese momento, un
nifio volvia contento de pescar, con un balén y un cubo en sus manos. Mir6 al gato
persiguiendo a la mariposa.

Despliegue las imagenes 3 y 4 (de modo que se puedan ver las imagenes 1 a 4). La
mariposa escapo0 rapidamente volando y el gato cay6 sobre el arbusto. Se hizo dafio y
estaba muy furioso. Al nifio, del susto, se le escapdé el balén de la mano. Cuando vio su
balén rodando hacia el agua grito, llorando: ”jOh no!, jMi balon!”. Se puso triste y queria
recuperar su balén. Mientras tanto, el gato se fijo en el cubo del nifio y pensé: “Voy a
coger un pez.”

Despliegue las imagenes 5y 6 (de modo que puedan verse las imagenes 1 a 6). En el
mismo momento el nifio empezo6 a tirar del baldén hacia fuera del agua con su cafa de
pescar. No se dio cuenta de que el gato habia cogido un pez. Al final, el gato estaba
contento comiendo un pez tan rico y el nifio estaba feliz por haber recuperado su balén.

Y aqui termina el cuento.

Despliegue las imagenes, de manera que las 2 primeras imagenes estén visibles solo
para el nifio. Digale: Ahora quiero que tu me cuentes el cuento. Mira los dibujos y
cuéntame el cuento [0 mejor que puedas. Se permite usar el siguiente prompt o estimulo
de ayuda si el nifio se muestra reacio a comenzar: Cuéntame el cuento (sefiale la
imagen). Cuando el nifio haya terminado de contar las dos primeras imagenes,
despliegue las dos siguientes (de manera que todas las imagenes de 1 a 4 estén
visibles). Repita el proceso hasta el final del cuento. Prompts permitidos, si el nifio se
gueda callado en la mitad de la historia: ¢Algo mas?; Continda; Cuéntame mas; Vamos
a ver qué mas hay en el cuento. Si el nifio deja de hablar sin indicar que ha terminado,
preguntele: Cuando hayas terminado, me avisas ¢.eh?.

Cuando el nifio haya terminado, dirijale algunas palabras de elogio y a continuacion pase
a las preguntas de comprension.

Instrucciones para el Cuento Modelo

Siéntese frente al nifio. Digale: Mira, aqui hay tres sobres. En cada uno de ellos hay un
cuento diferente. Elige uno, y te lo cuento. Despliegue las imagenes, de manera que la
secuencia completa esté visible solo para el nifio. Primero mira todo el cuento. ¢ Listo/-
a? Voy a contarte el cuento y luego te haré algunas preguntas.

Despliegue las imagenes 1y 2. El cuento empieza aqui: (sefiale la imagen 1). Habia una
vez un gato jugueton que vio una mariposa amarilla que se habia posado sobre un
arbusto. Se lanzd de un salto sobre ella porgue queria atraparla. En ese momento, un
nifio volvia contento de pescar, con un baléon y un cubo en sus manos. Mird al gato
persiguiendo a la mariposa.

Despliegue las imagenes 3 y 4 (de modo que se puedan ver las imagenes 1 a 4). La
mariposa escapo rapidamente volando y el gato cayé sobre el arbusto. Se hizo dafio y
estaba muy furioso. Al nifio, del susto, se le escap6 el balén de la mano. Cuando vio su
balén rodando hacia el agua gritd, llorando: ”jOh no!, jMi balon!”. Se puso triste y queria
recuperar su balén. Mientras tanto, el gato se fij6 en el cubo del nifio y pensé: “Voy a
coger un pez.”

Despliegue las imagenes 5y 6 (de modo que puedan verse las imagenes 1 a 6). En el
mismo momento el niflo empezo a tirar del balén hacia fuera del agua con su cafia de



pescar. No se dio cuenta de que el gato habia cogido un pez. Al final, el gato estaba
contento comiendo un pez tan rico y el nifio estaba feliz por haber recuperado su balon.

Y aqui termina el cuento.
Después de decir Y aqui termina el cuento, pase a las preguntas de comprension.



Hoja de puntuacién para Gato
Seccién I: Produccion

. Estructura del cuento; B. Complejidad estructural,

C. Términos de estado interno (TEI)

A. Estructura del cuento

Ejemplos de respuestas correctas® Puntuacion
Al. Tiempo y/o lugar de referencia, p.ej. érase una vez/ 0 1 24
Escenario hat_)l’a una vez/ hace muchisimo tiempo. .
... junto a un lago/ en un lago/ a la orilla del rio/ junto al
agua/ en la costa/ en un meandro/ en un prado ...
Episodio 1: Gato (Personajes del episodio: gato y mariposa)
A2. TEI como | Gato era juguetdn / curioso 0 1
evento Gato vio una mariposa
inicial
A3. Gato queria atrapar / conseguir / perseguir a la 0 1
Objetivo | mariposa / jugar con la mariposa
(para) VERBO (atrapar, coger, perseguir, cazar, jugar)
A4, Gato salto/ dio un salto 0 1
Intento Gato persiguié/_ empezo6 a perseguir
Gato trat6 de / intenté + VERBO (atrapar, coger,
perseqguir, cazar)
A5. Gato cayo sobre el arbusto / no atrapo a la mariposa/ | 0 1
no fue lo bastante rapido
Resultado ) . .
Mariposa se escapo / se marcho volando/ fue
demasiado rapida
A6. Gato estaba triste / se enfado / se hizo dafio/ estaba 0 1
TEI como .
reaccion henglo
Mariposa estaba contenta / alegre
Episodio 2: nifio (Personaje del episodio: nifio)
AT. TEI como | Nifio estaba triste / descontento / preocupado por el 0 1
evento bal6n
inicial Nifio vio el balon en el agua
A8. Objetivo Nifio decidié / queria recuperar el balon 0 1
(para) + VERB (conseguir)
A9. Intento Nifio estuvo /esta sacando / intentd sacar el balon del | O 1
agua
A10. Nifio recupero / consiguio / tenia otra vez su balén 0 1
Resultado .
el balon estaba a salvo
All. | TEIcomo | Nifio esta(ba) contento /alegre / encantado / aliviado 0 1
reaccion | (de tener nuevamente su balén)
Episodio 3: Gato (Personaje del episodio: gato)
Al12. | TElIcomo | Gato estaba hambriento / tenia curiosidad/ le encanta |0 1
evento el pescado.
inicial Gato se dio cuenta de / vio el pez /
Al13. - Gato quiso / decidié atrapar /comer/ conseguir/ robar/ | O 1
Objetivo

el pez

4

Consulte el manual si tiene dudas sobre si la respuesta infantil se incluye en la hoja de evaluacion.
Cero puntos por respuesta incorrecta 0 no respuesta, 1 punto por respuesta correcta, 2 puntos por
referencia a los dos: tiempo y lugar.




(para) + VERBO (comer, conseguir)

Al4. Gato estaba/ esta cogiendo / robando / tratando de 0 1
coger el pez

Intento Gato agarra/ saca/ coge el pez (de la cesta)/ echa
mano del pez

Gato trata de + VERBO (conseguir, coger)

A15. | Resultado | Gato comi6 /consiguio el pez / el pescado 0 1
Al6. | TEIcomo | Gato estaba satisfecho/ contento/ alegre/ (ya) no tenia | 0 1
reaccion | hambre
Al7. Puntuacién total de 17:
B. Complejidad estructural
Numero de Numero de O NUmero de Numero de
secuencias IR simples (sin 1 ni R) | secuencias Ol/ OR secuencias OIR

B1. B2. B3. B4.

C. Términos de estado interno (TEI)

C1. | N°total de TEI en tokens. TEl incluye:

Términos de estado perceptivo p. ej. ver, oir, sentir, oler;

Términos de estado psicologico p. ej. sediento, hambriento, cansado,
dolorido, herido, lastimado;

Términos de consciencia, p. €j. vivo, despierto, dormido;

Términos de emocion, p. €. triste, contento, alegre, enfadado, preocupado,
asustado, decepcionado; orgulloso, valiente, (sentirse) seguro, satisfecho,
sorprendido;

Verbos de pensamiento, p. e]. querer, pensar, saber, olvidar, decidir, creer,
preguntarse, planear / tener un plan;

Verbos de lengua o verba dicendi, p. ej. decir, llamar, gritar, avisar, preguntar




Seccion Il: Comprension

Ejemplos de Ejemplos de Puntuacion
respuestas correctas respuestas
incorrectas
o |¢Tehagustado el cuento? Pregunta de calentamiento, no puntda
¢, Por qué salta / da un salto el | Quiere conseguir/ Se marcha/ corre/ 1
gato? atrapar/ cazar / esta corriendo/
(sefialando las imagenes 1-2) | perseguir a la mariposa / | queria saltar
D1 (Episodio 1: Obijetivo) jugar con la mariposa Los gatos siempre
' Quiere la mariposa estan saltando/
(para) + VERBO corriendo
(conseguir, tener) la (significado
mariposa geneérico)
¢, Como se siente el gato? Enfadado / mal / Bien / contento 0 1
D2 (sefialando la imagen 3) decepcionado/ herido /
" | (TEI como reaccion) dolorido/ no se siente
bien/ molesto
(Preguntese D3 solo sien D2 | No podia/ ha podido Respuesta 0 1
el nifio da una respuesta atrapar a la mariposa / inapropiada /
correcta sin explicacion/ razon. | se cay6 al arbusto / se irrelevante
Si da una explicacion correcta | hizo dafio al caer
D3. | en D2, andtese un punto en encima de los pinchos /
D3y pasese a D4) La mariposa se escapo
¢, Por qué piensas que el gato
esta enfadado / decepcionado
/ herido, etc.?®
¢ Para/Por qué sostiene el Quiere conseguir/ Para jugar en el 0 1
nifio la cafia dentro el agua? recuperar el balon agua
(sefialando la imagen 5) Quiere tener su balon
D4. | (Episodio 2: Objetivo) (de nuevo)
(Para) + VERBO
(consequir, coger,
sacar) su balén
¢, Como se siente el nifo? Muy bien / bien / alegre / | Mal / enfadado / 0 1
D5, | (sefialando la imagen 6) a gusto /contento / rabioso / triste
(TEI como reaccidn) satisfecho
(Preguntese D6 solo si el nifio | ha conseguido /tiene el | Sonrie / parece 0 1
da una respuesta correcta sin | balén como que / otra
explicacion / razonamiento en | Pudo/ ha sido capaz de | respuesta
D5. Si da una explicacion + VERBO (conseguir, inapropiada
D6 correcta en D5, anotese un coger)
" | punto en D6 y pasese a D7).
¢, Por qué piensas que el nifio
se siente bien / esta bien /
contento/ a gusto/ satisfecho,
etc.?8
¢, Por qué coge un pez el gato? | Decidié / quiere comer/ | Quiere jugarconel |0 1
D7 | (sefialando la imagen 5) tener /robar el pez/ pez

(Episodio 3: Obijetivo)

coger el pez

6

Use el mismo TEI que el dado por el nifio en la respuesta a D2.
Use el mismo TEI que el dado por el nifio en la respuesta a D5.
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Aprovecha la ocasion /
oportunidad cuando el
nifio no esta mirando
No consiguio la
mariposa/ No pudo
atrapar/coger a la
mariposa

A los gatos les gusta el
pescado (significado
generico).

Los peces son
sabrosos/ ricos

Imagina que el nifio ve al gato. | Mal / enfadado / triste/ Bien / alegre/ 0
D8 ¢, Como se siente el nifo? furioso / rabioso/ no bien | contento/
" | (seiale la imagen 6) satisfecho/
(TEI como reaccién)
(Preguntese D9 sélo si el nifio | El gato (se) ha comido/ | La cafia esta en el 0
da una respuesta correcta sin | come/ esta comiendo / suelo u otra
explicacion / razonamiento en | cogié / ha cogido su respuesta
D8. Si da una explicacion pez. inapropiada
D9. | correcta en D8, anotese un El niflo queria comerse/
punto en D9y pasese a D10. | tener el pez.
¢ Por qué piensas que el nifio | El pez era suyo
se siente mal / enfadado/
furioso etc.? ’
¢ Sera el nifilo amigo del gato? | No — da al menos una Si/ No sé / otra 0
¢ Por qué? razon (el gato se comio / | respuesta
D10. robo el pez) o alguna irrelevante
otra respuesta
adecuada
D11. Puntuacion total de 10:

7

Use el mismo TEI que el dado por el nifio en la respuesta a D8.
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Protocolo para Perro
Cuento / Recuento / Cuento Modelo

Nombre del nifio / de la nifa:

Fecha de nacimiento:

Fecha del test:

Edad durante el test (afios, meses):

Sexo:

Nombre del(a) examinador(a):

Tiempo de exposicién a la L2 (afios, meses):

Fecha de entrada en la escuela infantil:

Nombre de la escuela infantil:

Asegurese de que todos los sobres se encuentren sobre la mesa antes de empezar el
test. Prepare la grabadora de audio para grabar la sesion. Ponga en marcha la grabacion
antes del calentamiento.

Calentamiento
Pregunte, por ejemplo: ¢ Como se llama tu mejor amiga/amigo?¢ Qué te gusta ver en la
tele? ¢ Te gusta contar cuentos? ¢ Te gusta escuchar cuentos?

Instrucciones

Instrucciones para el Cuento

Siéntese frente al nifio®. Digale: Mira, aqui hay tres sobres. En cada uno de ellos hay un
cuento diferente. Elige uno, y asi me lo puedes contar. Despliegue las imagenes, de
manera que la secuencia completa esté visible solo para el nifio. Primero mira todo el
cuento. ¢ Listo/-a?

Despliegue las primeras dos imagenes. Digale al nifio: Me gustaria que me contaras el
cuento. Mira las imagenes e intenta contarme el cuento lo mejor que puedas. Se permite
usar el siguiente prompt o estimulo de ayuda si el nifio se muestra reacio a comenzar:
Cuéntame el cuento (sefiale la imagen). Cuando el nifio haya terminado de contar las
dos primeras imagenes, despliegue las dos siguientes (de manera que todas las
imagenes de 1 a 4 estén visibles). Repita el proceso hasta el final del cuento. Prompts
permitidos, si el nifio se queda callado en la mitad de la historia: ¢ Algo mas?; Continua;
Cuéntame mas; Vamos a ver qué mas hay en el cuento. Si el nifio deja de hablar sin
indicar que ha terminado, preguntele: Cuando hayas terminado, me avisas ¢,.eh?.

Cuando el nifio haya terminado dirijale algunas palabras de elogio y a continuacién pase
a las preguntas de comprension.

Instrucciones para el Recuento

Siéntese frente al nifio. Digale: Mira, aqui hay tres sobres. En cada uno de ellos hay un
cuento diferente. Elige uno, y te lo cuento. Despliegue las imagenes, de manera que la

8 Alo largo del texto emplearemos el término nifio para referirnos tanto a nifios como a nifias.
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secuencia completa esté visible solo para el nifio. Primero mira todo el cuento. ¢ Listo/-
a? Voy a contarte el cuento y luego me lo cuentas ti a mi.

Despliegue las imagenes 1y 2. El cuento empieza aqui: (sefiale la imagen 1). Habia una
vez un perro jugueton que vio un raton gris sentado junto a un arbol. Se lanzé de un salto
porque queria atraparlo. En ese momento, un nifio volvia feliz de hacer las compras, con
una bolsa y un globo en sus manos. El nifio mir6 al perro persiguiendo al raton.

Despliegue las imagenes 3y 4 (de modo que se puedan ver las imagenes 1 a 4). El ratén
se escapo rapidamente corriendo y el perro chocé contra el arbol. Se hizo dafio y estaba
furioso. Al nifio, del susto, se le escapo el globo de la mano. Cuando vio el globo volando
hacia el arbol, grité: “iOh no! jMi globo!”. Se puso triste y queria recuperar el globo.
Mientras tanto, el perro se fijo en la bolsa del nifio y penso: “voy a coger una salchicha’.

Despliegue las imagenes 5y 6 (de modo que puedan verse las imagenes 1 a 6). En el
mismo momento, el nifio empezo a tirar del globo fuera del &rbol. No se dio cuenta de
gue el perro habia cogido una salchicha. Al final, el perro estaba contento comiendo una
salchicha tan rica y el nifio estaba feliz por haber recuperado su globo.

Y aqui termina el cuento.

Despliegue las imagenes, de manera que las 2 primeras imagenes estén visibles solo
para el nifio. Digale: Ahora quiero que tu me cuentes el cuento. Mira los dibujos vy
cuéntame el cuento [0 mejor que puedas. Se permite usar el siguiente prompt o estimulo
de ayuda si el nifio se muestra reacio a comenzar: Cuéntame el cuento (sefiale la
imagen). Cuando el nifio haya terminado de contar las dos primeras imagenes,
despliegue las dos siguientes (de manera que todas las imagenes de 1 a 4 estén
visibles). Repita el proceso hasta el final del cuento. Prompts permitidos, si el nifio se
gueda callado en la mitad de la historia: ¢Algo mas?; Continta; Cuéntame mas; Vamos
a ver qué mas hay en el cuento. Si el nifio deja de hablar sin indicar que ha terminado,
preguntele: Cuando hayas terminado, me avisas ¢,eh?.

Cuando el nifio haya terminado dirijale algunas palabras de elogio y a continuacion pase
a las preguntas de comprension.

Instrucciones para el Cuento Modelo

Siéntese frente al nifio. Digale: Mira, aqui hay tres sobres. En cada uno de ellos hay un
cuento diferente. Elige uno, y te lo cuento. Despliegue las imagenes, de manera que la
secuencia completa esté visible solo para el nifio. Primero mira todo el cuento. ¢ Listo/-
a? Voy a contarte el cuento y luego te haré algunas preguntas.

Despliegue las imagenes 1y 2. El cuento empieza aqui: (sefiale la imagen 1). Habia una
vez un perro juguetdn que vio un raton gris sentado junto a un arbol. Se lanz6 de un salto
porgue queria atraparlo. En ese momento, un nifio volvia feliz de hacer las compras, con
una bolsa y un globo en sus manos. El nifio mir6 al perro persiguiendo al raton.

Despliegue las imagenes 3 y 4 (de modo que se puedan ver las imagenes 1 a 4). El
raton se escapo rapidamente corriendo y el perro chocé contra el arbol. Se hizo dafio y
estaba furioso. Al nifio, del susto, se le escapé el globo de la mano. Cuando vio el globo
volando hacia el arbol, grité: “iOh no! jMi globo!”. Se puso triste y queria recuperar el
globo. Mientras tanto, el perro se fij6 en la bolsa del nifio y pensoé: “voy a coger una
salchicha”.

Despliegue las imagenes 5y 6 (de modo que puedan verse las imagenes 1 a 6). En el
mismo momento, el nifilo empezo a tirar del globo fuera del arbol. No se dio cuenta de
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gue el perro habia cogido una salchicha. Al final, el perro estaba contento comiendo una
salchicha tan rica y el nifio estaba feliz por haber recuperado su globo.

Y aqui termina el cuento.
Después de decir Y aqui termina el cuento, pase a las preguntas de comprension.
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Hoja de evaluacién para Perro
Seccion I: Produccion

A. Estructura del cuento; B. Complejidad estructural;

B. C. Términos de estado interno (TEI)

A. Estructura del cuento

Ejemplos de respuestas correctas® Puntuacion
Al. Tiempo y/o lugar de referencia, p. ej. érase una 0 1 2w
vez/ habia una vez / hace muchisimo tiempo...
Escenario | en un bosque/ en un parque/ en un prado/ en un
campo / junto a un arbol / cerca de un arbol/ junto
al camino
Episodio 1: Perro (Personajes del episodio: perro y ratén)
A2. TEI como Perro era jugueton / curioso 0 1
evento inicial | Perro vio un ratén
A3. Perro queria atrapar / coger / perseguir al raton / 0 1
Objetivo jugar con el raton
(para) + VERBO (atrapar, coger, jugar con)
A4, Perro dio un salto / se acerc6 de un salto 0 1
Intento Perro gtrapé / empezo a persegu_irle
Perro intenté + VERBO (perseguir, cazar, coger,
atrapar)
A5. Perro se dio con la cabeza / choco contra el arbol/ | 0 1
R no atrapo al raton / no fue lo bastante rapido
esultado . . o . .
Raton se escap0d / corrio detras del arbol / era
demasiado rapido
A6. TEI como Perro estaba triste / enfadado / herido 0 1
reaccion Ratdn estaba contento / alegre / aliviado/ tranquilo
Episodio 2: Nifio (Personaje del episodio: nifio)
A7. TEI como Nifio estaba triste / descontento / preocupado por 0 1
evento inicial | €l globo
Nifio vio el globo en el arbol
A8. . Nifio decidié / queria recuperar el globo
Objetivo (para) + VERBO (recuperar) 0 1
A9. Nifio tiraba del globo / intent6 tirar/ bajar el globo 0 1
Intento del arbol
Nifio salté hacia el globo/ se estir6 para alcanzar
(el globo) / estaba subiendo/ subi6 (al arbol)
A10. Resultado Nifio recuper6 el globo/ tenia otra vez el globo/ 0 1
Globo estaba a salvo
All. TEI como Nifio estaba contento /alegre / satisfecho/ 0 1
reaccion encantado / aliviado (de tener el globo de nuevo)
Episodio 3: Perro (Personaje del episodio: perro)
Al2. TEI como Perro vio/ se fijo en las salchichas (de la bolsa) 0 1
evento inicial

9 Consulte el manual si tiene dudas sobre si la respuesta infantil se incluye en la hoja de evaluacion.
10 Cero puntos por respuesta incorrecta o no respuesta, 1 punto por respuesta correcta, 2 puntos por
referencia a los dos: tiempo y lugar.
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Perro tenia hambre / curiosidad/ le encantan las
salchichas

A13. Perro queria / decidié conseguir / coger/ comer /
Objetivo tener / robar las salchichas
(para) + VERBO (comer, conseguir)
Al4. Perro esta / estaba cogiendo las salchichas
Perro coge/ tira/ saca / alcanzoé las salchichas (de
Intento
la bolsa)
Perro traté de + VERBO (conseguir, coger)
A15. Resultado | Perro comi6 / consiguid las salchichas
Al6. TEI como Perro estaba satisfecho/ contento/ alegre/ ya no
reaccion tenia hambre
Al7. Puntuacion total de 17:
B. Complejidad estructural
Numero de Numero de O NuUmero de Numero de

secuencias IR

simples (sin 1 ni R) | secuencias Ol/ OR secuencias OIR

B1.

B2. B3.

C. Términos de estado interno (TEI)

C1.

N° total de TEI en tokens. TEI incluye:

Términos de estado perceptivo, p. ej. ver, oir, sentir, oler;

Términos de estado psicoldgico, p. ej. sediento, hambriento, cansado, herido,

dolorido;

Términos de consciencia, p. €j. vivo, despierto, dormido;

Términos de emocion, p. €j. triste, contento, encantado, enfadado,

preocupado, decepcionado; asustado, orgulloso, valiente, (sentirse) seguro,

satisfecho, sorprendido;

Verbos de pensamiento, p. e]. querer, pensar, saber, olvidar, decidir, creer,

preguntarse, planear / tener un plan;

Verbos de lengua o verba dicendi, p. ej. decir, llamar, gritar, avisar, preguntar.
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Seccion Il: Comprension

Ejemplos de respuestas Ejemplos de Puntuacién
correctas respuestas
incorrectas
o |¢Tehagustado el Pregunta de calentamiento, no puntia
cuento?
¢ Por qué salta / da un Quiere conseguir/ atrapar/ | Se marcha/esta |0 1
salto el perro? cazar al raton / jugar con el | corriendo/ queria
(senale las imagenes 1- | raton saltar
D1. 2) Quiere el ratén Los perros
(Episodio 1: Objetivo) (para) + VERBO (atrapar, | siempre estan
coger) al ratén saltando
¢, Como se siente el Enfadado / mal / Bien / contento 0 1
D2 perro? decepcionado/ herido/
" | (sefale la imagen 3) malherido/ no muy bien/
(TEI como reaccién) incomodo
Preguntese D3 solo si el | No pudo atrapar al ratdon / | Respuesta 0o 1
nifo da una respuesta se dio en la cabeza / se inapropiada /
correcta sin explicacién/ | choco contra el arbol irrelevante
razon en D2. Sida una | Duele cuando te chocas
explicacion correcta en | con un arbol
D2, anotese un punto El raton (se) escapd/ se
D3. . .
en D3y pasese a D4.) marcho
¢, Por qué piensas que el
perro esta enfadado / se
siente mal/
decepcionado / herido,
etc.?!!
¢, Por qué salta el nifilo? | Quiere coger/ recuperar el | Para subirse al 0O 1
(sefiale la imagen 5) globo/ arbol / subirse a
D4 (Episodio 2: Objetivo) Quiere tener su globo de los arboles
nuevo
(para) + VERBO (tener,
coger) su globo
¢,Como se siente el | Muy bien/bien/contento/ | Mal/ enfadado/ |0 1
D5 nifo? satisfecho/ a gusto rabioso / triste
" | (sefale la imagen 6)
(TEI como reaccion)
(Preguntese D6 solo si | Tiene / ha conseguido el Sonrie / parece 0o 1
el nifio da una globo como que /
respuesta correcta sin Podia/ fue capaz de + porque esta de
explicacion/ VERBO (conseguir, coger) | pie u otra
razonamiento en D5. Si | el globo respuesta
da una explicacién inapropiada
D6. | correcta en D5, anotese
un puntoen D6 y
pasese a D7.)
¢, Por qué piensas que el
nifo se siente bien /
esta bien / contento/
satisfecho, etc.?*?

11 Use el mismo TEI que el producido por el nifio en la respuesta D2.
12 Use el mismo TEI que el dado por el nifio en la respuesta a D5.
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¢ Por qué coge las
salchichas el perro?
(senale la imagen 5)
(Episodio 3: Objetivo)

Decidié / quiere comer /
tener/ robar las salchichas
Aprovecha la ocasion/ el
momento cuando el nifo
no esta mirando

No podia atrapar/ coger al

Quiere jugar con
la bolsa

D7. .
ratén
A los perros les gustan las
salchichas (significado
genérico).
Las salchichas son ricas/
saben bien
Imagina que el niflo ve | Mal / enfadado / triste/ Muy bien/ Bien /
al perro. ¢ Como se furioso/ no muy bien alegre/ contento/
D8. | siente el nifio? satisfecho/ a
(sefiale la imagen 6) gusto
(TEI como reaccién)
(Preguntese D9 sélo si | El perro se ha comido / Respuesta
el nifio da una esta comiendo/ cogid/ ha inapropiada
respuesta correcta sin cogido sus salchichas
explicacion en D8/ El niflo queria comer/ tener
razonamiento. Si da una | las salchichas (para si)
D9. | explicacidon correcta en | Las salchichas eran del
D8, anotese un punto nifio
en D9y pasese a D10.)
¢, Por qué piensas que el
nifio se siente mal /
triste/ furioso etc.?*3
¢ Seran amigos el nifio y | No — Da al menos una Si/ No sé / otra
D10 el perro? razon (perro comié/robo respuesta
' las salchichas) o alguna irrelevante
otra respuesta apropiada
D11. Puntuacion total de 10:

13 Use el mismo TEI que el dado por el nifio en la respuesta a D8.
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Protocolo para Pajaritos
Cuento / Recuento / Cuento Modelo

Nombre del nifio / de la nifa:

Fecha de nacimiento:

Fecha del test:

Edad durante el test (afios, meses):

Sexo:

Nombre del(a) examinador(a):

Tiempo de exposicién a la L2 (afios, meses):

Fecha de entrada en la escuela infantil:

Nombre de la escuela infantil:

Asegurese de que todos los sobres se encuentren sobre la mesa antes de empezar el
test. Prepare la grabadora de audio para grabar la sesion. Ponga en marcha la grabacion
antes del calentamiento.

Calentamiento
Pregunte, por ejemplo: ¢ Como se llama tu mejor amiga/amigo?¢ Qué te gusta ver en la
tele? ¢ Te gusta contar cuentos? ¢ Te gusta escuchar cuentos?

Instrucciones

Instrucciones para el Cuento

Siéntese frente al nifio!4. Digale: Mira, aqui hay tres sobres. En cada uno de ellos hay un
cuento diferente. Elige uno, y asi me lo puedes contar. Despliegue las imagenes, de
manera que la secuencia completa esté visible solo para el nifio. Primero mira todo el
cuento. ¢ Listo/-a?

Despliegue las primeras dos imagenes. Digale al nifio: Me gustaria que me contaras el
cuento. Mira las imagenes e intenta contarme el cuento lo mejor que puedas. Se permite
usar el siguiente prompt o estimulo de ayuda si el nifio se muestra reacio a comenzar:
Cuéntame el cuento (sefiale la imagen). Cuando el nifio haya terminado de contar las
dos primeras imagenes, despliegue las dos siguientes (de manera que todas las
imagenes de 1 a 4 estén visibles). Repita el proceso hasta el final del cuento. Prompts
permitidos, si el nifio se queda callado en la mitad de la historia: ¢Algo mas?; Continua;
Cuéntame mas; Vamos a ver qué mas hay en el cuento. Si el nifio deja de hablar sin
indicar que ha terminado, preguntele: Cuando hayas terminado, me avisas ¢,.eh?.

Cuando el nifio haya terminado dirijale algunas palabras de elogio y a continuacion pase
a las preguntas de comprension.

Instrucciones para el Recuento

Siéntese frente al nifio. Digale: Mira, aqui hay tres sobres. En cada uno de ellos hay un
cuento diferente. Elige uno, y te lo cuento. Despliegue las imagenes, de manera que la

14 A lo largo del texto emplearemos el término nifio para referirnos tanto a nifios como a nifias.
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secuencia completa esté visible solo para el nifio. Primero mira todo el cuento. ¢ Listo/-
a? Voy a contarte el cuento y luego me lo cuentas ti a mi.

Despliegue las imagenes 1y 2. El cuento empieza aqui: (sefiale laimagen 1). Habia una
vez una mama pajaro que vio que sus crias tenian hambre. Salié volando porque queria
encontrar comida para los pajaritos. Un gato hambriento vio que la mama pajaro se
marchaba volando y dijo maullando: “Mmm, jQué bien! iMira lo que tenemos en el nido!”.

Despliegue las imagenes 3 y 4 (de modo que se puedan ver las imagenes 1 a 4). La
mama pajaro regresd con un gusano enorme para los pajaritos, pero no vio al gato.
Estaba contenta por el rico gusano para sus crias. Mientras tanto el gato malvado
empez0 a trepar al arbol porque queria atrapar un pajarito. Agarr6 a uno de los pajaritos.
Un perro valiente que pasaba por alli vio que los pajaros corrian mucho peligro. Decidio
detener al gato y salvarlos.

Despliegue las imagenes 5 y 6 (de modo que puedan verse las imagenes 1 a 6). Dijo al
gato: “iDeja a los pajaritos en paz!”. Y entonces, agarré al gato por la cola y tir6 hacia
abajo de él. El gato solt6 al pajarito y el perro lo ahuyent6. El perro estaba satisfecho de
haber salvado a los péjaros, y el gato se quedo con las ganas (de comer).

Y aqui termina el cuento.

Despliegue las imagenes, de manera que las 2 primeras imagenes estén visibles solo
para el nifio. Digale: Ahora quiero que tu me cuentes el cuento. Mira los dibujos vy
cuéntame el cuento [0 mejor que puedas. Se permite usar el siguiente prompt o estimulo
de ayuda si el nifio se muestra reacio a comenzar: Cuéntame el cuento (sefiale la
imagen). Cuando el nifio haya terminado de contar las dos primeras imagenes,
despliegue las dos siguientes (de manera que todas las imagenes de 1 a 4 estén
visibles). Repita el proceso hasta el final del cuento. Prompts permitidos, si el nifio se
gueda callado en la mitad de la historia: ¢Algo mas?; Continta; Cuéntame mas; Vamos
a ver qué mas hay en el cuento. Si el nifio deja de hablar sin indicar que ha terminado,
preguntele: Cuando hayas terminado, me avisas ¢.eh?.

Cuando el nifio haya terminado dirijale algunas palabras de elogio y a continuacion pase
a las preguntas de comprension.

Instrucciones para el Cuento Modelo

Siéntese frente al nifio. Digale: Mira, aqui hay tres sobres. En cada uno de ellos hay un
cuento diferente. Elige uno, y te lo cuento. Despliegue las imagenes, de manera que la
secuencia completa esté visible solo para el nifio. Primero mira todo el cuento. ¢ Listo/-
a? Voy a contarte el cuento y luego te haré algunas preguntas.

Despliegue las imagenes 1y 2. El cuento empieza aqui: (sefiale la imagen 1). Habia una
vez una mama pajaro que vio que sus crias tenian hambre. Sali6é volando porque queria
encontrar comida para los pajaritos. Un gato hambriento vio que la mama péjaro se
marchaba volando y dijo maullando: “Mmm, jQué bien! jMira lo que tenemos en el nido!”.

Despliegue las imagenes 3 y 4 (de modo que se puedan ver las imagenes 1 a 4). La
mama pajaro regresé con un gusano enorme para los pajaritos, pero no vio al gato.
Estaba contenta por el rico gusano para sus crias. Mientras tanto el gato malvado
empezo a trepar al arbol porque queria atrapar un pajarito. Agarré a uno de los pajaritos.
Un perro valiente que pasaba por alli vio que los pajaros corrian mucho peligro. Decidié
detener al gato y salvarlos.

Despliegue las imagenes 5 y 6 (de modo que puedan verse las imagenes 1 a 6). Dijo al
gato: “iDeja a los pajaritos en paz!”. Y entonces, agarré al gato por la cola y tir6 hacia
abajo de él. El gato solt6 al pajarito y el perro lo ahuyent6. El perro estaba satisfecho de
haber salvado a los pajaros, y el gato se quedé con las ganas (de comer).

Y aqui termina el cuento.
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Después de decir Y aqui termina el cuento, pase a las preguntas de comprension.
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Hoja de evaluacion para Pajaritos
Seccién I: Produccién

A. Estructura del cuento; B. Complejidad estructural,

C. Términos del estado interno (TEI)

A. Estructura del cuento

Ejemplos de respuestas correctas'® Puntuacion
Tiempo y/o lugar de referencia, p. ej. érase una vez/ 0 1 2%
Al Escenario habia una vez / hace muchisimo tiempo...
' en un bosque/ en un prado/ en un jardin/ en un campo/
en un nido de pajaro/ sobre un arbol ...
Episodio 1: Mama / pajaro (Personajes del episodio: mama pajaro y pajaritos)
TEI como Paja,ll‘ltOS tenian hambre / querian comer / lloraban /
A2. | evento |Pediancomida | 0o 1
' e <Mama / Pajaro/ Padre, etc. > vio que las crias tenian
inicial . :
hambre / querian comida
Mama P4jaro queria alimentar a sus crias / atrapar /
A3. Objetivo | llevarles / encontrar comida / gusanos para ellas 0 1
(para) + VERBO (conseguir comida)
Mama P4jaro se alejé/ salié volando / fue a buscar/
A4, Intento busco comida 0 1
Mama P4§jaro intenté + VERBO (conseguir comida)
Mama P4jaro consiguio / cogié / trajo / volvié con
Ab. Resultado | comida / un gusano / alimenté a las crias 0 1
Pajaritos reciben comida / un gusano
TEI como Mama P@ajaro estaba contenta / satisfecha
A6. i Pajaritos estaban contentos / satisfechos /ya no 0 1
reaccion .
tenian hambre
Episodio 2: Gato (Personajes del episodio: gato y pajaros)
Gato vio a mama pajaro alejarse volando / vio que los
TEI como . ) ! .
pajaritos estaban solos / vio que habia comida
AT. evento . . . 0 1
S Gato tenia hambre / se le hacia la boca agua / pensoé
inicial ) o~ 2
Mm...” (jQué rico!)
. Gato queria comerse / coger / matar a los pajaritos
AB. Objetivo (para +) VERBO (comerse / coger / matar / conseguir) 0 1
Gato trepd/ trepa al arbol / se subid/
A9. Intento Gato intentd alcanzar / coger pajarito 0 1
Gato trepa / sube (al arbol)
Gato consiguid/ atrapé al pajarito
A10. | Resultado Gato casi + VERBO (atrap6, cogi6) 0 1
TEI como Gato estaba contento
Al1l. reaccion Pajaro/-s estaba/-n asustado/-s /llorando/ gritando de | O 1

dolor

Episodio 3: Perro (Personajes del episodio: perro, gato y pajaritos)

15 Consulte el manual si tiene dudas sobre si la respuesta infantil se incluye en la hoja de evaluacion.
16 Cero puntos por respuesta incorrecta o no respuesta, 1 punto por respuesta correcta, 2 puntos por
referencia a los dos: tiempo y lugar.
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TEIl como | Perro vio que el p4jaro estaba en peligro / vio que el
Al12. evento gato atrap6 / cogio al pajaro 0
inicial
Perro decidié / queria parar al gato
L Perro decidié / queria ayudar / proteger / salvar /
Al3. Objetivo rescatar al /a los pajaro(s) 0
(para +) VERBO (parar, rescatar, ayudar)
Perro estuvo tirando/ tir6 del gato / agarré al gato para
abajo, mordi6 / agarré al gato por la cola
Al4. Intento Perro intent6é + VERBO (tirar, arrastrar, bajar) 0
Perro tird/ arrastro al gato hacia abajo/ atacé al gato/
agarro la cola del gato
Perro hizo huir al gato / asusté/ espanté al gato
A15. | Resultado | Gato solt6 / dejé marchar al pajarito 0
Pajaro/-s se salva/-n/-6/ -aron
Perro estaba aliviado / contento/ orgulloso de haber
salvado/ rescatado al pajarito
TEl como | Gato estaba enfadado / decepcionado / se sentia mal/
Al6. . . . 0
reaccion | furioso/ asustado/ le dolia la cola
Pajaro/-s se sentia/-n aliviado/contento/seguro /-s
Mama pajaro estaba aliviada / contenta
Al7. Puntuacion total de 17:
B. Complejidad estructural
Numero de Numero de O NUumero de Numero de
secuencias IR simples (sin I ni R) | secuencias Ol/ OR secuencias OIR
B1. B2. B3. B4.
C. Términos de estado interno (TEI)
C1l. | N°total de TEI en tokens. TEI incluye:

Términos de estado perceptivo p. ej. ver, oir, sentir, oler;

Términos de estado psicologico p. ej. sediento, hambriento, cansado,
dolorido, herido, lastimado;

Términos de consciencia, p. €j. vivo, despierto, dormido;

Términos de emocion, p. €. triste, contento, alegre, enfadado, preocupado,
asustado, decepcionado; orgulloso, valiente, (sentirse) seguro, satisfecho,
sorprendido;

Verbos de pensamiento, p. ej. querer, pensar, saber, olvidar, decidir, creer,
preguntarse, planear / tener un plan;

Verbos de lengua o verba dicendi, p.ej. decir, llamar, gritar, avisar, preguntar.
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Seccion Il: Comprensién

razonamiento en D5.

perro

comida del gato

Ejemplos de respuestas Ejemplos de Puntu
correctas respuestas acion
incorrectas
¢, Te ha gustado el ) ,
0 cuento? Pregunta de calentamiento, no puntla
¢ Por qué se marcha la | Quiere conseguir / traer Se marcha/ se va a
mama del nido? comida / gusanos para las trabajar
(sefiale las imagenes | crias Va a buscar a papa
D1. 1-2) (para) VERBO (alimentar) a | Esta asustada/ 0 1
(Episodio 1: Objetivo/ | las crias
TEI como evento de Las crias estdn hambrientas
inicio)
¢,Como se sienten los | Mal / hambriento(s) Muy bien / bien/
pajaritos? Quieren comida contento(s) /
D2. (sefiale la imagen 1) sorprendido(s)/ solo(s)/ | 0 1
(TEI es un evento de asustado(s) / tienen
inicio) miedo
(Preguntese D3 solo si | Tienen el pico abierto/ estan | Estan contentos /
el nifio da una pidiendo comida cantando
respuesta correcta sin | Gritan: “queremos comida / Querian marcharse
explicacion/ tenemos hambre” con su mama
razonamiento en D2. La mama fue a por comida/ Tenian miedo del gato/
Si da una explicacion regresd con un gusano para | asustados porque
D3. correcta en D2, alimentarlos vieron al gato 0 1
andétese un punto en Los pajaritos siempre tienen | Mal/ asustados porque
D3y pasese a D4.) hambre (significado genérico) | la mama se aleja
¢, Por qué piensas que
los pajaritos se sienten
mal / hambrientos,
etc.?t’
¢, Por qué sube el gato | Quiere conseguir/ matar/ Por jugar con los
al arbol (sefiale la comer el pajarito/ pajaritos
imagen 3) Quiere el pajarito
(Episodio 2: Objetivo) | (para +) VERBO (coger,
matar, comerse) al pajarito
D4. No pudo contenerse / 0 1
aprovecha cuando la mama
se haido / no esta
A los gatos les gusta
comer/atrapar pajaros
(significado genérico)
¢, Como se siente el Mal/ sigue hambriento/ Muy bien/ Bien/
D5 gato? (sefale las enfadado/ triste/ asustado/ contento/ juguetén / 0o 1
' imagenes 5-6) herido/ tonto / decepcionado | corriendo
(TEI como reaccién)
(Preguntese D6 solo si | No consigui6 los pajaritos/ Contento/ juguetén /
el nifio da una fallé/ fracaso / le ha salido empieza a volar /
D6. respuesta correcta sin | mal parece que 0 1
explicacion / Tiene miedo de/ le asustael | El perro cogié la

Use el mismo TEI dado por el nifio en la respuesta a D2.
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Si da una explicacion
correcta en D5,
anotese un punto en
D6 y pasese a D7.)

¢ Por qué piensas que
el gato se siente mal /
hambriento/ asustado,
etc.? 8

El perro le persigue / tira /
muerde al gato en la cola

Si la respuesta a D5 es
‘mal/enfadado” la respuesta
a D6 puede ser también:
todavia tiene hambre

El perro
comerse al gato
No sé

quiere

¢, Por qué le agarra el
perro al gato por la
cola?

(sefiale la imagen 5)
(Episodio 3: Objetivo)

Decide/ quiere salvar /
rescatar a los pajaritos /
ayudar / proteger a los
pajaritos

Decide/ quiere detener al

Quiere comerse al
pajaro / quiere
comerse al gato/ jugar
con el gato

Los perros odian/ no

D7. gato / que el gato suelte a los | les gustan los gatos
pajaritos (significado genérico)
(para +) VERBO (salvar,
rescatar, ayudar, proteger),
Para que no se coma/ mate/
hiera a el/los pajarito/-s
Imagina que el perro (muy) bien/ contento / Mal/ enfadado/ furioso/
ve a los pajaros. aliviado/ alegre/ satisfecho/ triste/ apenado/ tonto/
¢, Como se siente el orgulloso/ util hambriento
D8. . «
perro? Como un protector/ héroe tengo que coger al
(sefiale la imagen 6) Le gusta protegerles gato”
(TEI como reaccion)
(Preguntese D9 solo si | Detuvo al gato/ logra/ logré Esta sonriendo /
el nifio da una alejar al gato / parece como que no
respuesta correcta sin | Salvé / rescaté/ ayudo a los alcanzé al gato /
explicacion / pajaros guiere comerse a los
razonamiento en D8. Ve que los pajaros se han pajaros
Si da una explicacion salvado/ estan contentos / Enfadado con el gato
D9. | correctaen D8, ilesos / no se han lastimado
andétese un punto en Ahora el gato no regresara
D9y pasese D10.)
¢,Por qué piensas que
el perro se siente bien/
esta bien/ alegre/
satisfecho etc.?®
A quién prefiere la El perro —da al menos una El gato / no sé /alguna
D10 mama pajaro, al gato o | razén (le salvé / ayudo al otra respuesta
" | al perro? ¢ por qué? pajarito / espanto al gato/ se | irrelevante
porté bien con los pajaros)
D11. Puntuacién total de 10:

18 Use el mismo TEI que el dado por el nifio en la respuesta a D5.
19 Use el mismo TEI que el dado por el nifio en la respuesta a D8.




Protocolo para Cabritillos
Cuento / Recuento / Cuento Modelo

Nombre del nifio / de la nifa:

Fecha de nacimiento:

Fecha del test:

Edad durante el test (afios, meses):

Sexo:

Nombre del(a) examinador(a):

Tiempo de exposicién a la L2 (afios, meses):

Fecha de entrada en la escuela infantil:

Nombre de la escuela infantil:

Asegurese de que todos los sobres se encuentren sobre la mesa antes de empezar el
test. Prepare la grabadora de audio para grabar la sesion. Ponga en marcha la grabacion
antes del calentamiento.

Calentamiento
Pregunte, por ejemplo: ¢ Como se llama tu mejor amiga/amigo?¢ Qué te gusta ver en la
tele? ¢ Te gusta contar cuentos? ¢ Te gusta escuchar cuentos?

Instrucciones

Instrucciones para el Cuento

Siéntese frente al nifio?. Digale: Mira, aqui hay tres sobres. En cada uno de ellos hay
un cuento diferente. Elige uno, y asi me lo puedes contar. Despliegue las imagenes, de
manera que la secuencia completa esté visible solo para el nifio. Primero mira todo el
cuento. ¢ Listo/-a?

Despliegue las primeras dos imagenes. Digale al nifio: Me gustaria que me contaras el
cuento. Mira las imagenes e intenta contarme el cuento lo mejor que puedas. Se permite
usar el siguiente prompt o estimulo de ayuda si el nifio se muestra reacio a comenzar:
Cuéntame el cuento (sefiale la imagen). Cuando el nifio haya terminado de contar las
dos primeras imagenes, despliegue las dos siguientes (de manera que todas las
imagenes de 1 a 4 estén visibles). Repita el proceso hasta el final del cuento. Prompts
permitidos, si el nifio se queda callado en la mitad de la historia: ¢Algo mas?; Continua;
Cuéntame mas; Vamos a ver qué mas hay en el cuento. Si el nifio deja de hablar sin
indicar que ha terminado, preguntele: Cuando hayas terminado, me avisas ¢,.eh?.

Cuando el nifio haya terminado dirijale algunas palabras de elogio y a continuacion pase
a las preguntas de comprension.

Instrucciones para el Recuento

Siéntese frente al nifio. Digale: Mira, aqui hay tres sobres. En cada uno de ellos hay un
cuento diferente. Elige uno, y te lo cuento. Despliegue las imagenes, de manera que la

20 A lo largo del texto emplearemos el término nifio para referirnos tanto a nifios como a nifias.

26



secuencia completa esté visible solo para el nifio. Primero mira todo el cuento. ¢ Listo/-
a? Voy a contarte el cuento y luego me lo cuentas ti a mi.

Despliegue las imagenes 1y 2. El cuento empieza aqui: (sefiale la imagen 1). Erase una
vez una mama cabra que vio que su cria habia caido al agua y estaba asustada. Dio un
salto y se lanzo al agua porque queria salvarle. Un zorro hambriento vio que la mama
cabra estaba en el agua y gruio: “‘Mmm, jQué bien!, jMira lo que tenemos en el prado!”

Despliegue las imagenes 3y 4 (de modo que se puedan ver las imagenes 1 a 4). La
mama cabra empujo y saco al cabritillo del agua, pero no vio al zorro. Estaba feliz de que
su cria no se ahogara. Mientras tanto, el zorro malvado dio un salto hacia adelante
porque queria cazar al otro cabritillo. Agarré al cabritillo. Un pdjaro valiente que volaba
por alli vio que el cabritillo corria mucho peligro. Decidié detener al zorro y salvar al
cabritillo.

Despliegue las imagenes 5y 6 (de modo que puedan verse las imagenes 1 a 6). El pajaro
le dijo al zorro: “Deja al cabritillo en paz”. Y entonces, bajo volando y le dio un picotazo
en la cola. El zorro solt6 al cabritillo y el pajaro ahuyenté al zorro. El pajaro estaba muy
contento de haber salvado al cabritillo, y el zorro se qued6 con las ganas (de comer).

Y aqui termina el cuento.

Despliegue las imagenes, de manera que las 2 primeras imagenes estén visibles solo
para el nifio. Digale: Ahora quiero que tu me cuentes el cuento. Mira los dibujos vy
cuéntame el cuento [0 mejor que puedas. Se permite usar el siguiente prompt o estimulo
de ayuda si el nifio se muestra reacio a comenzar: Cuéntame el cuento (sefiale la
imagen). Cuando el nifio haya terminado de contar las dos primeras imagenes,
despliegue las dos siguientes (de manera que todas las imagenes de 1 a 4 estén
visibles). Repita el proceso hasta el final del cuento. Prompts permitidos, si el nifio se
gueda callado en la mitad de la historia: ¢Algo mas?; Continta; Cuéntame mas; Vamos
a ver qué mas hay en el cuento. Si el nifio deja de hablar sin indicar que ha terminado,
preguntele: Cuando hayas terminado, me avisas ¢.eh?.

Cuando el nifio haya terminado dirijale algunas palabras de elogio y a continuacion pase
a las preguntas de comprension.

Instrucciones para el Cuento Modelo

Siéntese frente al nifio. Digale: Mira, aqui hay tres sobres. En cada uno de ellos hay un
cuento diferente. Elige uno, y te lo cuento. Despliegue las imagenes, de manera que la
secuencia completa esté visible solo para el nifio. Primero mira todo el cuento. ¢ Listo/-
a? Voy a contarte el cuento y luego te haré algunas preguntas.

Despliegue las imagenes 1y 2. El cuento empieza aqui: (sefiale laimagen 1). Erase una
vez una mama cabra que Vio que su cria habia caido al agua y estaba asustada. Dio un
salto y se lanz6 al agua porque queria salvarle. Un zorro hambriento vio que la mama
cabra estaba en el agua y grufié: “Mmm, jQué bien!, jMira lo que tenemos en el prado!”

Despliegue las imagenes 3 y 4 (de modo que se puedan ver las imagenes 1 a 4). La
mama cabra empujé y saco al cabritillo del agua, pero no vio al zorro. Estaba feliz de que
su cria no se ahogara. Mientras tanto, el zorro malvado dio un salto hacia adelante
porque queria cazar al otro cabiritillo. Agarré al cabritillo. Un p4jaro valiente que volaba
por alli vio que el cabritillo corria mucho peligro. Decidi6 detener al zorro y salvar al
cabiritillo.

Despliegue las imagenes 5y 6 (de modo que puedan verse las imagenes 1 a 6). El pajaro
le dijo al zorro: “Deja al cabritillo en paz”. Y entonces, bajo volando y le dio un picotazo
en la cola. El zorro solto al cabritillo y el pajaro ahuyent6 al zorro. El pdjaro estaba muy
contento de haber salvado al cabritillo, y el zorro se quedo con las ganas (de comer).

Y aqui termina el cuento.
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Después de decir Y aqui termina el cuento, pase a las preguntas de comprension.
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Hoja de evaluacion para Cabritillos
Seccién I: Produccion

A. Estructura del cuento; B. Complejidad estructural,

C. Términos del estado interno (TEI)

A. Estructura del cuento

Ejemplos de respuestas correctas? Puntuacion
Al. Tiempo y/o lugar de referencia, p.ej. érase una vez../ 01 2%
. habia una vez... / hace muchisimo tiempo...
Escenario
en un bosque / en una pradera / en el lago / en una
charca
Episodio 1: Mamé&/Cabra (Personajes del episodio: cabritillo y mama / cabra)
A2. Cabritillo estaba asustado / en peligro / necesitaba 0 1
TEI como ayuda / gritaba / pedia socorro / llamé a su m_a_1mé
<Mama / Cabra/ Padre etc.> vio que el cabritillo estaba
evento : , g
inicial asustaglo / en peligro / ahogandose / no ppdla nqplar
<Mama / Cabra/ Padre etc.> se preocupo / temio por el
cabritillo en el agua
A3. Mama cabra queria ayudar / salvar / rescataralacria/ |0 1
Objetivo | empujar al cabritillo hacia fuera del agua / sacarlo del
agua
A4, Mama cabra corrio al / se metio en el agua 0 1
Intento Mama cabra empuja / estd empujando / le ayuda
Mama cabra intenté + VERBO (ayudar, empujar)
Ab. Mama cabra empuj6 al cabritillo hacia fuera del agua/ |0 1
Resultado | le salvo / rescato al cabritillo / ayudo a la cria a salir
Cabritillo se salvo / lo sacaron del agua
A6. Mama cabra estaba muy contenta / aliviada 0 1
TEI como . - .
reaccion Cabrltl,llo estaba aliviado / contento / alegre / feliz / ya
no estaba asustado
Episodio 2: Zorro (Personajes del episodio: zorro y cabritillo)
AT. TEI como | Zorro vio a mama cabra distraida / vio que el cabritillo 0 1
evento estaba solo / vio que alli tenia comida
inicial Zorro estaba hambriento / penso “qué rico”
AS8. Objetivo Zorro queria comer / atrapar / matar al cabritillo 0 1
(para +) VERBO (comer, atrapar, coger, matar)
A9. Zorro se echo encima de un salto / salté hacia el 0 1
Intento cabritillo
Zorro intentd alcanzar / coger / atrapar al cabritillo
A10. Resultado Zorro consiguio coger / agarrd / atrapé al cabritillo 0 1
Zorro casi + VERBO (consiguid, atrapd)
All. TEI como | Zorro estaba contento 0 1
reaccion | Cabritillo estaba asustado / llorando / gritando de dolor

21 Consulte el manual si tiene dudas sobre si la respuesta infantil se incluye en la hoja de evaluacion.
22 Cero puntos por respuesta incorrecta o no respuesta, 1 punto por respuesta correcta, 2 puntos por
referencia a los dos: tiempo y lugar.
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Episodio 3: P4jaro (Personajes del episodio: pajaro, zorro y cabritillo)

Al2.

TEI como
evento
inicial

<P3ajaro, cuervo, etc.> vio que el cabritillo estaba en
peligro / vio que el zorro atrap6 / cogié al cabritillo
Cabritillo estaba en peligro

0

A13.

Objetivo

Pajaro decidi6 / queria detener al zorro

P4jaro decidié / queria ayudar / proteger / salvar al
cabritillo

(para +) VERBO (detener, rescatar, ayudar)

Al4.

Intento

Pajaro pico (estuvo picando) / arrastré al zorro por la
cola

P4jaro mordid/ arrastré / agarrd/ pillé al zorro por la
cola/ atacé al zorro

Pajaro intent6 + VERBO (acabar con el zorro)

A1l5.

Resultado

P4jaro ahuyenté al zorro / asusto al zorro/
Zorro dejé marchar al cabritillo / que escapara
Cabritillo se habia salvado / le habian rescatado

A16.

TEI como
reaccion

P4jaro se sintio aliviado / estaba contento / orgulloso de
haber salvado / rescatado al cabritillo

Zorro estaba enfadado / decepcionado / se sentia mal /
furioso / asustado/ dolido / le dolia la cola

Cabritillo/ cabras estaba(n) aliviada(s) / tranquilas /
contenta(s) / a salvo

Mama cabra se sentia aliviada / contenta

Al7.

Puntuacién total de 17:

B. Complejidad estructural

NUmero de
secuencias IR

Numero de O Numero de Numero de
simples (sin I ni R) | secuencias Ol/ OR secuencias OIR

B1.

B2. B3. B4.

C. Términos de estado interno (TEI)

C1.

N° total de TEI en tokens. TEI incluye:

Términos de estado perceptivo p. ej. ver, oir, sentir, oler;

Términos de estado psicoldgico p. ej. sediento, hambriento, cansado, dolorido,

herido, lastimado;

Términos de consciencia, p. €j. vivo, despierto, dormido;

Términos de emocion, p. €. triste, contento, alegre, enfadado, preocupado,

asustado, decepcionado; orgulloso, valiente, (sentirse) seguro, satisfecho,

sorprendido;

Verbos de pensamiento, p. ej. querer, pensar, saber, olvidar, decidir, creer,

preguntarse, planear / tener un plan;

Verbos de lengua o verba dicendi, p. ej. decir, llamar, gritar, avisar, preguntar.
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Seccion Il: Comprension

Ejemplos de respuestas Ejemplos de Puntua
correctas respuestas cion
incorrectas
0 | ¢Te hagustado el Pregunta de calentamiento, no puntia
cuento?
épor qué estaba la Quiere salvar / ayudar/ Esta nadando / 0 1
mama cabra en el rescatar al cabritillo jugando / quiere
agua? (sefnale (para +) VERBO (ayudar, darse un bafio/
D1. | imagenes 1-2) salvar, rescatar) al cabritillo lavarse / lavar al
(Episodio 1: Objetivo/ | Estaba preocupada por la cria | cabritillo /
TEI como evento de Cabritillo lloraba pidiendo refrescarse / beber
inicio) ayuda / esta en peligro /
asustado
¢,Como se siente el Mal / asustado / en peligro/ Muy bien / bien / 0 1
cabritillo? aterrorizado contento /
(senale al cabritillo en | Quiere ser rescatado congelado de frio /
D2. | g agua de la imagen refrescandose / frio
1) / hambriento /
(TEI como evento de sediento / sucio /
inicio) limpio / tonto
(Preguntese D3 sélo si | Se ha caido al agua / no es Tiene hambre /esta |0 1
el nifio da una capaz de salir del agua / se sediento / nadando/
respuesta correcta sin | esta ahogando / no sabe nadar | jugando en el agua/
explicacion/ razon en Esta gritando / chillando: no le dejaban estar
D2. Sida una “iSocorro, que me ahogo!” alli
D3. | explicacion correcta en | Las crias no saben nadar
D2, andtese un punto | (significado genérico)
en D3y pase a D4.)
¢, Por qué piensas que
el cabritillo se siente
mal / asustado/ en
peligro, etc.?%
¢ Por qué salta/ se Quiere conseguir / matar / Jugar con el 0 1
lanza el zorro? comerse al cabritillo cabritillo
(sefale la imagen 3) Quiere al cabritillo (para) +
(Episodio 2: Objetivo) | (para +) VERBO (conseguir,
matar) al cabritillo
DA4. No puede aguantar sin
comerse el cabritillo /
aprovecha cuando la mamé no
esta mirando / esta lejos
A los zorros les gusta comer
(crias de) cabra (significado
genérico)
¢, Como se siente el Mal / todavia hambriento / Bie n/ muy bien / 0 1
D5. | zorro? enfadado / furioso / triste / contento / juguetén /
(sefiale imagenes 5-6) | asustado / herido / tonto / corriendo
(TEI como reaccién) decepcionado
D6 (Preguntese D6 solo si | No ha conseguido hacerse con | El zorro se escapa/ |0 1

el nino da una
respuesta correcta sin

el cabritillo / le ha salido mal

parece

23 Use el mismo TEI dado por el nifio en la respuesta a D2.
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explicacion /
razonamiento en D5.
Si da una explicacion
correcta en D5,
anotese un punto en
D6 y pase a D7.)

¢ Por qué piensas que
el zorro se siente mal/
asustado/ hambriento/
decepcionado, etc? %

Esta asustado / tiene miedo
del pajaro

El p4jaro le ataco / ataca/ le
mordi6 / muerde/ persiguid6 /
persigue / le alcanza / le
muerde al zorro en la cola .

Si la respuesta a D5 es “malo/
enfadado’, la respuesta a D6
puede ser también: “todavia
tiene hambre”

El pajaro cogi6 la
comida del zorro
El pajaro quiere
comerse al zorro
No sé

¢, Por qué le muerde el | Decide / quiere salvar / Quiere comerseala |0
pajaro en la cola? rescatar / ayudar / proteger al | cabra
(senale la imagen 5) cabritillo Quiere comerse al
(Episodio 3: Objetivo) | Decide / quiere detener al zorro
zorro/ hacer que el zorro suelte | Para jugar con el
D7. a la cabra zorro
(para +) VERBO (salvar, Los pajaros odian /
rescatar, ayudar) a no les gustan los
Para que la cabra no resulte zorros (significado
comida/ muerta/ herida generico)
Imagina que el pajaro | Bien / muy bien / contento / Mal / triste / 0
ve las cabras. ¢ Como | aliviado / satisfecho / orgulloso | enfadado / furioso /
se siente el pajaro? / util apenado / tonto /
D8. (senale la imagen 6) Como un protector / héroe hambriento
(TEI como reaccidn) Le gusta protegerlos “tengo que coger al
zorro”
(Preguntese D9 sélo si | Ha detenido al zorro / consigue | Esta sonriendo / 0
el nifio da una / consiguié ahuyentar al zorro | parece como que
respuesta correcta sin | Salvé / rescat6 / ayudd a la No cogi6 al zorré
explicacion / cabra Quiere comerse al
razonamiento en D8. Ve gue las cabras estan a cabritillo
Si da una explicacion | salvo / contentas / ilesas Esta enfadado con
D9. | correcta en D8, anote | Ahora el zorro no regresara el zorro
un punto en D9 y pase
a D10.)
¢, Por qué piensas que
el pajaro se siente
bien/ satisfecho/
contento, etc??®
¢A quién prefiere la El pajaro —da al menos una El zorro / no sé / 0
D10. | mama cabra, al zorro o | razon (salvo/ ayudé al alguna otra
al pajaro? ¢ por qué? cabritillo/ espant6 al zorro/ fue | respuesta
amable con las cabras) irrelevante.
D11. Puntuacién total de 10:

24 Use el mismo TEI que el dado por el nifio en la respuesta a D5.
25 Use el mismo TEI que el dado por el nifio en la respuesta a D8.

32




Cuestionario

1. Nombre y apellido(s) del nifio/la nifa

2. Fecha de nacimiento

3. ¢Asiste el nifio / la nifia habitualmente a alguna/ escuela infantil/ escuela?

O Si, escuela infantile centro O Si, escuela
desde (afio, mes) desde (afio, mes)

ONo ONo
En caso afirmativo, ¢que tipo de escuela infantil? En caso afirmativo, ¢queé tipo de escuela?
O Bilingle O Bilingle
O Monolingue L1 = primera lengua del nifio O Monolingue L1 = primera lengua del nifio
O Monolingue L2 = segunda lengua del nifio O Monolingue L2 = segunda lengua del nifio
O De otro tipo ;Cuél? De otro tipo ¢Cual?

4. ¢ En qué pais naci6 su hijo/hija?

O Enel paisdesuLl, O Enel pais desu L2, O En otro pais,
¢ Qué pais?: ¢Qué pais?: ¢Cual?:
5. ¢ Desde cuando vive la nifia/el nifio en el pais de su L2? (afio, mes)

6. Orden de nacimiento entre sus hermanos/-as
o1 O 2 o 3 O Otro, indique el n°

7. ¢A qué edad produjo sus primeras palabras? ano(s) mes(es)

8. ¢ En algin momento le ha preocupado el lenguaje de su hija/-0?
ONo O Si, indiquese por qué

9. ¢Hay alguien en su familia que tenga o haya tenido dificultades con el lenguaje?
ONo O Si, indiquese quién
Ej: madre, padre, hermano(s)...

10. ¢Ha tenido su hijo/-a problemas en el oido?

Deficiencia auditiva Infecciones frecuentes de oido
O No O No
O Si O Si, ¢cuantas?

O drenajes (tubos en el oido)

11. En su opinion, su hija/-o oye bien?
ONo OSi

12. Datos de los padres

Indiquese la | Indiquese la ¢Cuéanto tiempo

Indiquense otras

primera segunda lengua lenauas aue use ha vivido en
lengua (L1) (L2) guasq Espafia ? Estudios Ocupacion profesional
Madre o
Tutor(a) 1
Padre o
Tutor(a) 2
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13. ¢En qué lengua(s) habla con su hijo/-a?

Madre / Tutor(a) 1

Padre / Tutor(a) 2

O Mi lengua nativa (L1) O Mi lengua nativa (L1)
O Mi lengua segunda (L2) O Mi lengua segunda (L2)
O Las dos, la lengua nativa y la segunda O Las dos, la lengua nativa y la segunda
O Otras lengua(s), indiquese cual(es) O Otras lengua(s), indiquese cual(es)
14. ; En qué lenguas habla su hija/-o ahora?
O enlaLl de lanifia/-o O EnlaL2 de lanifia/-o O Otras lenguas,
que es: que es: que son:
15. ¢ Con qué lenguas tiene contacto su hijo/-a?
O La L1 del nifio/-a O La L1 del nifio/-a O Otras lenguas, como
16. ¢ A qué edad comenzo la exposicion de su hija/-o a una L2?
O Nacimiento O Antes de los 3 afios
O Antes de 1 afio O Antes de los 5 afios
O Antes de los 2 afios O Desde los afios
17. ¢Su hijo/-a esta expuesto/-a a una L2

O en la escuela?

O TV/ ordenador/ libros?

O con sus amigos/-as?
O con sus hermanos/ padres/ parientes?

18. Indique, en porcentajes, la

O Otros

Lengua nativa (L1) de

Lengua segunda (L2) de  Otra(s) lengua(s)

frecuencia de exposicion de su hija/-o  la nifia/-o la nifia/-o O 25%
a distintas lenguas a lo largo del dia O 25% O 25% O 50%
(combinando todas las actividades) O 50% O 50% o 75%
O 75% O 75% O 100%
O 100% O 100%
19. Haga una valoracion de las habilidades de su hijo/-a, Muy bien Bastante bien Bastante mal [Muy mal
marcando la casilla correspondiente
Mi hijo/-a comprende la L1 (Iengua nativa del nifio/-a)...
Mi hijo/-a comprende la L2 (lengua segunda del nifio/-a...
Mi hijo/-a habla en su L1 (lengua nativa del nifio/-a)...
Mi hijo/-a habla en su L2 (lengua segunda del nifio-a)...
20. En su opinion, ¢en qué lengua habla mejor su hija/-0? ]
O L1 de lanifia/-o
O L2 de lanifia/-o
O Otra lengua:

21. En su opinidn, ¢su hijo/-a tiene preferencia por alguna de

las lenguas? O No
O Si, ¢cual?
22. Indique, por favor, la frecuencia de las siguientes En lalengua nativa (L1) | En la lengua segunda (L2)
actividades realizadas con su hija/-o durante el Gltimo mes. de la nifia/-o de la nifa/-o
Nunca [2 veces| 1-2 veces | Casi a| Nunca |2 veces| 1-2 veces | Casi a
al mes |por semana| diario al mes|por semana| diario

Contar cuentos

Leer libros

Escuchar o cantar canciones

Ver TV/DVD/ peliculas/ Juegos de ordenador
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Guiones

Los guiones a continuacion sirven de estimulo para el Cuento Modelo y/o Recuento. Los
guiones son paralelos en cuanto a macro- y microestructura y pueden usarse de guia
para la codificacion y el analisis.

En los guiones (mas abajo), se han marcado los componentes de la estructura narrativa
y de los términos de estado, del modo siguiente:

objetivo intento  resultado términos de estado interno

Pajaritos (N° total de palabras: 165)
Imadgenes 1/2: Habia una vez una mama pajaro que vio que sus crias tenian
hambriento vio que la mama pajaro se marchaba volando y dijo maullando: “Mmm,
iQué bien!, jMira lo que tenemos en el nido!”
Imagenes 3/4: La mama péajaro regresd con un gusano enorme para los pajaritos,
pero no vio al gato. Estaba contenta por el rico gusano para sus crias. Mientras

Agarrd a uno de los pajaritos. Un perro valiente que pasaba por alli vio que los

pajaros corrian mucho peligro. Decidio detener al gato y salvarlos.

gato_por la cola y tird_hacia abajo de él. El gato soltd al pajarito y el perro lo
ahuyento. El perro estaba satisfecho de haber salvado a los péajaros, y el gato se

guedd con las ganas (de comer).

Cabritillos (Numero total de palabras: 172)

Imagenes 1/2: Erase una vez una mama cabra que vio que su cria habia caido

Un zorro hambriento vio que la mama cabra estaba en el agua y gruiié: “Mmm,
iQué bien!, iMira lo que tenemos en el prado!”
Imagenes 3/4: La mama cabra empujo y saco al cabritillo del agua, pero no vio al
zorro. Estaba feliz de que su cria no se ahogara. Mientras tanto, el zorro malvado
cabritillo. Un pajaro valiente que volaba por alli vio que el cabritillo corria mucho

peligro. Decidid detener al zorro y salvar al cabritillo.

Imagenes 5/6: El pajaro le dijo al zorro: “Deja al cabritillo en paz”. Y entonces,
bajo volando y le dio un picotazo en la cola. El zorro solt6 al cabritillo y el pajaro
ahuyento al zorro. El pajaro estaba muy contento de haber salvado al cabritillo, y

el zorro se quedé con las ganas (de comer).
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Gato (N° total de palabras: 177)

Perro

Im&genes 1/2: Habia una vez un gato juguetdn que vio una mariposa amarilla que
se habia posado sobre un arbusto. Se lanz6 de un salto sobre ella porque gueria
atraparla. En ese momento, un nifio volvia contento de pescar, con un balény un
cubo en sus manos. Mir6 al gato persiguiendo a la mariposa.

Imagenes 3/4: La mariposa escapé rapidamente volando y el gato cayé sobre el
arbusto. Se hizo dafio y estaba muy furioso. Al nifio, del susto, se le escapé el
balén de la mano. Cuando vio su balén rodando hacia el agua grit6, llorando: ”jOh

no!, jMi balén!”. Se puso triste y queria recuperar su balén. Mientras tanto, el gato

se fij6 en el cubo del nifio y pensoé: “Voy a coger un pez.”

feliz por haber recuperado su balon.

(N° total de palabras: 169)

Imagenes 1/2: Habia una vez un perro juguetdén que vio un ratdén gris sentado

un nifio volvia feliz de hacer las compras, con una bolsa y un globo en sus manos.
El niflo mir6 al perro persiguiendo al raton.

Imagenes 3/4: El ratdn se escapo rapidamente corriendo y el perro choco contra
el arbol. Se hizo dafio y estaba furioso. Al nifio, del susto, se le escapo el globo
de la mano. Cuando vio el globo volando hacia el arbol, grit6: “;Oh no! jMi globo!”.

Se puso triste y queria recuperar_el globo. Mientras tanto, el perro se fijo en la

bolsa del nifio y penso: “voy a coger una salchicha”.

perro estaba contento comiendo_una salchicha tan rica y el nifio estaba feliz por

haber recuperado su globo.
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