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MAIN: Slovak version
Hodnotenie narativhych schopnosti pre multilingvalne deti

Svetlana Kapalkova, Daniela SlanCova & Monika Nemcova

Nastroj Hodnotenie narativnych schopnosti pre multilingvalne deti (The Multilingual
Assessment Instrument for Narratives, dalej budeme v texte uvadzat len skratku MAIN)
bol vytvoreny v roku 2012 s cielom posudit narativne schopnosti deti, ktoré si od
narodenia alebo raného veku osvojuju viac ako len jeden jazyk. MAIN bol primarne
vytvoreny pre deti priblizne vo veku od troch do desiatich rokov; nedavne prace vSak
ukazuju, ze mdze byt pouzity aj u starSich deti, adolescentov a dospelych. Jeho dizajn
umozniuje hodnotit tak porozumenie, ako aj produkciu narativ vo viacerych jazykoch
u toho istého dietata a rovnako umoznuje pouzit’ viaceré metody elicitacie: modelovy
pribeh, prerozpravanie a rozpravanie pribehu. Verzia z roku 2012 bola vytvorena na
zéklade intenzivneho pilotného zbierania dat s viac ako 500 monolingvalnymi a
bilingvalnymi detmi vo veku od troch do desiatich rokov v patnastich réznych jazykoch a
jazykovych kombinaciach.

V roku 2019 bola anglick& verzia nastroja revidované na zaklade viac ako dalSich 2500
prepisov pribehov na baze MAIN a priblizne 24 000 odpovedi na otazky hodnotiace
porozumenie v rdmci MAIN. Vzorku tvorilo okolo 700 monolingvalnych a bilingvélnych
deti z Nemecka, Ruska a Svédska zuéastnenych na hodnoteni v rokoch 2013 — 2019.
Prezentovana slovenskd verzia MAIN je v zhode s touto poslednou anglickou
revidovanou verziou z roku 2019.

MAIN obsahuje Styri paralelné pribehy, priCom kazdy pozostava z precizne navrhnutej
sekvencie Siestich obrazkov, reflektujac multidimenzionalny model organizacie pribehu.
Pribehy su kontrolované z pohladu ich kognitivnej a jazykovej komplexnosti, podobnosti
v makrostrukture a mikroStrukture a taktiez kultarnej vhodnosti a kompaktnosti textu.

Aj ked nastroj MAIN nema zatial opisané vSetky psychometrické vlastnosti
diagnostického nastroja a nie su definované ani jeho normy, jeho Standardizovany postup
administracie sa mbze vyuzit na hodnotiace, intervenéné a vyskumné ucely.
PodrobnejSie informacie o pouzivani néstroja MAIN najdete v kapitole Revidované
vychodiska nastroja MAIN — ako ho pouzZivat a adaptovat do inych jazykov (anglicky
Background on MAIN - Revised, how to use it and adapt it to other languages):
publikované v ZAS Papers in Linguistics, 2019, ro€. 63, s. iv-xii; dostupné aj na
https://zaspil.leibniz-zas.de/issue/view/53.

Predkladany material obsahuje:

e InStrukcie a usmernenie na administraciu nastroja

e Protokoly a hodnotiace zaznamové harky pre pribehy Macka, Pes, Vtaciky a
Kozliatka

e Otazky o jazykovej situécii v rodine dietata

e Texty k pribehom v slovenskom jazyku



Pokyny na vySetrenie

Nastroj MAIN je primarne vhodny pre deti vo veku priblizne od troch do desiatich rokov,
ale mbéze sa pouzit aj pri starSich detoch, adolescentoch a dospelych. MAIN hodnoti
porozumenie a produkciu narativ. Poskytuje tiez moznost vySetrit narativa r6znymi
metddami elicitacie, a to modelovym pribehom, prerozpravanim a rozpravanim pribehu.
Vyber elicitatnej metody (napr. modelovy pribeh/prerozpravanie, po ktorom nasleduje
rozpravanie, alebo len rozpravanie) zavisi od ciefov a potrieb hodnotenia (vySetrujuci sa
moZze rozhodnut podla vlastného uvazenia).

Nastroj MAIN bol navrhnuty tak, aby umoznil vySetrenie viacerych jazykov u toho istého
dietata, pricom ako prvy moze byt vySetreny ktorykolvek z hodnotenych jazykov. V
pripade bilingvalnych deti by mal byt interval testovania medzi dvoma jazykmi idealne
Styri aZz sedem dni z dbévodu, aby sa minimalizoval vplyv transferu z prvého
vySetrovaného jazyka, a tiez preto, aby sa predislo rozpravaniu pribehu podla nau¢eného
vzoru z predchadzajuceho testovania. V idealnom pripade by dieta nemalo byt
vySetrované tou istou osobou v obidvoch jazykoch, a to preto, aby sa navodila situacia
iba jedného jazykového kontextu a aby sa zabranilo prepinaniu kodov medzi jazykmi.

Materialy

e 4 obrazkové sekvencie: Vtaciky, Kozliatka, Macka, Pes (tri kopie kazdého pribehu
(vytlaGené farebne), kazda koépia pribehu je umiestnena v samostatnej obéalke: spolu
12 samostatnych obalok)

e 4 vychodiskové texty s pribehmi: Vtaciky, Kozliatka, Macka, Pes
e Nahravacie zariadenie (audio/video)

e Skorovacie zadznamové hérky/protokoly na analyzu makroStruktury, mentélnych
stavov postavy a otdzok na porozumenie

e Otazky o jazykovej situacii v rodine dietata (dotaznik pre rodi¢a)
InStrukcie

Ako pripravit material

1. Stiahnite si obrazky na webovej stranke www.leibniz-zas.de/en/service-transfer/main

2. Vytlacte farebne kazdy PDF subor trikrat (t. j. kazdu sekvenciu pribehu) kvalitnou
tlaCiarfiou na biely papier velkosti A4, kazdy obrazok vo velkosti 9 x 9 cm.

3. Ocislujte obrazky na zadnej strane (1 — 6).
Vystrihnite dva riadky obrazkov.

5. Zlozte obrazky spolu do 6-obrazkového pruzku, ako je to znazornené nizsie, a dvakrat
ich zlozte (obr. 1, obr. 2, zahyb; obr. 3, obr. 4, zdhyb; obr. 5, obr. 6). Poznamka:
nevystrihujte a nepouzivajte malé obrazky, ktoré su uréené ako pokyny na zloZenie.
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6. Vlozte kazdu obrazkovla sekvenciu (6 obrazkov) do samostatnej obalky a obalku
oznacte farebne alebo nejakym inym symbolom (napr. bodkami) tak, aby bolo mozné
pribeh identifikovat.



Ako realizovat’ hodnotenie (vySetrenie)

Uistite sa, Ze ste sa dékladne oboznamili s protokolmi a inStrukciami.

Pripravte audio/video zariadenie na nahravanie procesu hodnotenia. Za¢nite nahravat
predtym, nez polozite Uvodné zoznamovacie otazky. Uistite sa, Ze zazhamenavate
celt dobu hodnotenia, vratane odpovedi dietata na otazky savisiace s porozumenim
pribehov.

Uvodné otazky by mali vychadzat z vasich predchadzajuicich skisenosti a kultirneho
prostredia dietata. Zamerom tejto Uvodnej Casti rozhovoru s dietatom je jednotné,
premyslené kladenie jednoduchych otdzok ¢o, kto, kde, preco, ako (najlepSie
zapisanych ako sucast vySetrenia) s ciefom uistit sa, Ze dieta tymto otazkam rozumie.
Spytajte sa napriklad: Kto je tvoj najlep$i kamarét?, Co rad pozeras v televizii?, Rad
rozpravas$ pribehy?, Rad pocuvas pribehy?.

Uistite sa, Ze tri obalky obsahujuce rovnaku sekvenciu obrazkov su umiestnené na
stole pred zagiatkom hodnotenia. (U&elom takto prezentovanej formy materialu je, aby
si dieta myslelo, ze sku$ajuci nevie, ktory pribeh je v obalke, ktoru si dieta vybralo.
Tento spbsob umoznuje kontrolovat vplyv toho, ¢o vedia obidvaja, dieta aj
administrator, po¢as prezentécie obrazkovych sekvencii o danom pribehu.)
Vykonajte vySetrenie podla pokynov v protokole (protokoloch) pribehu. Dodrziavajte
odporucania tykajuce sa vyziev a povzbudeni dietata (pozri tiez typy vyziev uvedené
nizsie v texte).

Dalsie informéacie o prezentécii obrazkov:

Pocas experimentu by ste mali sediet oproti dietatu tak, aby dieta mohlo drzat obrazky
smerom k sebe apozerat sa na ne, ale zaroven chrbtom smerom od vas
(administrator ich nevidi). Ked dieta vyberie obrazky z obalky, povedzte mu, aby ich
rozvinulo a prezrelo si postupne cely pribeh od prvého obrazka, a povedzte: Pozri si
obrazky, ale neukazuj mi ich. Iba TY méze§ vidiet tento pribeh. (Ak dieta nedokaze
drzat obrazky a rozkladat si ich svojpomocne, mdzete ich drzat vy tak, aby boli
otoCené od vas a smerom k dietatu.)

Ked je dieta pripravené rozpravat pribeh, pomdzte mu znova zlozit obrazky na tri Casti.
Proces skladania mbzete riadit bez toho, aby ste sa pozreli na obrazky, aj ked ich
dieta stéle drzi. Poucte dieta, aby zaCalo rozpravat pribeh, zatial ¢o sa pozera na prvé
dva obrazky. Ked dieta skonci sledovanie obrdzkov 1 a 2, usmerfiujte ho na rozvinutie
dalSich dvoch obrazkov (teraz su viditefné obrazky 1 — 4). Ked dieta skoncCi
rozpravanie k tymto obrazkom, usmernite ho na rozlozenie dalSich dvoch obrazkov
tak, aby sa teraz rozvinul cely pribeh.

Ked dieta skonci rozpravanie/prerozpravanie pribehu, klad'te otdzky na porozumenie
s komentdrom: Teraz ti budem davat' otazky o pribehu. Pri kladeni otazok na
porozumenie majte obrazkové sekvencie rozlozené na stole tak, aby boli plne viditelné
pre dieta aj pre vas ako experimentatora.

Po skoncCeni stretnutia prepiste vyrozpravany pribeh (pribehy) a hodnotte produkciu a
porozumenie dietata podfa instrukcii v skorovacich harkoch.

Zapamatajte si: Zoznam prikladov v skorovacom harku nie je Uplny. Bod sa udeluje,
aj ked je makrostrukturny komponent (ciel, pokus, zaver, mentalny stav postavy)
vyjadreny aj inymi vhodnymi slovami. V pripade nejasnosti vam pomdze manual.

Vyzvy a povzbudenia

1.

2.

Nezacinajte rozpravat pribeh za dieta. Povzbudzujte ho, aby samo rozpravalo pribeh
tak, Zze mu poviete : Porozpravaj mi pribeh (ukazte na obrazok).

Napovede poskytnite len vtedy, ak Cakate najmenej desat sekdnd, aiba v tom pripade,
ked sa zda, ze dieta nezaCne rozpravat. Az potom by ste mali dietatu poskytnuat
povzbudenia a vyzvy, a to najskor slovami Dobre..., V poriadku..., Si na rade... Budte
pri napovediach VELMI opatrni, aby ste predisli rozdielom medzi vyskumnymi
skupinami vplyvom experimentatora. Pockajte priblizne desat sekund; ak dieta stale
mic¢i, povedzte mu: Povedz mi, ¢o sa tam deje. Ak je dieta ticho uprostred pribehu,



4.
a)
b)

povzbudte ho na to, aby pokraovalo a povedalo vam viac: ESte nie¢o?, A dalej?,
A potom?, Povedz mi viac., Pozri, ¢o sa este deje v pribehu.

. Nezélezi na tom, ako dieta poCas rozpravania pomenuva hlavnych hrdinov,

neopravuijte dieta. Ak dieta nevie najst vhodné slovo pre nejaku €innost, postavu atd.
a zda sa, Ze sa nevie pohnut dalej alebo vas Ziada o pomoc, povzbudte ho slovami:
Mobzes to nazvat, akokolvek chces., Ako by si to nazval?.

Vyhnite sa kladeniu otazok typu:

Co tu robi?, Kto bezi?

Co je to?, Co/koho vidi§ na obrazku?

(aby sa nenarusilo alebo neovplyvnilo rozpravanie dietata, neodradilo ho to od

5.

pouzivania neuplnych viet a aby sa prediSlo deiktickym referenciam).

Ak dieta zacne rozpravat vlastny pribeh, napr. Takého vtaka som videl rano. alebo Po
vyucovani pdjdem s mamou do obchodu..., dajte dietatu ¢as na to, aby porozpravalo
0 svojej vlastnej skisenosti, a potom ho taktne poZiadajte o rozpravanie pribehu, ktory
je na obrazkoch. (Vylucte tato irelevantnu €ast rozpravania z analyzy.)

. Na zaklade vaSich predchadzajucich skusenosti a kultirneho kontextu mézete

povzbudit a ocenit dieta slovami typu dobre, super po kazdej dvojici obrazkov (a pred
rozlozenim dalSej dvojice). (Pomdze to tiez priradovat vyroky konkréthemu
obrazkovému paru pri prepise a skérovani.) Nerobte to vSak v pripade, ak méate pocit,
Ze to narusa rozpravanie dietata alebo sled jeho myslienok.

Ako porovnavat’ (neporovnavat’) vysledky medzi pribehmi

Ak testujete bilingvalne dieta v oboch jazykoch, vyhnite sa pouzivaniu pribehov Macka
a/alebo Pes v jednom jazyku a Vtaciky a/alebo Kozliatka v druhom jazyku.

Rovnako sa vyhnite testovaniu pribehmi Macka a/alebo Pes poc€as prvého stretnutia
a neporovnavaijte ich s pribehmi Vtaciky a/alebo Kozliatka pri druhom stretnuti.
Preco? Pribehy MAIN nemézu byt priamociaro porovnavané vo vSetkych polozkach.
Ako ukazuju najnovsie vyskumné vysledky, existuja isté jemné rozdiely, v ktorych sa
pribehy liSia, Specidlne v pripade otdzok zameranych na porozumenie pribehov.
Pribehy Vtaciky a Kozliatka su zhruba rovnaké; presne ako pribehy Macka a Pes, ale
tie sa liSia od pribehov Vtaciky a Kozliatka v niektorych detailoch, napriklad v zapletke,
pocte postav a niektorymi otazkami mapujacimi porozumenie. Preto sa uistite, ze
neporovnavate jablka s hruskami.

Ak testujete skupiny deti pomocou nastroja MAIN, uistite sa, Zze pouzivate vhodny
proces randomizacie, aby ste sa vyhli nezelanému vplyvu pribehu a/alebo efektu
elicitacnej metddy (prerozpravanie, modelovy pribeh, rozpravanie).

Proces randomizécie na vyskumné ucely

Poradie prezentacie pribehov by malo byt vyvazené z hladiska jazyka a pribehu
(Macka/Pes — (primarne) modelovy pribeh/prerozpravanie a Vtaciky/Kozliatka -
(priméarne) rozpravanie). Pouzite nasledujuci postup randomizacie (ak testujete iba jeden
jazyk, potom pouzite postup randomizacie pre deti s ¢islom bud' 1, 2, 5 a 6, alebo s Cislom

3,

4,7 a8):
Cislo Jazyk | Modelovy pribeh/ | Rozpravanie |Jazyk |Modelovy pribeh/ | Rozpravanie
dietata prerozpravanie prerozpravanie
1 L1 Macka Vtaciky L2 Pes Kozliatka
2 L1 Macka Kozliatka L2 Pes Vtaciky
3 L2 Macka Kozliatka L1 Pes Vtaciky
4 L2 Macka Vtaciky L1 Pes Kozliatka
5 L1 Pes Vtaciky L2 Macka Kozliatka
6 L1 Pes Kozliatka L2 Macka Vtaciky
7 L2 Pes Kozliatka L1 Macka Vtaciky
8 L2 Pes Vtaciky L1 Macka Kozliatka

4



Uvedomte si, Ze vysledky r6znych pribehov a réznych elicitatnych metéd nemézu byt
priamociaro porovnavané (pozri vyssie).



Protokol pre pribeh Macka

Rozpravanie / Prerozpravanie / Modelovy pribeh

Meno dietata:

Datum narodenia:

Datum testovania:

Vek v ¢ase testovanial:

Pohlavie:

Meno experimentatora:

Expozicia jazyka L2

Datum nastupu do materskej skoly:

Nazov materskej Skoly:

Uistite sa, ze vSetky obéalky su polozené na stole predtym, nez zaCnete testovat. Pripravte
si audio/video nahravanie na zaznamenanie vySetrovania. Za¢nite nahravat predtym, nez
polozite Uvodné otazky.

Uvodné zoznamovacie otazky

Opytajte sa napriklad: Kto je tvoj najlepsi kamarat?, Co rad pozerds v televizii?,
Rozpravas rad pribehy?, Pocuvas rad pribehy?.

InStrukcie

InStrukcie na rozpravanie

Sadnite si oproti dietatu a povedzte mu: Pozri, tu su tri obalky. V kaZdej obélke je iny
pribeh. Vyber si jednu obélku a potom mi mézes porozpravat pribeh. Rozlozte obrazky
tak, aby cela obrazkova sekvencia bola viditelna iba pre dieta. Najprv si prezri cely
pribeh. Si pripraveny?

Rozlozte prvé dva obrazky a povedzte dietatu: Teraz chcem, aby si mi ty porozpraval
pribeh. Pozri sa na obrazky a porozpravaj mi pribeh najlepSie, ako vieS. Povolené
povzbudenie, podpora, ak dieta neza¢ne rozpravat a je ticho, je: Porozpravaj mi pribeh
(ukazte na obrazok). Ked dieta dokoncilo rozpravanie o prvych dvoch obrazkoch,
rozlozte dalSie dva obrazky (tak, aby boli viditelné vSetky obrazky od 1 do 4). Tento
postup opakujte az do konca pribehu. Povolena napoved, ak dieta uprostred rozpravania
mici, je: ESte nie¢o?, Pokracuj., Povedz mi viac., Pozri, ¢o eSte sa v pribehu deje. Ak
dieta prestane hovorit' bez toho, aby naznacilo, Zze uz skoncCilo, povedzte: Povedz mi, ak
si skondil(a).

Ked dieta skonCi srozpravanim pribehu, pochvalte ho a poloZzte mu otadzky na
porozumenie.

InStrukcie na prerozpravanie

Sadnite si oproti dietatu a povedzte mu: Pozri, tu su tri obalky. V kaZdej obalke je iny
pribeh. Vyber si jednu obalku a ja ti potom porozpravam pribeh. Rozlozte obrazky tak,

1 Uvedte v mesiacoch.
2 Uvedte v mesiacoch.



aby cela obrazkovéa sekvencia bola viditelna iba pre dieta. Najprv si prezri cely pribeh. Si
pripraveny? Ja ti teraz porozpradvam pribeh a potom mi ho znovu porozpravas ty.

Rozlozte obrazky 1 a 2. Pribeh sa zacina tu: (ukazte na obrazok 1). Na prechadzke pri
jazere bola raz jedna nezbedna macka, ktora uvidela zZltého motyla, ako sedi na kriku.
Viyskocila dopredu, lebo ho chcela chytit. Medzitym sa vesely chlapec vracal z rybacky
s vedierkom a loptou, ktoré si niesol v rukach. Vsimol si, Ze macka naharia motyla.

Rozlozte obrazky 3 a 4 (aby boli teraz viditefné vSetky obrazky od 1 do 4). Motyl vSak
rychlo odletel pre¢ a macka spadla do krika. Zranila sa a bola velmi nahnevana. Chlapec
sa tak zlakol, aZz mu lopta vypadla z rdk. Ked' uvidel, ako sa kotula do vody, rozplakal sa:
LAch nie! Moja lopta sa kotula prec¢!” Bol smutny a chcel svoju loptu spét. Zatial si macka
vsSimla ryby v chlapcovom vedierku a pomyslela si: ,Ja si jednu rybu zoberiem!*

Rozlozte obrazky 5 a 6 (tak, aby teraz boli viditelné vSetky obrazky od 1 po 6). V
rovnakom cCase chlapec zacal udicou tahat loptu von z vody. Nevsimol si, Ze macka mu
rybu uchmatla. Nakoniec sa macka velmi teSila, Ze méze jest'taka chutna rybu, a chlapec
bol Stastny, Ze ma spét svoju loptu.

A to je koniec pribehu.

RozlozZte obrazky tak, aby dieta videlo iba prvé dva obrazky. Povedzte dietatu: Teraz
chcem, aby si mi ty porozpraval pribeh. Pozri sa ha obrazky a pokus sa rozpravat pribeh
najlepSie, ako vies. Pripustné povzbudenie, ak m& dieta problém zacat rozpravat:
Porozpravaj mi pribeh (ukazte na obrazok). Ked dieta dokonci rozpravanie o prvych
dvoch obrazkoch, rozlozte dalSie dva (tak, aby boli teraz viditelné vSetky obrazky od 1 do
4). Opakujte tento postup, az kym sa nedostanete na koniec pribehu. Povolenéa vyzva,
povzbudenie, ak dieta uprostred rozpravania mici: ESte nie¢o?, A dalej?, A eSte?, Pozri,
¢o sa eSte deje v pribehu. Ak dieta prestane hovorit bez toho, aby naznacilo, ze uz
skoncilo, poziadajte ho: Povedz mi, ak si uz dorozpraval(a)/ skoncil(a).

Ked dieta skonci rozpravanie, pochvalte ho a potom mu polozte otdzky na porozumenie.
InStrukcie pre modelovy pribeh

Sadnite si oproti dietatu a povedzte mu: Pozri, tu su tri obalky. V kaZdej obalke je iny
pribeh. Vyber si jednu obalku a ja ti potom porozpravam pribeh. Rozlozte obrazky tak,
aby cela obrazkovéa sekvencia bola viditelna iba pre dieta. Najprv si prezri cely pribeh. Si
pripraveny? Ja ti teraz porozpravam pribeh a potom sa ta na ten pribeh budem pytat.

Rozlozte obrazky 1 a 2. Pribeh sa zacina tu: (ukazte na obrazok 1). Na prechadzke pri
jazere bola raz jedna nezbedna macka, ktora uvidela zltého motyla, ako sedi na kriku.
Vyskocila dopredu, lebo ho chcela chytit. Medzitym sa vesely chlapec vracal z rybacky
s vedierkom a loptou, ktoré si niesol v rukach. Vsimol si, Ze macka naharia motyla.

Rozlozte obrazky 3 a 4 (aby boli teraz viditelné vSetky obrazky od 1 do 4). Motyl vdak
rychlo odletel pre¢ a macka spadla do krika. Zranila sa a bola velmi nahnevana. Chlapec
sa tak zfakol, aZz mu lopta vypadla z rak. Ked’ uvidel, ako sa kotula do vody, rozplakal sa:
LAch nie! Moja lopta sa kotula prec¢!” Bol smutny a chcel svoju loptu spét. Zatial si macka
vsimla ryby v chlapcovom vedierku a pomyslela si: ,Ja si jednu rybu zoberiem!*

Rozlozte obrazky 5 a 6 (tak, aby teraz boli viditelné vSetky obrazky od 1 po 6). V
rovnakom cCase chlapec zacal udicou tahat loptu von z vody. Nevsimol si, Ze macka mu
rybu uchmatla. Nakoniec sa macka velmi teSila, Ze méze jest'taku chutna rybu, a chlapec
bol Stastny, Ze ma spét svoju loptu.

A to je koniec pribehu.
Po tom, ako ste povedali A to je koniec pribehu., polozte priamo otdzky na porozumenie.



Zaznamovy harok — Macka

Cast I: Produkcia

A. Struktura pribehu

A. Struktara pribehu; B. Struktdrna komplexnost; C. Mentalne stavy postavy (MSP)

Vzory spravnych odpovedi Body
Al Scéna opis miesta a/alebo ¢asu, napr. kde bolo, tam bolo/ 012
jedného dna/davno pradavno/raz...
pri jazere/na brehu rieky/pri vode/na brehu/na luke...
Epizéda 1: Macka (postavy: macka a motyl)
A2 Mentalny stav | macka bola hrava/zvedava 01
postavy ako macka uvidela/zbadala motyla
pocCiato¢na
udalost
A3 Ciefl macka chcela chytit/dostat/naharnat motyla/hrat sa 01
s motylom
(vyjadrenie zameru) sloveso vole, zameru +
SLOVESO v neurcitku
A4 Pokus macka vyskocila dopredu/do vysky 01
macka nahanala/zaCala nahanat
macka skusala + SLOVESO v neurditku (chytit,
dostat, vziat)
A5 Zaver macka spadla do krikov/nechytila motyla/nebola 01
dost rychla
motyl utiekol/uletel/bol prilis rychly
A6 Mentalny stav | ma€ka bola sklamana/nahnevana/ubolena 01
postavy ako motyl' bol Stastny/spokojny
reakcia
Epizdéda 2: Chlapec (postava: chlapec)
A7 Mentalny stav | chlapec bol smutny/nestastny/bal sa o svoju loptu 01
postavy ako chlapec uvidel svoju loptu vo vode
pociatoCna
udalost
A8 Ciel chlapec sa rozhodol/chcel dostat’ svoju loptu spat’ 01
(vyjadrenie zameru) sloveso vole, zameru +
SLOVESO v neurc€itku
A9 Pokus chlapec vytahuje/pokusil sa/pokusa sa vytiahnut 01
loptu z vody
A10 Zaver chlapec dostal/mal spat’ svoju loptu 01
lopta bola zachranena
All Mentalny stav | chlapec bol rad/stastny/spokojny/odlahlo mu (ze 01

postavy ako
reakcia

ma/dostal spat’ svoju loptu)




Epizéda 3: Macka (postava: macka)

Al12 Mentalny stav | mac€ka bola hladna/zvedava/mala chut na rybu
postavy ako macka si vSimla/uvidela rybu
pocCiatoCna
udalost
A13 Ciel macka chcela/rozhodla sa dostat/schmatnut/
zjest/mat/ukradnut rybu
(vyjadrenie zdmeru) sloveso vole, zameru +
SLOVESO v neurc€itku (jest/dostat)
Al4 Pokus macka berie/taha/vytahuje/vytahovala/chyta/kradne
rybu (z vedra)/natahuje sa za rybou
macka skusSa + SLOVESO (dostat/zobrat)
A15 Zaver macka zjedla/dostala rybu
A16 Mentalny stav | mac€ka bola spokojna/rada/poteSena/stastna/nebola
postavy ako (viac) hladna
reakcia
Al7 Celkové skore zo 17:

B. Strukturna komplexnost’

Pocet sekvencii

Pocet len CIELOV

Pocet sekvencii

Pocet sekvencii

POKUS ZAVER | (bez POKUSU alebo | CIEL POKUS/CIEL | CIEL POKUS ZAVER
ZAVERU) ZAVER
B1 B2 B3 B4

C. Mentélne stavy postavy

C1 | Celkovy pocet mentalnych stavov postavy v slovach (vSetkych, aj ked sa opakuju).

sa/poziadat.

Mentalny stav postavy zahfia:

rozhodnut sa, verit, Cudovat sa, planovat;

Percepéné vnemy ako vidiet, pocut, citit, vonat;
Fyziologicky stav ako smad, hlad, tnava, bolest;
Stav vnimania/bdelosti ako &i je nazive, bdely, ospaly;

Emoény stav ako smutny, Stastny, spokojny, nahnevany, znepokojeny, sklamany,
(citi) obavy, vystraseny, pysny, smely, (citi sa) bezpe€ne, prekvapeny;

Stav mysle (kognitivne slovesa) ako chciet, mysliet, vediet, zabudnut,

Komunikaéné slovesa ako povedat/hovorit, zavolat, kri¢at, varovat, spytat




Cast’ Il: Porozumenie

(Ukéazte na obrazok 6.)
(MSP ako reakcia)

spokojne/nateSene

nastvane/smutne

Priklady spravnych Priklady Body
odpovedi nespravnych
odpovedi
0 Pacil sa ti pribeh? Uvodna otazka, neboduje sa.
D1 Pre¢o macka chce dostat/chytit/nahanat’ | odchadza/uteké/ 01
vysko¢ila dopredu? | motyla/hrat’ sa s motyfom |chcela vyskocit
(Ukéazte na obrazok 1 — | chce motyla
2) (vyjadrenie zameru) madcky vzdy
(Epizéda 1: cief) sloveso véle, zameru + skadu/beZia
SLOVESO v neurcitku
(zobrat, chytit) motyla
D2 | Ako sa macka citi? nahnevane/zle/sklamane/ | dobre/stastne 01
(Ukéazte na obrdzok 3.) | ubolene
(MSP ako reakcia) boli ju to/nie je jej dobre
D3 (Spytajte sa D3, iba ak lebo sa jej nepodarilo nevhodné/ 01
dieta odpovie spravne na | chytit motyla/spadla do nesuvisiaca
D2 bez vysvetlenia/ krikov/boli ju to, ked odpoved
Ioglc_ké,ho odoévodnenia. spadla do pichlavych
Ak dieta poskytne krikov/lebo jej motyl
vysvetlenie uz v D2, uletel/unikol
udelte mu bod aj za D3
a pokracujte na D4.)
Preco si myslis, ze
macka sa citi
nahnevane/sklamane/
ubolene atd’.?
D4 |Preco chlapec drzi chce dostat/vziat sispat |abysavovodehral | 0 1
udicu vo vode? loptu
(Ukazte na obrazok 5.) | chce spat svoju loptu
(Epizdda 2: cief) (vyjadrenie zameru)
sloveso vole, zameru +
SLOVESO v neurc€itku
(zobrat/dostat’ (spat/von))
svoju loptu
D5 | Ako sachlapec citi? |dobre/prijemne/stastne/ zle/nahnevane/ 01
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D6 | (Spytajte sa D6, iba ak mé/ziskal spat’ svoju loptu |usmieva sa/lebotak | 0 1
dieta odpovie spravne na | dokazal/podarilo sa mu + | vyzera
DSbez SLOVESO v neur¢itku alebo ina nevhodna
vysvetlenia/logického (dostat/zobrat) odpoved
odovodnenia. Ak dieta
poskytne vysvetlenie uz
v D5, udelte mu bod aj
za D6 a pokracuijte na
D7.)

Preco si myslis, ze
chlapec sa citi
dobre/fajn/
St'astne/spokojne
atd.?

D7 Prec¢o macka rozhodla sa/chcela chce sa s rybkou 01
schmatne rybu? zjest/mat/ukradnut rybu hrat
(Ukazte na obrazok 5.) | (nepodita sa sloveso
(Epizoda 3: ciel) zobrat)

chopi sa Sance/prilezitosti,
ked sa chlapec nepozera
nedostala motyla/nemohla
vziat/dostat motyla

macky maju rady rybu
(vS8eobecny vyznam)

ryby su chutné/mrfiam

D8 Predstav si, ze zle/nahnevane/smutne/ dobre/fajn/Stastne/ 01
chlapec macku uvidi. |roz€ulene/nie dobre spokojne/natesene
Ako sa citi chlapec?

(Ukézte na obrazok 6.)
(MSP ako reakcia)

D9 (Spytajte sa D9, iba ak macka mu udica je na 01

dieta odpovie spravne na | je/zjedla/berie/vzala (jeho) | zemi/nevhodnéa
D8bez rybu odpoved
vysvetlenia/logického chlapec chcel zjest/mat
odovodnenia. Ak d|_etav ryby (pre seba)
poskytne vysvetlenie UZ | boiato chlapcova ryba
v D8, udelte mu bod aj
za D9 a pokradujte na
D10.)
Preco si myslis, ze
chlapec sa citi zle/
nahnevane/zlostne
atd’.?

D10 |Bude sachlapec nie — dieta uvedie asponn | ano/neviem/ina 0
s mackou kamaratit'? |jeden dovod (macka nevhodna odpoved
Prec¢o? zjedla/ukradla rybu) alebo

akakolvek ind vhodna
odpoved
D11 Celkové skore z 10:
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Protokol pre pribeh Pes

Rozpravanie / Prerozpravanie / Modelovy pribeh

Meno dietata:

Datum narodenia:

Datum testovania:

Vek v ¢ase testovanias:

Pohlavie:

Meno experimentatora:

Expozicia jazyka L2%:

Datum nastupu do materskej Skoly:

Nazov materskej Skoly:

Uistite sa, ze vSetky obéalky su polozené na stole predtym, nez zaCnete testovat. Pripravte
si audio/video nahravanie na zaznamenanie vySetrovania. Za¢nite nahravat predtym, nez
polozite Uvodné otazky.

Uvodné otazky )
Opytajte sa napriklad: Kto je tvoj najlepsi kamarat?, Co rad pozeras v televizii?,
Rozpravas rad pribehy?, Pocuvas rad pribehy?.

InStrukcie

InStrukcie na rozpravanie

Sadnite si oproti dietatu a povedzte mu: Pozri, tu su tri obalky. V kaZdej obalke je iny
pribeh. Vyber si jednu obalku a ja ti potom porozpravam pribeh. Rozlozte obrazky tak,
aby cela obrazkovéa sekvencia bola viditelna iba pre dieta. Najprv si prezri cely pribeh. Si
pripraveny?

Rozlozte prvé dva obrazky a povedzte dietatu: Teraz chcem, aby si mi ty porozpraval
pribeh. Pozri sa na obrazky a porozpravaj mi pribeh najlepSie, ako vie$. Povolené
povzbudenie, podpora, ak dieta nezacne rozpravat a je ticho, je: Porozpravaj mi pribeh
(ukazte na obrazok). Ked dieta dokonc€ilo rozpravanie o prvych dvoch obrazkoch,
rozlozte dalSie dva obrazky (tak, aby boli viditelné vSetky obrdzky od 1 do 4). Tento
postup opakujte az do konca pribehu. Povolena napoved, ak dieta uprostred rozpravania
mici, je: ESte nieco?, Pokracuj., Povedz mi viac., Pozri, ¢o eSte sa v pribehu deje. Ak
dieta prestane hovorit bez toho, aby naznadcilo, Zze uz skoncilo, povedzte: Povedz mi, ak
si skoncil(a).

Ked dieta skonCi srozpravanim pribehu, pochvalte ho a poloZzte mu otazky na
porozumenie.

InStrukcie na prerozpravanie

Sadnite si oproti dietatu a povedzte mu: Pozri, tu su tri obalky. V kazdej obalke je iny
pribeh. Vyber si jednu obéalku a ja ti potom porozpravam pribeh. Rozlozte obrazky tak,

3 Uvedte v mesiacoch.
4 Uvedte v mesiacoch.
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aby cela obrazkovéa sekvencia bola viditelna iba pre dieta. Najprv si prezri cely pribeh. Si
pripraveny? Ja ti teraz porozpradvam pribeh a potom mi ho znovu porozpravas ty.

Rozlozte obrazky 1 a 2. Pribeh sa zacina tu: (ukazte na obrazok 1). V zahrade pri strome
bol raz jeden nezbedny pes, ktory uvidel sivad my$ku, ako sedi blizko stromu. Vyskocil
dopredu, lebo ju chcel chytit. Prave vtedy sa jeden nateSeny chlapec vracal spét
z obchodu s ndkupom a balénom v rukach. Videl, ako pes mysku nahana.

Rozlozte obrazky 3 a 4 (aby boli teraz viditelné vSetky obrazky od 1 do 4). MySka velmi
rychlo u$la prec a pes silno narazil do stromu. Udrel sa a bol ve/mi nahnevany. Chlapca
to tak prekvapilo, Ze mu baldn vykizol z ruky. Ked uvidel, Ze balon leti hore, vykrikol: ,0
nie, tam je moj balénik!“ Bol velmi smutny a chcel mat’ svoj balon spét. Zatial si vSak pes
vSimol pohodenu chlapcovu tasku a pomyslel si: ,Zoberiem si jeden parok.“

Rozlozte obrazky 5 a 6 (tak, aby teraz boli viditelné vSetky obrazky od 1 do 6). V tom
istom Case chlapec zacal tahat' balon dole zo stromu. Nevsimol si, Ze pes uchmatol parok.
Nakoniec bol v8ak pes velmi spokojny, Ze méze jest taky chutny parok, a chlapec bol
Stastny, Ze ma spéat’ svoj balon.

A to je koniec pribehu.

RozlozZte obrazky tak, aby dieta videlo iba prvé dva obrazky. Povedzte dietatu: Teraz
chcem, aby si mi ty porozpraval pribeh. Pozri sa na obrazky a porozpravaj mi pribeh
najlepSie, ako vie§. Pripustné povzbudenie, ak ma dieta problém zacat, je: Porozpravaj
mi pribeh (ukazte na obrazok). Ked dieta dokonci rozpravanie o prvych dvoch obrazkoch,
rozlozte dalSie dva tak, aby boli teraz viditelné vSetky obrazky od 1 do 4. Tento postup
opakujte az do konca pribehu. Pripustna napoved, ak dieta uprostred rozpravania mici,
je: Este nieco?, Dalej., Porozpravaj mi viac., Pozri, o sa este deje v pribehu. Ak dieta
prestane hovorit bez toho, aby naznacilo, Ze uz skoncilo, povedzte: Povedz mi, ak si
skoncil(a).

Ked dieta skonci rozpravanie, pochvalte ho a potom mu polozte otdzky na porozumenie.
InStrukcie pre modelovy pribeh

Sadnite si oproti dietatu a povedzte mu: Pozri, tu su tri obalky. V kaZdej obalke je iny
pribeh. Vyber si jednu obalku a ja ti potom porozpravam pribeh. Rozlozte obrazky tak,
aby cela obrazkovéa sekvencia bola viditelna iba pre dieta. Najprv si prezri cely pribeh. Si
pripraveny? Ja ti teraz porozpravam pribeh a potom sa ta na ten pribeh budem pytat.

Rozlozte obrazky 1 a 2. Pribeh sa zacina tu: (ukazte na obrazok 1). V zahrade pri strome
bol raz jeden nezbedny pes, ktory uvidel siva my$ku, ako sedi blizko stromu. Vyskocil
dopredu, lebo ju chcel chytit. Prave vtedy sa jeden nateSeny chlapec vracal spét
z obchodu s ndkupom a balénom v rukach. Videl, ako pes my$ku nahana.

Rozlozte obrazky 3 a 4 (aby boli teraz viditelné vSetky obrazky od 1 do 4). My$ka velmi
rychlo u$la prec a pes silno narazil do stromu. Udrel sa a bol ve/mi nahnevany. Chlapca
to tak prekvapilo, Ze mu balén vykizol z ruky. Ked’ uvidel, Ze baldn leti hore, vykrikol: ,0
nie, tam je moj baldnik!* Bol velmi smutny a chcel mat’ svoj balon spét. Zatial si vSak pes
vSimol pohodenu chlapcovu tasku a pomyslel si: ,Zoberiem si jeden parok.“

Rozlozte obrazky 5 a 6 (tak, aby teraz boli viditené vSetky obrazky od 1 do 6). V tom
istom ¢ase chlapec zacal tahat’balon dole zo stromu. Nevsimol si, Ze pes uchmatol parok.
Nakoniec bol vdak pes velmi spokojny, Ze mézZe jest taky chutny parok, a chlapec bol
Stastny, Ze ma spét svoj balon.

A to je koniec pribehu.

Potom, ¢o ste povedali A to je koniec pribehu., polozte otazky na porozumenie.
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Zaznamovy harok — Pes

Cast I: Produkcia

A. Struktura pribehu

A. Struktara pribehu; B. Struktdrna komplexnost; C. Mentalne stavy postavy (MSP)

Vzory spravnych odpovedi Body
Al Scéna opis miesta a/alebo Casu, napr. kde bolo, tam 012
bolo/jedného dha/davno pradavno/raz/bol raz...
v lese/v parku/na luke/na poli/pri strome/blizko
stromu/pri ceste
Epizdda 1: Pes (postavy: pes a macka)
A2 Mentalny stav | pes bol nezbedny/zvedavy 01
postavy ako pes uvidel/ zbadal/v8imol si my$
pocCiatocna
udalost
A3 Ciefl pes chcel chytit/dostat/nahanat mys/hrat’ sa 01
S mysSou
(vyjadrenie zdmeru) sloveso vole, zameru +
SLOVESO v neurc€itku (chytit/schmatnut/dostat)
A4 Pokus pes skocil dopredu/vyskodil 01
pes nahanal/za¢al nahanat
pes sa pokusil + SLOVESO v neurditku
(chytit/dostat/vziat)
A5 Zaver pes si udrel hlavu/narazil do stromu/nechytil mys/ 01
nebol dostato¢ne rychly
mys usla/utiekla za strom/bola prili§ rychla
A6 Mentalny stav | pes bol sklamany/nahnevany/zraneny 01
postavy ako mys bola Stastna/vdacna/rada/odlahlo jej
reakcia
Epizéda 2: Chlapec (postava: chlapec)
A7 Mentalny stav | chlapec bol smutny/nestastny/robil si starosti o svoj 01
postavy ako balén
pociatoCna chlapec uvidel svoj balon na strome
udalost
A8 Ciel chlapec sa rozhodol/chcel dostat’ svoj balon spat 01
(vyjadrenie zameru) sloveso vole, zameru +
SLOVESO v neurcitku (dostat)
A9 Pokus chlapec taha/vytahuje/pokusil sa stiahnut balén zo 01
stromu
chlapec vyskakoval za balbnom/nac¢ahoval sa (za
balonom)/lezie/liezol (na strom)
A10 Zaver chlapec dostal/mal svoj balén spat 01

balén bol zachraneny
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All Mentalny stav | chlapec bol rad/stastny/poteSeny/spokojny/odlahlo
postavy ako mu (Ze ma/dostal balon spat)
reakcia
Epizéda 3: Pes (postava: pes)
Al12 Mentalny stav | pes uvidel/zbadal/vSimol si parky(v taske)
postavy ako pes bol hladny/zvedavy/zatuZzil po parku/parkoch
pocCiatocna
udalost
A13 Cief pes chcel/rozhodol sa
dostat/schmatnut/zjest/mat/ukradnut’ parky
(vyjadrenie zdmeru) sloveso véle, zameru (napr.
chciet) + SLOVESO v neurcitku (jest/dostat)
Al4 Pokus pes bral/tahal/bral si/kradol parky
pes berie/vytahuje/vybera (z tasky)/naciahol sa za
parkami
pes sa pokusil + SLOVESO v neurcitku
(dostat/zobrat)
A15 Zaver pes zjedol/dostal parky 01
A16 Mentalny stav | pes bol spokojny/rad/poteSeny/Stastny/nebol (viac) 01
postavy ako hladny
reakcia
Al7 Celkové skore zo 17:

B. Strukturna komplexnost’

Podet sekvencii

Pocet jednotlivych

Pocdet sekvencii

Pocdet sekvencii

POKUS ZAVER CIELOV (bez CIEL POKUS/CIEL | CIEL POKUS ZAVER
POKUSU alebo ZAVER
ZAVERU)
B1 B2 B3 B4

C. Mentélne stavy postavy

sa/poziadat.

C1 | Celkovy pocet mentalnych stavov postavy v slovach (vSetkych, aj ked sa opakuju).
Mentalny stav postavy zahfna:
Percepéné vnemy ako vidiet, pocut, citit, vonat;
Fyziologicky stav ako smad, hlad, inava, bolest;

Stav vnimania/bdelosti ako €i je nazive, bdely, ospaly;
Emoény stav ako smutny, Stastny, spokojny, nahnevany, znepokojeny,
sklamany, (citi) obavy, vystraseny, pySny, smely, (citi sa) bezpec€ne, prekvapeny;
Stav mysle (kognitivne slovesa) ako chciet, mysliet, vediet, zabudnut,
rozhodnut sa, verit, Cudovat’ sa, planovat;
Komunikaéné slovesa ako povedat/hovorit, zavolat, kricat, varovat, spytat
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Cast II: Porozumenie

(Ukazte na obrazok
6.)
(MSP ako reakcia)

spokojne/nateSene

roz&uleny/smutne

Priklady spravnych Priklady Body
odpovedi nespravnych
odpovedi
0 Pacil sa ti pribeh? Zahrievacia/$tartovacia otazka, neboduje sa.
D1 Preco pes skodi chce dostat/chytit/nahanat | odchadza/uteka/ 01
dopredu? mysku, aby sa s fiou hral chcel skocit
(Ukazte na obrazky 1 | (vyjadrenie zameru) sloveso | psy vzdy skacu
-2) vble, zameru + SLOVESO v
(Epizoda 1: ciel) neurcitku (dostat, zobrat)
mySku
D2 | Ako sapes citi? nahnevany/zly/ dobre/stastny 01
(Ukazte na obrazok sklamany/ublizeny/zraneny/
3.) uboleny/
(MSP ako pociato¢na | nie dobre/nepohodine
udalost)
D3 | (Spytajte sa D3, iba ak | pretoZze nemohol chytit nevhodnd/ 01
dieta odpovie spravne | mysS/udrel si hlavu/narazil do |irelevantna
na D2 bez vysvetlenia/ | stromu odpoved
logického Boli to, ked sa udrie$ do
odovodnenia. Ak dieta | stromu
poskytne vysvetlenie | Myska utiekla/uSla prec
uz v D2, udefte mu
bod aj za D3
a pokracujte na D4.)
Preco si myslis, ze
pes je nahnevany/
sklamany atd’.?
D4 | Precéo chlapec chce ziskat/dosiahnut/mat | aby vyliezol na 01
vyskakuje? svoj baldn (spat) strom/po strome
(Ukazte na obrazok chce svoj balén (spat)
5.) (vyjadrenie zdmeru) sloveso
(Epizdda 2: ciel) vole, zameru + SLOVESO v
neurcitku (dostat, zobrat)
svoj baldn (spat)
D5 | Ako saciti chlapec? |dobre/prijemne/Stastne/ zle/nahnevane/je 01
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D6 | (Spytajte sa D6, iba ak | mé/ziskal svoj balon naspat | usmieva sa/lebo 0
dieta odpovie spravne | podarilo sa mu/mohol + tak vyzera/stoji/
na D5 bez vysvetlenia/ | SLOVESO v neurcitku alebo in4
logického (vziat/ziskat) balon spat nevhodna
odbévodnenia. Ak dieta odpoved
poskytne vysvetlenie
uz v D5, udelte mu
bod aj za D6
a pokracujte na D7.)

Preco si myslis, ze
chlapec sa citi
dobre/st'astne atd’.?

D7 Preco pes schmatne |rozhodol sa/chce zjest/ chce sa hrat's
parky? mat/ukradnut’ parky taskou
(Ukazte na obrazok chopi sa Sance/prilezitosti,

5.) ked sa chlapec nepozera
(Epizdda 3: ciel) nedostal mys/nemohol
vziat/dostat mys
psy maju rady parky/méaso
(vSeobecny vyznam)
parky su chutné/mnam

D8 Predstav si, ze zle/nahnevane/roz€ulene/ dobre/ fajn/ 0
chlapec vidi psa. zurivo/smutne/ nedobre Stastne/spokojne/
Ako sa citi chlapec? poteSene
(Ukazte na obrazok
6.)

(MSP ako reakcia)

D9 | (Spytajte sa D9, iba ak | pes zjedol/je/zobral jeho nevhodna 0
dieta odpovie spravne | parky odpoved
na D8 bez vysvetlenia/ | chlapec chcel mat/zjest
logického parky (sam)
odbvodnenia. Ak dieta | su to chlapcove parky
poskytne vysvetlenie
uz v D8, udelte mu
bod aj za D9
a pokracujte na D10.)

Preco si myslis, ze
chlapec sa citi
zle/nahnevane/
zlostne atd’.?

D10 |Bude sachlapec so |nie —aspor jeden dévod ano/neviem/ina 0
psom kamaratit'? uvedie (pes zjedol/ukradol nesuvisiaca
Prec¢o? parky) alebo ina vhodna odpoved

odpoved
D11 Celkové skore z 10:
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Protokol pre Vtaciky

Rozpravanie / Prerozpravanie / Modelovy pribeh

Meno dietata:

Datum narodenia:

Datum testovania:

Vek v ¢ase testovania®:

Pohlavie:

Meno experimentatora:

Expozicia jazyka L2°:

Datum nastupu do materskej skoly:

Nazov materskej Skoly:

Uistite sa, ze vSetky obéalky su polozené na stole predtym, nez zaCnete testovat. Pripravte
si audio/video nahravanie na zaznamenanie vySetrovania. Za¢nite nahravat predtym, nez
polozite Uvodné otazky.

Uvodné otazky

Opytajte sa napriklad: Kto je tvoj najlepsi kamaréat?, Co rad pozeras v televizii?,
Rozpravas rad pribehy?, Pocuvas rad pribehy?.

InStrukcie

InStrukcie na rozpravanie

Sadnite si oproti dietatu a povedzte mu: Pozri, tu su tri obalky. V kaZdej obélke je iny
pribeh. Vyber si jednu obéalku a potom mi mézes porozpravat pribeh. Rozlozte obrazky
tak, aby cela obrazkova sekvencia bola viditelna iba pre dieta. Najprv si prezri cely
pribeh. Si pripraveny?

Rozlozte prvé dva obrazky a povedzte dietatu: Teraz chcem, aby si mi ty porozpraval
pribeh. Pozri sa na obrazky a porozpravaj mi pribeh najlepSie, ako vieS. Povolené
povzbudenie, podpora, ak dieta nezaCne rozpravat’ a je ticho, je: Porozpravaj mi pribeh
(ukazte na obrazok). Ked dieta dokoncilo rozpravanie o prvych dvoch obrazkoch,
rozlozte dalSie dva obrazky (tak, aby boli viditelné vSetky obrazky od 1 do 4). Tento
postup opakujte az do konca pribehu. Povolena napoved, ak dieta uprostred rozpravania
mici, je: ESte nie¢o?, Pokracuj., Povedz mi viac., Pozri, ¢o eSte sa v pribehu deje. Ak
dieta prestane hovorit' bez toho, aby naznacilo, Zze uz skoncilo, povedzte: Povedz mi, ak
si skondil(a).

Ked dieta skonCi srozpravanim pribehu, pochvalte ho a poloZzte mu otazky na
porozumenie.

InStrukcie na prerozpravanie

Sadnite si oproti dietatu a povedzte mu: Pozri, tu su tri obalky. V kazdej obalke je iny
pribeh. Vyber si jednu obéalku a ja ti potom porozpravam pribeh. Rozlozte obrazky tak,

5 Uvedte v mesiacoch.
6 Uvedte v mesiacoch.
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aby cela obrazkovéa sekvencia bola viditelna iba pre dieta. Najprv si prezri cely pribeh. Si
pripraveny? Ja ti teraz porozpradvam pribeh a potom mi ho znovu porozpravas ty.

Rozlozte obrazky 1 a 2. Pribeh sa zacina tu: (ukazte na obrazok 1). Bola raz jedna vtacia
mama, ktora videla, Ze jej malé deti su hladné. Odletela prec, lebo pre ne chcela najst’
jedlo. Hladny kocur videl, Ze vtacia mama odlieta preé¢, a zamriaukal: ,Mmm, pekne,
pekne, ¢o to tu len v hniezde vidim?”.

Rozlozte obrazky 3 a 4 (aby boli teraz viditelné vSetky obrazky od 1 do 4). Vtadia mama
sa vrétila spét's dazdovkou pre svoje vtacie deti, ale kocura nevidela. Bola spokojna, Ze
nasla pre svoje deti Stavnatu dazdovku. Zatial sa zlomyselny kocur zacal Splhat na
strom, pretoZe chcel vtacie deti chytit. Uchmatol jedno z vtacat. Okolo prechadzal
odvazny pes, ktory videl, Ze vtaciky su vo velkom nebezpeclenstve. Rozhodol sa zastavit
kocura a zachranit'ich.

Rozlozte obrdzky 5 a 6 (aby boli teraz viditelné vSetky obradzky od 1 do 6). Povedal
macke: ,Nechaj tie vtaciky na pokoji!“ A potom schytil kocurov chvost a tahal ho dolu.
Kocur nechal vtaciky a pes ho odohnal prec¢. Pes bol velmi spokojny, Ze sa mu podarilo
vtaciky zachranit, a kocur ostal stale hladny.

A to je koniec pribehu.

Rozlozte obrazky tak, aby dieta videlo iba prvé dva obrazky. Povedzte dietatu: Teraz
chcem, aby si mi ty porozpraval pribeh. Pozri sa na obrazky a porozpravaj mi pribeh
najlepSie, ako vies. Pripustné povzbudenie, ak ma dieta problém zacat, je: Porozpravaj
mi pribeh (ukazte na obrazok). Ked dieta dokonci rozpravanie o prvych dvoch obrazkoch,
rozlozte dalSie dva tak, aby boli teraz viditelné vSetky obrazky od 1 do 4. Tento postup
opakujte az do konca pribehu. Pripustna napoved, ak dieta uprostred rozpravania mici,
je: Este nie¢o?, Dalej., Porozpravaj mi viac., Pozri, o sa este deje v pribehu. Ak dieta
prestane hovorit bez toho, aby naznacilo, Ze uz skoncilo, povedzte: Povedz mi, ak si
skoncil(a).

Ked dieta skon¢i rozpravanie, pochvalte ho a potom mu polozte otdzky na porozumenie.
InStrukcie pre modelovy pribeh

Sadnite si oproti dietatu a povedzte mu: Pozri, tu su tri obalky. V kaZdej obélke je iny
pribeh. Vyber si jednu obéalku a ja ti potom porozpravam pribeh. Rozlozte obrazky tak,
aby cela obrazkova sekvencia bola viditelna iba pre dieta. Najprv si prezri cely pribeh. Si
pripraveny? Ja ti teraz porozpravam pribeh a potom sa ta na ten pribeh budem pytat.

Rozlozte obrazky 1 a 2. Pribeh sa zacina tu: (ukazte na obrazok 1). Bola raz jedna vtacia
mama, ktora videla, Ze jej malé deti su hladné. Odletela pre¢, lebo pre ne chcela najst
jedlo. Hladny kocur videl, Ze vtacdia mama odlieta pre¢, a zamnaukal: ,Mmm, pekne,
pekne, ¢o to tu len v hniezde vidim?”.

Rozlozte obrazky 3 a 4 (aby boli teraz viditelné vSetky obrazky od 1 do 4). Vtaéia mama
sa vratila spét's dazdovkou pre svoje vtacie deti, ale kocura nevidela. Bola spokojna, zZe
nasla pre svoje deti Stavnatu dazdovku. Zatial sa zlomyselny kocur zacal Splhat na
strom, pretoZe chcel vtacie deti chytit. Uchmatol jedno z vtacat. Okolo prechadzal
odvéazny pes, ktory videl, Ze vtaciky su vo velkom nebezpeclenstve. Rozhodol sa zastavit
kocura a zachranit'ich.

Rozlozte obrazky 5 a 6 (aby boli teraz viditelné vSetky obrazky od 1 do 6). Povedal
macke: ,Nechaj tie vtaciky na pokoji!“ A potom schytil kocurov chvost a tahal ho dolu.
Kocur nechal vtaciky a pes ho odohnal pre¢. Pes bol velmi spokojny, Ze sa mu podarilo
vtaciky zachranit, a kocur ostal stéle hladny.

A to je koniec pribehu.
Potom, ¢o ste povedali A to je koniec pribehu., polozte otazky na porozumenie.
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Zaznamovy harok — Vtaciky

Cast I: Produkcia

A. Struktura pribehu; B. Struktirna komplexnost; C. Mentélne stavy postavy

A. Struktura pribehu

Vzory spravnych odpovedi Body
Al Scéna odkaz na Cas a/alebo miesto, napr. kde bolo,tam | 0 1 2
bolo/jedného dha/davno pradavno/raz...
v lese/na luke/v zahrade/na poli/vo vtacom
hniezde/hore na strome
Epizoda 1: VtaCia mama (postavy: vtacia mama a vtacie mladatka)
A2 Mentalny stav | (mamalvtacik/rodi¢/a pod.) videla, ze vtacatka/ 01
postavy ako deti su velmi hladné/chcu jedlo
pociatoCna vtacie deti boli hladné/chceli jedlo
udalost
A3 Ciel vtacia mama chcela nakfmit 01
mladatka/chytit/priniest/ist po/najst
jedlo/dazdovky
(vyjadrenie zameru) sloveso voéle, zameru +
SLOVESO v neurcitku (doniest’ jedlo)
A4 Pokus vtacia mama odletela pre¢/odisla pre¢/hladala 01
jedlo/niesla jedlo
vta€ia mama sa snazila + SLOVESO v neurcitku
(ziskat) jedlo
A5 Zaver vtacia mama nasla/chytila/priniesla/vratila sa 01
s jedlom/dazdovkou/nakfmila deticky
vtacie deti dostali jedlo/dazdovku
A6 Mentalny stav | vta€ia mama bola Stastna/spokojna/teSila sa 01
postavy ako vtacie deti boli Stastné/spokojné/tesili sa/uz viac
reakcia neboli hladné
Epizoda 2: Kocur (postavy: kocur a vtacie mladatka)
A7 Mentélny stav | kocur uvidel mamu letiet pre¢/videl, Zze vtaciky 01
postavy ako ostali samy/videl, Ze tam je jedlo
pocCiatoCna kocur bol hladny/pomyslel si ,mfiam*
udalost’
A8 Ciel kocur chcel jest/chytit/zabit/vtacika/-y 01
(vyjadrenie zameru) sloveso vole, zameru +
SLOVESO v neurditku (jest, chytit, zabit, dostat)
A9 Pokus kocur sa Splhal/Splha hore na strom 01
kocur vyskocil
kocur sa pokusal chytit/dostat’ vtacika
A10 Zaver kocur schmatol/chytil vtaCika 01

kocur takmer skoro + SLOVESO (chytil, zjedol,
zabil, mal)
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All Mentalny stav | kocur bol Stastny 01
postavy ako vtacik/-y bol/-li vystraSené/uplakané/kri¢ali od
reakcia bolesti
Epizéda 3: Pes (postavy: pes, kocur a vtaciky)
Al12 Mentalny stav | pes uvidel, Ze vtacik je v nebezpeclenstve/Zze ho 01
postavy ako kocur chce/dostal vtacika
pociatoCna vtacik/-y bol/-i v nebezpecenstve
udalost
A13 Ciefl pes sa rozhodol/chcel zastavit’ kocura 01
pes sa rozhodol/ chcel pomdct/chranit/zachranit
vtaciky/-a
(vyjadrenie zdmeru) sloveso vole, zdmeru +
SLOVESO v neurc€itku (zastavit, zachranit,
pomadct)
Al4 Pokus pes tahal kocura dolu/hryzol ho/uto€i na kocura/ 01
schmatol kocurov chvost
pes sa snazil + SLOVESO v neurditku (tahat,
potiahnut, dat' dolu)
pes stiahol/potiahol kocura/napadol kocura/chytil
mu chvost
A15 Zaver pes odohnal kocura (pre¢)/vystrasil kocura 01
kocur nechal vtaciky/utiekol/uSiel (prec)
vtacik/-y bol/-i zachranené/v bezpedi
A16 Mentalny stav | pes bol stastny/hrdy (ze zachranil vtacika/-y) 01
postavy ako kocur bol nazlosteny/sklamany/citil sa zle/
reakcia vystraseny/uboleny/bolel ho chvost
vtacik/-y bol/-i zachranené/stastné/v bezpedi
vtacej mame odlahlo/bola stastna
Al17 Celkoveé skore zo 17:

B. Strukturna komplexnost’

Pocet sekvencii

Pocet jednotlivych

Pocet sekvencii

Pocet sekvencii

POKUS ZAVER CIELOV (bez CIEL POKUS/CIEL CIEL POKUS
POKUSU alebo ZAVER ZAVER
ZAVERU)
B1 B2 B3 B4
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C. Mentalne stavy postavy

C1

Celkovy pocet mentalnych stavov postavy v slovach (vSetkych, aj ked sa
opakuju). Mentalny stav postavy zahffia:

Percepéné vnemy ako vidiet, pocut, citit, vonat;

Fyziologicky stav ako smad, hlad, anava, bolest;

Stav vnimania/bdelosti ako &i je nazive, bdely, ospaly;

Emocény stav ako smutny, Stastny, spokojny, nahnevany, znepokojeny,
sklamany, (citi) obavy, vystraseny, pysny, smely, (citi sa) bezpecne,
prekvapeny;

Stav mysle (kognitivhe slovesd) ako chciet, mysliet, vediet, zabudnut,
rozhodnut sa, verit, Cudovat’ sa, planovat;

Komunikaéné slovesa ako povedat/hovorit, zavolat, kri¢at, varovat, spytat

sa/poziadat.
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Cast II: Porozumenie

Priklady spravnych Priklady Body
odpovedi nespravnych
odpovedi
0 Pacil sati pribeh? Uvodna otazka, neboduije sa.
D1 |Preco vtadia mama |chce priniest/ziskat odchéadza/ide do 01
odletela pre¢? jedlo/dazdovky/aby prace
(Ukazte na obrazky. 1 — | nakfmila deti chysta sa priviest
2.) (vyjadrenie zameru) otca
(Epizdda 1: ciel/MSP | sloveso vole, zameru + je vydesena/boji
ako pociatocna udalost) | 5| OVESO v neuréitku sa
(kfmit) vtacie deti
D2 |Ako sacitia vtacie |zle/hladné dobre/v poriadku/ | 0 1
deti? chcu jedlo fajn/Stastné/
(UkaZte na obrazok.1.) prekvapené/
(MSP ako pociatocna osamelé/
udalost) vystradené/
bojazlivé
D3 | (Spytajte sa D3, ibaak |maju otvorené pusy/pytaju |su Stastné/ 01
dieta odpovie spravne | sj jedlo spievajl/boja sa
na D2 bez vysvetlenia/ | Krigia: ,Chceme papat/sme | koctra/boja sa,
logického odovodnenia. | pjagne! lebo uvideli kocura
Ak dieta poskytne mama odisla, aby im boja sa, pretoZe
vysvetlenie uz v D2, - . - P
udelte mu bod aj za D3 prllr.u’eslaljgzc!lo/mama prl_sla chcu ist s mamou
a pokracuite na D4.) spa’E s_dazdovkou, aby ich |zle/vystraSene,
Preéo si mysli§, ze |nakfmila lebo mama
sa vtadie deti citia vtaC|e,det| byvaju vzdy odletela prec
zle/hladné atg.? | hladné
(v8eobecny vyznam)
D4 |Preco sakocur chce zobrat/dostat/zjest zahrat' s vtacikmi 01
Skriabe na strom? vtacie mlada
(UkazZte na obrazok 3.) | chce vtacika
(Epizdda 2: ciefl) (vyjadrenie zameru)
sloveso vole, zameru +
SLOVESO v neurcitku
(dostat, zabit, jest) (toho)
vtacika
neodolal vtacikovi/vyuzil
prilezitost, ked mama
odletela
macky jedia rady vtaciky
(vSeobecny vyznam)
D5 |Ako saciti kocur? zle/(stale) hladno/ dobre/fajn/ 01
(Ukazte na obrazky 5 — | nazlostene/zurivo/smutne/ | Stastny/hravy/
6.) vystrasene/ubolene/hlupo/ | uteka

(MSP ako reakcia)

sklamane
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D6 (Spytajte sa D6, iba ak | neuchmatol vtaciky/ Stastny 1
dieta odpovie spravne | nepodarilo sa mu to hravy/zacina
na D5 bez vysvetlenia/ | ghava sa/boji sa psa lietat/lebo tak
logického odovodnenia. | neg ho taha/napada/hryzie |vyzera
Ak dieta poskytne ho do chvosta/taha za pes chce zjest
vysvetlenie uz v _D5, chvost koclra
udelte mu bod aj za D6 : . )
a pokracuite na D7.) Ak je odpoved v D5 ~|neviem
Preéo si mysli$, ze ,Zle/nahnevane s odpoved
koclr sa citi v D6 mbze byt: je stale
zle/vystrasenelje hladna.
hladny/sklamane
atd’.?
D7 |Preco pes schmatne |rozhodol sa/chce chce spapat 1
kocurov chvost? zachranit/ochranit’ vtacie vtaciky sam
(Ukazte na obrazok 5.) | mladatka/pomoct vtacikom |chce sa hrat
(Epizoda 3: cief) rozhodol sa/chce zastavit | s koctrom/chce
kocura/prinutit kocura, aby | zjest kocura
nechal vtaciky psy nemaju rady
(vyjadrenie zameru) macky/neznasaju
sloveso vole, zameru + macky (vSeobecny
SLOVESO v neurc€itku vyznam)
(zachranit, ochranit,
pomadct)
takze vtaciky nebudu
zjedené/zabité/neublizi sa
im
D8 |Predstav si, ze pes |dobre/fajn/spokojne/ zle/nahnevane/ 1
uvidi vtaciky. Ako poteSeny/pysny/hrdy/ nastvane/smutne/
sa citi pes? napomocny hlapo/je hladny/
(Ukéazte na obrazok 6.) |ako hrdina ,musim dostat’
(MSP ako reakcia) paci sa mu, zZe ich ochranil |kocura“
D9 | (Spytajte sa D9, ibaak |pretoZe zastavil koclra/ usmieva sal/vyzera 1
dieta odpovie spravne | odohnal kocura preé¢ tak
na D8 bez vysvetlenia/ | zachranil/pomohol vtagikom | nedostal koctira
logického odovodnenia. | g ze vtagiky su sam chce zjest
Ak dieta poskytne v bezpedi/étastne/ vtadiky
vysvetlenie uz v D8, . ,
udelte mu bod aj za D9 v poriadku ] N hneya sa na toho
a pokracuite na D10.) teraz sa kocur nevrati kocura
Preco si myslis, ze
pes sa citi
dobre/St’astne/
spokojne atd’.?
D10 |Koho ma vtacia psa — najmenej jedno kocura/neviem/ 1
mama radsej, vysvetlenie ina nevhodna
kocura alebo psa? | (zachranil/pomohol odpoved
Preco? vta¢ikom/odohnal
kocura)/bol mily na vtaciky
D11

Celkové skore z 10:
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Protokol pre Kozliatka

Rozpravanie / Prerozpravanie / Modelovy pribeh

Meno dietata:

Datum narodenia:

Datum testovania:

Vek v ¢ase testovania’:

Pohlavie:

Meno experimentatora:

Expozicia jazyka L28:

Datum nastupu do materskej Skoly:

Nazov materskej Skoly:

Uistite sa, zZe vSetky obéalky su polozené na stole predtym, nez zaCnete testovat. Pripravte
si audio/video nahravanie na zaznamenanie vySetrovania. Za¢nite nahravat predtym, nez
polozite Uvodné otazky.

Uvodné otazky

Opytajte sa napriklad: Kto je tvoj najlepsi kamarat?, Co rad pozeré$ televizii?, Rozpravas
rad pribehy?, Pocuvas rad pribehy?.

InStrukcie

InStrukcie na rozpravanie

Sadnite si oproti dietatu a povedzte mu: Pozri, tu su tri obalky. V kaZdej obélke je iny
pribeh. Vyber si jednu obélku a potom mi mézes porozpravat pribeh. Rozlozte obrazky
tak, aby cela obrazkova sekvencia bola viditelna iba pre dieta. Najprv si prezri cely
pribeh. Si pripraveny?

Rozlozte prvé dva obrazky a povedzte dietatu: Teraz chcem, aby si mi ty porozpraval
pribeh. Pozri sa na obrazky a porozpravaj mi pribeh najlepSie, ako vie§. Povolené
povzbudenie, ak dieta nezacne rozpravat, je: Porozpravaj mi pribeh (ukazte na obrazok).
Ked dieta dokoncilo rozpravanie o prvych dvoch obrazkoch, rozlozte dalSie dva obrazky
(tak, aby boli viditelné vSetky obrazky od 1 do 4). Tento postup opakujte az do konca
pribehu. Povolené povzbudenie, ak dieta uprostred rozpravania mici, je: ESte nieco?,
Pokraéuj/Dalej., Povedz mi viac., Pozri, éo edte sa v pribehu deje. Ak dieta prestane
hovorit bez toho, aby naznacilo, Ze uz skoncilo, povedzte: Povedz mi, ak si skoncil(a).

Ked dieta skonli srozpravanim pribehu, pochvalte ho a poloZzte mu otazky na
porozumenie.

7 Uvedte v mesiacoch.
8 Uvedte v mesiacoch.
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InStrukcie na prerozpravanie

Sadnite si oproti dietatu a povedzte mu: Pozri, tu su tri obalky. V kazdej obalke je iny
pribeh. Vyber si jednu obéalku a ja ti potom porozpravam pribeh. Rozlozte obrazky tak,
aby cela obrazkova sekvencia bola viditelnd iba pre dieta. Najprv si prezri cely pribeh. Si
pripraveny? Ja ti teraz porozpravam pribeh a potom mi ho znovu porozpravas ty.

Rozlozte obrazky 1 a 2. Pribeh sa zacina tu: (ukazte na obrazok 1). Bola raz jedna kozia
mama, ktora videla, Ze jej malé kozliatko spadlo do vody a Ze je vystrasené. Skocila do
vody, pretoZze ho chcela zachranit. Jeden hladny liSiak videl, Ze mama koza je vo vode,
a zamrmlal: ,Mmm, pekne, pekne, ¢o to tu len vidim na trave?”

Rozlozte obrazky 3 a 4 (aby boli teraz viditelné vSetky obrazky od 1 do 4). Mama koza
vytlacila kozliatko von z vody, ale toho liSiaka nevidela. Bola velmi Stastna, Ze sa jej
kozliatko neutopilo. Prave vtedy zlomyselny liSiak skocil dopredu, pretoZe chcel chytit' iné
kozliatko. Schmatol kozliatko. Odvazny vtak, ktory letel okolo, uvidel, Ze kozliatko je vo
velkom nebezpecenstve. Rozhodol sa, Ze zastavi toho liSiaka a kozliatko zachrani.

RozlozZte obrazky 5 a 6 (aby boli teraz viditelné vSetky obrazky od 1 do 6). Vtak liSiakovi
povedal: ,Nechaj to kozliatko na pokoji!” A potom zletel dolu a zahryzol liSiakovi do
chvosta. Lisiak nechal kozliatko na pokoji a ten vtak ho odohnal preé. Vtak bol velmi
spokojny, Ze sa mu podarilo kozliatko zachranit, a liSiak ostal stale hladny.

A to je koniec pribehu.

Rozlozte obrazky tak, aby dieta videlo iba prvé dva obrazky. Povedzte dietatu: Teraz
chcem, aby si mi ty porozpraval pribeh. Pozri sa na obrazky a porozpravaj mi pribeh
najlepSie, ako vies. Pripustné povzbudenie, ak ma dieta problém zacat, je: Porozpravaj
mi pribeh (ukazte na obrazok). Ked dieta dokonci rozpravanie o prvych dvoch obrazkoch,
rozlozte dalSie dva tak, aby boli teraz viditelné vSetky obrazky od 1 do 4. Tento postup
opakujte az do konca pribehu. Pripustna napoved, ak dieta uprostred rozpravania mici,
je: Este nie¢o?, Dalej., Porozpravaj mi viac., Pozri, o sa este deje v pribehu. Ak dieta
prestane hovorit bez toho, aby naznacilo, Ze uz skoncilo, povedzte: Povedz mi, ak si
skoncil(a).

Ked dieta skon¢i rozpravanie, pochvalte ho a potom mu polozte otdzky na porozumenie.
InStrukcie pre modelovy pribeh

Sadnite si oproti dietatu a povedzte mu: Pozri, tu su tri obalky. V kaZdej obélke je iny
pribeh. Vyber si jednu obéalku a ja ti potom porozpravam pribeh. Rozlozte obrazky tak,
aby cela obrazkova sekvencia bola viditelna iba pre dieta. Najprv si prezri cely pribeh. Si
pripraveny? Ja ti teraz porozpravam pribeh a potom sa ta na ten pribeh budem pytat.

Rozlozte obrazky 1 a 2. Pribeh sa zacina tu: (ukazte na obrazok 1). Bola raz jedna kozia
mama, ktora videla, Ze jej malé kozliatko spadlo do vody a Ze je vystraSené. Skocila do
vody, pretoZe ho chcela zachranit. Jeden hladny lisiak videl, Ze mama koza je vo vode,
a zamrmlal: ,Mmm, pekne, pekne, ¢o to tu len vidim na trave?”

Rozlozte obrazky 3 a 4 (aby boli teraz viditefné vSetky obrazky od 1 do 4). Mama koza
vytlacila kozliatko von z vody, ale toho liSiaka nevidela. Bola velmi Stastna, Ze sa jej
kozliatko neutopilo. Prave vtedy zlomyselny liSiak skocil dopredu, pretoZe chcel chytit' iné
kozliatko. Schmatol kozliatko. Odvazny vtak, ktory letel okolo, uvidel, Ze kozliatko je vo
velkom nebezpecenstve. Rozhodol sa, Ze zastavi toho lisiaka a kozliatko zachrani.

Rozlozte obrazky 5 a 6 (aby boli teraz viditelné vSetky obrazky od 1 do 6). Vtak liSiakovi
povedal: ,Nechaj to kozliatko na pokoji!” A potom zletel dolu a zahryzol liSiakovi do
chvosta. Lisiak nechal kozliatko na pokoji a ten vtak ho odohnal prec¢. Vtak bol velmi
spokojny, Ze sa mu podarilo kozliatko zachranit, a liSiak ostal stale hladny.

A to je koniec pribehu.
Potom, €o ste povedali A to je koniec pribehu., poloZte otazky na porozumenie.
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Zaznamovy harok — Kozliatka

Cast I: Produkcia

A. Struktura pribehu

A. Struktara pribehu; B. Struktdrna komplexnost; C. Mentalne stavy postavy (MSP)

Vzory spravnych odpovedi

Pocet
bodov

Al

Scéna

opis miesta a ¢asu, napr. kde bolo, tam
bolo/jedného dha/davno pradavno/raz...
v lese/na luke/na poli/pri jazere/pri rybniku

012

Epizéda 1: Mama/koza (postavy: kozliatko a mama koza)

A2

Mentalny stav
postavy ako
pocCiato€na udalost

kozliatko bolo vystrasené/v nebezpeclenstve/
potrebovalo pomoc/volalo o pomoc/volalo svoju
mamu

(mama/koza, rodi€ atd'.) videl/a, ze kozliatko je
v nebezpeclenstve/zZe je vystraSené/ze sa
topi/nevie plavat

(mama/koza, rodi€ atd’.) sa bal/a o svoje
kozliatko vo vode

0 1

A3

Cief

mama koza chcela mladatku poméct/zachranit
ho/vystrcit ho z vody/dostat ho von z vody
(vyjadrenie zameru) sloveso vole, zameru +
SLOVESO v neurc€itku (zachranit, pomoct)
mladatku

A4

Pokus

mama koza bezala/vosla do vody
mama koza tlaci do kozliatka/poméaha
mama koza sa snazila + SLOVESO
(poméctitlacit)

A5

Zaver

mama koza vystréila/vytlacila kozliatko von
z vody/zachranila/pomohla kozliatku vyliezt von
kozliatko bolo zachranené/bolo z vody von

A6

Mentalny stav
postavy ako reakcia

mama koza bola Stastna/odlahlo jej
kozliatku odFahlo/bolo spokojné/rado/uz sa
nebalo

Epizdda 2: LiSiak (postavy: liSiak a kozliatko)

A7

Mentalny stav
postavy ako
pocCiato¢na udalost’

liSiak videl, Ze mama sa pozera inam/videl, ze
mlada je samol/videl tam jedlo
liSiak bol hladny/pomyslel si ,mham®

A8

Ciefl

liSiak chcel chytit/zjest/zabit kozliatko
(vyjadrenie zameru) sloveso vole, zameru +
SLOVESO v neurcitku (jest, chytit, dostat, zabit)
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A9

Pokus

liSiak skocil vpred/skocil ku kozliatku
liSiak sa pokusil doCiahnut/schmatnut/chytit
kozliatko

A10

Zaver

liSiak chytil/schmatol/zobral kozliatko
liSiak takmer/skoro + SLOVESO (chytil, vzal)

All

Mentalny stav
postavy ako reakcia

liSiak bol Stastny
kozliatko bolo vylakané/plakalo/kricalo od bolesti

Epizdda 3: Vtacik (postavy: vtak, lisiak a kozliatko)

Al12

Mentalny stav
postavy ako
pocCiato¢na udalost’

(vtacik atd’.) uvidel, Ze kozliatko je v
nebezpeclenstve/videl, ze liSiak chytil kozliatko
kozliatko bolo v nebezpecenstve

A13

Ciel

vtacik sa rozhodol/chcel zastavit' liSiaka
vtacik sa rozhodol/chcel zachranit/poméct
kozliatku

(vyjadrenie zameru) sloveso vole, zameru +
SLOVESO v neurc€itku (zastavit, zachranit,
pomoct)

Al4

Pokus

vtacik hryzie liSiaka do chvosta/taha za chvost
vtacik uhryzol/zautocil/potiahol za chvost
vtacik sa snazil + SLOVESO (odohnat’ liSiaka)

Al5

Zaver

vtacik odohnal liSiaka (prec€)/vystrasil ho
liSiak pustil kozliatko/utiekol pre¢
kozliatko bolo zachranené

A16

Mentalny stav
postavy ako reakcia

vtacikovi odlahlo/bol hrdy (Ze zachréanil kozliatko)
liSiak bol nahnevany/sklamany/citil sa
zle/zarivo/ubolene/bolel ho chvost

kozliatku/-am odlahlo/bolo/i Stastné/v bezpeci
mama koza bola Stastna/odlahlo jej

Al7

Celkové skore zo 17:

B. Strukturna komplexnost’

Pocet sekvencii

Pocet jednotlivych

Pocet sekvencii

Pocet sekvencii

POKUS ZAVER CIELOV (bez CIEL POKUS/CIEL CIEL POKUS
POKUSU alebo ZAVER ZAVER
ZAVERU)
B1 B2 B3 B4
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C. Mentalne stavy postavy (MSP)

C1

Celkovy pocet mentalnych stavov postavy v slovach (vSetkych, aj ked sa
opakuju). Mentalny stav postavy zahffa:

Percepéné vnemy ako vidiet, pocut, citit, vonat;

Fyziologicky stav ako smad, hlad, inava, bolest;

Stav vnimania/bdelosti, ako €i je nazive, bdely, ospaly;

Emocény stav ako smutny, Stastny, spokojny, nahnevany, znepokojeny,
sklamany, (citi) obavy, vystraseny, pysny, smely, (citi sa) bezpecne,
prekvapeny;

Stav mysle (kognitivhe slovesa) ako chciet, mysliet, vediet, zabudnut,
rozhodnut sa, verit, Cudovat’ sa, planovat;

Komunikaéné slovesa ako povedat/hovorit, zavolat, kricat, varovat, spytat

sa/poziadat.
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Cast II: Porozumenie

Priklady spravnych Priklady Body
odpovedi nespravnych
odpovedi
0 Pacil sati pribeh? Uvodna otazka, neboduje sa.
D1 |Preco bola mama chce zachranit/poméct/ plava/hra sa/chce | 0 1
koza vo vode? vyslobodit' kozliatko sa okupat/umyt/
(UkaZzte na obrazky 1 — | (vyjadrenie zameru) chce umyt
2.) sloveso vole, zameru + kozliatko
(Epiz6da 1: ciel/MSP | 5] OVESO v neurgitku chce sa schladit/
ako pociatocna udalost) | (chranit) kozliatko napit
bala sa o kozliatko
kozliatko volalo o
pomoc/bolo v
nebezpecenstve/vystraSené
D2 | Ako saciti zle/vystrasene/ dobre/fajn/ 01
kozliatko? v nebezpeclenstve/zdesene | Stastne/mrzne/
(Ukazte na obrazok 1.) | chce byt zachranené osvieZenel/je mu
(MSP ako pociato¢na zima/hladne/
udalost) smadno/Spinavo/
Cisté/hlupo
D3 | (Spytajte sa D3, ibaak |spadlo do vody/nevie sa je hladné/ 01
dieta odpovie spravne | dostat’ von z vody/topi sa/ | smadné/hra sa vo
naD2bez nevie plavat vode/plava/
vysvetlenia/logického | yiginola ,Pomoc, topim nemalo dovolené
odbvodnenia. Ak dlgtav sal® tam ostat
poskytne vysvetlenie uz malé kozliatka nevedia
v D2, udelte mu bod aj e .
za D3 a pokradujte na plavat (vSeobecny vyznam)
D4.)
Preco si myslis, ze
sa kozliatko citi
zle/vystrasenelv
nebezpecenstve
atd.?
D4 | Preco lisiak skoci chce dostat/zabit/zjest chce sa hrat 01

vpred?
(Ukazte na obrazok 3.)
(Epiz6da 2: ciel)

kozliatko

(vyjadrenie zameru)
sloveso véle, zdmeru +
SLOVESO v neurc¢itku
(dostat, zabit)

nemohol odolat’ a musi
kozliatko zjest/chopi sa
prilezitosti, ked sa mama
nepozerdlje prili§ daleko
liSky rady jedia kozliatka
(vSeobecny vyznam)

s kozliatkom
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D5 |Ako sa lisiak citi? zle/(stéle) hladny/smutne/ | dobre/fajn/Stastne | 0 1
(Ukazte na obrazky 5 — | nahnevany/vystraseny/ Inezbedne/uteka
6.) sklamany/hlGpo/ublizene
(MSP ako reakcia)
D6 | (Spytajte sa D6, iba ak | nedostal kozliatko/ liSiak uteka prec/ 01
dieta odpovie spravne | nepodarilo sa mu to vyzera tak
naD5bez boji sa vtadika vtagik vzal
vysvetlenia/logického | \taxik utogi/mapadol lisiaka/ | lisiakovi jedlo
odovodnenia. Ak dieta | ahaxa ho/hryzie/dobol ho | vtagik chee zjest
poskytne vysvetlenie UZ | 4o chvosta ligky
v D5, udelte mu bod aj ) , .
za D6 a pokracuite na Ak je odpoved v D5 ’ neviem
D7.) ,,zIe/naflnvevane L odpoved
Predo si mysli§, ze |V D6 moZe byt: je stale
lisiak sa citi hladny.
zle/vystrasenelje
hladny/sklamane
atd’.?
D7 |Preco vtacik hryzie |rozhodol sa/chce chce spapat’ 01
liSiaka do chvosta? |zachranit/ochranit kozliatko sdm
(Ukazte na obrazok 5.) | kozliatko/poméct kozliatku | chce sa hrat
(Epizdda 3: ciefl) rozhodol sa/chce zastavit | s lisSiakom
liSiaka/prinutit liSiaka, aby | chce zjest liSiaka
nechal kozliatko vtaciky nemaju
(vyjadrenie zameru) rady/neznasaju
sloveso vole, zameru + lisky (vSeobecny
SLOVESO v neurc¢itku vyznam)
(zachranit, poméct,
ochranit)
takze kozliatko nebude
zjedené/zabité/neublizi mu
D8 |Predstav si, ze dobre/fajn/stastne/odlahlo | zle/nahnevane/ 01
vtacik vidi kozliatka. | mu/spokojne/nateSenelje nastvane/smutne/
Ako sa vtacik citi? pysSny/hrdy/napomocny hlupol/je hladny/
(Ukazte na obrazok 6.) | ako hrdina/ochranca .ja musim chytit
(MSP ako reakcia) paci sa mu, ze ich ochranil |liSiaka“
D9 |(Spytajte sa D9, iba ak |zastavil liSiaka/odohnal usmieva sa/ 01
dieta odpovie spravne | |iSiaka pre¢ vyzera tak
na D8 bez o zachranil/pomohol kozliatku | nedostal liSiaka
vysvetlenia/logického | yiqi se kozigky s sam chce zjest
OdOL’Odnen'a' AT dieta |\ pezpegi/stastne/ kozliatka
e g o |Vporiadk | neva sa na
za D9 a pokradujte na teraz sa liSiak nevréati liSiaka
D10.)
Preco si myslis, ze
vtacik sa citi
dobre/st'astne/
spokojne atd’.?
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D10

Koho ma mama
koza radsSej, liSiaka
alebo vtacika?
Preco?

vtacCik — najmenej jedno
vysvetlenie
(zachranil/pomohol
kozliatku/odohnal liSiaka
prec/bol laskavy ku
kozickam)

liSiak/neviem/ina
nevhodna
odpoved

D11

Celkové skore z 10:
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Otazky mapujuce jazykovu situaciu v rodine diet'at’a

1. Meno diet’at'a (meno, priezvisko)

2. Datum narodenia

3. Navstevuje vase dieta matersku skolu/ jasle/zdkladnu Skolu?

oAno, jasle/matersku Skolu od oAno, zakladni $kolu od
(mesiac, rok) (mesiac, rok)
o Nie o Nie
Ak &no, aky druh materskej skoly? Ak ano, aky druh zékladnej Skoly?
o Bilingvalnu o Bilingvélnu
o Monolingvalnu L1 = prvy jazyk o Monolingvélnu L1 = prvy jazyk dietata
dietata
o Monolingvalnu L2 = druhy jazyk o Monolingvalnu L2 = druhy jazyk dietata
dietata
o Ind, aky druh? o Ind, aky druh?

4.V ktorej krajine sa narodilo vase diet'a?

o V krajine hovoriacej o V krajine hovoriacej o Vinej krajine. V ktorej?
jazykom L1. jazykom L2.
V ktorej? V ktorej?

5. Odkedy zije vaSe diet’a v krajine hovoriacej jazykom L2? (rok, mesiac)

6. Poradie narodenia diet'ata

o1l o 2 o 3 o Napiste Cislo

7. V akom veku povedalo vase diet’a prvé slova? rok(y) mesiac(e)

8. Znepokojovali ste sa niekedy, pokial ide o vyvin reéi vasho dietat'a?

o Nie o Ano, 3pecifikujte preco.

9. Mal niekto vo vasej rodine nejaky problém v re€i alebo jazyku?

o Nie o Ano, 3pecifikujte kto.
(napr. mama, otec, surodenci)
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10. Malo vase diet’a niekedy problém so sluchom?

Sluchové postihnutie

o Nie
o Ano

Casté zapaly stredného ucha?

o Nie

o Ano, kolkokrat?

o Zavedena drenaz

11. Myslite si, ze vaSe diet'a poc¢uje norméalne?

o Nie

oAno

12. Informécie o rodi¢och

« . . | Specifikujte
Specifikujte | P | Tostatng | Akodio | Vase
vas prvy vas druhy jazyky, zijete v XX | vzdelani | Vase zamestnanie
jazyk (L1) o7 k(L2>)/ ktoré krajine e
lazy ovladate
Mama
Rodi¢
1
Otec
Rodi¢
2
13. Akym jazykom hovorite so svojim
dietatom?
Mama/Rodi¢ 1 Otec/Rodic 2
o Mojim prvym jazykom (L1) © Mojim prvym jazykom (L1)
o Mojim druhym jazykom (L2) © Mojim druhym jazykom (L2)
o o Inymi jazykmi, konkretizujte akymi

Inymi jazykmi, konkretizujte akymi

14. Akym jazykom hovori prave vase diet'a?

15. S akym jazykom prichadza vase diet'a do kontaktu?

o Sjazykom dietata L1 o S jazykom dietata L2

Jazykom dietata

L1, Co je:

coje:

o Jazykom dietata L2,

o Inymi jazykmi:

o S inymi jazykmi:
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16. V akom veku za€alo byt vase diet'a v kontakte s jazykom L2?

O od narodenia o pred 3. rokom
O pred 1. rokom O pred 5. rokom
O pred 2. rokom o od veku

17. Prichadza vase dieta do kontaktu s jazykom L2:

O V materskej alebo zakladnej o TV/pocitat/knihy
Skole o Iné
O s priatelmi
o s rodiémi/surodencami/inymi
pribuznymi
18. Uvedte v percentach, ako Jeholjej prvy Jeholjej druhy Iny jazykly
Casto prichadza vase dieta do jazyk(L1) jazyk (L2)
kontaktu s inym jazykom v o 25% o 25% o 25%
priebehu dna (v rdmci o 50% o 50% o 50%
vSetkych dennych aktivit)? o 75% o 75% o 75%
o 100% o 100% o 100%
19. Prosim, zhodnot'te jazykové Velmi dobre | Dost | Dost Velmi zle
schopnosti vasho dietat’a tak, ze dobre | zle

vyplnite prislusné policko.

Ako dobre vase dieta rozumie jeholjej
prvému jazyku (L1)

Ako dobre vase dieta rozumie jeho jej
druhému jazyku (L2)

Ako dobre vase dieta hovori jehol/jej
prvym jazykom L1

Ako dobre vase dieta hovori jeholjej
druhym jazykom L2

20. Podra vasho nézoru akym

jazykom hovori vase diet'a najlepsie? o Jeholjej L1
Jeholjej L2
Inymi jazykmi

o O

21. Podla vasho nézoru preferuje vase

Nie
dieta alebo ma radsej nejaky jazyk v ©

Ano, ktory?

O

porovnani s inymi jazykmi?
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22. Prosim, uvedte frekvenciu, s akou
vase diet'a vykonavalo nasledujuce
aktivity v priebehu posledného
mesiaca.

Jeholjej prvy jazyk
(L1)

Jeholjej druhy jazyk
(L2)

Rozpravanie pribehov

Citanie knih

Pocuvanie piesni alebo spievanie

Pozeranie TV/DVD/filmov/pocitacovych
hier

A: Nikdy

B: Dvakrat za mesiac

C: Raz alebo dvakrat za tyzden
D: Takmer kazdy den
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Texty k pribehom v slovenskom jazyku

Nasledujuce texty k pribehom sluzia ako vychodiskovy stimul pre modelovy pribeh
al/alebo prerozpravanie. Texty sU napisané tak, aby boli rovhocenné — paralelné pre
oblast makro&truktury a mikrostruktiury a mézu byt napomocné v usmerneni pri skérovani
a analyze pribehov.

OznacCené komponenty makro$truktury a mentélneho stavu postavy v nasledujucich
textoch su navrhnuté nasledujicim spésobom:
ciel  pokus zaver mentalny stav

Vtaciky (celkovy pocet slov: 139)
Obrazky 1/2: Bola raz jedna vta¢ia mama, ktora videla, ze jej malé deti st hladné.

Odletela prec, lebo pre ne chcela najst jedlo. Hladny kocur videl, ze vtacia mama

odlieta pre€, a zamriaukal: ,Mmm, pekne, pekne, €o to tu len v hniezde vidim?”.

Obrazky 3/4: Vta€ia mama sa vratila spat s dazdovkou pre svoje vtacie deti, ale

kocura nevidela. Bola spokojna, Ze nasla pre svoje deti Stavnatu dazdovku. Zatial
sa zlomyselny kocur zacal Splhat na strom, pretoZze chcel vtacCie deti chytit.
Uchmatol jedno z vtacat. Okolo prechadzal odvazny pes, ktory videl, ze vtaciky su

vo velkom nebezpecenstve. Rozhodol sa zastavit’ kocura a zachranit ich.

Obrazky 5/6: Povedal macke: ,Nechaj tie vtaciky na pokoji!“ A potom schytil
kocurov chvost a tahal ho dolu. Kocur nechal vtaciky a pes ho odohnal pre€. Pes

bol velmi spokojny, ze sa mu podarilo vta€iky zachranit, a kocuar ostal stale hladny.

Kozliatka (Celkovy pocet slov: 143)
Obrazky 1/2: Bola raz jedna kozia mama, ktora videla, zZe jej malé kozliatko spadlo

do vody a zZe je vystraSené. Skocila do vody, pretoze ho chcela zachranit. Jeden

hladny liSiak videl, Ze mama koza je vo vode, a zamrmlal: ,Mmm, pekne, pekne,
¢o to tu len vidim na trave?”

Obrazky 3/4: Mama koza vytlaCila kozliatko von z vody, ale toho liSiaka nevidela.
Bola velmi $tastna, Ze sa jej kozliatko neutopilo. Prave vtedy zlomyselny liSiak

skodil dopredu, pretoZze chcel chytit iné kozliatko. Schmatol kozliatko. Odvazny

vtak, ktory letel okolo, uvidel, Ze kozliatko je vo velkom nebezpecenstve. Rozhodol

sa, ze zastavi toho liSiaka a kozliatko zachrani.

Obrazky 5/6: Vtak liSiakovi povedal: ,Nechaj to kozliatko na pokoji!” A potom zletel

dolu a zahryzol liSiakovi do chvosta. LiSiak nechal kozliatko na pokoji a ten vtak

ho odohnal pre€. Vtak bol velmi spokojny, Ze sa mu podarilo kozliatko zachranit,
a liSiak ostal stale hladny.
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Macka (Celkovy pocet slov: 147)
Obrazky 1/2: Na prechadzke pri jazere bola raz jedna nezbedna macka, ktora

uvidela Zltého motyla, ako sedi na kriku. Vyskocila dopredu, lebo ho chcela chytit.

Medzitym sa vesely chlapec vracal z rybacky s vedierkom a loptou, ktoré si niesol
v rukach. Vsimol si, Zze macka nahana motyla.

Obrazky 3/4: Motyl v8ak rychlo odletel pre€ a macka spadla do krika. Zranila sa
a bola velmi nahnevana. Chlapec sa tak zlakol, az mu lopta vypadla z rdk. Ked
uvidel, ako sa kotula do vody, rozplakal sa: ,Ach nie! Moja lopta sa kotula prec!*
Bol smutny a chcel svoju loptu spat. Zatial si macka vSimla ryby v chlapcovom

vedierku a pomyslela si: ,Ja si jednu rybu zoberiem!*

Obrazky 5/6: V rovnakom €ase chlapec zacal udicou tahat loptu von z vody.

Nevsimol si, ze macka mu rybu uchmatla. Nakoniec sa macka velmi teSila, ze

mé&ze jest taku chutnu rybu, a chlapec bol Stastny, Zze ma spat svoju loptu.

Pes (Celkovy pocet slov: 146)
Obrazky 1/2: V zahrade pri strome bol raz jeden nezbedny pes, ktory uvidel siva

mysku, ako sedi blizko stromu. Vyskodil dopredu, lebo ju chcel chytit. Prave vtedy

sa jeden nates$eny chlapec vracal spat z obchodu s nakupom a balénom v rukéch.
Videl, ako pes mysku nahana.

Obrazky 3/4: MySka velmi rychlo uSla pre€ a pes silno narazil do stromu. Udrel sa
a bol velmi nahnevany. Chlapca to tak prekvapilo, Ze mu balén vykizol z ruky. Ked
uvidel, Ze baldn leti hore, vykrikol: ,O nie, tam je mdj balénik!* Bol velmi smutny

a chcel mat svoj balén spat. Zatial si vSak pes vsimol pohodenu chlapcovu tasku

a pomyslel si: ,Zoberiem si jeden péarok.*

Obrézky 5/6: Vtom istom Case chlapec zacal tahat bal6n dole zo stromu.

Nevsimol si, ze pes uchmatol parok. Nakoniec bol vSak pes velmi spokojny, ze

moéZe jest taky chutny parok, a chlapec bol Stastny, ze ma spat’ svoj balén.
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