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MAIN: Polish version
MAIN — wielojezyczne narzedzie do oceny narracji
Agnieszka Otwinowska, Karolina Mieszkowska, Marta Biatecka-Pikul, Ewa Haman

MAIN (wielojezyczne narzedzie do oceny narracji) zostat zaprojektowany w 2012 roku w
celu badania zdolnoéci narracyjnych dzieci uczgcych sie jednego lub wiecej jezykéw od
urodzenia, lub od wczesnego dziecinstwa. MAIN zostat zaprojektowany gtoéwnie do
badania dzieci w wieku od 3 do 10 lat, cho¢ najnowsze badania wskazujg, ze MAIN moze
by¢ takze uzywany ze starszymi dzieémi, nastolatkami i dorostymi. Struktura narzedzia
MAIN pozwala na badanie i ocene zaréwno rozumienia jak i umiejetnosci tworzenia
narracji. MAIN pozwala, po pierwsze, na badanie tego samego dziecka w kilku jezykach.
Po drugie, przy pomocy MAIN mozna zaréwno ocenia¢ samo rozumienie narracji
(opowiadanie modelowe), jak i czynne zdolnosci narracyjne (renarracje i narracje).
Wersja MAIN z 2012 roku zostata stworzona na podstawie badan pilotazowych, w ktorych
wzieto udziat okoto 500 dzieci, jedno- i dwujezycznych, w wieku od 3 do 10 lat. Narzedzie
zostato opracowane dla 15 réznych jezykow i ich mozliwych kombinacji.

W 2019 angielska wersja MAIN zostata zmodyfikowana na podstawie ponad 2500
transkrypcji narracji z uzyciem MAIN oraz okoto 24000 odpowiedzi na pytania o
zrozumienie historyjek. Dane te zostaty zebrane od okoto 700 dzieci jednojezycznych i
dwujezycznych w Niemczech, Rosji i Szwecji w latach 2013-2019. Obecna wersja polska
jest oparta na wersji angielskiej z 2019 roku, natomiast przyktadowe odpowiedzi w
arkuszach oceny narracji (por. ponizej) pochodzg zaréwno ze wspomnianych wyzej
badan, jak i z projektu Bi-SLI-PL, w ktérym badane byly jednojezyczne dzieci polskie i
dwujezyczne dzieci polsko-angielskiel.

MAIN zawiera cztery analogiczne opowiadania. Kazde skfada sie ze starannie
zaplanowanych sekwencji szesciu obrazkéw w oparciu o wielowymiarowy model
struktury opowiadania. Historyjki sg kontrolowane pod wzgledem ztozonosci poznawczej
i jezykowej: ich makro- i mikrostruktura sg porownywalne. Sg tez kontrolowane pod
wzgledem adekwatnosci kulturowe;.

Mimo braku normalizacji MAIN, jego standaryzowane procedury mozna wykorzystywacé
do celéw ewaluacyjnych, interwencyjnych, a takze badawczych. Szczegotowe informacje
o tym jak uzywaé MAIN sg zawarte w rozdziale “Background on MAIN — Revised, how to
use it and adapt it to other languages” napisanym po angielsku i wydanym w ZAS Papers
in Linguistics 63 (2019, pp. iv-xii), ktéory mozna pobra¢ ze strony https://zaspil.leibniz-
zas.delissue/view/53.

W dokumencie przedstawionym ponizej zawarte s3a:

wytyczne do oceny narraciji,

protokoty i arkusze do oceny narracji Kot, Pies, Ptaszki, Kozki,
kwestionariusz dla rodzicow dotyczacy rozwoju jezykowego dziecka,
teksty historyjek.

1 Dane prezentowane w tym teks$cie zostaty uzyskane czes$ciowo w ramach realizacji projektu BI-SLI-PL
pt. ,Rozwdj poznawczy i jezykowy polskich dzieci dwujezycznych u progu edukacji szkolnej - szanse i
zagrozenia”. Projekt byt realizowany na Wydziale Psychologii Uniwersytetu Warszawskiego, we
wspotpracy z Instytutem Psychologii Uniwersytetu Jagielloniskiego, a finansowany przez Ministerstwo
Nauki i Szkolnictwa Wyzszego /Narodowe Centrum Nauki (decyzja nr 809/N-COST/2010/0; kierownik:
Ewa Haman). Zbieranie, kodowanie i przechowywanie danych bylo takze czesciowo finansowane z
subsydium Fundaciji na rzecz Nauki Polskiej dla Zofii Wodnieckiej, oraz z grantu Ministerstwa Nauki i
Szkolnictwa Wyzszego w ramach projektu ,Cechy fonologiczne i morfo-syntaktyczne jezyka i dyskursu
polskich dzieci rozwijajgcych sie dwujezycznie w kontekscie emigraciji do Wielkiej Brytanii” (decyzja nr
0094/NPRH3/H12/82/2014; kierownik: Agnieszka Otwinowska-Kasztelanic), realizowanego na
Wydziale Neofilologii Uniwersytetu Warszawskiego.



Wytyczne do oceny narracji

MAIN jest przeznaczony przede wszystkim do badania dzieci w wieku od okoto 3 do 10
lat, jednak moze byc¢ réwniez uzywany ze starszymi dzie¢mi, mtodziezg i dorostymi. MAIN
ocenia zarowno rozumienie, jak i tworzenie narracji. Pozwala takze na pozyskiwanie
narracji od osob badanych wedtug réznych scenariuszy: opowiadania modelowego,
powtérnego opowiadania (renarracja) i samodzielnego opowiadania (narracja). Wybor
scenariusza i kolejnosci etapéw badania (np. opowiadanie modelowe/ renarracja, a
nastepnie narracja, lub tylko narracja) zalezy od celdw i potrzeb badania. Badajgcy moga
dowolnie dobiera¢ kolejnos¢ scenariuszy do swoich potrzeb.

Konstrukcja MAIN pozwala na zbadanie tego samego dziecka w kilku jezykach, bez
wskazania, ktéry jezyk ma by¢ badany jako pierwszy. Gdy badamy dzieci dwujezyczne,
przerwa pomiedzy badaniem w kazdym z jezykow powinna najlepiej trwac¢ od okoto 4 do
7 dni. Przerwa zmniejszy wplyw jednego jezyka na drugi oraz zminimalizuje efekty
treningu i wczesniejszego opowiadania. Dzieci nie powinny by¢ badane przez te sama
osobe w obydwu jezykach. Badanie prowadzone przez rézne osoby z wytgcznym
uzyciem jednego jezyka zacheci dziecko do uzycia danego jezyka, i zniecheci do
mieszania jezykow i przetgczania kodow (code-switching).

Materiaty

e 4 komplety obrazkow: Ptaszki, Kozki, Kot, Pies (po trzy kopie kazdej historyjki
wydrukowane w kolorze, kazda kopia w osobnej kopercie: tgcznie 12 kopert),

e 4 skrypty historyjek/teksty wzorcowe: Ptaszki, Kozki, Kot i Pies,

e Sprzet do nagran (audio lub wideo),

e Arkusze odpowiedzi do analizy makrostruktury, terminéw okreslajgcych stany
mentalne i pytan na zrozumienie,

e Pytania do rodzicéw (informacje o dziecku, rodzinie i Srodowisku jezykowym).

Instrukcje
Jak przygotowaé materiaty

1. Nalezy Sciggnac¢ obrazki ze strony www.leibniz-zas.de/en/service-transfer/main

2. Kazdy plik PDF (tj. kazdg historyjke) nalezy wydrukowac trzy razy w kolorze (na dobrej
drukarce) na biatym papierze w formacie A4. Kazdy obrazek powinien mie¢ wymiary 9
X 9 cm.

3. Obrazki nalezy ponumerowac (1-6) na odwrocie.

4. Nastepnie wycig¢ je w formie dwoch paskow (patrz nizej).

5. Paski sktadajgce sie z 3 obrazkéw trzeba sklei¢ tak, aby powstat pasek z 6 obrazkéw
(patrz nizej). Pasek nalezy ztozy¢é w nastepujgcy sposodb (patrz nizej): obrazek 1 —
obrazek 2 — ztozenie; obrazek 3 — obrazek 4 — ztozenie; obrazek 5 — obrazek 6
UWAGA: Prosimy nie wycinac i nie uzywa¢ matych obrazkéw z instrukcji ponizej.
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6. Kazdy ztozony w harmonijke egzemplarz danej historyjki (6 obrazkéw) nalezy wtozy¢
do osobnej koperty w tym samym kolorze (np. Ptaszki do zielonych, Kézki do
pomaranczowych, Psa do niebieskich, Kota do czerwonych) lub kopert biatych
oznaczonych innym znakiem rozpoznawczym (np. kropkag, kwadratem, itd.). W ten


http://www.leibniz-zas.de/en/service-transfer/main

sposob uzyskamy po trzy koperty z tg samg historyjkg, ktére sg w tym samym kolorze
lub sg oznaczone tym samym znakiem rozpoznawczym.

Jak przeprowadzié badanie

Przed badaniem trzeba dobrze zaznajomi¢ sie z procedurg badania i instrukcjami.
Nalezy przygotowac tekst historyjek i pytania na zrozumienie do kazdej historyjki, ktore
majg by¢ opowiedziane danego dnia.

Nastepnie trzeba przygotowac sprzet audio / wideo do nagrywania sesji. Nagrywanie
nalezy rozpoczgc¢ przed rozgrzewka, pamietajgc o tym, aby nagrac¢ catg sesje, rowniez
odpowiedzi dziecka na pytania o zrozumienie historyjki.

Faza powitalna (rozgrzewka) powinna by¢ oparta na poprzednich doswiadczeniach
badajgcego i obowigzujacych standardach kulturowych. W trakcie rozmowy z
dzieckiem nalezy stwarzac¢ przyjazng atmosfere i zadac kilka pytan, zeby sie upewnic,
ze dziecko rozumie i umie odpowiadac¢ na proste pytania. Proponujemy rozpoczg¢ od
przedstawienia sie i zadania dziecku pytania: ,A ty jak masz na imie?” Dalej mozna
zadacC nastepujgce pytania: ,Kto jest twoim najlepszym przyjacielem?” ,Co lubisz
oglgdac w telewizji?”, ,Czy lubisz opowiadac rézne historyjki?”, ,Czy lubisz stuchac
opowiadan?”.

Przed rozpoczeciem badania nalezy potozy¢ na stole wszystkie trzy koperty w tym
samym kolorze, czyli zawierajgce te same historyjki. Dzieci bedg “losowac” jedng
koperte. Mozna powiedzie¢: ,Popatrz, mam tu trzy koperty. Sg w nich rézne historyjki.
Wybierz sobie jedng”. Chodzi o to, zeby dzieci miaty poczucie, ze badajgcy nie wie,
ktoérg historyjke wybierajg. Dzieki temu kontrolujemy efekt ,wspodlnej wiedzy” podczas
pokazywania sekwencji obrazkéw do opowiadania.

Badanie przeprowadzamy wedtug instrukcji w protokotach historyjek. Nalezy tu
zdecydowanie przestrzega¢ zalecen dotyczgcych podpowiedzi kierowanych do
dziecka (patrz nizej).

Jak prezentowa¢ obrazki w zadaniu narracji: Podczas przeprowadzania badania
trzeba usigs¢ naprzeciwko dziecka. Dzigki temu dziecko bedzie trzymac¢ obrazki
przodem do siebie, a dla badajgcego bedg one ,niewidoczne”. Kiedy dziecko wyjmie
obrazki, nalezy je poprosi¢, aby je rozwineto i uwaznie obejrzato catg historyjke,
zaczynajgc od pierwszego obrazka: ,Zajrzyj do koperty i zobacz, co jest w Srodku.
Obejrzyj uwaznie wszystkie obrazki, ale mi ich nie pokazuj. Tylko TY mozesz widzie¢
te historyjke”. Mozna pomdc dziecku wyjgc historyjke z koperty i jg przytrzymac, ale
tak, aby samemu nie widzie¢ obrazkéw.

Kiedy dziecko jest juz gotowe do opowiadania, nalezy pomoc mu ztozy¢é obrazki z
powrotem w harmonijke. Nie patrzgc na obrazki mozna pomaoc dziecku, kiedy trzyma
historyjke w rece. Teraz nalezy poprosi¢ dziecko, zeby zaczeto opowiadaé historyjke,
patrzgc na dwa pierwsze obrazki: ,Jeste$ gotow? Jesli tak, to zacznij opowiadac”. Gdy
dziecko skonczy opowiadaé o pierwszych dwoéch obrazkach, nalezy poprosi¢ je o
roztozenie kolejnych dwoch obrazkéw (teraz roztozone beda juz obrazki 1-4). Kiedy
dziecko skonczy opowiadaé¢ o tych obrazkach, nalezy poprosi¢ je o roziozenie
nastepnych obrazkoéw, tak, aby dziecko widziato juz catg historyjke.

Kiedy dziecko skonczy opowiadaé, nalezy przejs¢ do zadawania pytan o zrozumienie
historyjki, méwiagc: ,A teraz zadam ci kilka pytan zwigzanych z tg historyjkg”, patrz:
protokoty do poszczegdlnych historyjek). Podczas zadawania pytan o zrozumienie
historyjki, wszystkie obrazki historyjki powinny byC¢ roziozone na stole i w petni
widoczne i dla dziecka i dla badajgcego.

Po sesji nalezy przetranskrybowaé nagrang narracje dziecka i oceni¢ opowiadanie i
odpowiedzi na pytania przy uzyciu arkusza oceny narracji.

Uwaga: Nie wszystkie przyktady poprawnych odpowiedzi mogty by¢ zawarte w
protokotach oceny. Dziecko otrzymuje punkty za wyrazenie elementu makrostruktury
(Cel, Proba, Wynik, Termin okreslajgcy stan mentalny) przy uzyciu dowolnych stow i
sformutowan, ale uzytych w odpowiedni sposaob.



Podpowiedzi i zachety

1.

Nie nalezy rozpoczynacC historyjki za dziecko, ale zacheci¢ je do samodzielnego
opowiadania. Mozna powiedzie¢: ,Opowiedz mi prosze te historyjke” (wskazujgc na
pierwszy obrazek).

. Tylko gdy dziecko nie odzywa sie przez petne 10 sekund i wida¢, ze nic nie powie,

”

mozna sprobowac zachecic je najpierw méwigc: ,Teraz twoja kolej...”, ,Mozesz juz
zaczynac...”. Uzywamy zachet bardzo ostroznie, aby unika¢ systematycznych réznic
pomiedzy badanymi grupami, np. przez spowodowanie efektu badacza. Nalezy
poczekacé kolejne 10 sekund zanim znéw zachecimy dziecko do opowiadania: Powiedz
co sie dzieje na obrazkach. Jesli dziecko zamilknie posrodku opowiadania, mozna
zacheci¢ je do kontynuowania: ,Co$ jeszcze? Mozesz powiedzie¢ co$ jeszcze.”,
,OK...”, ,Mhm...”, \No i?”, ,Dobrze...”, | co jeszcze?”, ,MOw dalej”, ,Prosze, opowiedz
mi co$ jeszcze”, ,Czy dokoriczysz jeszcze te historyjke?”.

. Nie ma znaczenia, jak dziecko nazwie bohateréw historyjki (wilk, lis, pies, itd.; kruk,

mewa, wrona itd.). Nie nalezy poprawia¢ dziecka. Nie ma znaczenia, czy dziecko
uzywa roznych wyrazow na oznaczenie bohaterow podczas narracji. Jezeli dziecko
nie wie, jak nazwac¢ bohateréw i sprawia wrazenie zagubionego, lub prosi o pomoc,
nie nalezy podawac¢ mu konkretnych nazw, ale powiedzieé: ,A jak myslisz, colkto to
jest?”, ,A jak bys to nazwatl/a?”, ,A co/kogo ci to przypomina?’.

. Absolutnie NIE nalezy zadawac takich pytan jak:

a) ,Co on tu robi?”, ,Kto biegnie?”

b) ,Co to jest?”, ,Co/kogo widzisz na obrazku?”

(zeby nie przerywac albo nie wptywac na narracje dziecka, zeby unikng¢ uzycia przez
dziecko niepetnych zdan i odniesien deiktycznych).

. Jesli dziecko zacznie w trakcie badania opowiadac historie/wydarzenia ze swojego

zycia, np. ,Dzisiaj rano widziatem takiego ptaszka...” albo ,Po szkole ide z mamg na
zakupy...”, trzeba mu pozwoli¢ chwile poopowiadac¢, po czym delikatnie poprosi¢ o
opowiedzenie historyjki z obrazkow. (Takie fragmenty wypowiedzi dziecka nalezy
pozniej WYKLUCZYC z analiz).

. W oparciu o poprzednie doswiadczenia badajgcego i obowigzujgce standardy

kulturowe mozna wyrazi¢ zachete, np. ,Dobrze, $Swietnie Ci idzie”, ,Fajnie
opowiadasz”, po kazdej parze obrazkéw i przed rozwinieciem nastepnej pary.
(Pomoze to rowniez osobie transkrybujgcej lub kodujgcej wypowiedzi dziecka
przypisac¢ je do konkretnej pary obrazkéw.) Nie nalezy tego jednak robi¢, jesli zaktdca
to narracje i tok myslenia dziecka.

Jak (nie) poréwnywacé¢ wynikow miedzy opowiesciami

Podczas badania dziecka dwujezycznego w dwoch jezykach nalezy unika¢ uzywania
historyjek Kot i Pies w jednym jezyku oraz historyjek Ptaszki i Kbzki w innym jezyku.
Nalezy unikac takze korzystania z historyjek Kot i Pies w trakcie jednej ses;ji/ jednego
spotkania z dzieckiem i porownywania ich z historyjkami Ptaszki i Kozki uzyskanymi w
trakcie drugiej sesji.

Dlaczego? Historyjki MAIN nie mogg by¢ bezposrednio porownywane ze sobg w
kazdej kombinacji. Jak pokazaty ostatnie wyniki, istniejg pewne niuanse, w ktérych
cztery historyjki réznig sie miedzy sobg, szczegolnie w odniesieniu do pytan o
zrozumienie. Ptaszki i Kbzki sg zasadniczo analogiczne i porownywalne; Kot i Pies sg
réwniez analogiczne i porownywalne miedzy sobg, ale pod pewnymi wzgledami roznig
sie od Ptaszkow i Kozek, np. pod wzgledem fabuty, liczby wystepujgcych postaci i
niektorych pytan o zrozumienie historyjki.

Dlatego nalezy upewnic sie, ze nie poréwnujemy ,jabtek z gruszkami”.

Podczas badania grup dzieci z uzyciem MAIN w celach badawczych, nalezy stosowac
odpowiednie procedury rownowazenia doboru historyjek, aby zminimalizowac efekty
uzytej historyjki i/lub efekty scenariusza badania (opowiadanie modelowe, renarracja
I narracja).



Schemat rownowazenia historyjek dla celéw badawczych

Schemat badan powinien by¢ zréwnowazony pod wzgledem jezykdw i historyjek. Mamy
dwie historyjki przeznaczone do renarracji lub opowiadania modelowego (Kot i Pies) i
dwie do narracji (Ptaszki i Kozki)?. Zalecamy nastepujgca procedure rownowazenia (jesli
testowany jest tylko jeden jezyk, zalecamy procedure randomizaciji dla dzieci albo wybor
numerow 1, 2, 5i 6 lub numerdéw 3, 4, 7 i 8 z tabeli ponizej):

Dziecko | Jezyk Opowiadanie | Narracja Jezyk Opowiadanie | Narracja
badania | modelowe / badania | modelowe /
renarracja renarracja

1 L1 Kot Ptaszki L2 Pies Kozki

2 L1 Kot Kozki L2 Pies Ptaszki
3 L2 Kot Kozki L1 Pies Ptaszki
4 L2 Kot Kozki L1 Pies Kozki

5 L1 Pies Ptaszki L2 Kot Kozki

6 L1 Pies Ptaszki L2 Kot Ptaszki
7 L2 Pies Kozki L1 Kot Ptaszki
8 L2 Pies Ptaszki L1 Kot Kozki

Nalezy pamietaC, ze nie mozna bezposrednio porownac wynikow dla réznych historyjek i
scenariuszy badania (patrz wyzej).

2 Chcemy, aby KAZDE dziecko opowiedzialo KAZDA historyjike w JEDNYM z DWOCH jezykéw.
Poniewaz chcemy mie¢ dane z ROZNYCH historyjek dla ROZNYCH jezykéw, stad wymieniamy
historyjki pomiedzy dzie¢mi. Czyli, po wyczerpaniu czterech mozliwych kombinacji historyjek w dwdch
jezykach, kazde dziewigte dziecko opowiada to samo, co pierwsze. Kazdy badajgcy musi wiec
zapisywac, ktore z kolei dziecko bada i pamieta¢ o doborze historyjek wedtug ponizszego schematu.



Scenariusz badania: Kot

Narracja / Renarracja / Opowiadanie modelowe

Dziecko (imie/kod):

Data urodzenia:

Data badania:

Wiek w dniu badania (w miesigcach):

Pte¢ dziecka:

Badajgcy (imie/kod):

Pierwszy kontakt dziecka z L2 (w miesigcach):

Data rozpoczecia nauki w szkole/przedszkolu:

Nazwa/numer przedszkola:

Przed rozpoczeciem badania nalezy upewnic¢ sie, ze wszystkie koperty (w tym samym
kolorze, czyli z tymi samymi historyjkami) lezg na stole. Trzeba tez przygotowac sprzet
do nagrywania audio/video. Nagrywanie rozpoczynamy przed powitaniem i rozgrzewka.

Powitanie i rozgrzewka

Nalezy rozpoczg¢ od przedstawienia sie i zadania dziecku pytania: ,Ja mam na imie X.
A ty jak masz na imie?” Dalej mozna spytac: ,Kto jest Twoim najlepszym przyjacielem?”,
,Co lubisz oglgdac¢ w telewizji?”, ,A czy lubisz stuchac bajek i r6znych opowiadan?”,
LA czy lubisz opowiadac?” .

Instrukcje

Instrukcja do zadania Narracji

Nalezy usig$¢ naprzeciwko dziecka i powiedzie¢: ,Popatrz, mam tu trzy koperty. Sg w
nich rézne historyjki. Wybierz sobie jedng i zaraz sprobujesz mi jg opowiedziec¢, dobrze?”.
Kiedy dziecko wyjmie historyjke, badacz powinien roztozy¢ wszystkie obrazki tak by byty
widoczne tylko dla dziecka, mowigc: ,Najpierw przyjrzyj sie uwaznie wszystkim
obrazkom. Juz obejrzate$/tas?”

Nastepnie nalezy roztozy¢ pierwsze dwa obrazki, mowigc: ,Teraz poprosze Ciebie, Zeby$
opowiedziat(a) mi te historyjke. Spdjrz na obrazki i opowiedz mi historyjke najlepiej jak
potrafisz”. Jesli widzimy, ze dziecko jest oniesmielone sytuacjg mozna je zacheci¢
wytgcznie w taki sposéb: ,Opowiedz mi historyjke” (wskazujgc na obrazki widoczne tylko
dla dziecka). Kiedy dziecko skohczy opowiadac¢ o tym, co wydarzyto sie na pierwszych
dwodch obrazkach, nalezy roztozy¢ dwa kolejne obrazki (tak by teraz obrazki 1-4 byty
widoczne dla dziecka), i tak do konca opowiadania. Je$li dziecko zamilknie w trakcie
historyjki, mozna je zachecac tylko w taki sposoéb: ,Cos jeszcze?”, ,Prosze, opowiadaj
dalej”, ,Mozesz mowic dalej”, ,Opowiedz mi czy co$ jeszcze sie wydarzyto”. Jesli dziecko
przestanie mowi¢ bez wyraznego sygnatu, ze to koniec opowiadania, nalezy zapytac:

,Czy to juz koniec?’.



Kiedy dziecko skohczy opowiadac, powinno sie je pochwali¢ a nastepnie przejs¢ do pytan
na zrozumienie: ,Dziekuje, bardzo mi sie podobato jak opowiadasz. A teraz zadam ci
kilka pytan zwigzanych z tg historyjkg.”

Instrukcja do zadania Renarracji

Nalezy usigs¢ naprzeciwko dziecka i powiedzieC: Popatrz, mam tu trzy koperty. Sg w nich
rézne historyjki. Wybierz sobie jedng, a ja Ci jg zaraz opowiem. Kiedy dziecko wyjmie
historyjke, badacz powinien rozwing¢ wszystkie obrazki tak by byty widoczne tylko dla
dziecka, moéwigc: Najpierw przyjrzyj sie uwaznie wszystkim obrazkom. Czy juz
obejrzate$/tas? Najpierw ja Ci opowiem te historyjke, a potem Ty opowiesz jg mi.

Wazne, zeby za kazdym razem tekst opowiadany dziecku byt identyczny z tekstem
ponizej.

Rozktadajgc obrazki 1 i 2: Historyjka zaczyna sie tu. (wskazujemy obrazek 1). Pewnego
razu byt sobie psotny kot, ktéry zobaczyt zottego motyla siedzgcego na krzaku. Kot dat
susa, zeby ztapac¢ motyla. W tym samym czasie wesoty chtopiec wracat z fowienia ryb, i
miat w rekach wiaderko i pitke. Zobaczyt jak kot goni motyla.

Rozktadajgc kolejne obrazki (3 i 4, tak aby obrazki 1-4 byty roztozone). Motyl szybko
odleciat, a kot wpadt w krzaki. Poktut sie, zabolato go i byt bardzo zty. Chfopiec tak sige
przestraszyt, ze pitka wypadta mu z reki. Kiedy zobaczyt jak pitka toczy sie do wody
zawoftat: ,0 nie! Moja pitka ucieka!”. Chtopiec zmartwit sie i chciat odzyskac pitke.
Tymczasem kot zauwazyt wiaderko chtopca i pomyslat: ,Chciatbym porwac jedng rybke”.

Rozktadajgc kolejne obrazki (5 i 6 — teraz wszystkie obrazki powinny by¢ roztozone). W
tym samym czasie chfopiec zaczgt wyciggac pitke z wody za pomocg swojej wedki. Nie
zauwazyt, ze kot wykrada mu rybe. Na koniec, kot byt bardzo zadowolony bo zjadt pyszng
rybke, a chtopiec cieszyt sie, bo odzyskat swojg pitke.

| to juz koniec historyjki.

Po zakonczeniu opowiadania nalezy roztozy¢ dwa pierwsze obrazki tak, by tylko dziecko
je widziato, mowigc: ,No, a teraz ty opowiedz mi te historyjke. Popatrz na obrazki i sprébuj
opowiedzie¢ historyjke najlepiej, jak potrafisz”. Jesli dziecko nie rozpoczyna mozna je
zacheci¢ wytgcznie w taki sposob: ,Prosze, opowiedz mi historyjke” (wskazujgc na
obrazki widoczne dziecku). Kiedy dziecko skonczy opowiadac o tym, co wydarzyto sie na
pierwszych dwdch obrazkach, nalezy roztozy¢ dwa kolejne obrazki (tak by teraz obrazki
1-4 byly widoczne dla dziecka), i tak do konca opowiadania. Jesli dziecko zamilknie w
trakcie historyjki, mozna je zachecac tylko w taki sposoéb: ,Co$ jeszcze?”, ,Mozesz mbwic
dalej”, ,,Opowiedz mi czy co$ jeszcze sie wydarzyto”, Jesli dziecko przestanie mowi¢ bez
wyraznego sygnatu, ze to koniec opowiadania, nalezy zapyta¢: ,Czy to juz koniec?”.

Kiedy dziecko skonczy opowiadac, powinno sie je pochwali¢ a nastepnie przejs¢ do pytan
na zrozumienie: ,Dziekuje, bardzo mi sie podobato jak opowiadasz. A teraz zadam ci
kilka pytan zwigzanych z tg historyjkg.”

Instrukcja do Opowiadania modelowego

Nalezy usigs¢ naprzeciwko dziecka i powiedzieC: Popatrz, mam tu trzy koperty. Sg w nich
rézne historyjki. Wybierz sobie jedng, a ja Ci jg zaraz opowiem. Kiedy dziecko wyjmie
historyjke, badacz powinien rozwing¢ wszystkie obrazki tak by byty widoczne tylko dla
dziecka, moéwigc: Najpierw przyjrzyj sie uwaznie wszystkim obrazkom. Czy juz
obejrzate$/tas? Najpierw opowiem Ci te historyjke, a potem zadam ci kilka pytan
zwigzanych z tg historyjkg, dobrze?

Wazne, zeby za kazdym razem tekst opowiadany dziecku byt identyczny z tekstem
ponizej.



Rozktadajgc obrazki 1 i 2: Historyjka zaczyna sie tu. (wskazujemy obrazek 1). Pewnego
razu byt sobie psotny kot, ktory zobaczyt zottego motyla siedzgcego na krzaku. Kot dat
susa, zeby ztapac¢ motyla. W tym samym czasie wesofy chtopiec wracat z fowienia ryb, i
miat w rekach wiaderko i pitke. Zobaczyt jak kot goni motyla.

Rozktadajgc kolejne obrazki (3 i 4, tak aby obrazki 1-4 byty roztozone). Motyl szybko
odleciat, a kot wpadt w krzaki. Poktut sie, zabolato go i byt bardzo zty. Chfopiec tak sie
przestraszyt, ze pitka wypadfa mu z reki. Kiedy zobaczyt jak pitka toczy sie do wody
zawoftat: ,0 nie! Moja pitka ucieka!”. Chtopiec zmartwit sie i chciat odzyskac pitke.
Tymczasem kot zauwazyt wiaderko chtopca i pomyslat: ,Chciatbym porwac jedng rybke”.

Rozktadajac kolejne obrazki (5 i 6 — teraz wszystkie obrazki powinny byc¢ roztozone). W
tym samym czasie chfopiec zaczgt wyciggac pitke z wody za pomocg swojej wedki. Nie
zauwazyt, ze kot wykrada mu rybe. Na koniec, kot byt bardzo zadowolony bo zjadt pysznag
rybke, a chtopiec cieszyt sie, bo odzyskat swojg pitke.

| to juz koniec historyjki.

Nastepnie nalezy przejs¢ do pytan o rozumienie: A teraz zadam ci kilka pytan zwigzanych
Z tg historyjkg, dobrze?



Arkusz do oceny narracji: Kot
Czes¢ I: Produkcja

A. Struktura historyjki, B. Ztozonosc¢ epizodéw, C. Okreslanie standw mentalnych

A. Struktura historyjki

Przyktadowe odpowiedzi poprawne? Punkty
Al. Wprowadzenie Wskazanie czasu i/lub miejsca, np. dawno, dawno 01 24
temu.../ pewnego razu/ pewnego dnia... /(byt sobie)
kiedys.../ w lesie/ nad jeziorem/ nad rzeka/ daleko
za lasami, za gérami zyly sobie... / byt sobie kot...
Epizod 1: Kot (postaci: kot i motyl)
A2. Stan mentalny Kot byt wesoty/ zaciekawiony/ 0 1
wyzwalajgcy Kot zobaczyl/ zauwazyl/ widziat motyla
dziatanie Kot patrzyt na motylka/ ogladat motyla
A3. Cel dziatania Kot miat ochote/ chciat zjesS¢ motyla 0 1
(Goal) Kot chciat ztapa¢/ dorwac/ upolowac / dogoni¢
motyla...
(Wskazanie celu za pomocg uzycia wyrazenia:
ZEBY + CZASOWNIK, np. kot skoczyt zeby zje$é/
ztapaé/ dorwac/ dogonic/ pobawic sie z...)
A4, Préba dziatania Kot skoczyt w strone motyla/ dat susa 0 1
(Attempt) Kot zaczagt goni¢ motyla
Kot prébowat... (CZASOWNIK, np. ztapac/ dorwac)
Ab. Wynik dziatania Kot wpadt w krzaki/ Nie udato mu sie/ Kot nie ztapat | O 1
(Outcome) motyla...
Kot sie podrapat w krzakach
Motyl uciek!/ odleciat/ byt szybszy
Motylowi udato sie uciec
AB. Stan mentalny jako | Kot byt rozczarowany/ zty/ smutny/ nieszczesliwy/ 0 1
efekt dziatania wkurzony
Kot miauczal/ piszczat bo go bolato/ zaczat
miauczec¢
Motyl byt szczesliwy/ zadowolony/ uratowany
Motyl cieszyt sie bo...
Epizod 2: Chtopiec (postaci: chtopiec)
AT. Stan mentalny Chlopiec zobaczyt, ze kot goni motyla; zobaczytco | 0 1
wyzwalajgcy kot robit;
dziatanie Chlopiec widzial/ patrzyt jak kot goni motyla;
Chtopiec byt zaskoczony/ smutny z powodu swojej
pitki
Chlopiec byt tak przestraszony, ze...
A8. Cel dziatania Chtopiec chcial/ postanowit/ zdecydowat sie 0 1
(Goal) odzyskac swojg pitke

Chtopiec chciat péj$¢ po swoja pitke...

3

4

Jesli masz watpliwosci, lub odpowiedZ dziecka nie pojawia sie w arkuszu oceny, zapoznaj sie z
podrecznikiem: Gagarina, N. V., Klop, D., Kunnari, S., Tantele, K., Véalimaa, T., Balciuniene, I,
Bohnacker, U., & Walters, J. (2012). MAIN: Multilingual Assessment Instrument for Narratives. ZAS
Papers in Linguistics, 56. https://zaspil.leibniz-zas.de/issue/view/46.

Zero punktéw za nieprawidiowg lub brak odpowiedzi, 1 punkt za poprawng odpowiedz, 2 punkty za
odniesienie i do czasu i do miejsca.



https://zaspil.leibniz-zas.de/issue/view/46

Chtopiec chciat/musiat wyjgc pitke...
Chlopiec miat pomyst jak wytowié¢ pitke
(Wskazanie celu za pomocg uzycia wyrazenia:
ZEBY + CZASOWNIK, np. chiopiec wzigt wedke
zeby wytowi¢ pitke)
A9. Proba dziatania Chlopiec wyciggat pitke z wody
(Attempt) Chiopiec probowat... (CZASOWNIK, np.
wyciggnacé/ wytowic)
A10. | Wynik dziatania Chtopiec odzyskat/ wytowit swojg pitke
(Outcome) Chtopcu udato sie wyciggnac pitke
Chilopiec dat rade odzyska¢ pitke
All. | Stan mentalny jako | Chlopiec byt zadowolony/ szczesliwy/ wesoty
efekt dziatania Chtopiec ucieszyt sie, bo odzyskat pitke
Chlopiec cieszyt sie z pitki
Chlopiec sie Smiat bo odzyskat pitke
Epizod 3: Kot (postaci: kot)
Al2. | Stan mentalny Kot byt gtodny/ ciekawy
wyzwalajgcy Kot zauwazyl/ zobaczyt wiaderko/ rybe
dziatanie Kot zastanawiat sie co jest w wiaderku
A13. | Cel dziatania Kot chcial/ zdecydowat sie ukrasé/ zabrac/ zjesc
(Goal) rybe
Kot powiedziat/ pomyslat: ,ciekawe co tam jest?”
Kot miat pomyst jak zdoby¢ rybe
(Wskazanie celu za pomoca uzycia wyrazenia:
ZEBY + CZASOWNIK, np. kot podszedt zeby
sprawdzic co jest w srodku)
Al4. | Proba dziatania Kot zakradt sie/ siegnat po rybe
(Attempt) Kot probowat... (CZASOWNIK, np. zjes¢/wzigé
rybe)
A15. | Wynik dziatania Kot zjadl/ wzigt/ ukradt/ wyciggnat/ rybe
(Outcome) Udato mu sie ukras¢ rybe
A16. | Stan mentalny jako | Kot byt wesoty/ zadowolony/ szczesliwy/ cieszyt sig;
efekt dziatania Kot byt najedzony/ nie byt juz gtodny
Chlopiec byt zadowolony/ szczesliwy/usmiechniety;
ALT. Suma punktéw za strukture historyjki / 17:

B. Ztozonos¢ epizodow

Liczba sekwenciji

Liczba pojedynczych

Liczba sekwencji cel

Liczba sekwencji cel-

proba-wynik celow dziatania -proba/ cel-wynik proba-wynik
dziatania (goal) (bez prob i (goal-attempt / goal- (goal-attempt-
(goal-outcome) wynikow) outcome) outcome)
B1. B2. B3. B4.
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C. Okreslanie stanéw mentalnych®

C1l. | Liczba uzytych okreslen (lekseméw) nazywajgcych stany mentalne:

Okreslenia opisujgce percepcje np. widzie¢, oglagdaé, zobaczyé¢, patrzec,
zauwazyé¢, (u)styszec, (po)czug;

Okreslenia opisujgce stany fizjologiczne np. spragniony, gtodny, zmeczony,
obolaty, zimno (komus$ byfto);

Okreslenia opisujace swiadomos¢ np. Spigcy, obudzony, ozywiony, ciekawy
(by¢ ciekawym czegoS$), pewny (by¢ pewnym czegos),

Okreslenia opisujagce emocje np. smutny, szczesliwy, wesoty, radosny,
bezpieczny (czuc sie bezpiecznie), zmartwiony, rozczarowany, wkurzony,
gniewacC sie, wSsciekaC sie, Zatowac, obrazony, przerazony, wystraszony,
zawstydzony, zdenerwowany, ztosliwy, grozny, lubic, kochac.

Okreslenia opisujace stany poznawcze np. chcie¢, mysle¢, wiedziec,
zapominac, decydowac, wierzy¢, zastanawiac sie, planowac, postanowic¢, méc,
probowac, mie¢ pomyst,

Okreslenia dotyczace jezyka lub dzwiekéw np. powiedziec, (za)wotac,

ostrzegac, prosic, krzyczec, spytac, skomlec, warczec, piszczec¢, miauczec.

5

Powyzsze terminy wyrazajgce stany mentalne sg zaczerpniete z analiz autoréw MAIN oraz z analiz
Karoliny Mieszkowskiej zawartej w pracy doktorskiej ,Internal State Lexicon of bilingual and monolingual
pre- and early school children” (Terminy wyrazajgce stany wewnetrzne u dwujezycznych i
jednojezycznych dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym), opartej na danych zebranych w
projekcie BI-SLI-PL.
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Czes¢ Il: Rozumienie

Odpowiedz poprawna Odpowiedz Punkty
niepoprawna
0 ﬁigopr);ﬁgga*a ci sig ta Pytanie na rozgrzewke, niepunktowane
D1. Dlaczego kot skoczyt / ...bo chciat ztapac¢ ...bo uciekat/ biegat/ 0 1
dat susa? motyla/ bo chciat chciat skoczyé/
(wskaz obrazki 1i 2) pobawi¢ sie z motylem/ | ...bo Koty lubig
(Epizod 1: Cel) chciat motyla/ zeby + biegaé/ skakacé
CZASOWNIK np. zeby
ztapac€ motyla
D2. Jak sie czuje kot? Zle/ zty /smutny dobrze/ wesoty / 0 1
(wskaz obrazek 3) Iwystraszony /wkurzony | biega sobie
(Stan mentalny jako / boli go / miauczy
efekt dziatania)
D3. (Zadaj D3. tylko gdy ...bo nie ztapal/ bo nie ...bo wskakuje w 0 1
dziecko podafo mogt ztapa¢ motyla/ krzaki / bo skacze
prawidtowg odpowiedz | ...bo nie udato mu sie sobie... lub
na D2. bez podania ztapaC motyla/ jakiekolwiek inne
przyczyny; w ...bo motyl mu uciek/ nieadekwatne
przeciwnym razem ...bo wpadt w krzaki/ bo | wyjasnienie
przejdz do D4.) to boli jak sie wpadnie
na taki kolczasty krzak
Dlaczego myslisz, ze ...bo sie podrapat
kot czuje sie Zle/ jest
smutny/ wkurzony/
wystraszony?°
D4. Dlaczego chtopiec ...bo chce/ prébuje/ ...zeby pobawic¢ sie 0 1
wiozyt wedke do wody? | postanowit odzyskac
(wskaz obrazek 5) pitke
Epizod 2: Cel ...zeby wytowi¢/ wyjaé/
wzig¢/ odzyskac pitke
...bo siega po swojg
pitke
D5. Jak sie czuje chtopiec? | dobrze/ fajnie; jest Zle /jestzty / 0 1
(wskaz obrazek 6) wesoty/ zadowolony/ wsciekly/ smutny
(Stan mentalny jako szczesliwy/
efekt dziatania) usmiechniety/ cieszy sie
D6. (Zadaj D6. tylko gdy ...bo ma/ trzyma/ ...bo stoi 0 1
dziecko podato odzyskat pitke; ...bo sie smieje
prawidtowg odpowiedz ...bo udato mu sie
na D5. bez podania odzyskac pitke.
przyczyny; w
przeciwnym razem
przejdz do D7.)
Dlaczego myslisz, ze
chtopiec czuje sie
dobrze/fajnie; jest
wesoty/ zadowolony
itd.?’

Uzyj tego samego terminu okreslajgcego stan mentalny, ktérego uzyto dziecko w odpowiedzi na D2.
7 Uzyj tego samego terminu okreslajgcego stan mentalny, ktérego uzyto dziecko w odpowiedzi na D5.
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D7. Dlaczego kot kradnie ...bo chce/postanowit/ ...bo chciat sie 0
rybe? zdecydowat sie jg zjesc; | pobawié wiaderkiem/
(wskaz obrazek 5) ...bo wie, ze chtopiec pobawi¢ z rybg
Epizod 3: Cel nie patrzy/nie widzi;
...bo nie udato mu sie
ztapac motyla;
...bo koty lubig (jesc)
ryby (odniesienie
0golne)
...bo ryby sg smaczne
D8. Wyobraz sobie, ze Zle/ jest zty/ wsciekty dobrze/ fajnie; jest
chtopiec widzi kota. Jak wesoty/ zadowolony
sie czuje chtopiec?
(wskaz obrazek 6) 0
(Stan mentalny jako
efekt dziatania)
DO9. Dlaczego myslisz, ze ...bo kot zjada jego rybe | ...bo wedka jest na 0
chtopiec Zle sie czuje / | / bo wzigt mu rybe ziemi lub jakiekolwiek
jest zty / wsciekly itd.?® | ...bo nie bedzie miat inne nieadekwatne
rybek na kolacje wyjasnienie
...bo chciat da¢ ryby
mamie
...bo bedzie musiat
znowu ztowi¢ ryby
D10. | Czy chtopiec nie/ nie wiem + tak / nie wiem. 0
zaprzyjazni sie z kotem? | przynajmniej jeden
Dlaczego? powdd (kot zjadt rybe/
ztapat motyla/ kot
przestraszyt chtopca)
D11.

Suma punktéw za pytania na rozumienie /10

8

Uzyj tego samego terminu okreslajgcego stan mentalny, ktérego uzyto dziecko w odpowiedzi na D8.
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Scenariusz badania: Pies

Narracja / Renarracja / Opowiadanie modelowe

Dziecko (imie/kod):

Data urodzenia:

Data badania:

Wiek w dniu badania (w miesigcach):

Pte¢ dziecka:

Badajgcy (imie/kod):

Pierwszy kontakt dziecka z L2 (w miesigcach):

Data rozpoczecia nauki w szkole/przedszkolu:

Nazwa/numer przedszkola:

Przed rozpoczeciem badania nalezy upewnic¢ sie, ze wszystkie koperty (w tym samym
kolorze, czyli z tymi samymi historyjkami) lezg na stole. Trzeba tez przygotowac sprzet
do nagrywania audio/video. Nagrywanie rozpoczynamy przed powitaniem i rozgrzewka.

Powitanie i rozgrzewka

Nalezy rozpoczg¢ od przedstawienia sie i zadania dziecku pytania: ,Ja mam na imie X.
A ty jak masz na imie?” Dalej mozna spytac: ,Kto jest Twoim najlepszym przyjacielem?”,
,CO lubisz oglgdac w telewizji?”, ,A czy lubisz stuchac bajek i réznych opowiadan?”,
,A czy lubisz opowiadac?” .

Instrukcje

Instrukcja do zadania Narracji

Nalezy usig$¢ naprzeciwko dziecka i powiedzie¢: ,Popatrz, mam tu trzy koperty. Sg w
nich rézne historyjki. Wybierz sobie jedng i zaraz sprobujesz mi jg opowiedziec¢, dobrze?”.
Kiedy dziecko wyjmie historyjke, badacz powinien roztozy¢ wszystkie obrazki tak by byty
widoczne tylko dla dziecka, moéwigc: ,Najpierw przyjrzyj sie uwaznie wszystkim
obrazkom. Juz obejrzate$/tas?”

Nastepnie nalezy roztozy¢ pierwsze dwa obrazki, méwigc: ,Teraz poprosze Ciebie, Zzebys
opowiedziat(a) mi te historyjke. Spojrz na obrazki i opowiedz mi historyjke najlepiej jak
potrafisz”. Jesli widzimy, Zze dziecko jest onieSmielone sytuacjg mozna je zacheci¢
wytgcznie w taki sposoéb: ,Opowiedz mi historyjke” (wskazujgc na obrazki widoczne tylko
dla dziecka). Kiedy dziecko skonczy opowiadac¢ o tym, co wydarzyto sie na pierwszych
dwoch obrazkach, nalezy roztozy¢ dwa kolejne obrazki (tak by teraz obrazki 1-4 byty
widoczne dla dziecka), i tak do konnca opowiadania. Jesli dziecko zamilknie w trakcie
historyjki, mozna je zachecac¢ tylko w taki sposéb: ,,Co$ jeszcze?”, ,Prosze, opowiadaj
dalej”, ,Mozesz mowic dalej”, ,Opowiedz mi czy cos jeszcze sie wydarzyto”; Jesli dziecko
przestanie mowi¢ bez wyraznego sygnatu, ze to koniec opowiadania, nalezy zapytac:
,Czy to juz koniec?”.
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Kiedy dziecko skohczy opowiadac, powinno sie je pochwali¢ a nastepnie przejs¢ do pytan
na zrozumienie: ,Dziekuje, bardzo mi sie podobato jak opowiadasz. A teraz zadam ci
kilka pytan zwigzanych z tg historyjkg.”

Instrukcja do zadania Renarracji

Nalezy usigs¢ naprzeciwko dziecka i powiedzieC: Popatrz, mam tu trzy koperty. Sg w nich
rézne historyjki. Wybierz sobie jedng, a ja Ci jg zaraz opowiem. Kiedy dziecko wyjmie
historyjke, badacz powinien rozwing¢ wszystkie obrazki tak by byty widoczne tylko dla
dziecka, moéwigc: Najpierw przyjrzyj sie uwaznie wszystkim obrazkom. Czy juz
obejrzate$/tas? Najpierw ja Ci opowiem te historyjke, a potem Ty opowiesz jg mi.

Wazne, zeby za kazdym razem tekst opowiadany dziecku byt identyczny z tekstem
ponizej.

Rozktadajgc obrazki 1 i 2: Historyjka zaczyna sie tu: (wskazujemy obrazek 1). Pewnego
razu byt sobie psotny pies, ktory zobaczyt szarg mysz siedzgcg koto drzewa. Pies dat

susa, zeby ztapac mysz. W tym samym czasie wesofy chfopiec wracat z zakupow z torbg
i balonikiem w rekach. Zobaczyt jak pies goni mysz.

Rozktadajgc kolejne obrazki (3 i 4, tak aby obrazki 1-4 byty roztozone). Myszka szybko
uciekfa, a pies zderzyt sie z drzewem. Zabolato go i byt bardzo zty. Chtopiec tak sige
przestraszyt, ze balonik wyleciat mu z reki. Kiedy zobaczyt jak balonik leci w gére na
drzewo, zawotat: ,O nie! Mdj balonik ucieka!”. Chtopiec zmartwit sie i chciat go odzyskac.
Tymczasem pies zauwazyt torbe chiopca i pomyslat: ,Chciatbym porwac jedng
kietbaske”.

Rozktadajgc kolejne obrazki (5 i 6 — teraz wszystkie obrazki powinny by¢ roztozone). W
tym samym czasie chtfopiec zaczat Sciggac¢ swoj balonik z drzewa. Nie zauwazyt, ze pies
wycigga mu kietbase. Na koniec, pies byt bardzo zadowolony bo zjadt pyszng kietbaske,
a chtopiec cieszyt sie, bo odzyskat swoj balonik.

| to juz koniec historyjki.

Po zakonczeniu opowiadania nalezy roztozy¢ dwa pierwsze obrazki tak, by tylko dziecko
je widziato, méwigc: ,No, a teraz ty opowiedz mi te historyjke. Popatrz na obrazki i sprébuj
opowiedzie¢ historyjke najlepiej, jak potrafisz”. Jesli dziecko nie rozpoczyna mozna je
zacheci¢ wylgcznie w taki sposoéb: ,Prosze, opowiedz mi historyjke” (wskazujgc na
obrazki widoczne dziecku). Kiedy dziecko skonczy opowiadac o tym, co wydarzyto sie na
pierwszych dwoch obrazkach, nalezy roztozy¢ dwa kolejne obrazki (tak by teraz obrazki
1-4 byty widoczne dla dziecka), i tak do korica opowiadania. Jesli dziecko zamilknie w
trakcie historyjki, mozna je zachecac tylko w taki sposob: ,,Cos jeszcze?”, ,Mozesz mowic
dalej”, ,Opowiedz mi czy cos jeszcze sie wydarzyto”; Jesli dziecko przestanie mowic¢ bez
wyraznego sygnatu, ze to koniec opowiadania, nalezy zapytac: ,Czy to juz koniec?”.

Kiedy dziecko skohczy opowiadac, powinno sie je pochwali¢ a nastepnie przejs¢ do pytan
na zrozumienie: ,Dziekuje, bardzo mi sie podobato jak opowiadasz. A teraz zadam ci
kilka pytan zwigzanych z tg historyjkg.”

Instrukcja do Opowiadania modelowego

Nalezy usigs¢ naprzeciwko dziecka i powiedzie¢: Popatrz, mam tu trzy koperty. Sg w nich
rézne historyjki. Wybierz sobie jedng, a ja Ci jg zaraz opowiem. Kiedy dziecko wyjmie
historyjke, badacz powinien rozwing¢ wszystkie obrazki tak by byty widoczne tylko dla
dziecka, méwigc: Najpierw przyjrzyj sie uwaznie wszystkim obrazkom. Czy juz
obejrzates$/tas? Najpierw ja Ci opowiem te historyjke, a potem zadam ci kilka pytan
zwigzanych z tg historyjkg.
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Wazne, zeby za kazdym razem tekst opowiadany dziecku byt identyczny z tekstem
ponizej.

Rozktadajgc obrazki 1 i 2: Historyjka zaczyna sie tu: (wskazujemy obrazek 1). Pewnego
razu byt sobie psotny pies, ktory zobaczyt szarg mysz siedzgcg koto drzewa. Pies dat

susa, zeby ztapac¢ mysz. W tym samym czasie wesofy chfopiec wracat z zakupow z torbg
i balonikiem w rekach. Zobaczyt jak pies goni mysz.

Rozktadajgc kolejne obrazki (3 i 4, tak aby obrazki 1-4 byty roztozone). Myszka szybko
uciekfa, a pies zderzyt sie z drzewem. Zabolato go i byt bardzo zty. Chtopiec tak sie
przestraszyt, ze balonik wyleciat mu z reki. Kiedy zobaczyt jak balonik leci w gore na
drzewo, zawotat: ,O nie! Moj balonik ucieka!”. Chtopiec zmartwit sie i chciat go odzyskac.
Tymczasem pies zauwazyt torbe chfopca i pomyslat: ,Chciatbym porwac jedng
kietbaske”.

Rozktadajgc kolejne obrazki (5 i 6 — teraz wszystkie obrazki powinny by¢ roztozone). W
tym samym czasie chtfopiec zaczat Sciggac swoj balonik z drzewa. Nie zauwazyt, ze pies
wycigga mu kietbase. Na koniec, pies byt bardzo zadowolony bo zjadt pyszng kietbaske,
a chtopiec cieszyt sie, bo odzyskat swoj balonik.

| to juz koniec historyjki.

Nastepnie nalezy przejs¢ do pytan o rozumienie: A teraz zadam ci kilka pytan zwigzanych
Z tg historyjkg, dobrze?
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A. Struktura historyjki, B. Ztozonos¢ epizoddéw, C. Okreslanie standw mentalnych

Arkusz do oceny narracji: Pies

Czes¢ I: Produkcja

A. Struktura historyjki

Przyktadowe odpowiedzi poprawne® Punkty
Al. Wprowadzenie Wskazanie czasu i/lub miejsca, np. dawno, dawno 01 210
temu.../ pewnego razu/ pewnego dnia.../ (byt sobie)
kiedys.../ w lesie/ nad jeziorem/ nad rzeka/ daleko
za lasami, za gérami zyly sobie.../ byt sobie pies...
Epizod 1: Pies (postaci: pies i myszka)
A2. Stan mentalny Pies byt wesoty/ zaciekawiony/ 0 1
wyzwalajgcy Pies zobaczyl/ zauwazyl/ widziat myszke
dziatanie Pies patrzyt na motylka/ ogladat myszke
A3. Cel dziatania Pies miat ochote/ chciat zjes¢ myszke 0 1
(Goal) Pies chciat ztapac¢/ dorwaé/ upolowaé / dogonic
myszke
(Wskazanie celu za pomocg uzycia wyrazenia:
ZEBY + CZASOWNIK, np. pies skoczyt zeby zjesé/
ztapaé/ dorwaé/ dogonic/ pobawic sie z...)
A4. Proba dziatania Pies skoczyt w strone myszki 0 1
(Attempt) Pies zaczat goni¢ myszke / pogonit mysz
Pies probowat... (CZASOWNIK, np. ztapaé/dorwac)
Ab. Wynik dziatania Pies wpadt na drzewo/ Nie udato mu sie/ Pies nie 0 1
(Outcome) ztapat myszki...
Pies uderzyt sie w gtowe/ o drzewo
Myszka uciekta/ schowata sie/ byta szybsza
Myszce udato sie uciec
AB. Stan mentalny jako | Pies byt rozczarowany/ zty/ smutny/ nieszczesliwy/ | 0 1
efekt dziatania wkurzony
Pies piszczat bo go bolato/ zacza¢ piszczec
Myszka byta szczesliwa/ zadowolona/ bezpieczna
Myszka cieszyta sie bo...
Epizod 2: Chtopiec (postaci: chtopiec)
A7. Stan mentalny Chlopiec zobaczyt, ze pies goni myszke; zobaczyt 0 1
wyzwalajgcy co robi pies;
dziatanie Chtopiec widzial/ patrzyt jak pies goni myszke;
Chtopiec byt zaskoczony/ smutny z powodu
swojego balonika
Chlopiec byt tak przestraszony, ze...
A8. Cel dziatania Chtopiec chcial/ postanowit/ zdecydowat sie 0 1
(Goal) odzyskac swoj balonik

Chtopiec chciat p6js¢ po swoj balonik...
Chtopiec chcial/ musiat zdjg¢ balonik...

10

Jesli masz watpliwosci, lub odpowiedZ dziecka nie pojawia sie w arkuszu oceny, zapoznaj sie z
podrecznikiem: Gagarina, N. V., Klop, D., Kunnari, S., Tantele, K., Véalimaa, T., Balciuniene, I.,
Bohnacker, U., & Walters, J. (2012). MAIN: Multilingual Assessment Instrument for Narratives. ZAS
Papers in Linguistics, 56. https://zaspil.leibniz-zas.de/issue/view/46

Zero punktéw za nieprawidiowg lub brak odpowiedzi, 1 punkt za poprawng odpowiedz, 2 punkty za
odniesienie i do czasu i do miejsca.
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Chtopiec miat pomyst jak zdjgc balonik
(Wskazanie celu za pomocg uzycia wyrazenia:
ZEBY + CZASOWNIK, np. chtopiec wdrapywat sie
na drzewo zeby zdjg¢ balonik)
A9. Proba dziatania Chtopiec sSciggnat balonik z drzewa
(Attempt) Chilopiec probowat... (CZASOWNNIK, np.
Sciggngg)
A10. | Wynik dziatania Chlopiec odzyskat swoj balonik
(Outcome) Chtopcu udato sie sciggng¢ balonik
Chlopiec dat rade odzyskaé balonik
A11. | Stan mentalny jako | Chtopiec byt zadowolony/ szczesliwy
efekt dziatania Chlopiec ucieszyt sie, bo odzyskat balonik
Chlopiec cieszyt sie z balonika
Epizod 3: Pies (postaci: pies)
Al12. | Stan mentalny Pies byt gtodny/ ciekawy
wyzwalajgcy Pies zauwazyt/ zobaczyt torbe/ kietbaski
dziatanie Pies zastanawiat sie co jest w torbie
A13. | Cel dziatania Pies chciat/ zdecydowat sie ukrasé/ zabraé/ zje$¢
(Goal) kietbaske
Pies powiedziat/pomyslat: ,ciekawe co tam jest?”
Pies miat pomyst jak zdoby¢ rybe
(Wskazanie celu za pomoca uzycia wyrazenia:
ZEBY + CZASOWNIK, np. pies podszedt zeby
sprawdzic co jest w srodku)
Al4. | Proba dziatania Pies zakradt sie/ siegnat po kietbaske
(Attempt) Pies probowat... (CZASOWNIK, np. zjes¢/wzigc)
A15. | Wynik dziatania Pies zjadl/ wzigl/ ukradl/ wyciggnat kietbaske;
(Outcome) Udato mu sie ukrasé kietbaske
A16. | Stan mentalny jako | Pies byt wesoty/zadowolony/ szczesliwy/ cieszyt sie;
efekt dziatania Pies byt najedzony/ nie byt juz gtodny;
Chlopiec byt zadowolony/ szczesliwy/ usmiechniety;
ALT. Suma punktéw za strukture historyjki / 17:

B. Ztozonos¢ epizodow

Liczba sekwencji Liczba pojedynczych | Liczba sekwenciji cel | Liczba sekwenciji cel-
proba-wynik celéw dziatania -préba/ cel-wynik proba-wynik
dziatania (goal) (bez préb lub | (goal-attempt / goal- (goal-attempt-
(goal-outcome) wynikow) outcome) outcome)
B1. B2. B3. B4.
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C. Okreslanie stanéw mentalnych!

C1l. | Liczba uzytych okreslen (lekseméw) nazywajgcych stany mentalne:

Okreslenia opisujgce percepcje np. widzie¢, oglgdaé, zobaczy¢, patrzec,
zauwazyé¢, (u)styszec, (po)czug;

Okreslenia opisujgce stany fizjologiczne np. spragniony, gtodny, zmeczony,
obolaty, zimno (komus$ byto);

Okreslenia opisujgce swiadomos¢ np. Spigcy, obudzony, ozywiony, ciekawy
(by¢ ciekawym czegoS$), pewny (by¢ pewnym czegos),

Okreslenia opisujagce emocje np. smutny, szczeSliwy, wesoty, radosny,
bezpieczny (czuc sie bezpiecznie), zmartwiony, rozczarowany, wkurzony,
gniewacC sie, wsciekaC sie, zatowac, obrazony, przerazony, wystraszony,
zawstydzony, zdenerwowany, ztosliwy, grozny, lubic, kochac.

Okreslenia opisujace stany poznawcze np. chcie¢, mysle¢, wiedziec,
zapominac, decydowac, wierzyc, zastanawiac sie, planowac, postanowic, moc,
probowac, mie¢ pomyst;

Okreslenia dotyczace jezyka lub dzwiekéw np. powiedziec, (za)wotac,

ostrzegac, prosic, krzyczec, spytac, skomlec, warczec, piszczec, miauczec.

11 Powyzsze terminy wyrazajgce stany mentalne sg zaczerpniete z analiz autoréw MAIN oraz z analiz
Karoliny Mieszkowskiej zawartej w pracy doktorskiej ,Internal State Lexicon of bilingual and monolingual
pre- and early school children” (Terminy wyrazajgce stany wewnetrzne u dwujezycznych i
jednojezycznych dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym), opartej na danych zebranych w
projekcie BI-SLI-PL.
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Czes¢ Il: Rozumienie

Odpowiedz poprawna

Odpowiedz
niepoprawna

Punkty

0 Czy podobata ci sie ta pytanie na rozgrzewke, niepunktowane
historyjka?
D1. Dlaczego pies skoczyt/ | ...bo chciat ztapa¢ mysz | ...bo uciekat/ 0 1
dat susa? / bo chciat pobawic¢ sie z | biegal/ chciat
(wskaz obrazki 1i 2) myszka/ chciat myszke | skoczyc/ ...bo Psy
(Epizod 1: Cel) + CZASOWNIK np. lubig biegac/
zeby ztapaé myszke skakac
D2. Jak sie czuje pies? Zle/ zty Ismutny/ Dobrze/ wesoty/ 0 1
(wskaz obrazek 3) wystraszony/ wkurzony/ | biega sobie
(Stan mentalny jako boli go/ piszczy
efekt dziatania)
D3. (Zadaj D3. tylko gdy ...bo nie ztapat/ bo nie ...bo skacze 0 1
dziecko podato mogt ztapac¢ myszki/ sobie... lub
prawidfowg odpowiedz | ...bo mysz mu uciekta/ | jakiekolwiek inne
na D2. bez podania ...bo wpadt na drzewo/ | nieadekwatne
przyczyny; w bo to boli jak sie uderzy | wyjasnienie
przeciwnym razem w drzewo
przejdz do D4.) ...bo sie uderzyt
Dlaczego myslisz, ze
pies czuje sie zle/ jest
smutny/wkurzony/
wystraszony?12
D4. Dlaczego chtopiec ...bo chce/ prébuje/ ...zeby pobawi¢ 0 1
podskakuje? postanowit odzyskaé sie/ bo chce wejsé
(wskaz obrazek 5) balonik na drzewo
(Epizod 2: Cel) ...zeby zdjgé/ odzyskac
balonik
...bo siega po swgj
balonik
D5. Jak sie czuje chtopiec? | dobrze/ fajnie; jest zle/ jest zty/ 0 1
(wskaz obrazek 6) wesoty/ zadowolony/ wsciekty/ smutny
(Stan mentalny jako szczesliwy/
efekt dziatania) usmiechniety/ cieszy sie
D6. (Zadaj D6. tylko gdy ...bo ma/ trzyma/ ...bo stoi 0 1

dziecko podato
prawidtowg odpowiedz
na D5. bez podania
przyczyny; w
przeciwnym razem
przejdz do D7.)

Dlaczego myslisz, ze
chtopiec czuje sie
dobrze/fajnie; jest
wesoty/ zadowolony
itd.?13

odzyskat balonik
...bo udato mu sie
odzyskac balonik

...bo sie Smieje

12 Uzyj tego samego terminu okreslajgcego stan mentalny, ktérego uzyto dziecko w odpowiedzi na D2.
13 Uzyj tego samego terminu okreslajgcego stan mentalny, ktérego uzyto dziecko w odpowiedzi na D5.
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D7. Dlaczego pies kradnie ...bo chce/ postanowit/ ...bo chciat sie
kietbaske? zdecydowat sie jg zjes¢/ | pobawi¢ torebkag
(wskaz obrazek 5) ...korzysta z tego, ze
(Epizod 3: Cel) chtopiec nie patrzy/nie

widzi/

...bo nie udato mu sie
ztapaC myszKi

...bo psy lubig (jesc¢)
kietbaski (odniesienie
0golne)

...bo kietbaski sg
smaczne

D8. Wyobraz sobie, ze
chtopiec widzi psa. Jak
sie czuje chtopiec? Zleljest zty/ wsciekty dobrze/fajnie; jest

(wskaz obrazek 6) wesoty/
(Stan mentalny jako zadowolony
efekt dziatania)

D9. Dlaczego mysSlisz, ze .. bo pies zjada jego ...bo balonik jest
chtopiec Zle sie czuje / kietbaske/ bo wzigt mu na ziemi lub
jest zty / wsciekty itd.?14 | kietbaske jakiekolwiek inne

...bo chtopiec sam chciat | nieadekwatne
zjes¢ kietbaski wyjasnienie
...bo teraz chtopiec

bedzie musiat wrocic¢ do

sklepu po kietbaski

...bo chtopiec nie bedzie

miat kietbaski na obiad

D10. | Czy chtopiec nie/ nie wiem + tak / nie wiem.
zaprzyjazni sie z psem? | przynajmniej jeden
Dlaczego? powdd (pies zjadt

kietbaske/ pies gonit
mysz/ pies przestraszyt
chtopca)

D11.

Suma punktéw za pytania narozumienie /10

14 Uzyj tego samego terminu okreslajgcego stan mentalny, ktérego uzyto dziecko w odpowiedzi na D8.
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Scenariusz badania: Ptaszki

Narracja / Renarracja / Opowiadanie modelowe

Dziecko (imie/kod):

Data urodzenia:

Data badania:

Wiek w dniu badania (w miesigcach):

Pte¢ dziecka:

Badajgcy (imie/kod):

Pierwszy kontakt dziecka z L2 (w miesigcach):

Data rozpoczecia nauki w szkole/przedszkolu:

Nazwa/numer przedszkola:

Przed rozpoczeciem badania nalezy upewnic¢ sie, ze wszystkie koperty (w tym samym
kolorze, czyli z tymi samymi historyjkami) lezg na stole. Trzeba tez przygotowac sprzet
do nagrywania audio/video. Nagrywanie rozpoczynamy przed powitaniem i rozgrzewka.

Powitanie i rozgrzewka

Nalezy rozpoczg¢ od przedstawienia sie i zadania dziecku pytania: ,Ja mam na imie X.
A ty jak masz na imie?” Dalej mozna spytac: ,Kto jest Twoim najlepszym przyjacielem?”,
,C0 lubisz oglgdac w telewizji?”, ,A czy lubisz stuchac bajek i réznych opowiadan?”,
LA czy lubisz opowiadac?” .

Instrukcje

Instrukcja do zadania Narracji

Nalezy usig$¢ naprzeciwko dziecka i powiedzie¢: ,Popatrz, mam tu trzy koperty. Sg w
nich rézne historyjki. Wybierz sobie jedng i zaraz sprobujesz mi jg opowiedziec¢, dobrze?”.
Kiedy dziecko wyjmie historyjke, badacz powinien roztozy¢ wszystkie obrazki tak by byty
widoczne tylko dla dziecka, moéwigc: ,Najpierw przyjrzyj sie uwaznie wszystkim
obrazkom. Juz obejrzate$/tas?”

Nastepnie nalezy roztozy¢ pierwsze dwa obrazki, méwigc: , Teraz poprosze Ciebie, Zzebys
opowiedziat(a) mi te historyjke. Spojrz na obrazki i opowiedz mi historyjke najlepiej jak
potrafisz”. Jesli widzimy, Zze dziecko jest onieSmielone sytuacjg mozna je zacheci¢
wytgcznie w taki sposoéb: ,,Opowiedz mi historyjke” (wskazujgc na obrazki widoczne tylko
dla dziecka). Kiedy dziecko skonczy opowiadac¢ o tym, co wydarzyto sie na pierwszych
dwoch obrazkach, nalezy roztozy¢ dwa kolejne obrazki (tak by teraz obrazki 1-4 byty
widoczne dla dziecka), i tak do konnca opowiadania. Jesli dziecko zamilknie w trakcie
historyjki, mozna je zachecac tylko w taki sposoéb: ,Cos jeszcze?”, ,Prosze, opowiadaj
dalej”, ,Mozesz mowic dalej”, ,Opowiedz mi czy cos jeszcze sie wydarzyto”; Jesli dziecko
przestanie mowi¢ bez wyraznego sygnatu, ze to koniec opowiadania, nalezy zapytac:
,Czy to juz koniec?”.
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Kiedy dziecko skohczy opowiadac, powinno sie je pochwali¢ a nastepnie przejs¢ do pytan
na zrozumienie: ,Dziekuje, bardzo mi sie podobato jak opowiadasz. A teraz zadam ci
kilka pytan zwigzanych z tg historyjkg.”

Instrukcja do zadania Renarracji

Nalezy usigs¢ naprzeciwko dziecka i powiedzieC: Popatrz, mam tu trzy koperty. Sg w nich
rézne historyjki. Wybierz sobie jedng, a ja Ci jg zaraz opowiem. Kiedy dziecko wyjmie
historyjke, badacz powinien rozwing¢ wszystkie obrazki tak by byty widoczne tylko dla
dziecka, moéwigc: Najpierw przyjrzyj sie uwaznie wszystkim obrazkom. Czy juz
obejrzate$/tas? Najpierw ja Ci opowiem te historyjke, a potem Ty opowiesz jg mi.

Wazne, zeby za kazdym razem tekst opowiadany dziecku byt identyczny z tekstem
ponizej.

Rozktadajgc obrazki 1 i 2. Historyjka zaczyna sie tu: (wskazujemy obrazek 1). Pewnego
razu byta sobie mama ptaszkow ktora zobaczyta, ze jej dzieci sg gtodne. Poleciata gdzies,

bo chciata znalez¢ dla nich jedzenie. Gtodny kot zobaczyt, Ze mama ptaszkéw odlatuje i
zamiauczat: ,Hm, ale fajnie, c6z ja tam widze w gniezdzie?”

Rozktadajgc kolejne obrazki (3 i 4). Mama ptaszkow powrdcita z wielkim robakiem dla
swoich dzieci, ale nie zauwazyta kota. Cieszyta sie, Ze znalazta soczystego robaka dla
swoich piskigt. Tymczasem wstretny kot zaczat sie wspinac¢ na drzewo bo chciat ztapac
ptaszka. Potem porwat jednego z nich. Dzielny pies, ktory przebiegat tamtedy, zauwazyt,
ze ptaszki sg w wielkim niebezpieczenstwie. Postanowit przeszkodzi¢ kotu i uratowac¢
ptaszki.

Rozktadajgc kolejne obrazki (5 i 6 — teraz wszystkie obrazki powinny by¢ roztozone). Pies
warknagt do kota: “Zostaw ptaszki w spokoju!”. A potem ztapat kota za ogon i Sciggnat go
na dof. Kot wypuscit ptaszka a pies przegonit kota. Pies bardzo sie cieszyt, ze udato mu
sie uratowac ptaszki, a kot ciggle byt gtodny.

To juz koniec historyjki.

Po zakonczeniu opowiadania nalezy roztozy¢ dwa pierwsze obrazki tak, by tylko dziecko
je widziato, méwigc: ,No, a teraz ty opowiedz mi te historyjke. Popatrz na obrazki i sprébuj
opowiedzie¢ historyjke najlepiej, jak potrafisz”. Jesli dziecko nie rozpoczyna mozna je
zacheci¢ wylgcznie w taki sposoéb: ,Prosze, opowiedz mi historyjke” (wskazujgc na
obrazki widoczne dziecku). Kiedy dziecko skonczy opowiadac o tym, co wydarzyto sie na
pierwszych dwoch obrazkach, nalezy roztozy¢ dwa kolejne obrazki (tak by teraz obrazki
1-4 byty widoczne dla dziecka), i tak do korica opowiadania. Jesli dziecko zamilknie w
trakcie historyjki, mozna je zachecac tylko w taki sposob: ,,Cos jeszcze?”, ,Mozesz mowic
dalej”, ,Opowiedz mi czy cos jeszcze sie wydarzyto”; Jesli dziecko przestanie mowic¢ bez
wyraznego sygnatu, ze to koniec opowiadania, nalezy zapytac: ,Czy to juz koniec?”.

Kiedy dziecko skohczy opowiadac, powinno sie je pochwali¢ a nastepnie przejs¢ do pytan
na zrozumienie: ,Dziekuje, bardzo mi sie podobato jak opowiadasz. A teraz zadam ci
kilka pytan zwigzanych z tg historyjkg.”

Instrukcja do Opowiadania modelowego

Nalezy usigs¢ naprzeciwko dziecka i powiedzie¢: Popatrz, mam tu trzy koperty. Sg w nich
rézne historyjki. Wybierz sobie jedng, a ja Ci jg zaraz opowiem. Kiedy dziecko wyjmie
historyjke, badacz powinien rozwing¢ wszystkie obrazki tak by byty widoczne tylko dla
dziecka, méwigc: Najpierw przyjrzyj sie uwaznie wszystkim obrazkom. Czy juz
obejrzates$/tas? Najpierw ja Ci opowiem te historyjke, a potem zadam ci kilka pytan
zwigzanych z tg historyjkg, dobrze?
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Wazne, zeby za kazdym razem tekst opowiadany dziecku byt identyczny z tekstem
ponizej.

Rozktadajgc obrazki 1 i 2. Historyjka zaczyna sie tu: (wskazujemy obrazek 1). Pewnego
razu byta sobie mama ptaszkow ktora zobaczyta, ze jej dzieci sg gtodne. Poleciata gdzies,

bo chciata znalez¢ dla nich jedzenie. Gtodny kot zobaczyt, Ze mama ptaszkéw odlatuje i
zamiauczat: ,Hm, ale fajnie, c6z ja tam widze w gniezdzie?”

Rozktadajgc kolejne obrazki (3 i 4). Mama ptaszkéw powrdcita z wielkim robakiem dla
swoich dzieci, ale nie zauwazyta kota. Cieszyta sie, Ze znalazta soczystego robaka dla
swoich piskigt. Tymczasem wstretny kot zaczat sie wspinac na drzewo bo chciat ztapac
ptaszka. Potem porwat jednego z nich. Dzielny pies, ktory przebiegat tamtedy, zauwazyt,
ze ptaszki sg w wielkim niebezpieczenstwie. Postanowit przeszkodzi¢ kotu i uratowac
ptaszki.

Rozktadajgc kolejne obrazki (5 i 6 — teraz wszystkie obrazki powinny by¢ roztozone). Pies
warknagt do kota: “Zostaw ptaszki w spokoju!”. A potem ztapat kota za ogon i Sciggnat go
na dof. Kot wypuscit ptaszka a pies przegonit kota. Pies bardzo sie cieszyt, ze udato mu
sie uratowac ptaszki, a kot ciggle byt gtodny.

To juz koniec historyjki.

Nastepnie nalezy przejs¢ do pytan o rozumienie: A teraz zadam ci kilka pytan zwigzanych
Z tg historyjkg, dobrze?
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Arkusz do oceny narracji: Ptaszki
Czes¢ I: Produkcja

A. Struktura historyjki, B. Ztozonosc¢ epizodow, C. Okreslanie stanéw mentalnych

A. Struktura historyjki

Przykltadowe odpowiedzi poprawne'® Punkty

Al. Wprowadzenie Wskazanie czasu i/ lub miejsca, np. dawno, dawno |0 1 2%
temu.../ pewnego razu/ pewnego dnia.../ (byly
sobie) kiedys.../ w lesie/ nad jeziorem/ nad rzeka/ w
gniezdzie/ daleko za lasami, za gérami/ zyty sobie...
/ byty sobie ptaszki...

Epizod 1: Ptaszki (postaci: mama ptaszkow i ptaszki)

A2. Stan mentalny Ptaszki byly gtodne/ chciaty jes¢ 0 1
wyzwalajgcy Ptaszki ptakaty z gtodu/ piszczaty/ prosity o
dziatanie jedzenie.

A3. Cel dziatania Ptak/mama chciat(a) nakarmi¢ dzieci; 0 1
(Goal) Ptak/mama chciat(a) ztapacd/ przynies¢/ znalez¢

jedzenie/ robaka/ ggsienice

(Wskazanie celu za pomoca uzycia wyrazenia:
ZEBY + CZASOWNIK, np. mama ptaszkow
odleciata zeby znalez¢ jedzenie/ robaka/

gasienice...)
Ptak/mama ... po jedzenie
A4. Préba dziatania Ptak/mama poleciat(a)/ odleciat(a) ... 0 1
(Attempt) Ptak/mama probowat(a)... (CZASOWNIK, np.

znalez¢/ ztapacd)

Ab. Wynik dziatania Ptak/mama ztapat(a)/ przyniést(a) jedzenie/robaka |0 1
(Outcome)
Ptak/mama nakarmita ptaszki

AB. Stan mentalny jako | Ptaszki nie byly juz gtodne; byty najedzone; byty 0 1

efekt dziatania zadowolone/ szczesliwe ...
Epizod 2: Kot (postaci: kot)
A7. Stan mentalny Kot zauwazyt/zobaczyt, ze mama odlatuje 0 1
wyzwalajgcy Kot byt gtodny
dziatanie Kot pomyslat: ,hm, ciekawie co jest w gniazdku”
A8. Cel dziatania Kot chciat zjes¢/ ztapaé/ zabi¢ (mate) ptaszki 0 1
(Goal) (Wskazanie celu za pomoca uzycia wyrazenia:
ZEBY + CZASOWNIK, np. kot wspiat sie zeby
ztapac...)
A9. Préba dziatania Kot wspiat sie/ wskoczyt na drzewo; chciat ztapac/ 0 1
(Attempt) dosiegngc¢
Kot probowat... (CZASOWNIK, np. ztapaé/ wspig¢
sie)

15 Jesli masz watpliwosci, lub odpowiedz dziecka nie pojawia sie w arkuszu oceny, zapoznaj sie z
podrecznikiem: Gagarina, N. V., Klop, D., Kunnari, S., Tantele, K., Véalimaa, T., Balciuniene, I,
Bohnacker, U., & Walters, J. (2012). MAIN: Multilingual Assessment Instrument for Narratives. ZAS
Papers in Linguistics, 56. https://zaspil.leibniz-zas.de/issue/view/46.

16 Zero punktéw za nieprawidtowg lub brak odpowiedzi, 1 punkt za poprawng odpowiedz, 2 punkty za
odniesienie i do czasu i do miejsca.
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A10. | Wynik dziatania Kot ztapat ptaszki/ prawie ztapat ptaszki; 0 1
(Outcome) Kot wskoczyt na drzewo;
Prawie mu sie udato
All. | Stan mentalny jako | Kot byt zadowolony/ szczesliwy/ 0 1
efekt dziatania Ptaszki bardzo sie baty/ byty przerazone /
wystraszone/ piszczaty ze strachu
Epizod 3: Pies (postaci: pies)
Al12. | Stan mentalny Pies zauwazyt/ zobaczyt, ze ptaszki sg w 0 1
wyzwalajgcy niebezpieczenstwie;
dziatanie Ptaszki byly w niebezpieczenstwie;
Ptaszki baty sie/ byty wystraszone/ przerazone
A13. | Cel dziatania Pies zdecydowat sie/ chciat powstrzymac kota; 0 1
(Goal) Pies chciat pomaoc ptaszkom/uratowacé ptaszki
(Wskazanie celu za pomocg uzycia wyrazenia:
ZEBY + CZASOWNIK, np. pies podszedt Zzeby
uratowac ptaszki)
Al4. | Proba dziatania Pies ugryzt kota w ogon; 0 1
(Attempt) Pies sciggnat kota za ogon;
Pies probowat ... (CZASOWNIK, np.
przegoni¢/ztapa¢/dorwac)
A15. | Wynik dziatania Pies przegonit kota/ wystraszyt kota 0 1
(Outcome) Kot wypuscit ptaszka/ uciekt;
Ptaszek byt uratowany/ bezpieczny;
Ptaszki byly uratowane/ bezpieczne
A16. | Stan mentalny jako | Pies byt dumny/ szczesliwy, ze uratowat ptaszki/ 0 1
efekt dziatania Pies byt zadowolony
Kot byt zty/ rozczarowany/ wsciekty/ przerazony/
bolat go ogon;
Ptaszki odetchnety z ulgg;
Ptaszki byly zadowolone/ szczesliwe
Mama ptaszkéw odetchneta z ulgg/ byta szczesliwa
| (wszyscy) zyli dtugo i szczesliwie
ALT. Suma punktéw za strukture historyjki/ 17:

B. Zlozonos¢ epizodow

Liczba sekwenciji

Liczba pojedynczych | Liczba sekwenciji cel

Liczba sekwencji cel-

proba-wynik celow dziatania -proba/ cel-wynik proba-wynik
dziatania (goal) (bez prob lub | (goal-attempt / goal- (goal-attempt-
(goal-outcome) wynikow) outcome) outcome)
B1. B2. B3. B4.
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C. Okreslanie stanéw mentalnych?’

C1l. | Liczba uzytych okreslen (leksemow) nazywajgcych stany mentalne:

Okreslenia opisujgce percepcje np. widzie¢, oglgdaé, zobaczy¢, patrzec,
zauwazyé¢, (u)styszec, (po)czug;

Okreslenia opisujgce stany fizjologiczne np. spragniony, gtodny, zmeczony,
obolaty, zimno (komus$ byto);

Okreslenia opisujgce swiadomos¢ np. Spigcy, obudzony, ozywiony, ciekawy
(by¢ ciekawym czegoS$), pewny (by¢ pewnym czegos),

Okreslenia opisujagce emocje np. smutny, szczeSliwy, wesoty, radosny,
bezpieczny (czuc sie bezpiecznie), zmartwiony, rozczarowany, wkurzony,
gniewacC sie, wsciekaC sie, zatowac, obrazony, przerazony, wystraszony,
zawstydzony, zdenerwowany, ztosliwy, grozny, lubic, kochac.

Okreslenia opisujace stany poznawcze np. chcie¢, mysle¢, wiedziec,
zapominac, decydowac, wierzyc, zastanawiac sie, planowac, postanowic¢, moc,
probowac, mie¢ pomyst;

Okreslenia dotyczace jezyka lub dzwiekéw np. powiedziec, (za)wotac,

ostrzegac, prosic, krzyczec, spytac, skomlec, warczec, piszczec, miauczec.

17 Powyzsze terminy wyrazajgce stany mentalne sg zaczerpniete z analiz autoréw MAIN oraz z analiz
Karoliny Mieszkowskiej zawartej w pracy doktorskiej ,Internal State Lexicon of bilingual and monolingual
pre- and early school children” (Terminy wyrazajgce stany wewnetrzne u dwujezycznych i
jednojezycznych dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym), opartej na danych zebranych w
projekcie BI-SLI-PL.
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Czes¢ Il: Rozumienie

Odpowiedz poprawna

Odpowiedz
niepoprawna

Punkty

0 Czy podobata ci sie ta pytanie na rozgrzewke, niepunktowane
historyjka?
D1. Dlaczego mama (ptak) po jedzenie/ robaki; (bo) odlatuje / leci 0 1
odlatuje? ...bo chce przyniesé do pracy/ leci do
(wskaz obrazki 1 2) jedzenie/ robaki; taty/po tate/ bo sie
Epizod 1: Cel/ Stan ...zeby nakarmic boi
mentalny wyzwalajgcy ptaszki/ dzieci
dziatanie) ...zeby przynie$é
jedzenie
...bo ptaszki sg gtodne
...bo powiedziaty, ze sg
gtodne
D2. Jak sie czujg ptaszki Zle/ sg gtodne dobrze / fajnie sg 0 1
(wskaz obrazek 1) potrzebujg jedzenia zadowolone/
(Stan mentalny przestraszone/
wyzwalajgcy dziatanie) przerazone/
samotne
D3. (Zadaj D3. tylko gdy ...bo majg otwarte ...bo sg 0 1
dziecko podato dziobki; zadowolone/
prawidtowg odpowiedz | ...bo piszczg ,chcemy Spiewajg
na D2. bez podania jes¢l” ...bo chciaty by¢ z
przyczyny; w ...bo mama poleciata po | mama
przeciwnym razem jedzenie/ robaki; ...bo bojg sie kota
przejdz do D4.) ...bo ptaczg ...bojg sie bo
...bo mate ptaszki mama odleciata
Dlaczego myslisz, ze zawsze sg gtodne lub jakiekolwiek
ptaszki czujg sie zle / sg | (odniesienie ogolne) inne nieadekwatne
gtodne itd.? 18 wyjasnienie
D4. Dlaczego kot wspina sie | ...bo chce ztapac/ zabié/ | ...zeby pobawic¢ sie 0 1
na drzewo? zjeSc¢ ptaszki z ptaszkami
(wskaz obrazek 3) ...bo korzysta z tego, ze
Epizod 2: Cel mamy nie ma/ nie widzi
...bo koty lubig jes¢
ptaszki (odniesienie
0golne)
D5. Jak sie czuje kot? ... jest dalej gtodny/ dobrze/ fajnie/ 0 1
(wskaz obrazek 5) zartoczny/ chce sie pobawic
(Stan mentalny jako przestraszony/ gtupi/
efekt dziatania) zawiedziony
D6. Dlaczego myslisz, ze ...bo kot nie ztapat ...bo jest 0 1

kot czuje sie Zle/ jest
gtodny, etc.? 1°

ptaszkow;

...bo prébowat je ztapaé/
dostaé, ale mu sie nie
udato/

...bo pies ztapat go za
ogon/przegonit /ugryzt
...bo sie boi psa

zadowolony/ chce
sie pobawic¢/ bo tak
wyglada/ bo pies
mu zabrat jedzenie
/ bo pies chce
zjes¢ kota / nie
wiem

18 Uzyj tego samego terminu okreslajgcego stan mentalny, ktérego uzyto dziecko w odpowiedzi na D2.
19 Uzyj tego samego terminu okreslajgcego stan mentalny, ktérego uzyto dziecko w odpowiedzi na D5.
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D7. Dlaczego pies tapie ...bo zdecydowat sie/ ...bo chce go zjesc¢
kota za ogon? chce go zatrzymad; .. bo psy nie lubig
(wskaz obrazek 5) ...bo chce uratowaé kotow (ogdlne
Epizod 3: Cel ptaszki odniesienie)

...zeby kot nie zjadl/ nie
zranit ptaszkow

...zeby bo $ciggnac z
drzewa

D8. Wyobraz sobie, ze pies | dobrze/fajnie; jest Zle/ jest zty/
widzi ptaszki. szczesliwy/ gtodny/ chce
Jak sie czuje pies? zadowolony... dorwac kota

(wskaz obrazek 6) dumny/ czuje sie jak
(Stan mentalny jako obronca
efekt dziatania)

Do. Dlaczego myslisz, ze ...bo przegonit kota/ ...bo sie Smieje
pies czuje sie dobrze/ widzi, ze ptaszki sg ...bo nie udato mu
jest zadowolony etc.? ?° | uratowane/ bezpieczne/ | sie ztapac¢ kota lub

szczesliwe etc./ bo lubi | jakakolwiek inna
ptaszki nieadekwatna
odpowiedz

D10. | Kogo mama ptaszkow psa (przynajmniej jeden | kota/ nie wiem/ lub
lubi bardziej: kota czy powdd: bo ocalit ptaszki/ | jakakolwiek inna
psa? Dlaczego? przegonit kota/ byt dobry | nieadekwatna

dla ptaszkow) odpowiedz
D11.

Suma punktéw za pytania na rozumienie /10

20 Uzyj tego samego terminu okreslajgcego stan mentalny, ktérego uzyto dziecko w odpowiedzi na D8.
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Scenariusz badania: Kozki

Narracja / Renarracja / Opowiadanie modelowe

Dziecko (imie/kod):

Data urodzenia:

Data badania:

Wiek w dniu badania (w miesigcach):

Pte¢ dziecka:

Badajgcy (imie/kod):

Pierwszy kontakt dziecka z L2 (w miesigcach):

Data rozpoczecia nauki w szkole/przedszkolu:

Nazwa/numer przedszkola:

Przed rozpoczeciem badania nalezy upewnic¢ sie, ze wszystkie koperty (w tym samym
kolorze, czyli z tymi samymi historyjkami) lezg na stole. Trzeba tez przygotowac sprzet
do nagrywania audio/video. Nagrywanie rozpoczynamy przed powitaniem i rozgrzewka.

Powitanie i rozgrzewka

Nalezy rozpoczg¢ od przedstawienia sie i zadania dziecku pytania: ,Ja mam na imie X.
A ty jak masz na imie?” Dalej mozna spytac: ,Kto jest Twoim najlepszym przyjacielem?”,
,CO lubisz oglgdac w telewizji?”, ,A czy lubisz stuchac bajek i réznych opowiadan?”,
LA czy lubisz opowiadac?” .

Instrukcje

Instrukcja do zadania Narracji

Nalezy usig$¢ naprzeciwko dziecka i powiedzieé: ,Popatrz, mam tu trzy koperty. Sg w
nich rézne historyjki. Wybierz sobie jedng i zaraz sprobujesz mi jg opowiedziec¢, dobrze?”.
Kiedy dziecko wyjmie historyjke, badacz powinien roztozy¢ wszystkie obrazki tak by byty
widoczne tylko dla dziecka, mdwigc: ,Najpierw przyjrzyj sie uwaznie wszystkim
obrazkom. Juz obejrzate$/tas?”

Nastepnie nalezy roztozy¢ pierwsze dwa obrazki, méwigc: , Teraz poprosze Ciebie, Zzebys
opowiedziat(a) mi te historyjke. Spojrz na obrazki i opowiedz mi historyjke najlepiej jak
potrafisz”. Jesli widzimy, Zze dziecko jest onieSmielone sytuacjg mozna je zacheci¢
wytgcznie w taki sposoéb: ,Opowiedz mi historyjke” (wskazujgc na obrazki widoczne tylko
dla dziecka). Kiedy dziecko skonczy opowiadac¢ o tym, co wydarzyto sie na pierwszych
dwoch obrazkach, nalezy roztozy¢ dwa kolejne obrazki (tak by teraz obrazki 1-4 byty
widoczne dla dziecka), i tak do konnca opowiadania. Jesli dziecko zamilknie w trakcie
historyjki, mozna je zachecac tylko w taki sposoéb: ,Cos jeszcze?”, ,Prosze, opowiadaj
dalej”, ,Mozesz mowic dalej”, ,Opowiedz mi czy cos jeszcze sie wydarzyto”; Jesli dziecko
przestanie mowi¢ bez wyraznego sygnatu, ze to koniec opowiadania, nalezy zapytac:
,Czy to juz koniec?”.
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Kiedy dziecko skohczy opowiadac, powinno sie je pochwali¢ a nastepnie przejs¢ do pytan
na zrozumienie: ,Dziekuje, bardzo mi sie podobato jak opowiadasz. A teraz zadam ci
kilka pytan zwigzanych z tg historyjkg.”

Instrukcja do zadania Renarracji

Nalezy usigs¢ naprzeciwko dziecka i powiedzieC: Popatrz, mam tu trzy koperty. Sg w nich
rézne historyjki. Wybierz sobie jedng, a ja Ci jg zaraz opowiem. Kiedy dziecko wyjmie
historyjke, badacz powinien rozwing¢ wszystkie obrazki tak by byty widoczne tylko dla
dziecka, moéwigc: Najpierw przyjrzyj sie uwaznie wszystkim obrazkom. Czy juz
obejrzate$/tas? Najpierw ja Ci opowiem te historyjke, a potem Ty opowiesz jg mi.

Wazne, zeby za kazdym razem tekst opowiadany dziecku byt identyczny z tekstem
ponizej.

Rozktadajgc obrazki 1 i 2. Historyjka zaczyna sie tu: (wskaz obrazek 1). Pewnego razu
byta sobie mama koza, ktoéra zobaczyta, ze jej koZlgtko wpadfo do wody i sie
przestraszyto. Wskoczyta do wody bo chciata je uratowac. Gtodny lis zobaczyt, ze mama
koza jest w wodzie i warknat: ,Hm, ale fajnie, coz ja tu widze na tgce?”

Roztéz kolejne obrazki (3 i 4). Mama koza wypchneta kézke na brzeg, ale nie zauwazyta
lisa. Cieszyta sie, Zze jej dziecko nie utonefo. Tymczasem, wstretny lis skoczyt bo chciat
ztapac drugie kozZlgtko i schwycit je. Odwazny ptak, ktory przelatywat tamtedy, zauwazyt,
Ze kozZlgtko jest w wielkim niebezpieczenstwie. Postanowit przeszkodzic lisowi i uratowac
kozke.

Rozt6z kolejne obrazki (5 i 6 — teraz wszystkie obrazki powinny by¢ roztozone). Ptak
krzyknat do lisa: “Zostaw to kozlgtko w spokoju!”. A potem podleciat do lisa i dziobnagt go
w ogon. Lis wypuscit koZlgtko, a ptak przegonit lisa. Ptak bardzo sie cieszyt, Zze udato mu
sie uratowac kozki, a lis ciggle byt gtodny.

To juz koniec historyjki.

Po zakonczeniu opowiadania nalezy roztozy¢ dwa pierwsze obrazki tak, by tylko dziecko
je widziato, méwigc: ,No, a teraz ty opowiedz mi te historyjke. Popatrz na obrazki i sprobuj
opowiedzie¢ historyjke najlepiej, jak potrafisz”. Jesli dziecko nie rozpoczyna mozna je
zacheci¢ wytgcznie w taki sposob: ,Prosze, opowiedz mi historyjke” (wskazujgc na
obrazki widoczne dziecku). Kiedy dziecko skonczy opowiadac o tym, co wydarzyto sie na
pierwszych dwdch obrazkach, nalezy roztozy¢ dwa kolejne obrazki (tak by teraz obrazki
1-4 byly widoczne dla dziecka), i tak do konca opowiadania. Jesli dziecko zamilknie w
trakcie historyjki, mozna je zachecac tylko w taki sposob: ,,Co$ jeszcze?”, ,Mozesz mbwic
dalej”, ,,Opowiedz mi czy co$ jeszcze sie wydarzyto”; Jesli dziecko przestanie mowi¢ bez
wyraznego sygnatu, ze to koniec opowiadania, nalezy zapyta¢: ,Czy to juz koniec?”.

Kiedy dziecko skonczy opowiadac, powinno sie je pochwali¢ a nastepnie przejs¢ do pytan
na zrozumienie: ,Dziekuje, bardzo mi sie podobato jak opowiadasz. A teraz zadam ci
kilka pytan zwigzanych z tg historyjkg.”

Instrukcja do Opowiadania modelowego

Nalezy usigs¢ naprzeciwko dziecka i powiedzieC: Popatrz, mam tu trzy koperty. Sg w nich
rézne historyjki. Wybierz sobie jedng, a ja Ci jg zaraz opowiem. Kiedy dziecko wyjmie
historyjke, badacz powinien rozwing¢ wszystkie obrazki tak by byty widoczne tylko dla
dziecka, moéwigc: Najpierw przyjrzyj sie uwaznie wszystkim obrazkom. Czy juz
obejrzate$/tas? Najpierw ja Ci opowiem te historyjke, a potem zadam ci kilka pytan
zwigzanych z tg historyjkg, dobrze?

Wazne, zeby za kazdym razem tekst opowiadany dziecku byt identyczny z tekstem
ponizej.
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Rozktadajgc obrazki 1 i 2. Historyjka zaczyna sie tu: (wskaz obrazek 1). Pewnego razu
byta sobie mama koza, ktora zobaczyta, ze jej koZlgtko wpadfo do wody i sie
przestraszyto. Wskoczyta do wody bo chciata je uratowac. Gtodny lis zobaczyt, ze mama
koza jest w wodzie i warknat: ,Hm, ale fajnie, coz ja tu widze na tgce?”

Roztéz kolejne obrazki (3 i 4). Mama koza wypchneta kézke na brzeg, ale nie zauwazyta
lisa. Cieszyta sie, ze jej dziecko nie utoneto. Tymczasem, wstretny lis skoczyt bo chciat
ztapac drugie kozZlgtko i schwycit je. Odwazny ptak, ktory przelatywat tamtedy, zauwaZzyt,
Ze koZlgtko jest w wielkim niebezpieczenstwie. Postanowit przeszkodzic lisowi i uratowac
kozke.

Rozt6z kolejne obrazki (5 i 6 — teraz wszystkie obrazki powinny by¢ roztozone). Ptak
krzyknat do lisa: “Zostaw to kozZlgtko w spokoju!”. A potem podleciat do lisa i dziobngt go
w ogon. Lis wypuscit koZlgtko, a ptak przegonit lisa. Ptak bardzo sie cieszyt, Zze udato mu
sie uratowac kozki, a lis ciggle byt gtodny.

To juz koniec historyjki.

Nastepnie nalezy przejs¢ do pytan o rozumienie: A teraz zadam ci kilka pytan zwigzanych
Z tg historyjkg, dobrze?
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Arkusz do oceny narracji: Kozki
Czes¢ I: Produkcja

A. Struktura historyjki, B. Ztozonosc¢ epizodow, C. Okreslanie stanéw mentalnych

A. Struktura historyjki

Przyktadowe odpowiedzi poprawne?! Punkty
Al. Wprowadzenie Wskazanie czasu i/ lub miejsca, np. dawno, dawno |0 1 2?2
temu.../ pewnego razu/ pewnego dnia.../ (byty sobie)
kiedys.../

w lesie/ nad jeziorem/ nad rzekag/ daleko za lasami,
za gorami/ zyty sobie... / byly sobie kézki...

Epizod 1: Mama koza (postaci: mama koza i koZlgtka/kozki)

A2. Stan mentalny Kozlatko/ k6zka byta przerazona/ bata sie / bytaw | 0 1
wyzwalajgcy niebezpieczenstwie/ trzeba jej byto pomac/ ptakata/
dziatanie wotata mame

Koza zobaczyta ze kbdzka sie boi/ nie moze wyjsé
Koza martwita sie o swojg kbézke w wodzie

A3. Cel dziatania Koza chciata pomoc dziecku/ uratowaé dziecko/ 0 1
(Goal) wyja¢ dziecko z wody...

Koza biegta zeby je ocali¢

(Wskazanie celu za pomoca uzycia wyrazenia:
ZEBY + CZASOWNIK, np. koza weszta do wody
zeby uratowac matg kozke...)

A4. Proba dziatania Koza weszta do wody ... 0 1
(Attempt) Koza wypycha/wyciaga kozlgtko na brzeg...
Koza prébowata ... (CZASOWNIK, np. wypchngc)
A5. Wynik dziatania Kozie udato sie wypchngé¢ kdzke na brzeg 0 1
(Outcome) Koza wyciggneta kézke na brzeg/ uratowata kdzke
Kozlatko/k6zka byta uratowana/ bezpieczna...
AB. Stan mentalny jako | Koza byta szczesliwa/ zadowolona... 0 1
efekt dziatania Kozlagtko/k6zka odetchneta z ulgg/ byta

bezpieczna/ zadowolona/ juz sie nie bata

Epizod 2: Lis (postaci: lis)

A7. Stan mentalny Lis zobaczyt, ze mama patrzy w drugg strone / ze 0 1
wyzwalajgcy kozka byta sama/ lis zobaczyt jedzenie
dziatanie Lis byt glodny/ pomyslat ,mniam, mniam”

Lis stat za drzewem

A8. Cel dziatania Lis chciat zjes¢/ ztapaé/ zabi¢ kozlgtko/ kdzke 0 1
(Goal)

A9. Préba dziatania Lis poskoczyt/ skoczyt w strone... ; 0 1
(Attempt) Lis probowat ztapa¢ kozlgtko/ kozke

Lis prawie ztapat koZlgtko/ kozke
Lis sie skradat

21 Jesli masz watpliwosci, lub odpowiedz dziecka nie pojawia sie w arkuszu oceny, zapoznaj sie z
podrecznikiem: Gagarina, N. V., Klop, D., Kunnari, S., Tantele, K., Véalimaa, T., Balciuniene, I,
Bohnacker, U., & Walters, J. (2012). MAIN: Multilingual Assessment Instrument for Narratives. ZAS
Papers in Linguistics, 56. https://zaspil.leibniz-zas.de/issue/view/46.

22 Zero punktow za nieprawidtowg lub brak odpowiedzi, 1 punkt za poprawng odpowiedz, 2 punkty za
odniesienie i do czasu i do miejsca.
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(Wskazanie celu za pomocg uzycia wyrazenia:

ZEBY + CZASOWNIK, np. lis skoczyt zeby ztapac

kozlgtko/ kézke...)

A10.

Wynik dziatania
(Qutcome)

Lis (prawie) ztapal/ chwycit kozlgtko/ kdzke
Lis ztapat kozZlgtko/ kbzke za n6zke/noge

Al1l.

Stan mentalny jako
efekt dziatania

Lis sie ucieszyt, ze mu sie udato ztapac¢ kozlatko/

kozke
Kozlatko/ k6zka byta przerazona, piszczata ze
strachu

Epizod 3: Ptak (postaci: ptak, lis, kozki, mama koza)

Al2.

Stan mentalny
wyzwalajgcy
dziatanie

Ptak zauwazyt/ zobaczyt, ze kozki sg w
niebezpieczenstwie;

Ptak byt dzielny/ odwazny

Kozlatka/ kozki byty w niebezpieczenstwie
Kozlatkal kdzki baty sie/ byly wystraszone/
przerazone

Al3.

Cel dziatania
(Goal)

Ptak zdecydowat sie/ chciat powstrzymac lisa;
Ptak chciat poméc kozkom/uratowac kozlgtka/
kozki;

(Wskazanie celu za pomoca uzycia wyrazenia:
ZEBY + CZASOWNIK, np. ptak przyleciat zeby
uratowac ptaszki)

Al4.

Préba dziatania
(Attempt)

Ptak ugryzt/ dziobnat/ uszczypnat lisa w ogon;
Ptak zaatakowal/ przegonit lisa

Ptak prébowat ... (CZASOWNIK, np.
przegoni¢/ztapa¢/dorwac)

A15.

Wynik dziatania
(Outcome)

Ptak przegonit lisa;

Ptak popedzit za lisem;

Lis uciekt (w ciemny las);

Kozlatka/ k6zki byty uratowane/ bezpieczne

A16.

Stan mentalny jako
efekt dziatania

Ptak byt dumny/ szczesliwy, ze uratowat kozki
Ptak byt zadowolony

Lis byt zty/ rozczarowany wsciekly/ przerazony/
bolat go ogon;

Lis dart sie na cate gardto (bo ptak go ztapat za
ogon)

Kozlatka/ kdzki odetchnety; byty zadowolone/
szczesliwe

Mama kozlatek/ kozek odetchneta z ulga/ byta
szczesliwa

| (wszyscy) zyli dtugo i szczesliwie

Al7.

Suma punktéw za strukture historyjki / 17:

B. Ztozonos¢ epizodow

Liczba sekwencji Liczba pojedynczych | Liczba sekwenciji cel | Liczba sekwenciji cel-
proba-wynik celéw dziatania -proba/ cel-wynik proba-wynik
dziatania (goal) (bez préb lub | (goal-attempt / goal- (goal-attempt-
(goal-outcome) wynikow) outcome) outcome)
B1. B2. B3. B4.
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C. Okreslanie stanéw mentalnych?

C1l. | Liczba uzytych okres$len (leksemow) nazywajgcych stany mentalne:

Okreslenia opisujgce percepcje np. widzie¢, oglgdaé, zobaczy¢, patrzec,
zauwazyc¢, (u)styszec, (po)czug;

Okreslenia opisujgce stany fizjologiczne np. spragniony, gtodny, zmeczony,
obolaty, zimno (komus$ byto);

Okreslenia opisujace swiadomos¢ np. Spigcy, obudzony, ozywiony, ciekawy
(by¢ ciekawym czegoS$), pewny (by¢ pewnym czegos),

Okreslenia opisujagce emocje np. smutny, szczesliwy, wesofy, radosny,
bezpieczny (czuc sie bezpiecznie), zmartwiony, rozczarowany, wkurzony,
gniewac sie, wsciekaC sie, zatowac, obrazony, przerazony, wystraszony,
zawstydzony, zdenerwowany, ztosliwy, grozny, lubic, kochac.

Okreslenia opisujgce stany poznawcze np. chcie¢, mySle¢, wiedziec,
zapominac, decydowac, wierzyc, zastanawiac sie, planowac, postanowic, moc,
probowac, mie¢ pomyst;

Okreslenia dotyczace jezyka lub dzwiekéw np. powiedziec, (za)wotac,

ostrzegac, prosic, krzyczec, spytac, skomlec¢, warczec, piszczec¢, miauczec.

23 Powyzsze terminy wyrazajgce stany mentalne sg zaczerpniete z analiz autorow MAIN oraz z analiz
Karoliny Mieszkowskiej zawartej w pracy doktorskiej ,Internal State Lexicon of bilingual and monolingual
pre- and early school children” (Terminy wyrazajgce stany wewnetrzne u dwujezycznych i
jednojezycznych dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym), opartej na danych zebranych w
projekcie BI-SLI-PL.
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Czesé ll: Rozumienie

Odpowiedz poprawna Odpowiedz Punkty
niepoprawna
0 ﬁzi/ors/?lfaf)?ba*a ¢l sig ta pytanie na rozgrzewke, niepunktowane
D1. Dlaczego mama jestw | ...bo chce uratowac ...bo ptywa/ bawi 0 1
wodzie? kézke/ poméc kbdzce sie/ kgpie sie/ myje
(wskaz obrazki 1 2) ...bo chce wypchngc¢ kozke/ pije wode/
(Epizod 1: Cel) matego chce sie ochtodzi¢
...bo chce pomé6c mu
wyjsc¢ bo tonie
...bo martwi sie o kozke
...2zeby wyciggnac¢ kozke
...bo kdzka jg wotata/boi
sie/ jestw
niebezpieczenstwie
D2. Jak sie czuje kozka? Zle/ jest wystraszone/ dobrze/ fajnie jest 0 1
(wskaz koZlgtko w przerazone/ jest w zadowolone/ bawi
wodzie) niebezpieczenstwie/ sie
chce zeby ktos je
(Stan mentalny jako uratowat
efekt dziatania)
D3. Dlaczego mysSlisz, ze ...bo wpadto do wody/ ...bo ptywa/ bawi 0 1
kozka czuje sie zle / jest | bo nie umie wyjs¢ z sie w wodzie lub
wystraszone / wody/ bo tonie / jakiekolwiek inne
przerazone itd.?%* ...bo wota o pomoc nieadekwatne
...bo mate kozki nie wyjasnienie
potrafig ptywac
(odniesienie ogdline)
D4. Dlaczego lis skacze do | ...bo chce ztapaé/ ...zeby pobawic¢ sie 0 1
przodu? upolowadé/ zabic/ zjes¢ | z kozlgtkiem
(wskaz obrazek 3) kozlgtko
(Epizod 2: Cel) ...bo korzysta z tego, ze
mama nie patrzy/ nie
widzi
...bo lisy lubig je$¢ kdzki
D5. Jak sie czuje lis? Zle/ jest wystraszony/ dobrze/ fajnie/ 0 1
(wskaz obrazek 5) przerazony/ boi sie/ chce sie pobawié¢/
rozczarowany/ pobiegac lub
(Stan mentalny jako zawiedziony/ Gtupio sie | jakiekolwiek inne
efekt dziatania) czuje/ dalej jest gtodny | nieadekwatne
wyjasnienie
D6. Dlaczego myslisz, ze lis | ...bo nie ztapat kozlgtka/ | ...bo bawi sie/ 0 1
czuje sie zle/ jest bo jest dalej gtodny biega
wystraszony/
przerazony/ boi sie
itd.?%°
D7. Dlaczego ptak dziobie ...bo zdecydowal/ chce | ...bo chce go zjes¢ 0 1
lisa w ogon? uratowac kbézke/ chce .. bo ptak chce
(wskaz obrazek 5) powstrzymac lisa zjesc lisa
(Epizod 3: Cel)

24 Uzyj tego samego terminu okreslajgcego stan mentalny, ktérego uzyto dziecko w odpowiedzi na D2.
25 Uzyj tego samego terminu okreslajgcego stan mentalny, ktérego uzyto dziecko w odpowiedzi na D5.
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...bo widziat, ze lis
atakuje kozke

...bo widziat i chciat
uratowac kdzke

...bo lubit kdzke i chciat
jej pomoc

.. bo ptaki nie lubig
lisow (ogoblne
odniesienie)

D8. Wyobraz sobie, ze ptak
widzi kozy. dobrze/ fajnie jest
Jak sie czuje ptak? zadowolony/ odetchnat/ | jest zty/ chce
(wskaz obrazek 6) czuje sie jak obronca dorwac lisa
(Stan mentalny jako
efekt dziatania)

D9. Dlaczego myslisz, ze ...bo przegonit lisa/ ...bo sie smieje lub
ptak czuje sie dobrze/ | widzi, ze kozy sg jakiekolwiek inne
fajnie jest zadowolony/ | uratowane/ szczeSliwe nieadekwatne
odetchnat itd.?26 wyjasnienie

D10. | Kogo mama koza lubi ptaka (przynajmniej lisa/ nie wiem lub
bardziej: lisa czy ptaka? | jeden powdd: bo jakiekolwiek inne
Dlaczego? uratowat kézki/ bo nieadekwatne

pomogt kozkom/ bo byt | wyjasnienie
dobry dla kézek)

D11.

Suma punktéw za pytania narozumienie /10

26 Uzyj tego samego terminu okreslajgcego stan mentalny, ktérego uzyto dziecko w odpowiedzi na D8.
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Pytania do rodzicow (informacje o dziecku, rodzinie i Srodowisku jezykowym)

1. Imie i nazwisko dziecka / kod dziecka:

2. Data urodzenia:

3. Czy dziecko obecnie uczeszcza dziecko przedszkolal ztobkal/ szkoty?

o do przedszkola/ztobka od o do szkoty od
(rok, miesigc) (rok, miesigc)
o nie o nie
Jesli tak, jakie to przedszkole/ztobek? Jesli tak, jaka to szkota?
o dwujezyczne o dwujezyczna
o Jjednojezyczne w L1=0jczysty jezyk o jednojezyczna w L1=rodzimy jezyk
dziecka dziecka
o Jjednojezyczne w L2=drugi jezyk o jednojezyczna w L2=drugi jezyk
dziecka dziecka
o inne, jakie? o inna, jakie?
4. W jakim kraju urodzito sie dziecko?
o wkraju L1, czyli o wkraju L2, czyli o winnym kraju, czyli
5. Data przyjazdu do kraju L2 (rok, miesigc)

6. Kolejnos¢ narodzin. Ktérym z kolei dzieckiem jest dziecko, ktorego dotyczy
kwestionariusz?
o 1 o 2 o 3 o) (podac liczbe)

7. W jakim wieku dziecko wypowiedziato pierwsze stowo?

(rok) (miesigc)

8. Czy kiedykolwiek niepokoili si¢ Painstwo o rozwoj jezykowy swojego dziecka?
o nie o tak, prosze wyjasnic, dlaczego?

9. Czy ktokolwiek w Panstwa rodzinie miat problemy z moéwieniem/jezykiem?
o nie o tak, prosze okresli¢, kto (np. matka, ojciec, rodzenstwo)?

10. Czy Panstwa dziecko kiedykolwiek miato problemy ze stuchem?

Zaburzenia stuchu Czeste infekcje ucha
o nie o nie
o tak o tak, jak wiele?

o miato wstawione dreny do uszu

11. Czy Panstwa zdaniem dziecko styszy prawidiowo?
o nie o tak
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12. Informacje o rodzicach

Jezyk Drugi Inne jezyki | lle lat Wyksztatce | Zawaod
ojczysty | jezyk (jakie) mieszka w nie
(L1) (L2) Kraju Xxx?

Matka/

Rodzic 1

Ojciec/

Rodzic 2

13. W jakim jezyku rozmawiajg Panstwo z dzieckiem?

Matka/ Rodzic 1 Ojciec/ Rodzic 2

w j. ojczystym (L1)

w j. drugim (L2)

W j. ojczystym i drugim
w innym jezyku (jakim?)

W j. ojczystym (L1)

w j. drugim (L2)

W j. ojczystym i drugim

w innym jezyku (jakim?) -

o O O O
o O O O

14. Jakiego jezyka obecnie uzywa Panstwa dziecko?

o Swojego o Swojego o innego, jakiego?
L1 L2
15. Z jakimi jezykami dziecko ma kontakt?
o swoim o swoim L2 o innym, jakim?
L1
16. W jakim wieku dziecko miato pierwszy kontakt z L2?
od urodzenia o przed ukonczeniem 5 lat zycia
przed ukonczeniem 1 roku zycia o od roku zycia

przed ukonczeniem 2 lat zycia
przed ukonczeniem 3 lat zycia

o O O O

17. Dziecko ma kontakt z L2 w:

przedszkolu lub szkole o przez TV/komputer/ksigzki
o relacjach ze znajomymi o winny sposob

o

o relacjach z rodzenstwem/
rodzicami/ innymi krewnymi

18. Prosze oceni¢ (w procentach), jak W j. ojczystym w j. drugim w innym
czesto dziecko ma kontakt z réznymi dziecka (L1) dziecka (L2) jezyku
jezykami w ciggu dnia (tzn. podczas o 25% o 25% o 25%
. g - f v

wszystkich zaje¢ w ciaggu dnia)? o 50% o 50% o 50%

o 75% o 75% o 75%

o 100% o 100% o 100%
19.Prosze¢ oceni¢ umiejetnosci | Bardzo Catkiem Dosc¢ stabo | Bardzo stabo
jezykowe dziecka, zaznaczajagc w | dobrze dobrze

odpowiedniej kratce

Jak dobrze dziecko rozumie
wypowiedzi w swoim j. ojczystym (L1)?

Jak dobrze dziecko rozumie
wypowiedzi w swoim j. drugim (L2)?

Jak dobrze dziecko mowi w swoim j.
ojczystym (L1)?
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Jak dobrze dziecko moéwi w swoim j.
drugim (L2)?

20. W ktéorym jezyku dziecko moéwi
najlepiej Panstwa zdaniem? o wswoim L1
o W swoim L2
o winnym jezyku

.21. Czy, zdaniem Panstwa, dziecko
woli ktorys z jezykow? o nie
o tak, ktory?

.22. Prosze zaznaczyé, czestos¢ | W |. ojczystym dziecka | W j. drugim dziecka

nastepujacych aktywnosci Paninstwai | (L1) (L2)
Panstwa dziecka w ostatnim =
miesiacu Q Q0
g Q| >= c &) = c
Cwo NE| Qo S, @© N c QL o
S| o« @l &8 SN S | No | =3 S N
2 22 5 87 2| Q0 | N 3
ZI A€l 420 0o Z lNE [ a2 a o

Opowiadanie historii/historyjek

Czytanie ksigzek

Stuchanie piosenek/spiewanie

TV/DVD/filmy/ gry komputerowe
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Teksty historyjek

Ponizsze skrypty historyjek stuzg jako bodZzce do opowiadania modelowego i/lub
renarracji. Skrypty zachowujg rownorzedng makro- i mikrostrukture, co pozwala na
kodowanie i analizy porownawcze.

W tekstach uzyto nastepujgcych oznaczen komponentow struktury i stanow mentalnych
bohaterow: Cel Proba Wynik Stan mentalny

Ptaszki (fgcznie 137 stow)

Obrazki 11 2: Pewnego razu byta sobie mama ptaszkéw ktéra zobaczyta, ze jej

kot zobaczyt, ze mama ptaszkow odlatuje i zamiauczat. ,Hm, ale fajnie, céz ja
tam widze w gniezdzie?”
Obrazki 3 i 4: Mama ptaszkow powrécita z wielkim robakiem dla swoich dzieci,

ale nie zauwazyta kota. Cieszyta sie, ze znalazta soczystego robaka dla swoich

ptaszka. Potem porwat jednego z nich. Dzielny pies, ktory przebiegat tamtedy,
zauwazyt, ze ptaszki sg w wielkim niebezpieczenstwie. Postanowit przeszkodzi¢

kotu i uratowaé ptaszki.

kota za ogon i sciagnat go na dot. Kot wypuscit ptaszka a pies przegonit kota.
Pies bardzo sie cieszyt, ze udato mu sie uratowac ptaszki, a kot ciggle byt gtodny.

Kézki (tagcznie 132 stowa)
Obrazki 1 i 2: Pewnego razu byta sobie mama koza, ktéra zobaczyta, ze jej
uratowaé. Gfodny lis zobaczyt, ze mama koza jest w wodzie i warknagt. ,Hm, ale
fajnie, coz ja tu widze na tgce?”
Obrazki 2 i 3: Mama koza wypchneta kézke na brzeg, ale nie zauwazyta lisa.
chciat ztapa¢ drugie kozlgtko i schwycit je. Odwazny ptak, ktéry przelatywat
tamtedy, zobaczyt, ze kozZlgtko jest w wielkim niebezpieczenstwie. Postanowit

przeszkodzi¢ lisowi i uratowacé kézke.

Obrazki 4 i 5: Ptak krzyknat do lisa: “Zostaw to kozlgtko w spokoju!”. A potem

podleciat do lisa i dziobnat go w ogon. Lis wypuscit kozlgtko, a ptak przegonit lisa.
Ptak bardzo sie cieszyt, ze udato mu sie uratowac kozki, a lis ciggle byt gtodny.
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Kot (tgcznie 138 stéw)
Obrazki 1 i 2: Pewnego razu byt sobie psotny kot, ktéry zobaczyt zéttego motyla

wesoty chtopiec wracat z towienia ryb i miat w rekach wiaderko i pitke. Zobaczyt
jak kot goni motyla.

Obrazki 3 i 4: Motyl szybko odleciat, a kot wpadt w krzaki. Poktut sie, zabolafo
go i byt bardzo zty. Chiopiec tak sie przestraszyt, ze pitka wypadta mu z reki.
Kiedy zobaczyt jak pitka toczy sie do wody zawofat. ,O nie! Moja pitka ucieka!”.

Chtopiec zmartwit sie i chciat odzyskac pitke. Tymczasem kot zauwazyt wiaderko

chtopca i pomyslat: ,Chciatbym porwaé jedng rybke”.

bardzo zadowolony bo zjadt pyszng rybke, a chtopiec cieszyt sie, bo odzyskat

Pies (fgcznie 133 stow)
Obrazki 1 i 2: Pewnego razu byt sobie psotny pies, ktory zobaczyt szarg mysz
wesoty chtopiec wracat z zakupow z torbg i balonikiem w rekach. Zobaczyt jak
pies goni mysz.

Obrazki 3 i 4: Myszka szybko uciekta, a pies zderzyt sie z drzewem. Zabolafo go

i byt bardzo zty. Chtopiec tak sie przestraszyt, ze balonik wyleciat mu z reki. Kiedy
zobaczyt jak balonik leci w gére na drzewo, zawofat. ,,O nie! M6j balonik ucieka!”.

Chiopiec zmartwit sie i chciat go odzyska¢. Tymczasem pies zauwazyt torbe

chtopca i pomyslat. ,Chciatbym porwac jedng kietbaske”.

zadowolony bo zjadt pyszng kietbaske, a chtopiec cieszyt sie, bo odzyskat swoj
balonik.
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