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MAIN: Odia version 

କାହାଣୀ ପାଇଁ ବହୁଭାଷୀ ମୂଲ୍ୟାଙ୍କନ ଉପକରଣ  

Subhasis Nanda and Madhavi Gayathri Raman 

ଜନ୍ମରୁ କିମ୍ବା କମ୍ ବୟସରୁ ଏକ କିମ୍ବା ଅଧିକ ଭାଷା ହାସଲ କରୁଥିବା ପିଲାମ୍ାନ୍ଙ୍କ ରର କାହାଣୀ ଦକ୍ଷତା ଆକଳନ୍ କରିବା ପାଇଁ 
୨0୧୨ ରର କାହାଣୀ ପାଇଁ ବହୁଭାଷା ମୂ୍ଲୟ ଉପକରଣ (ରମ୍ନ୍) Multilingual Assessment Instrument for 

Narratives (MAIN) ଡଜିାଇନ୍ କରାଯାଇଥିଲା । ମୁ୍ଖ୍ୟତଃ ପ୍ରାୟ ୩ ରୁ ୧0 ବଷଷ ପଯଷୟନ୍ତ ପିଲାମ୍ାନ୍ଙ୍କ ପାଇଁ ରମ୍ନ୍ (MAIN) 

ବକିଶିତ କରାଯାଇଛ ି; ନ୍କିଟରର ରହାଇଥିବା କାଯଷୟରୁ ଜଣା ପଡଛି ିରଯ ଏହା ବଡ ପିଲା, କିରଶାର ଏବଂ ବୟସ୍କମ୍ାନ୍ଙ୍କ ସହତି 
ମ୍ଧ୍ୟ ବୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ । ଏହାର ଡଜିାଇନ୍ ସମ୍ାନ୍ ଶଶିୁର ଅରନ୍କ ଭାଷାରର ଏବଂ ବଭିିନ୍ନ ପ୍ରକାଶନ୍ ରମ୍ାଡରର 
କାହାଣୀର ବୁଝିବା ଏବଂ ଉତ୍ପାଦନ୍ର ମୂ୍ଲୟାଙ୍କନ୍ ପାଇଁ ଅନୁ୍ମ୍ତ ିରଦଇଥାଏ: ମ୍ରଡଲ କାହାଣୀ, ପୁନ୍ଃ କଥନ୍ ଏବଂ କାହାଣୀ କଥନ୍ 
। ୧୫ଟ ିଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ଭାଷା ଏବଂ ଭାଷା ମି୍ଶ୍ରଣ ପାଇଁ ୩ ରୁ ୧0 ବଷଷ ବୟସର ୫00ରୁ ଅଧିକ ଏକଲିଙି୍ଗକ ଏବଂ ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ବର୍ଷର 
ପିଲାମ୍ାନ୍ଙ୍କ ସହତି ବୟାପକ ପାଇଲଟଂି ଆଧାରରର ୨0୧୨ ସଂସ୍କରଣ ବକିଶିତ ରହାଇଥିଲା । 

୨0୧୯ ରର, ୨0୧୩-୨0୧୯ ମ୍ଧ୍ୟରର ଜମ୍ଷାନ୍ୀ, ରୁଷ ଏବଂ ସ୍ୱିରଡନ୍ର ପ୍ରାୟ ୭00 ଟ ିଏକଲିଙି୍ଗକ ଏବଂ ଦ୍ୱଭିାଷକ ପିଲାମ୍ାନ୍ଙ୍କ 
ଠାରୁ ସଂଗ୍ରହ କରାଯାଇଥିବା ରମ୍ନ୍ ଅନୁ୍ବାଦ ପ୍ରଶନର ୨,୫00ରୁ ଅଧିକ ଅନୁ୍କ୍ରମି୍ତ ମୁ୍ଖ୍ୟ କାହାଣୀ ଏବଂ ca ୨୪,000 ପ୍ରତକିି୍ରୟା 
ଆଧାରରର ଇଂରାଜୀ ସଂସ୍କରଣକୁ ସଂରଶାଧନ୍ କରାଯାଇଥିଲା । ବର୍ତ୍ଷମ୍ାନ୍  ଆପଣଙ୍କର ଭାଷା ସଂସ୍କରଣ ଏହ ିସବଷରଶଷ ୨0୧୯ 

ଇଂରାଜୀ ସଂସ୍କରଣ ଉପରର ଆଧାରିତ । 

ମୁ୍ଖ୍ୟଭାବରର ଏଥିରର ଚାରିଟ ି ସମ୍ାନ୍ତରାଳ କାହାଣୀ ଅଛ,ି ପ୍ରରତୟକ କାହାଣୀ ସଂର୍ଠନ୍ର ଏକ ବହୁବଧି ମ୍ରଡଲ ଉପରର 
ଆଧାରକରି ଯତ୍ନର ସହ ଛଅଟ ିଚତି୍ରକ୍ରମ୍ ସହତି ଡଜିାଇନ୍ କରାଯାଇଅଛ ି । କାହାଣୀର୍ୁଡକି ଜ୍ଞାନ୍ାତ୍ମକ ଏବଂ ଭାଷାର୍ତ ଜଟଳିତା, 
ସୁ୍ଥଳ ସଂରଚନ୍ା ଏବଂ ସୂକ୍ଷ୍ମ ସଂରଚନ୍ାରର ସମ୍ାନ୍ତରାଳତା ଏବଂ ସାଂସ୍କତୃକି ଉପଯୁକ୍ତତା ଏବଂ ସୁଦୃଢ଼ତା ପାଇଁ ନ୍ୟିନି୍ତ୍ରତ ରହାଇଛ ି। 

ଯଦଓି ରମ୍ନ୍ କୁ ଏପଯଷୟନ୍ତ ମ୍ାନ୍ଦଣ୍ଡ ଭାବରର ଗ୍ରହଣ କରାଯାଇନ୍ାହିଁ, ଏହାର ମ୍ାନ୍କପ୍ରକି୍ରୟାମୂ୍ଲୟ, ଭାଷାଶିକ୍ଷାର ଉତ୍ଥାନ୍  ଏବଂ 
ର୍ରବଷଣା ଉରେଶୟ ପାଇଁ ବୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ । ରମ୍ନ୍ କିପରି ବୟବହାର କରିରବ ରସ ବଷିୟରର ଅଧିକ ବସୃି୍ତତ ସୂଚନ୍ା 
ପାଇଁ, ଦୟାକରି “Background on MAIN − Revised, how to use it and adapt it to other 

languages” (ଇଂରାଜୀରର ରଲଖ୍ାଯାଇଥିବା) ଭାଷାବଜି୍ଞାନ୍ ୬୩ (ZAS Papers in Linguistics, 64, 2019, pp. 

iv-xii) ରର ରଜଏଏସ କାର୍ଜରର ରଦଖ୍ନୁ୍ତ ଯାହା https://zaspil.leibniz-zas.de/issue/view/53 ମ୍ାଧ୍ୟମ୍ରର 
ପଯଷୟରବକ୍ଷଣ କରାଯାଇପାରିବ | 

 ଏହ ିଦଲିଲରର ଅଛ:ି  

• ମୂ୍ଲୟାଙ୍କନ୍ ପାଇଁ ନ୍ରିେଷଶାବଳୀ 

• ରପ୍ରାରଟାକଲ, ବରିଲଇ, କୁକୁର, ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀ, ଶିଶୁରଛଳ ିପାଇଁ ରସ୍କାରିଂ ସଟି୍ 

• ପୃଷ୍ଠଭୂମି୍ ପ୍ରଶନ  

• କାହାଣୀ ସି୍କପିଟର୍ୁଡକି 
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ମୂଲ୍ୟାଙ୍କନ ପାଇଁ ନରି୍ଦ୍ଦେଶାବଳୀ 
ମୁ୍ଖ୍ୟତଃ ପ୍ରାୟ ୩ ରୁ ୧0 ବଷଷ ପଯଷୟନ୍ତ ପିଲାମ୍ାନ୍ଙ୍କ ପାଇଁ ମୁ୍ଖ୍ୟତଃ ଉରେଶୟ, କିନୁ୍ତ ବୟସ୍କ ପଲିା, କିରଶାର ଏବଂ ବୟସ୍କମ୍ାନ୍ଙ୍କ 
ସହତି ମ୍ଧ୍ୟ ବୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ । ମୁ୍ଖ୍ୟ କାହାଣୀର ବୁଝିବା ଏବଂ ଉତ୍ପାଦନ୍ ଉଭୟମୂ୍ଲୟ କରର । ଏହା ବଭିିନ୍ନ ଉତ୍ପରୀତ 
ରମ୍ାଡ୍ ପାଇଁ ମ୍ଧ୍ୟ ଅନୁ୍ମ୍ତ ିପ୍ରଦାନ୍ କରର: ମ୍ରଡଲ କାହାଣୀ, ପୁନ୍ଃକଥନ୍ , କଥନ୍। ଗ୍ରହଣ ପ୍ରକି୍ରୟାର ପସନ୍ଦ (ରଯପରିକି ମ୍ରଡଲ 
କାହାଣୀ/ପୁନ୍ଃ କଥନ୍/ କଥନ୍, ଯାହା ରକବଳ କହବିା ସମ୍ୟରର ଅନୁ୍ସରଣ କରାଯାଏ) ମୂ୍ଲୟାଙ୍କନ୍ ଲକ୍ଷୟ ଏବଂ ଆବଶୟକତା 
ଉପରର ନ୍ଭିଷର କରର। (ପରୀକ୍ଷକମ୍ାରନ୍ ନ୍ଜିର ବଚିାର ବୟବହାର କରିପାରନ୍ତ।ି 
 
ମୁ୍ଖ୍ୟ ଡଜିାଇନ୍ ସମ୍ାନ୍ ଶିଶୁ ସହତି ଏକାଧିକ ଭାଷାର ମୂ୍ଲୟାଙ୍କନ୍ ପାଇଁ ଅନୁ୍ମ୍ତ ି ରଦଇଥାଏ । ରକୌଣସିବ ି ଭାଷା ପ୍ରଥମ୍ 
ରସାପାନ୍ରର ଆକଳନ୍ କରାଯାଇପାରିବ । ଦ୍ୱଭିାଷି ପଲିାମ୍ାନ୍ଙ୍କ ପାଇଁ, ଦୁଇ ଭାଷା ମ୍ଧ୍ୟରର ପରୀକ୍ଷାର ଅନ୍ତରାଳ ଆଦଶଷ ଭାବରର 
୪ ରୁ ୭ ଦନି୍ ରହବା ଉଚତି, ଯାହା ଦ୍ୱାରା ଭାଷାର୍ୁଡକିର ପାରସ୍ପରିକ ପ୍ରଭାବ, ତାଲିମ୍ ଏବଂ ବହନ୍ ପ୍ରଭାବକୁ ହ୍ରାସ କରାଯାଇପାରିବ 
। ଆଦଶଷ ଭାବରର, ଏକ ଭାଷାପ୍ରସଙ୍ଗକୁ ରପ୍ରାତ୍ସାହତି କରିବା ଏବଂ ରକାଡ୍ ସୁଇଚକ(ୁଭାଷା ପରିବର୍ତ୍ଷନ୍) ନ୍ରୁିତ୍ସାହତି କରିବା ପାଇଁ 
ଶିଶୁର  ଉଭୟ ଭାଷାରର ମୂ୍ଲୟାଙ୍କନ୍ ସମ୍ାନ୍ ବୟକି୍ତ ଦ୍ୱାରା କରାଯିବା ଉଚତି ନୁ୍ରହଁ । 

 ସାମ୍ଗ୍ରୀ 
• ୪ ଟ ିଚତି୍ର କ୍ରମ୍: ଶିଶୁପକ୍ଷୀ, ଶିଶୁରଛଳ,ି ବରିଲଇ ଏବଂ କୁକୁର (ପ୍ରରତୟକ କାହାଣୀର ତରିନ୍ାଟ ିକପି (ରଂର୍ୀନ୍ ପି୍ରଣ୍ଟଆଉଟ୍), 
ପ୍ରରତୟକ କପି ଏକ ଅଲର୍ା ଲଫାପା: ରମ୍ାଟ ୧୨ଟ ିଅଲର୍ା ଲଫାପା 

• ୪ କାହାଣୀ ସି୍କପିଟ/ଉତ୍ସାହପାଠୀ ପାଠୟ: ଶିଶୁପକ୍ଷୀ, ଶିଶୁ ରଛଳ,ି ବରିଲଇ ଏବଂ କୁକୁର 

• ରରକଡଡଂ ଉପକରଣ (ଅଡଓି କିମ୍ବା ଭିଡଓି) 
• ସୁ୍ଥଳ ସଂରଚନ୍ା ବରିେଷଣ, ଆଭୟନ୍ତରୀଣ ଅବସ୍ଥା ସର୍ତ୍ଷାବଳୀ ଏବଂ ବୁଝିବା ପରଖିବା ପ୍ରଶନ ପାଇଁ ରପ୍ରାରଟାକଲ ରସ୍କାର କରିବା  
• ପୃଷ୍ଠଭୂମି୍ ପ୍ରଶନ (ମ୍ାତା-ପତିାଂକର ପ୍ରଶନାବଳୀ) 

ନ୍ରିେଷଶାବଳୀ 

ସାମଗ୍ରୀଗୁଡକି କିପରି ପ୍ରସୁ୍ତତ କରିର୍ଦ୍ବ 

1. ଚତି୍ରର୍ୁଡକି ଡାଉନ୍ରଲାଡ୍ କରିବାକୁ www.leibniz-zas.de/en/service-transfer/main 

2. ଧଳା A୪ କାର୍ଜରର ଏକ ଭଲ ମ୍ାନ୍ର ପି୍ରଣ୍ଟରରର ତନି୍ଥିର ପ୍ରରତୟକ ପିଡଏିଫ ଫାଇଲ (ରଯପରିକି ପ୍ରରତୟକ ଚତି୍ର 
କ୍ରମ୍/କାହାଣୀ) ମୁ୍ଦ୍ରଣ କରନୁ୍ତ, ପ୍ରରତୟକ ଚତି୍ରର ଆକାର ୯ x ୯ ରସମି୍। 

3. ପଛରର ଛବରି୍ୁଡକି (୧-୬) ସଂଖ୍ୟା କରନୁ୍ତ । 
4. ଛବରି ଦୁଇଟ ିଧାଡ ିକାଟନୁ୍ତ । 
5. ଚତି୍ରର୍ୁଡକୁି ଏକ ତ୍ରୟରର ୬-ଚତି୍ର ଷ୍ଟ୍ରିପରର ଲର୍ାନୁ୍ତ ଯାହା ତରଳ ଦଶଷାଏ ଏବଂ ରସମ୍ାନ୍ଙୁ୍କ ଦୁଇଥର ରଫାଲଡ କରନୁ୍ତ (pic ୧, 

pic ୨, ରଫାଲଡ, pic ୩, pic ୪, ରଫାଲଡ, pic ୫, pic ୬)। 

ଟପି୍ପଣୀ: କିପରି ରଫାଲଡ ନ୍ରିେଷଶରୁ ରଛାଟ ଛବରି୍ୁଡକୁି କାଟଦିଅିନୁ୍ତ ନ୍ାହିଁ ଏବଂ ବୟବହାର କରନୁ୍ତ ନ୍ାହିଁ। 
 

 

 

 

 

 

 

 

6. କାହାଣୀଚିହ୍ନଟ କରିବା ପାଇ ଁପ୍ରତ୍ୟେକ ଚିତ୍ର ଷିି୍ଟ୍ପ/୍କ୍ରମ (୬ ଛବି) କୁ ଏକ ଅଲଗା ଆତ୍ଲତ୍େତ୍ର ରଖନ୍ତୁ, ରଙ୍ଗ କିମ୍ବା 
ଅନ୍େ କିଛି େିନ୍ନ ଚିହ୍ନ (ତ୍େପରିକି ଡଟ୍ସ) ଦ୍ୱାରା ଚିହ୍ନିୟ।  
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ମୂଲ୍ୟାଙ୍କନ କିପରି କରିର୍ଦ୍ବ 

• ନ୍ଶିି୍ଚତ କରନୁ୍ତ ରଯ ଆପଣ କାହାଣୀ ରପ୍ରାରଟାକଲ ଏବଂ ନ୍ରିେଷଶାବଳୀ ସହତି ନ୍ଜିକୁ ଭଲ ଭାବରର ପରିଚତି କରିଛନ୍ତ ି। 
• ଅଧିରବଶନ୍ ରରକଡଷ କରିବା ପାଇଁ ଅଡଓି/ଭିଡଓି ଉପକରଣ ପ୍ରସୁ୍ତତ କରନୁ୍ତ | ୱାମ୍ଡଂ ଅପ୍ ପଯଷୟାୟ ପବୂଷରୁ ରରକଡଡଂ ଆରମ୍ଭ 
କରନୁ୍ତ | ନ୍ଶିି୍ଚତ କରନୁ୍ତ ରଯ ଆପଣ ସମୂ୍ପଣଷ ଅଧିରବଶନ୍ ରରକଡଷ କରନ୍ତ,ି ରଯଉଁଥିରର ପିଲାର ବୁଝିବା ପରଖିବା ପ୍ରଶନର ଉର୍ତ୍ର 
ଅନ୍ତନ୍ଡଷ୍ଟ ରହବି । 

• ୱାମ୍ଡଂ ଅପ୍ ପଯଷୟାୟ ଆପଣଙ୍କ ପୂବଷ ଅଭିଜ୍ଞତା ଏବଂ ସାଂସ୍କତୃକି ପରରିବଶ ଉପରର ଆଧାରତି ରହବା ଉଚତି । ପଲିାସହତି କଥା 
ରହବା ସମ୍ୟରର, ସମ୍ପକଷ ସ୍ଥାପନ୍ କରନୁ୍ତ ଏବଂ ପିଲାଟ ିସରଳ କ'ଣ ପ୍ରଶନ ବୁଝିବାରର ସକ୍ଷମ୍ ତାହା ସୁନ୍ଶିି୍ଚତ କରିବା ପାଇଁ କିଛ ି
ପ୍ରଶନ ପଚାରନୁ୍ତ। ଉଦାହରଣ ପାଇଁ ପଚାରନୁ୍ତ: ଆପଣଙ୍କର ସରବଷାର୍ତ୍ମ୍ ବନୁ୍ଧ କିଏ? ଆପଣ ଟଭିିରର କ'ଣ ରଦଖିବାକୁ ପସନ୍ଦ 
କରନ୍ତ?ି ଆପଣ କାହାଣୀ କହବିା ପସନ୍ଦ କରନ୍ତ ିକି? ଆପଣ କାହାଣୀ ଶୁଣିବାକୁ ପସନ୍ଦ କରନ୍ତ ିକି? 

• ନ୍ଶିି୍ଚତ କରନୁ୍ତ ରଯ ମୂ୍ଲୟାଙ୍କନ୍ ଆରମ୍ଭ ରହବା ପୂବଷରୁ ସମ୍ାନ୍ ଚତି୍ର କ୍ରମ୍ ଥିବା ତରିନ୍ାଟ ିଲଫାପା ରଟବୁଲ୍ ରର ଅଛ।ି (ଏହ ି
ଉପସ୍ଥାପନ୍ା ଫମ୍ଷାଟ୍ ର ଉରେଶୟ ପିଲାପାଇଁ ଏହା ଚନି୍ତା କରିବା ରଯ ପରୀକ୍ଷକ ଜାଣନ୍ତ ିନ୍ାହିଁ ରଯ ରସ ରକଉଁ କାହାଣୀକୁ ଚୟନ୍ 
କରିଛନ୍ତ,ି ରତଣୁ ଚତି୍ର କ୍ରମ୍ଉପସ୍ଥାପନ୍ ସମ୍ୟରର ଅଂଶୀଦାର ଜ୍ଞାନ୍ର ପ୍ରଭାବକୁ ନ୍ୟିନ୍ତ୍ରଣ କରିବା। 

• କାହାଣୀ ରପ୍ରାରଟାକଲ(ର୍ୁଡକି) ରର ନ୍ରିେଷଶଅନୁ୍ଯାୟୀ ମୂ୍ଲୟାଙ୍କନ୍ ପ୍ରରୟାର୍ କରନୁ୍ତ। ଦୟାକରି ପ୍ରମ୍ପଟ୍ ପାଇଁ ସୁପାରିଶର୍ୁଡକୁି 
ପାଳନ୍ କରନୁ୍ତ (ନ୍ମି୍ନରର ଥିବା ପ୍ରମ୍ପଟ୍ ମ୍ଧ୍ୟ ରଦଖ୍ନୁ୍ତ)। 

• ଚତି୍ରର୍ୁଡକିର ଉପସ୍ଥାପନ୍ା ବଷିୟରର ଅତରିିକ୍ତ ସୂଚନ୍ା: ପରୀକ୍ଷା ସମ୍ୟରର ଆପଣ ପିଲାର ବପିରୀତରର ବସିବା ଉଚତି 
ଯାହାଦ୍ୱାରା ପିଲାଟ ିତାଙ୍କ ପ୍ରତ ିସାମ୍ନାକରୁଥିବା ଛବରି୍ୁଡକୁି ଧରି ପାରରିବ, କିନୁ୍ତ ଆପଣଙ୍କ ଠାରୁ ଦୂରରର। ରଯରତରବରଳ ପଲିାଟ ି
ଫରଟା ବାହାରକୁ ରନ୍ଇଯାଏ, ତାଙୁ୍କ ଛବରି୍ୁଡିକୁ ରଖ୍ାଲିବା କୁହନୁ୍ତ ଏବଂ ପ୍ରଥମ୍ ଛବରୁି ଆରମ୍ଭ କରି ପୁରା କାହାଣୀ ରଦଖିବା 
ପାଇଁ କୁହନୁ୍ତ ଏବଂ ନ୍ରିେଷଶ ଦଅିନୁ୍ତ: "ଛବକୁି ରଦଖ୍ କିନୁ୍ତ ରସର୍ୁଡକୁି ରମ୍ାର ଆଡକୁ ରଦଖ୍ାଅ ନ୍ାହିଁ। ରକବଳ ତୁମ୍କୁ କାହାଣୀ 
(ଛବ)ି ରଦଖିବାକୁ ରହବ ।" (ଯଦ ିପିଲାଟ ିତାହାକୁ/ନ୍ରିଜ ଛବରି୍ୁଡକୁି ଧରି ପାରିରବ ନ୍ାହିଁ ଏବଂ ପ୍ରକାଶ କରିପାରିରବ ନ୍ାହିଁ, 
ରତରବ ଆପଣ ଆପଣଙ୍କ ଠାରୁ ଏବଂ ପିଲା ପ୍ରତ ିସାମ୍ନା କରି ଛବରି୍ଡୁକୁି ଧରି ପାରନ୍ତ।ି) 

• ରଯରତରବରଳ ପିଲାକାହାଣୀ କହବିାକୁ ପ୍ରସୁ୍ତତ ହୁଏ, ତାଙୁ୍କ ଛବରି୍ୁଡକୁି ପୁନ୍ବଷାର ୩ ଭାର୍ରର ରଫାଲଡ କରିବାରର ସାହାଯୟ 
କରନୁ୍ତ। ପିଲାଟ ିଏରବ ବ ିଛବ ିଧରିଥିବାରବରଳ ଆପଣ ଚତି୍ରକୁ ନ୍ ରଦଖି ରଫାଲଡକରିବା ପ୍ରକି୍ରୟା ଆରମ୍ଭ କରିବାକୁ ନ୍ରିେଷଶ 
କରିପାରିରବ । ପ୍ରଥମ୍ ଦୁଇଟ ି ଛବ ି ରଦଖିବା ସମ୍ୟରର ପଲିାକୁ କାହାଣୀ କହବିା ଆରମ୍ଭ କରିବାକୁ ନ୍ରିେଷଶ କରନୁ୍ତ । 
ରଯରତରବରଳ ରସ ୧ ଏବଂ ୨ ଛବ ି ରଦଖିବା ରଶଷ କରିଛନ୍ତ,ି ପରବର୍ତ୍ଷୀ ଦୁଇଟ ି ଛବ ି ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରିବାକୁ ନ୍ରିେଷଶ କରନୁ୍ତ 
(ବର୍ତ୍ଷମ୍ାନ୍ ଛବ ି୧- ୪ ଉରନ୍ମାଚତି ରହବ)। ରଯରତରବରଳ ପିଲା ରଶଷ କରର, ପରବର୍ତ୍ଷୀ ଦୁଇଟ ିଛବ ିରଖ୍ାଲିବାକୁ ନ୍ରିେଷଶ 
କରନୁ୍ତ ଯାହାଦ୍ୱାରା ପୁରା କାହାଣୀ ବର୍ତ୍ଷମ୍ାନ୍ ଉନ୍ମୁକ୍ତ ହୁଏ ।  

• ରଯରତରବରଳ ପିଲାଟରି କାହାଣୀ କଥନ୍/ପୁନ୍ଃକଥନ୍  ରଶଷ କରଲିା, ରସରତରବରଳ ବୁଝିବା ପ୍ରଶନକୁ ପରିଚତି କରାଇ କୁହନୁ୍ତ 
ରଯ "ବର୍ତ୍ଷମ୍ାନ୍ ମୁଁ୍ ଆପଣଙୁ୍କ କାହାଣୀ ବଷିୟରର କିଛ ିପ୍ରଶନ ପଚାରିବ"ି। ବୁଝିବା ପରଖିବା ପ୍ରଶନସବୁ ପଚାରବିା ସମ୍ୟରର, 

ଚତି୍ରକ୍ରମ୍କୁ ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ ଏବଂ ଉଭୟ ଶିଶ ୁଓ ପରୀକ୍ଷାକାରୀଙୁ୍କ ରଟବୁଲରର ସମୂ୍ପର୍ଣ୍ଷ ଭାବରର ଦୃଶୟମ୍ାନ୍ ରଖ୍ନୁ୍ତ। 
• ଅଧିରବଶନ୍ ସମ୍ାପ୍ତ ରହବା ପରର, କାହାଣୀ(ର୍ୁଡକି) କୁ ଅନୁ୍ବାଦ କରନୁ୍ତ ଏବଂ ରସ୍କାରିଂ ସଟି୍ ଉପରର ଶଶିୁର ପ୍ରତଯୁର୍ତ୍ର ର୍ୁଡକି 
ଏବଂ ବୁଝିବା ରସ୍କାରକୁ ରଲଖ୍ନୁ୍ତ । 

• ମ୍ରନ୍ ରଖ୍ନୁ୍ତ: ରସ୍କାରିଂ ସିଟରର ବକିଳ୍ପର୍ୁଡକିର ତାଲିକା ସମୂ୍ପର୍ଣ୍ଷ ରୂରପ ପ୍ରଦର୍ତ୍ ନ୍ାହିଁ।  ରଯରତରବରଳ ଏକ ସୁ୍ଥଳ ସଂରଚନ୍ା 
ଉପାଦାନ୍ (ଲକ୍ଷୟ, ପ୍ରୟାସ, ପରିଣାମ୍, ଆଭୟନ୍ତରୀଣ ରାଜୟ ସର୍ତ୍ଷାବଳୀ) ରକୌଣସି ଉପଯୁକ୍ତ ଶବ୍ଦ ଦ୍ୱାରା ପ୍ରକାଶ କରାଯାଏ 
ରସରତରବରଳ ଏହା ପ୍ରଶଂସାଭାଜନ୍ ହୁଏ । ମ୍ାର୍ଷଦଶଷନ୍ ପାଇଁ ମ୍ାନୁ୍ଆଲର ପରାମ୍ଶଷ କରନୁ୍ତ ।  

 

ପରାମଶେ 
1. ପିଲାପାଇଁ କାହାଣୀ ଆରମ୍ଭ କରନୁ୍ତ ନ୍ାହିଁ, ପଲିାକୁ ତାଙ୍କ ଦ୍ୱାରା କାହାଣୀ କହବିାକୁ ଉତ୍ସାହତି କରନୁ୍ତ: "ରମ୍ାରତ କାହାଣୀ କୁହନୁ୍ତ" 

(ଚତି୍ର କୁ ସୂଚତି କରନୁ୍ତ)। 
2. ଅତ ିକମ୍ରର ୧0 ରସରକଣ୍ଡ ଅରପକ୍ଷା କରିବା ପରର ଏବଂ ରଯରତରବରଳ ଏହା ରଦଖ୍ାଯାଏ ରଯ ପିଲାଟ ି କିଛ ିକହୁନ୍ାହିଁ 
ରସରତରବରଳ ଆପଣ ପରାମ୍ଶଷ (ପ୍ରମ୍ପଟ) ଦଅିନୁ୍ତ । ରକବଳ ଏହଭିଳ ିପରିସି୍ଥତରିର ହିଁ ଶିଶୁକୁ ପରାମ୍ଶଷ (ପ୍ରମ୍ପଟ) ରଦବା ଉଚତି। 
ରଯପରିକି, ପ୍ରଥରମ୍ କୁହନୁ୍ତ, "ଠିକ୍ ଅଛ।ି", "ଠିକ୍ ଅଛ,ି" "ଏରବ ତୁମ୍ର ପାଳ"ି। ର୍ରବଷକରର୍ାଷ୍ଠୀ ମ୍ଧ୍ୟରର ପାଥଷକୟକୁ 
ଏଡାଇବା ପାଇଁ ଦୟାକରି ପରାମ୍ଶଷ ର୍ୁଡକି ସହତି କିମ୍ବା ପରୀକ୍ଷାକାରୀର ପ୍ରଭାବ ସହ ବହୁତ ଯତ୍ନବାନ୍ ରୁହନୁ୍ତ । ପ୍ରାୟ ୧0 

ରସରକଣ୍ଡ ପଯଷୟନ୍ତ ଅରପକ୍ଷା କରନୁ୍ତ; ଯଦ ିପିଲାଟ ିଏରବ ବ ିନ୍ୀରବ, ରତରବ ଆପଣ କୁହନୁ୍ତ : "କ'ଣ ଘଟୁଛ ିରମ୍ାରତ କୁହ"। 
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ଯଦ ିପିଲାଟ ିକାହାଣୀ ମ୍ଧ୍ୟରର ନ୍ୀରବ ଅଛ,ି ରତରବ ତାଙୁ୍କ ଆର୍କୁ ବଢବିାକୁ ଏବଂ ଅଧିକ କରିବାକୁ ଉତ୍ସାହତି କରନୁ୍ତ: "ଆଉ 
କିଛ?ି", "ଜାରି ରଖ୍ନୁ୍ତ", "ରମ୍ାରତ କିଛ ିଅଧିକ କୁହ", "କୁହ୍, କାହାଣୀରର ଆଉ କ'ଣ ସବୁ ଘରଟ"।  

3. ବର୍ଣ୍ଷନ୍ା ସମ୍ୟରର ପିଲାଟ ିକାହାଣୀର ପାତ୍ରମ୍ାନ୍ଙୁ୍କ କିପର ିସୂଚତି କରର ତାହା ରକୌଣସି ଚନି୍ତାର ବଷିୟ ନୁ୍ରହଁ; ପିଲାକୁ ଠିକ୍ 
କରନୁ୍ତ ନ୍ାହିଁ । ଯଦ ିପିଲାଟ ିଏକ କାଯଷୟ, ପାତ୍ରଇତୟାଦ ିପାଇଁ ଶବ୍ଦ ପାଇପାରିବ ନ୍ାହିଁ ଏବଂ ଅଟକି ରହବି କିମ୍ବା ସାହାଯୟ ମ୍ାରର୍, 

ରତରବ ତାଙୁ୍କ ଏହା କହ ିଉତ୍ସାହତି କରନୁ୍ତ ରଯ "ତୁମ୍କୁ ଯାହା ପସନ୍ଦ ଲାର୍ୁଛ ିତାହା କୁହ", "ଆପଣ ଏହାକୁ କ'ଣ କହରିବ?"। 

4. ପ୍ରଶନ ପଚାରିବାରୁ ଦୂରରଇରୁହନୁ୍ତ; ରଯପରିକି: 
a. "ରସ ଏଠାରର କ'ଣ କରୁଛନ୍ତ?ି", "କିଏ ରଦୌଡଛି?ି"  

b. "ଏହା କ'ଣ?", "ଆପଣ ଚତି୍ରରର କ'ଣ/କିଏ ରଦଖ୍ନ୍ତ?ି"  

(ଶିଶୁର ବର୍ଣ୍ଷନ୍ାକୁ ବାଧା ନ୍ କରିବା କିମ୍ବା ପ୍ରଭାବତି ନ୍ କରିବା ପାଇଁ, ଅସମୂ୍ପର୍ଣ୍ଷ ବାକୟର ବୟବହାରକୁ ନ୍ରୁିତ୍ସାହତି କରିବା ଏବଂ 
ନ୍େିଡଷ୍ଟ ସନ୍ଦଭଷକୁ ଏଡାଇବା ପାଇଁ)।  

5. ଯଦ ିପିଲାଟ ିନ୍ଜି ଅଭିଜ୍ଞତାରୁ ଏକ କାହାଣୀ କହବିା ଆରମ୍ଭ କରର, ରଯପରିକି "ମୁଁ୍ ସକାରଳ ଏପରି ପକ୍ଷୀ ରଦଖିଥିଲି" କିମ୍ବା 
"ମୁଁ୍ ରମ୍ା ମ୍ା'ଙ୍କ ସହତି ସ୍କଲୁ ପରର ସୁପରମ୍ାରକଷଟକୁ ଯିବ।ି", ପିଲାକୁ ନ୍ଜିର ଅଭିଜ୍ଞତା ବଷିୟରର କଥା ବାର୍ତ୍ଷା କରିବାକୁ କିଛ ି
ସମ୍ୟ ଦଅିନୁ୍ତ ଏବଂ ତା'ପରର ଧୀରର ଧୀରର ଛବରିର କାହାଣୀ କହବିାକୁ କୁହନୁ୍ତ । (ବର୍ଣ୍ଷନ୍ାର ଏହ ିଅରବୈଧ ଅଂଶକୁ ବରିେଷଣରୁ 
ବାହାର କରନୁ୍ତ। 

6. ଆପଣଙ୍କର ପୂବଷ ଅଭିଜ୍ଞତା ଏବଂ ସାଂସ୍କତୃକି ପରିରବଶ ଆଧାରରର, ଆପଣ ପ୍ରରତୟକ ରଯାଡ ିଛବ ି(ଏବଂ ପରବର୍ତ୍ଷୀ ରଯାଡି 
ରଖ୍ାଲିବା ପୂବଷରୁ) "ଭଲ", "ଉର୍ତ୍ମ୍", "ଖ୍ୁବ ସୁନ୍ଦର", ଏକ ଉତ୍ସାହର ଶବ୍ଦ ରଦଇପାରନ୍ତ ି। (ଏହା ଏକ ନ୍େିଡଷ୍ଟ ଚତି୍ର ରଯାଡକୁି 
ରଲଖ୍କ/ରକାଡରକୁ ବାକଯ ଆବଣ୍ଟିତ କରିବାରର ମ୍ଧ୍ୟ ସାହାଯୟ କରବି। ଯଦ ିଆପଣ ଅନୁ୍ଭବ କରନ୍ତ ିରଯ ଏହା ଶିଶରୁ କାହାଣୀ 
ଏବଂ ଚନି୍ତାଧାରାର ତାଲିମ୍କୁ ବାଧା ସଷୃ୍ଟି କରୁଛ,ି ରତରବ ଏହା କରନୁ୍ତ ନ୍ାହିଁ । 

 

କାହାଣୀ ମଧ୍ୟର୍ଦ୍ର ଫଳାଫଳକୁ କିପରି ତୁଳନା କରିର୍ଦ୍ବ 

• ଏକ ଶଶିକୁୁ ଦୁଇଟି ୋଷାତ୍ର ପରୀକ୍ଷା କରିବା ସମୟତ୍ର, ତ୍ଗାଟିଏ ୋଷା ପାଇ ଁବିତ୍ଲଇ ଏବଂ/କିମ୍ବା କୁକୁର 
କାହାଣୀ ଏବଂ ଶଶିପୁକ୍ଷୀ ଏବଂ/କିମ୍ବା ଶଶିତୁ୍ଛଳି କାହାଣୀକୁ ଅନ୍େ ୋଷା ପାଇ ଁବେବହାର ନ୍ କରନ୍ତୁ। 

• ଏହା ମ୍ଧ୍ୟ ରର୍ାଟଏି ପରୀକ୍ଷା ପଏଣ୍ଟରର ବରିଲଇ ଏବଂ/କିମ୍ବା କୁକୁର କାହାଣୀ ବୟବହାର କରିବା ଏବଂ ଅନ୍ୟଏକ ପରୀକ୍ଷା 
ସମ୍ୟରର ଶିଶୁପକ୍ଷୀ ଏବଂ/କିମ୍ବା ଶିଶୁରଛଳ ିସହତି ତୁଳନ୍ା କରିବାରୁ ଦୂରରଇ ରୁହନୁ୍ତ। 

• କାହିଁକି? ମୁ୍ଖ୍ୟ କାହାଣୀର୍ୁଡକୁି ପ୍ରରତୟକ ଉପାୟରର ସରଳ ଭାବରର ତୁଳନ୍ା କରାଯାଇପାରିବ ନ୍ାହିଁ । ନ୍କିଟରର ରହାଇଥିବା 
ଫଳାଫଳ ରଦଖ୍ାଇବା ପରର, କିଛ ିସୂକ୍ଷ୍ମତା ଅଛ ିଯାହା ପାଇଁ ଚାରିଟ ିକାହାଣୀ ଭିନ୍ନ, ବରିଶଷ କରି ବୁଝିବା ପ୍ରଶନ ବଷିୟରର । 
ଶିଶୁପକ୍ଷୀ ଏବଂ ଶିଶୁରଛଳ ିକାହାଣୀ ପ୍ରାୟ ସମ୍ାନ୍ତରାଳ; ବରିଲଇ ଏବଂ କୁକୁର କାହାଣୀ ମ୍ଧ୍ୟ ସମ୍ାନ୍ତରାଳ । କିନୁ୍ତ କିଛ ିରକ୍ଷତ୍ରରର 

ଶିଶୁପକ୍ଷୀ କାହାଣୀଟ ିଶଶିୁ ରଛଳକିାହାଣୀଠାରୁ ଭିନ୍ନ, ବାଛୁରୀ, ଅକ୍ଷରସଂଖ୍ୟା ଏବଂ କିଛ ିବୁଝିବା ପ୍ରଶନ ରକ୍ଷତ୍ରରର । 
• ତ୍ୟଣ ୁନି୍ଶି୍ଚୟ କରନ୍ତୁ ତ୍େ ଆପଣ ତ୍ସଓକୁ ନ୍ାସପାୟି ସହିୟ ୟୁଳନ୍ା କରୁନ୍ାହ।ଁ 
• ମର ନ୍ ସହ ସେିଷ୍ଟ ଥିବା ପିଲାମ୍ାନ୍ଙ୍କର ପରୀକ୍ଷା ରର୍ାଷ୍ଠୀର୍ୁଡକି ସମ୍ୟରର, କାହାଣୀ ଏବଂ/କିମ୍ବା ଉତ୍ପରୀଣ ରମ୍ାଡ୍ 
(ପୁନ୍ଃକହବିା, ମ୍ରଡଲ କାହାଣୀ, କହବିା) ପ୍ରଭାବକୁ ହ୍ରାସ କରିବା ପାଇଁ ଆପଣ ଉପଯୁକ୍ତ ପ୍ରତସିନୁ୍ତଳନ୍ ପଦ୍ଧତ ିବୟବହାର 
କରିବା ସୁନ୍ଶିି୍ଚତ କରନୁ୍ତ। 

 

ର୍ରବଷଣା ଉରେଶୟ ପାଇଁ ପ୍ରତସିନୁ୍ତଳନ୍ ପଦ୍ଧତ ି

ଭାଷା ଏବଂ କାହାଣୀ (ବରିଲଇ/କୁକୁର - (ମୁ୍ଖ୍ୟତଃ) ମ୍ରଡଲ କାହାଣୀ/ପୁନ୍ଃକହବିା ଏବଂ ଶିଶ ୁପକ୍ଷୀ/ଶଶିୁ ରଛଳ ି– (ମୁ୍ଖ୍ୟତଃ) 
କହବିା ସମ୍ପକଷରର ଉପସ୍ଥାପନ୍ା କ୍ରମ୍କୁ ପ୍ରତସିନୁ୍ତଳତି କରାଯିବା ଉଚତି । ନ୍ମି୍ନଲିଖିତ ପ୍ରତସିନୁ୍ତଳନ୍ ପଦ୍ଧତ ିବୟବହାର କରନୁ୍ତ (ଯଦ ି
ରକବଳ ରର୍ାଟଏି ଭାଷାର ପରୀକ୍ଷା କରାଯାଏ, ରତରବ ୧, ୨, ୫ ଏବଂ ୬ କିମ୍ବା ସଂଖ୍ୟା ୩, ୪, ୭ ଏବଂ ୮ ସଂଖ୍ୟା ରର 
ପିଲାମ୍ାନ୍ଙ୍କ ପାଇଁ ଯାଦୃଚ୍ଛକିୀକରଣ ପଦ୍ଧତ ିବୟବହାର କରନୁ୍ତ): 
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ଛାତ୍ର/ଛାତ୍ରୀ 
କ୍ରମ୍ାଂକ 

ଭାଷା. ମ୍ରଡଲ କାହାଣୀ/ 
ପୂନ୍ଃକ୍ରମ୍ 

କାହାଣୀ 
କଥନ୍ 

ଭାଷା ମ୍ରଡଲ କାହାଣୀ/ 
ପୂନ୍ଃକଥନ୍ 

କାହାଣୀ 
କଥନ୍ 

୧ ଓଡଆି ବରିଲଇ ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀ  ଇଁରାଜୀ କୁକୁର ଶିଶୁ ରଛଳ ି

୨ ଓଡଆି ବରିଲଇ ଶିଶୁ ରଛଳ ି ଇଁରାଜୀ କୁକୁର ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀ 
୩ ଇଁରାଜୀ ବରିଲଇ ଶିଶୁ ରଛଳ ି ଓଡଆି କୁକୁର ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀ 
୪ ଇଁରାଜୀ ବରିଲଇ ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀ ଓଡଆି କୁକୁର ଶିଶୁ ରଛଳ ି

୫ ଓଡଆି କୁକୁର ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀ ଇଁରାଜୀ ବରିଲଇ  ଶିଶୁ ରଛଳ ି

୬ ଓଡଆି କୁକୁର ଶିଶୁ ରଛଳ ି ଇଁରାଜୀ ବରିଲଇ ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀ 
୭ ଇଁରାଜୀ କୁକୁର ଶିଶୁ ରଛଳ ି ଓଡଆି ବରିଲଇ ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀ 
୮ ଇଁରାଜୀ କୁକୁର ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀ ଓଡଆି ବରିଲଇ ଶିଶୁ ରଛଳ ି

 
ଧ୍ୟାନ୍ ଦଅିନୁ୍ତ ରଯ ବଭିିନ୍ନ କାହାଣୀ ଏବଂ ଉତ୍ପରି୍ତ୍ ରମ୍ାଡ୍ ପାଇଁ ଫଳାଫଳକୁ ସରଳ ଭାବରର ତୁଳନ୍ା କରାଯାଇପାରିବ ନ୍ାହିଁ (ଉପରର 
ରଦଖ୍ନୁ୍ତ)। 
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ବରି୍ଦ୍ଲ୍ଇ କାହାଣୀ ପାଇଁ ର୍ଦ୍ପ୍ରାର୍ଦ୍ ାକଲ୍ 

କାହାଣୀ କଥନ୍ / ପୂନ୍ଃକଥନ୍ / ମ୍ରଡଲ କାହାଣୀ 

 

ପିଲାର ନ୍ାମ୍:    ______________________________ 

ଜନ୍ମ ତାରିଖ୍:    ______________________________ 

ପରିକ୍ଷା ତାରିଖ୍:    ______________________________ 

ପରିକ୍ଷାଥଷୀର ବୟସ (ମ୍ାସରର):  ______________________________ 

ଲିଙ୍ଗ:     ______________________________ 

ପରିକ୍ଷା ନ୍ରିୀକ୍ଷକଙ୍କ ନ୍ାମ୍:   ______________________________ 

ଦ୍ୱତିୀୟ ଭାଷାର ଅଭିଙ୍ଗଯତା (ମ୍ାସରର):  ______________________________ 

ଶିଶୁ ରଶ୍ରଣୀ ପ୍ରରବଶର ବୟସ:  ______________________________ 

ଶିଶୁ ରଶ୍ରଣୀର ନ୍ାମ୍:   ______________________________ 

 

 

ପରୀକ୍ଷା ଆରମ୍ଭ ରହବା ପୂବଷରୁ ସମ୍ସ୍ତ ଲିଫାପା ରଟବୁଲରର ଅଛ ିରବାଲି ନ୍ଶିି୍ଚତ କରନୁ୍ତ । ଅଧିରବଶନ୍ ରରକଡଷ କରିବା ପାଇଁ ଅଡଓି 
ରରକଡଷର ପ୍ରସୁ୍ତତ କରନୁ୍ତ | ୱାମ୍ଷ-ଅପ କରିବା ପବୂଷରୁ ରରକଡଡଂ ଆରମ୍ଭ କରନୁ୍ତ | 
 

ପ୍ରାରମି୍ଭକ କାର୍ଯେୟ 
ଉଦାହରଣ ପାଇଁ ପଚାରନୁ୍ତ: ଆପଣଙ୍କର ସରବଷାର୍ତ୍ମ୍ ବନୁ୍ଧ କିଏ? ଆପଣ ଟଭିିରର କ'ଣ ରଦଖିବାକୁ ପସନ୍ଦ କରନ୍ତ?ି ଆପଣ କାହାଣୀ 
କହବିା ପସନ୍ଦ କରନ୍ତ ିକି? ଆପଣ କାହାଣୀ ଶୁଣିବାକୁ ପସନ୍ଦ କରନ୍ତ ିକି? 

 

ନରି୍ଦ୍ଦେଶାବଳୀ 
 

କହବିା ପାଇଁ ନରି୍ଦ୍ଦେଶ  

ପିଲାର ବପିରୀତରର ବସିରବ । ପଲିାକୁ କୁହନୁ୍ତ: ରଦଖ୍, ଏଠି ୩ଟ ିବଭିାର୍ ଅଛ ି। ପ୍ରରତୟକ ଭାର୍ରର ଏକ ଭିନ୍ନ କାହାଣୀ ଅଛ ି। 
ରର୍ାଟଏି ବାଛ ଏବଂ ତା'ପରର ତୁରମ୍ ରମ୍ାରତ ଏକ କାହାଣୀ କହପିାରିବ । ଛବରି୍ୁଡକୁି ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ ଯାହା ଦ୍ୱାରା ପୁରା କ୍ରମ୍ 
ରକବଳ ପିଲାକୁ ରଦଖ୍ାଯିବ । ପ୍ରଥରମ୍ ପୁରା କାହାଣୀକୁ ରଦଖ୍ନୁ୍ତ । କଣ ତୁରମ୍ ପ୍ରସୁ୍ତତ? 

ପ୍ରଥମ୍ ୨ ଟ ିଚତି୍ର ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ | ପିଲାକୁ କୁହନୁ୍ତ: ମୁଁ୍ ଚାହୁଁଛ ିତୁରମ୍ କାହାଣୀ କୁହ । ଛବରି୍ୁଡକୁି ରଦଖ୍ ଏବଂ ତୁମ୍ର ସରବଷାର୍ତ୍ମ୍ 
କାହାଣୀ କହବିାକୁ ରଚଷ୍ଟା କର । ଯଦ ିପିଲାଟ ିଆରମ୍ଭ କରିବାକୁ ଅନ୍ଚି୍ଛା ପ୍ରକାଶ କରର ରତରବ ଅନୁ୍ମ୍ତରିଯାର୍ୟ ସହାୟତା: "ରମ୍ାରତ 
କାହାଣୀ କୁହ" (ଚତି୍ରକୁ ସୂଚାନୁ୍ତ)। ରଯରତରବରଳ ପଲିା ପ୍ରଥମ୍ ୨ ଟ ିଛବ ିକହବିା ରଶଷ କରିଲା, ପରବର୍ତ୍ଷୀକୁ ଚତି୍ରକୁ ରଖ୍ାଲିରବ 
(ରଯପରିକି ୧ ରୁ ୪ ପଯଷୟନ୍ତ ସମ୍ସ୍ତ ଛବ ିଦୃଶୟମ୍ାନ୍ ହୁଏ)। କାହାଣୀ ରଶଷ ପଯଷୟନ୍ତ ପ୍ରକି୍ରୟାକୁ ପୁନ୍ରାବୃରି୍ତ୍ କରନୁ୍ତ । ଯଦ ିପିଲା ଟ ି
କାହାଣୀ ମ୍ଧ୍ୟରର ନ୍ୀରବ ଅଛ,ି "ଅନ୍ୟ କିଛ?ି", "ଜାର ିରଖ୍ନୁ୍ତ", "ରମ୍ାରତ ଅଧିକ କୁହନୁ୍ତ", "ଚାଲ୍, କାହାଣୀରର ଆଉ କ'ଣ ଅଛ ି
ତାହା ରଦଖିବା"। ଯଦ ିପିଲାଟ ିଏହା ସୂଚତି ନ୍ କର ିକଥା ରହବା ବନ୍ଦ କରର ଓ ଦଶଷାଏ ରଯ ରସ କାହାଣୀ ସମ୍ାପ୍ତ କରିଛ,ି ରତରବ 
ପଚାରନୁ୍ତ: "ତୁମ୍ର କାହାଣୀ ରଶଷ ରହବା ପରର ରମ୍ାରତ ଜଣାଅ"। 

ରଯରତରବରଳ ପିଲାର କାହାଣୀ ରଶଷ ହୁଏ, ପିଲାକୁ ପ୍ରଶଂସା କରନୁ୍ତ ଏବଂ ତା'ପରର ବୁଝିବା ପରଖିବାର ପ୍ରଶନ ପଚାରନୁ୍ତ। 
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ପିଲାର ବପିରୀତରର ବସିରବ । ପଲିାକୁ କୁହନୁ୍ତ, “ରଦଖ୍ ଏଠାରର ୩ଟ ିଭାର୍ ଅଛ ି। ପ୍ରରତୟକ ଭାର୍ରର ଏକ ଭିନ୍ନ କାହାଣୀ ଅଛ ି। 
ତନ୍ମଧଯରୁ ରର୍ାଟଏି ବାଛ ଏବଂ ତା'ପରର ମୁଁ୍ ତୁମ୍କୁ କାହାଣୀ କହବିି' । ଛବରି୍ୁଡକୁି ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ ଯାହା ଦ୍ୱାରା ପୁରା କ୍ରମ୍ ରକବଳ 
ପିଲାକୁ ରଦଖ୍ାଯିବ । ପ୍ରଥରମ୍ ପୁରା କାହାଣୀକୁ ରଦଖ୍ । କଣ ତୁରମ୍ ପ୍ରସୁ୍ତତ? ମୁଁ୍ ତୁମ୍କୁ କାହାଣୀ କହବିାକୁ ଯାଉଛ ିଏବଂ ତା'ପରର 
ଆପଣ ଏହାକୁ ପୁନ୍ବଷାର ରମ୍ାରତ କହପିାରିରବ । 

ଚତି୍ର ୧ ଏବଂ ୨ ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ | କାହାଣୀ ଏଠାରର ଆରମ୍ଭ ହୁଏ: (ଚତି୍ର ୧ କୁ ସୂଚତି କରନୁ୍ତ)। ରର୍ାଟଏି ଦନି୍ ଏକ ରଖ୍ଳାଳୀ 
ବରିଲଇ ଥିଲା ଯିଏ ଏକ ହଳଦଆି ପ୍ରଜାପତକୁି ବୁଦା ଉପରର ବସଥିିବାର ରଦଖିଲା । ରସ ଆର୍କୁ ବଢ଼ଲିା କାରଣ ରସ ଏହାକୁ 
ଧରିବାକୁ ଚାହୁଁଥିଲା । ଏହ ିସମ୍ୟରର, ଜରଣ ଖ୍ୁସି ବାଳକ ଏକ ବାଲିଟ ଏବଂ ହାତରର ଏକ ବଲ୍ ସହତି ମ୍ାଛ ଧରିବାରୁ ରଫରି 
ଆସିଥିଲା । ରସ ପ୍ରଜାପତକୁି ରର୍ାଡାଉଥିବା ବରିଲଇକୁ ରଦଖିଲା । 

ଚତି୍ର ୩ ଏବଂ ୪ କୁ ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ (ରଯପରିକି ୧ ରୁ ୪ ପଯଷୟନ୍ତ ସମ୍ସ୍ତ ଛବ ିବର୍ତ୍ଷମ୍ାନ୍ ଦୃଶୟମ୍ାନ୍ ହୁଏ)। ପ୍ରଜାପତ ିଶୀଘ୍ର ଉଡରି୍ଲା 
ଏବଂ ବରିଲଇ ବୁଦା ଭିତରର ପଡରି୍ଲା । ରସ ବହୁତ ଆଘାତ ପାଇଲା ଏବଂ ବହୁତ ରକ୍ରାଧିତ ରହଲା । ବାଳକଟ ିଏରତ ଚର୍ଲାମି୍ 
କଲା ରଯ ବଲ୍ ତା ହାତରୁ ଖ୍ସିର୍ଲା । ରଯତରବର ରଳ ରସ ତାଙ୍କ ବଲୁ୍କ ପାଣିରର ଭାସୁଥିବାର ରଦଖିଲା ରସ ଚତି୍କାର କଲା, "ଓହ 
ନ୍ା, ରମ୍ାର ବଲ୍ ଭାସିର୍ଲା!"। ରସ ବହୁତ ଦୁଃଖି ରହଲା ଏବଂ ତାଙ୍କ ବଲ୍ ରଫରାଇ ଆଣିବାକୁ ଇଚ୍ଛା କଲା । ଏହ ିସମ୍ୟରର 
ବରିଲଇ ବାଳକର ବାଲିଟ ରଦଖି ଚନି୍ତା କଲା: "ମୁଁ୍ ଏକ ମ୍ାଛ ଲୁଚାଇ ରନ୍ଇଯାଏ।" 

ଚତି୍ର ୫ ଏବଂ ୬ କୁ ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ (ରଯପରିକି ୧ ରୁ ୬ ପଯଷୟନ୍ତ ସମ୍ସ୍ତ ଛବ ିବର୍ତ୍ଷମ୍ାନ୍ ଦୃଶୟମ୍ାନ୍ ହୁଏ)। ରସହ ିସମ୍ୟରର ବାଳକଟ ି
ତାଙ୍କ ମ୍ାଛ ଧରିବା ରଡ ସହତି ପାଣିରୁ ତାଙ୍କ ବଲ୍ ବାହାର କରିବା ଆରମ୍ଭ କଲା । ରସ ଲକ୍ଷୟ କରିନ୍ଥିଲା ରଯ ବରିଲଇତ ିବାଲିଟ 
ଭିତରୁ ବାହାର କରି ଏକ ମ୍ାଛ ଧରିଛ ି। ରଶଷରର, ବରିଲଇ ଏପର ିସ୍ୱାଦପୂର୍ଣ୍ଷ ମ୍ାଛ ଖ୍ାଇବାରର ବହୁତ ଖ୍ୁସି ଥିଲା ଏବଂ ବାଳକଟ ି
ତାଙ୍କ ବଲ୍ ରଫରାଇ ରନ୍ଇ ଖ୍ୁସି ଥିଲା । 

ଏବଂ ଏହଠିାରର କାହାଣୀ ରଶଷ ରହଉଛ ି । 

ଚତି୍ରର୍ୁଡକୁି ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ ଯାହା ଦ୍ୱାରା ପ୍ରଥମ୍ ୨ ଟ ିଛବ ିରକବଳ ପିଲାକୁ ରଦଖ୍ାଯାଉଛ ି। ପିଲାକୁ କୁହନୁ୍ତ: ବର୍ତ୍ଷମ୍ାନ୍ ମୁଁ୍ ଚାହୁଁଛ ି
ତୁରମ୍ ଏକ କାହାଣୀ କୁହ। ଛବରି୍ୁଡକୁି ରଦଖ୍ ଏବଂ ଆପଣ ସରବଷାର୍ତ୍ମ୍ କାହାଣୀ କହବିାକୁ ରଚଷ୍ଟା କର । ଯଦ ିପଲିାଟ ିଆରମ୍ଭ 
କରିବାକୁ ଅନ୍ଚି୍ଛା ପ୍ରକାଶ କରର ରତରବ ଅନୁ୍ମ୍ତରିଯାର୍ୟ ସହାୟତା: "ରମ୍ାରତ କାହାଣୀ କୁହ" (ଚତି୍ରକୁ ସୂଚାନୁ୍ତ)। ରଯରତରବରଳ 
ପିଲା ପ୍ରଥମ୍ ୨ ଟ ିଛବ ିକହବିା ରଶଷ କରିଲା, ପରବର୍ତ୍ଷୀକୁ ଚତି୍ରକୁ ରଖ୍ାଲିରବ (ରଯପରିକି ୧ ରୁ ୪ ପଯଷୟନ୍ତ ସମ୍ସ୍ତ ଛବ ିଦୃଶୟମ୍ାନ୍ 
ହୁଏ)। କାହାଣୀ ରଶଷ ପଯଷୟନ୍ତ ପ୍ରକି୍ରୟାକୁ ପୁନ୍ରାବୃରି୍ତ୍ କରନୁ୍ତ । ଯଦ ିପିଲା ଟ ିକାହାଣୀ ମ୍ଧ୍ୟରର ନ୍ୀରବ ଅଛ,ି "ଅନ୍ୟ କିଛ?ି", "ଜାରି 
ରଖ୍ନୁ୍ତ", "ରମ୍ାରତ ଅଧିକ କୁହନୁ୍ତ", "ଚାଲ୍, କାହାଣୀରର ଆଉ କ'ଣ ଅଛ ିତାହା ରଦଖିବା"। ଯଦ ିପିଲାଟ ିଏହା ସୂଚତି ନ୍ କର ିକଥା 
ରହବା ବନ୍ଦ କରର ଓ ଦଶଷାଏ ରଯ ରସ କାହାଣୀ ସମ୍ାପ୍ତ କରିଛ,ି ରତରବ ପଚାରନୁ୍ତ: "ତୁମ୍ର କାହାଣୀ ରଶଷ ରହବା ପରର ରମ୍ାରତ 
ଜଣାଅ"। 

ରଯରତରବରଳ ପିଲାର କାହାଣୀ ରଶଷ ହୁଏ, ପିଲାକୁ ପ୍ରଶଂସା କରନୁ୍ତ ଏବଂ ତା'ପରର ବୁଝିବା ପରଖିବାର ପ୍ରଶନ ପଚାରନୁ୍ତ। 
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ପିଲାର ବପିରୀତରର ବସିରବ । ପିଲାକୁ କୁହନୁ୍ତ: ରଦଖ୍, ଏଠାରର ୩ଟ ିଭାର୍ଅଛ ି। ପ୍ରରତୟକ ଭାର୍ରର ଏକ ଭିନ୍ନ କାହାଣୀ ଅଛ ି। 
ରର୍ାଟଏି ବାଛ ଏବଂ ତା'ପରର ମୁଁ୍ ତୁମ୍କୁ କାହାଣୀ କହବି ି । ଛବରି୍ୁଡକୁି ଉନ୍ମୁକ୍ତ କର ଯାହା ଦ୍ୱାରା ପୁରା କ୍ରମ୍ ରକବଳ ପିଲାକୁ 
ରଦଖ୍ାଯିବ । ପ୍ରଥରମ୍ ପୁରା କାହାଣୀକୁ ରଦଖ୍ । କଣ ତୁରମ୍ ପ୍ରସୁ୍ତତ? ମୁଁ୍ ତୁମ୍କୁ କାହାଣୀ କହବିାକୁ ଯାଉଛ ିଏବଂ ତା'ପରର ମୁଁ୍ 
ଆପଣଙୁ୍କ କିଛ ିପ୍ରଶନ ପଚାରିବ ି। 

ଚତି୍ର ୧ ଏବଂ ୨ ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ | କାହାଣୀ ଏଠାରର ଆରମ୍ଭ ହୁଏ: (ଚତି୍ର ୧ କୁ ସୂଚତି କରନୁ୍ତ)। ରର୍ାଟଏି ଦନି୍ ଏକ ରଖ୍ଳାଳୀ 
ବରିଲଇ ଥିଲା ଯିଏ ଏକ ହଳଦଆି ପ୍ରଜାପତକୁି ବୁଦା ଉପରର ବସିଥିବାର ରଦଖ୍ଲା । ରସ ପ୍ରଜପତକୁି ଧରିବା ପାଇଁ ଆର୍କୁ ବଢ଼ଲିା 
। ଏହ ିସମ୍ୟରର, ବହୁତ ଖ୍ୁସିମ୍ନ୍ରର ଥିବା ବାଳକଟଏି ହାତରର ଏକ ବାଲିଟ ଏବଂ ଏକ ବଲ୍ ସହତି ମ୍ାଛ ଧରିବାରୁ ଆସଲିା । ରସ 
ପ୍ରଜାପତକୁି ରର୍ାଡାଉଥିବା ଏହ ିବରିଲଇକୁ ରଦଖିଲା । 
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ଚତି୍ର ୩ ଏବଂ ୪ କୁ ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ (ରଯପରିକି ୧ ରୁ ୪ ପଯଷୟନ୍ତ ସମ୍ସ୍ତ ଛବ ିବର୍ତ୍ଷମ୍ାନ୍ ଦୃଶୟମ୍ାନ୍ ହୁଏ)। ବରିଲଇକୁ ରଦଖି ପ୍ରଜାପତ ି
ଶୀଘ୍ରତାର ସହ ଉଡରି୍ଲା ଏବଂ ପ୍ରଜାପତକୁି ଧରିବାକୁ କୁଦାମ୍ାରି  ବରିଲଇ ବୁଦାଭିତରର ପଡରି୍ଲା । ରସ ନ୍ଜିକୁ ନ୍ରିଜ ଆଘାତ 
ଅଘାତ ପ୍ରାପ୍ତରହଲା ଏବଂଏଥିପାଇଁ ବହୁତ ରକ୍ରାଧିତ ରହଲା । ରସପରଟ ବାଳକଟ ିଏରତ ଚର୍ଲାମ୍ୀ କଲା ରଯ ବଲ୍ ତାର ହାତରୁ 
ଖ୍ସିର୍ଲା । ରଯତରବରଳ ରସ ତା'ର ବଲଟ ି ପାଣିରର ଭାସୁଥିବାର ରଦଖିଲା, ରସ ଚତି୍କାର କଲା, "ଓହ ନ୍ା, ରମ୍ାର ବଲ୍ 
ଭାସିର୍ଲା!"। ରସ ଦୁଃଖିତ ଥିଲା ଏବଂ ତାଙ୍କ ବଲ୍ ରଫରାଇ ଆଣିବାକୁ ଚାହୁଁଥିଲା । ଏହ ିସମ୍ୟରର ବରିଲଇ ବାଳକର ମ୍ାଛବାଲିଟ 
ରଦଖି ଚନି୍ତା କଲା: "ମୁଁ୍ ଏକ ମ୍ାଛ ରନ୍ଇ ଚାଲିଯିବ।ି" 

ଚତି୍ର ୫ ଏବଂ ୬ କୁ ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ (ରଯପରିକି ୧ ରୁ ୬ ପଯଷୟନ୍ତ ସମ୍ସ୍ତ ଛବ ିବର୍ତ୍ଷମ୍ାନ୍ ଦୃଶୟମ୍ାନ୍ ହୁଏ)। ରସହ ିସମ୍ୟରର ବାଳକଟ ି
ତା'ର ମ୍ାଛ ଧରିବା ରଡକୁ ବଯବହାର କରି ପାଣିରୁ ତାଙ୍କ ବଲ୍ ବାହାର କରିବା ଆରମ୍ଭ କଲା । ରସ ଲକ୍ଷୟ କରିନ୍ଥିଲା ରଯ ବରିଲଇ 
ବାଲିଟ ଭତିରୁ ଏକ ମ୍ାଛ ଧରିଛ ି। ରଶଷରର, ବରିଲଇ ଏପର ିସ୍ୱାଦପୂର୍ଣ୍ଷ ମ୍ାଛ ଖ୍ାଇ ବହୁତ ଖ୍ୁସ ିଥିଲା ଏବଂ ବାଳକଟ ିତାଙ୍କ ବଲ୍ 
ରଫରି ପାଇ ଖ୍ୁବ୍ ଖ୍ୁସି ଥିଲା । 

ଏବଂ ଏମି୍ତ ିଏହ ିକାହାଣୀର ରଶଷ ହୁଏ । 

ଆପଣ କହବିା ପରର ଏବଂ ଏହା କାହାଣୀର ରଶଷରର ପିଲାଂକ ବୁଝିବା ପରଖିବାର ପ୍ରଶନ ପଚାରନୁ୍ତ । 
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ବରି୍ଦ୍ଲ୍ଇ ପାଇଁ ର୍ଦ୍କାରିିଂ ସିଟ୍ 

ବଭିାଗ I: ଲିଖିତ କାର୍୍ଯୟ 

A. କାହାଣୀର ଢାଂଚା; B. ଢାଂଚାର୍ତ ଜଟଳିତା; C. ଆନ୍ତରୀଣ ଅବସ୍ଥାର ସର୍ତ୍ଷାବଳୀ (IST) 

 

A. କାହାଣୀର ଢାିଂଚା 
  

ସଠିକ୍ ପ୍ରତକିି୍ରୟାଗୁଡକିର ଉଦାହରଣ1 ର୍ଦ୍କାର 

A୧. ପାରିପାର୍ଶ୍ୱଡକ 
ଅବସ୍ଥା 

ସମ୍ୟ ଏବଂ/ କିମ୍ବା ସ୍ଥାନ୍ର ସନ୍ଦଭଷ, ବା ରର୍ାଟଏି ସମ୍ୟରର/ ରର୍ାଟଏି ଦନି୍/ ବହୁତ 
ପୂବଷରୁ...  
ହ୍ରଦରର/ ନ୍ଦୀ କୂଳରର/ ଜଳ ଦ୍ୱାରା/ କୂଳରର/ ଏକ ଭୂମି୍ରର... 

0  ୧  ୨2 

ଭାର୍ ୧: ବରିଲଇ (ଏହ ିଭାର୍ର ପାତ୍ର/ପାତ୍ରୀ: ବରିଲଇ ଓ ପ୍ରଜାପତ)ି 
A୨. ଘଟଣା ଆରମ୍ଭର 

IST  

ବରିଲଇଟ ିରକୌତୁହଳପୂର୍ଣ୍ଷ ଥିଲା 
ବରିଲଇ ଏକ ପ୍ରଜାପତ ିରଦଖିଲା 

 0    ୧ 

A୩. ଲକ୍ଷୟ ବରିଲଇ ପ୍ରଜାପତ ିସହତି ପ୍ରଜାପତ/ି ରଖ୍ଳକୁ ଧରିବା/ଧରିବା/ରର୍ାଡାଇବାକୁ ଚାହୁଁଥିଲା 
(କ୍ରମ୍ରର) ରୁ + କି୍ରୟା (ଧରିବା, ପାଆନୁ୍ତ, ରଖ୍ଳନୁ୍ତ) 
 

 0    ୧ 

A୪. 

ପ୍ରରଚଷତା 
ବରିଲଇ ଆର୍କୁ ରଡଇଁଲା/ ଉପରକୁ 

ବରିଲଇ ରର୍ାଡାଇରଲ/ ରର୍ାଡାଇବାକୁ ଲାର୍ିଲା 
ବରିଲଇ + କି୍ରୟା (ଧରିବା, ଧରିବା, ଧରିବା, ରନ୍ବା) 

 0    ୧ 

A୫. ଫଳାଫଳ 
ବରିଲଇ ବୁଦାରର ପଡରି୍ଲା / ପ୍ରଜାପତ ିପାଇଲା ନ୍ାହିଁ / ଯରଥଷ୍ଟ ର୍ତ ିନ୍ଥିଲା 
ପ୍ରଜାପତ ିପଳାୟନ୍/ ଉଡରି୍ଲା / ବହୁତ ର୍ତ ିଥିଲା 

 0    ୧ 

A୬. IST ପ୍ରତକିି୍ରୟା 
ଭାବରର 

ବରିଲଇ ନ୍ରିାଶ / ରକ୍ରାଧିତ / ଆଘାତ ପାଇଲା 
ପ୍ରଜାପତ ିଖ୍ୁସ ି/ ଖ୍ୁସି ଥିଲା 

 0    ୧ 

ଭାର୍ ୨: ବାଳକ (ଭାର୍ର  ପାତ୍ର: ଏକ ବାଳକ ) 

A୭. ଘଟଣା ଆରମ୍ଭର 
IST 

ବାଳକ ତା'ର ବଲ୍ ବଷିୟରର ଦୁଃଖିତ / ଅସନୁ୍ତଷ୍ଟ / ଚନି୍ତତି ଥିଲା 
ବାଳକ ପାଣିରର ବଲ୍ ରଦଖିଲା 

 0    ୧ 

A୮. ଲକ୍ଷୟ ବାଳକ ନ୍ଷି୍ପର୍ତ୍ି ରନ୍ଲା / ତାଙ୍କ ବଲ ରଫରାଇ ଆଣିବାକୁ ଚାହୁଁଥିଲା / (କ୍ରମ୍ରର) ରୁ + କି୍ରୟା( 
ପାଆନୁ୍ତ) 

 0    ୧ 

A୯. ପ୍ରରଚଷତା ବାଳକ ପାଣିରୁ ବଲ୍ ଟାଣିବାକୁ ରଚଷ୍ଟା କରିଥିଲା /ରଚଷ୍ଟା କରୁଛ ି  0    ୧ 

A୧0. ଫଳାଫଳ 
ବାଳକ ପୁନ୍ବଷାର ତାଙ୍କ ବଲ୍ ପାଇଲା/ 
ବଲ୍ ଉଦ୍ଧାର କରିଲା 

 0    ୧ 

A୧୧. IST ପ୍ରତକିି୍ରୟା 
ଭାବରର 

ବାଳକ ଖ୍ୁସି / ଖ୍ୁସି / ସନୁ୍ତଷ୍ଟ / ଆରାମ୍ ପାଇଲା (ତାଙ୍କ ବଲ୍ ରଫରାଇ ଆଣିବା/ପାଇବା 
ପାଇଁ) 

 0    ୧ 

ଭାର୍ ୩: ବରିଲଇ (ଭାର୍ର ପାତ୍ର: ଏକ ବରିଲଇ) 
A୧୨. ଘଟଣା ଆରମ୍ଭର 

IST 

ବରିଲଇ ମ୍ାଛ ପାଇଁ ରଭାକିଲା/ ଆଗ୍ରହୀ / ଆଗ୍ରହୀ ଥିଲା 
ବରିଲଇ ମ୍ାଛକୁ ଲକ୍ଷୟ କରିଲା / ରଦଖିଲା 

 0    ୧ 

A୧୩. ଲକ୍ଷୟ ବରିଲଇ ଚାହୁଁଥିଲା/ ଧରିବା/ଖ୍ାଇବା/ ମ୍ାଛ ରଚାରି କରିବାକୁ ନ୍ଷି୍ପରି୍ତ୍ ରନ୍ଲା  0    ୧ 

 
1  ଯଦ ିରକୌଣସି ପ୍ରଶନ କିମ୍ବା ଶଂକା ଆରସ କି ପିଲାଟ ିଉେିଷ୍ଟ ରସ୍କାରିଂର୍ ଫେଷରର ନ୍ାହିଁ, ରତରବ ମ୍ୟାନୁ୍ଆଲ ରଦଖ୍ନୁ୍ତ । 
2  ଭୁଲ ଉର୍ତ୍ର କିମ୍ବା ରକୌଣସି ଉର୍ତ୍ର ନ୍ ରଦରଲ ଶୁନ୍ୟ ପଏଣ୍ଟ, ରର୍ାଟଏି ସଠିକ ଉର୍ତ୍ର ପାଇଁ ୧ ପଏଣ୍ଟ, ସ୍ଥାନ୍ ଓ କାଳର ସନ୍ଦଭଷରର ଉର୍ତ୍ର ରଦରଲ ୨ 
ପଏଣ୍ଟ  
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(କ୍ରମ୍ରର) + କି୍ରୟା (ଖ୍ାଇବା, ପାଇବା) 
A୧୪. 

ପ୍ରରଚଷତା 

ବରିଲଇ ମ୍ାଛ ଧରିବା/ଟାଣିବା/ରନ୍ବା/ରଚାରି କରୁଛ ି 

ବରିଲଇ ମ୍ାଛକୁ ଧରିଥାଏ/ ଟାଣିଥାଏ/ରନ୍ଇଥାଏ (ବାଲିଟ ରୁ ବାହାରକୁ)/ ମ୍ାଛ ପାଇଁ 
ପହଞ୍ଚଲିା 
ବରିଲଇ + କି୍ରୟା (ପାଇବା, ରନ୍ବା) 

 0   ୧ 

A୧୫. ଫଳାଫଳ ବରିଲଇ ମ୍ାଛଟକୁି ଧରିଲା/ ପାଇଲା  0    ୧ 

A୧୬. IST ପ୍ରତକିି୍ରୟା 
ଭାବରର 

ବରିଲଇ ସନୁ୍ତଷ୍ଟ / ଖ୍ୁସ ି/ ଖ୍ସୁି / ରଭାକିଲା ରହଲିା ନ୍ାହିଁ (ଆଉ)  0    ୧ 

A୧୭.              ର୍ଦ୍ମା  ର୍ଦ୍କାର ୧୭ ମାକେରୁ: 
 

 

B. ଢାିଂଚାଗତ ଜ ଳିତା 

AO ସଂଖ୍ୟା 
କ୍ରମ୍ 

ରକବଳ G ର ସଂଖ୍ୟା 
(A କିମ୍ବା O ବନି୍ା) 

GA / GO କ୍ରମ୍ର୍ୁଡକିର 
ସଂଖ୍ୟା 

GAO କ୍ରମ୍ର୍ୁଡକିର 
ସଂଖ୍ୟା 

B୧. B୨. B୩. B୪. 

 

C. ଆନ୍ତରୀଣ ଅବସ୍ଥାର ସର୍ତ୍ୋବଳୀ (IST) 

C୧.  ରଟାରକନ୍ I.T.I.T ର ରମ୍ାଟ ସଂଖ୍ୟା । IST ଅନ୍ତଭଷୁ କ୍ତ: 
ସାମ୍ତି୍ତ୍ୱକ ଅବସ୍ଥା ସର୍ତ୍ଷାବଳୀ, ବାହୟ, ଶୁଣନୁ୍ତ, ଅନୁ୍ଭବ କରନୁ୍ତ, ର୍ନ୍ଧ କରନୁ୍ତ; 

ଶାରୀରିକ ଅବସ୍ଥା ଶବ୍ଦ ରଯପରିକି ପିପାଷା, ରଭାକିଲା, କ୍ଳାନ୍ତ, ଦରଜ, ଆଘାତ (ଇଙ୍ଗ); 
ରଚତନ୍ାର ଶବ୍ଦ, କାନ୍ରର ଆବାଜ ବାଜବିା, ଜାଗ୍ରତ, ରଶାଇବା; 
ଭାବର ଶବ୍ଦ ରଯପରିକି ଦୁଃଖିତ,ଆନ୍ନ୍ଦତି, ଖ୍ୁସି, ରକ୍ରାଧିତ, ଚନି୍ତତି, ନ୍ରିାଶ, ଭୟଭୀତ, ର୍ବଷ, ସାହସୀ, (ଅନୁ୍ଭବ) ସୁରକି୍ଷତ, 

ସନୁ୍ତଷ୍ଟ, ଆଶ୍ଚଯଷୟ; 
ମ୍ାନ୍ସିକ କି୍ରୟା, ବାହନ୍, ଚନି୍ତା କରନୁ୍ତ, ଭୁଲିଯାଅ, ନ୍ଷି୍ପର୍ତ୍ି ନ୍ଅିନୁ୍ତ, ବରି୍ଶ୍ୱାସ କରନୁ୍ତ, ଆଶ୍ଚଯଷୟ କରନୁ୍ତ, ଏକ ରଯାଜନ୍ା 
କରନୁ୍ତ/ତଆିରି କରନୁ୍ତ;  

କହବିା/ କହବିାର ଭାଷାର୍ତ କାଯଷୟ/ କାଯଷୟବାହନ୍, ବାକଯ, ଚତି୍କାର କରନୁ୍ତ, ରଚତାବନ୍ୀ ଦଅିନୁ୍ତ, ପଚାରନୁ୍ତ। 
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ଭାଗ II: ଅର୍ଥ ବୁଝିବା 

 
 

ସଠିକ ଉର୍ତ୍ରର ଉଦାହରଣ ଭୁଲ୍ ଉର୍ତ୍ରର ଉଦାହରଣ ର୍ଦ୍କାର 

0 
ଆପଣ କାହାଣୀଟକୁି ପସନ୍ଦ 
କରଲ କି? 

ପ୍ରାରମି୍ଭକ ପ୍ରଶନ,ର୍ଦ୍କାର ର୍ଦ୍ହାଇନଥିବା 

D୧. 

ବରିଲଇ କାହିଁକି ରଡଇଁଥାଏ/ 
ଆର୍କୁ ବଢ଼ୁଛ?ି  

(ଚତି୍ର ୧-୨ କୁ ସୂଚାନୁ୍ତ)  
(ଏପିରସାଡ୍ ୧: ଲକ୍ଷୟ) 

ପ୍ରଜାପତ ିସହତି ରଖ୍ଳବିା ପାଇଁ 
ପ୍ରଜାପତକୁି 
ଧରିବା/ପାଇବା/ରର୍ାଡାଇବାକୁ 
ଚାରହଁ, ପ୍ରଜାପତ ିଚାରହଁ 

(କ୍ରମ୍ରର) + କି୍ରୟା(ପାଅ, 

ପ୍ରଜାପତକୁି ନ୍ଅି) 

ଛାଡବିା/ରଦୌଡୁଅଛ ି/ ରଡଇଁବାକୁ 
ଚାହୁଁଛ ି

ବରିଲଇମ୍ାରନ୍ ସବୁରବରଳ 
ରଡଇଁଥାଏ/ ରଦୌଡୁଥାଏ 

 0   ୧ 

D୨. 

ବରିଲଇ କିପରି ଅନୁ୍ଭବ 
କରର?  

(ଚତି୍ର ୩ କୁ ସୂଚୀକରନୁ୍ତ)  
(IST ପ୍ରତକିି୍ରୟା ହସିାବରର ) 

ରକ୍ରାଧିତ/ ଖ୍ରାପ/ ନ୍ରିାଶ/ 
ଆଘାତ/ ଯନ୍ତ୍ରଣାରର/ ଭଲ ନୁ୍ରହଁ/ 
ଆରାମ୍ଦାୟକ ନୁ୍ରହଁ 

ଭଲ/ ଆନ୍ନ୍ଦତି 0    ୧ 

D୩. 

(ରକବଳ D୩ କୁ ପଚାରନୁ୍ତ ରଯ 
ପିଲାଟ ିD୨ ରର 
ବୟାଖ୍ୟା/ଯୁକି୍ତତକଷ ବନି୍ା ସଠିକ୍ 
ପ୍ରତକିି୍ରୟା ରଦଇଥାଏ କି? ଯଦ ି
D୨ ରର ଏକ ସଠିକ୍ ବୟାଖ୍ୟା 
ପ୍ରଦାନ୍ କରାଯାଏ, ରତରବ D୩ 

ରର ଏକ ପଏଣ୍ଟ ଦଅିନୁ୍ତ ଏବଂ 
D୪ କୁ ଯାଆନୁ୍ତ। 
ଆପଣ କାହିଁକି ଭାବନ୍ତ ିରଯ 
ବରିଲଇ ରକ୍ରାଧିତ/ ନ୍ରିାଶ/ 
ଆଘାତ ଇତୟାଦ ିଅନୁ୍ଭବ କରୁଛ ି

?3 

ପ୍ରଜାପତକୁି ଧରି ପାରଲିା ନ୍ାହିଁ / 
ବୁଦାରର ପଡରି୍ଲା 
ଏକ ଘନ୍ ବୁଦାରର ପଡବିା ଆଘାତ 
ଲାରର୍ 

ପ୍ରଜାପତ ିପଳାୟନ୍ କରର/  
ଚାଲିଯାଏ 
 

ଅସଙ୍ଗତ/ଅନ୍ୟିମି୍ତ ଉର୍ତ୍ର 0    ୧ 

D୪. 

ବାଳକଟ ିକାହିଁକି ମ୍ାଛ ଧରିବା 
ରଡକୁ ପାଣିରର ଧରିଥାଏ?  

(ଚତି୍ର ୫ କୁ ସୂଚୀକରନୁ୍ତ) 
(ଏପିରସାଡ୍ ୨: ଲକ୍ଷୟ) 

ତାଙ୍କ ବଲ୍ (ପଛ) ପାଇବା/ରନ୍ବାକୁ 
ଚାରହଁ 

ତାଙ୍କ ବଲ୍ (ପଛ) ଚାରହଁ 

(କ୍ରମ୍ରର) + କି୍ରୟା(ପାଅ, ତାର ବଲ୍ 
(ପଛ/ ବାହାରକୁ) ଗ୍ରହଣ କରର 

ପାଣିଭିତରର ରଖ୍ଳବିା 0    ୧ 

D୫. 

ଳକଟ ିକିପରି ଅନୁ୍ଭବ କରର?  

(ଚତି୍ର ୬ କୁ ସୂଚୀକରନୁ୍ତ) 
(IST ପ୍ରତକିି୍ରୟା ହସିାବରର) 

ଭଲ/ ଠିକ/ ଖ୍ୁସ/ି ସନୁ୍ତଷ୍ଟ ଖ୍ରାପ/ ରାର୍/ି ମୁ୍ଣ୍ଡ ର୍ରମ୍/ 
ଦୁଃଖ୍ୀ 

0    ୧ 

D୬. 

(ରକବଳ D୬ କୁ ପଚାରନୁ୍ତ ରଯ 
ପିଲାଟ ିD୫ ରର 
ବୟାଖ୍ୟା/ଯୁକି୍ତତକଷ ବନି୍ା ସଠିକ୍ 
ପ୍ରତକିି୍ରୟା ରଦଇଥାଏ କି? ଯଦ ି
D୫ ରର ଏକ ସଠିକ୍ ବୟାଖ୍ୟା 
ପ୍ରଦାନ୍ କରାଯାଏ, ରତରବ D୬ 

ବଲୁ୍କ ରଫରାଇ ଅଛ/ି ପାଇଲା, କରି 
ପାରିଲା + କି୍ରୟା (ପାଇବା, ରନ୍ବା) 

ରସ ହରସ/ ରସ ଏପରି 
ରଦଖ୍ାଯାଉଛ ି/ ଅନ୍ୟ ଅନୁ୍ପଯୁକ୍ତ 
ଉର୍ତ୍ର 

0    ୧ 

 
3 D୨ର ଉର୍ତ୍ରରର ପିଲାଦ୍ୱାରା ପ୍ରଦର୍ତ୍ ISTକୁ ଏଠାରର ବୟବହାର କରାଯାଉ । 
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ରର ଏକ ପଏଣ୍ଟ ଦଅିନୁ୍ତ ଏବଂ 
D୭ କୁ ଯାଆନୁ୍ତ। 
ଆପଣ କାହିଁକି ଭାବନ୍ତ ିରଯ 
ବାଳକଟ ିଭଲ/ ଭଲ / ଖୁ୍ସ/ି 
ସନୁ୍ତଷ୍ଟ ଇତୟାଦ ିଅନୁ୍ଭବ କରୁଛ ି

?4 

D୭. 

ବରିଲଇ କାହିଁକି ମ୍ାଛ 
ଧରିଥାଏ?  

(ଚତି୍ର ୫ କୁ ସୂଚୀକରନୁ୍ତ) 
(ଏପିରସାଡ୍ ୩: ଲକ୍ଷୟ) 
 

ନ୍ଷି୍ପର୍ତ୍ି ରନ୍ବା/ 
ଖ୍ାଇବା/ରଚାରି/ମ୍ାଛ ରନ୍ବାକୁ 
ଚାହୁଁଛ ି

ରଯରତରବରଳ ବାଳକଟ ିରଦଖ୍ୁନ୍ାହିଁ 
ରସରତରବରଳ ସୁରଯାର୍ / ସୁରଯାର୍ 
ରନ୍ଇଥାଏ 

ପ୍ରଜାପତ ିପାଇଲା ନ୍ାହିଁ / ପ୍ରଜାପତ ି
ପାଇପାରିଲା ନ୍ାହିଁ/ରନ୍ଇପାରିଲା 
ନ୍ାହିଁ 
ମ୍ାଛ ପରି ବରିଲଇ (ରଜରନ୍ରିକ 
ଅଥଷ) 
ମ୍ାଛ ସୁସବାଦୁ/ ମ୍ଧୁର  

ମ୍ାଛ ସହତି ରଖ୍ଳବିାକୁ ଚାହଁାନ୍ତ ି
 

0    ୧ 

D୮. 

କଳ୍ପନ୍ା କରନୁ୍ତ ରଯ ବାଳକଟ ି
ବରିଲଇକୁ ରଦରଖ୍ । ବାଳକଟ ି
କିପରି ଅନୁ୍ଭବ କରର?  

(ଚତି୍ର ୬ କୁ ସୂଚୀକରନୁ୍ତ) 
(ISTପ୍ରତକିି୍ରୟା ଭାବରର) 

ଭଲ/ ଠିକ/ ଖ୍ୁସ/ି ସନୁ୍ତଷ୍ଟ/ ଭଲ 
ନ୍ାହିଁ 

ଭଲ/ ଠିକ/ ଖ୍ୁସି/ ସନୁ୍ତଷ୍ଟ/ 

ଆନ୍ନ୍ଦତି 

0    ୧ 

D୯. 

(ରକବଳ D୯ କୁ ପଚାରନୁ୍ତ ରଯ 
ପିଲାଟ ିD୮ ରର 
ବୟାଖ୍ୟା/ଯୁକି୍ତତକଷ ବନି୍ା ସଠିକ୍ 
ପ୍ରତକିି୍ରୟା ରଦଇଥାଏ କି? ଯଦ ି
D୮ ରର ଏକ ସଠିକ୍ ବୟାଖ୍ୟା 
ପ୍ରଦାନ୍ କରାଯାଏ, ରତରବ D୯ 

ରର ଏକ ପଏଣ୍ଟ ଦଅିନୁ୍ତ ଏବଂ 
D୧0 କୁ ଯାଆନୁ୍ତ। 
ଆପଣ କାହିଁକି ଭାବନ୍ତ ିରଯ 
ବାଳକଟ ିଖ୍ରାପ / ରକ୍ରାଧିତ/ 
ପାର୍ଳ ଇତୟାଦ ିଅନୁ୍ଭବ 
କରର?5 

ବରିଲଇ ଖ୍ାଇଛ ି/ ଖ୍ାଇଛ ି/ ରନ୍ଇଛ ି
/ ତାଙ୍କ ମ୍ାଛ ରନ୍ଇଛନ୍ତି 
ବାଳକ ମ୍ାଛ (ନ୍ରିଜ) 
ଖ୍ାଇବା/ରଖିବା ପାଇଁ ଚାହୁଁଥିରଲ 

ଏହା ବାଳକର ମ୍ାଛ ଥିଲା 

ମ୍ାଛ ଧରିବା ରଡ୍ ଭୂମି୍ରର ଅଛ ି 

କିମ୍ବା ଅନ୍ୟ କିଛ ିଅନୁ୍ପଯୁକ୍ତ 
ଉର୍ତ୍ର  

0    ୧ 

D୧0. 

ବାଳକଟ ିବରିଲଇ ସହତି ବନୁ୍ଧ 
ରହବ କି? ଯଦ ିରସମି୍ତ ିହୁଏ 
ରତରବ କାହିଁକି? 

ନ୍ା - ଅତ ିକମ୍ରର ରର୍ାଟଏି କାରଣ 
ଦଅିନୁ୍ତ (ବରିଲଇ ମ୍ାଛ କୁ ଗ୍ରହଣ/ 
ରଚାରି କରିଛ)ି କିମ୍ବା ଅନ୍ୟ ରକୌଣସି 
ଉପଯୁକ୍ତ ଉର୍ତ୍ର ଦଅିନୁ୍ତ । 

ହଁ/ ମୁଁ୍ ଜାରଣ ନ୍ାହିଁ/ ଅନ୍ୟ 
ଅସଂର୍ତ ଉର୍ତ୍ର 

0    ୧ 

D୧୧.                                                       ସମୂ୍ପଣେ ର୍ଦ୍କାର (୧0 ରୁ): 
 

 
4  D୫ର ଉର୍ତ୍ରରର ପିଲାଦ୍ୱାରା ପ୍ରଦର୍ତ୍ ISTକୁ ଏଠାରର ବୟବହାର କରାଯାଉ । 
5  D୮ ର ଉର୍ତ୍ରରର ପିଲାଦ୍ୱାରା ପ୍ରଦର୍ତ୍ ISTକୁ ଏଠାରର ବୟବହାର କରାଯାଉ ।  
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କୁକୁର କାହାଣୀ ପାଇଁ ନୟିମାବଳୀ 

କଥନ୍ / ପୁନ୍ଃକଥନ୍ / ମ୍ରଡଲ କାହାଣୀ 

 

ପିଲାର ନ୍ାମ୍:    ______________________________ 

ଜନ୍ମ ତାରିଖ୍:    ______________________________ 

ପରିକ୍ଷା ତାରିଖ୍:    ______________________________ 

ପରିକ୍ଷାଥଷୀର ବୟସ (ମ୍ାସରର):  ______________________________ 

ଲିଙ୍ଗ:     ______________________________ 

ପରିକ୍ଷା ନ୍ରିୀକ୍ଷକଙ୍କ ନ୍ାମ୍:   ______________________________ 

ଦ୍ୱତିୀୟ ଭାଷାର ଅଭିଙ୍ଗଯତା (ମ୍ାସରର):  ______________________________ 

ଶିଶୁ ରଶ୍ରଣୀ ପ୍ରରବଶର ବୟସ:  ______________________________ 

ଶିଶୁ ରଶ୍ରଣୀର ନ୍ାମ୍:   ______________________________ 

 

 

ପରୀକ୍ଷା ଆରମ୍ଭ ରହବା ପୂବଷରୁ ସମ୍ସ୍ତ ଲିଫା ରଟବୁଲ୍ ରର ଅଛ ିରବାଲି ନ୍ଶିି୍ଚତ କରନୁ୍ତ । ଅଧିରବଶନ୍ ରରକଡଷ କରିବା ପାଇଁ ଅଡଓି 
ରରକଡଷର ପ୍ରସୁ୍ତତ କରନୁ୍ତ | ୱାମ୍ଡଂ-ଅପ୍ କରିବା ପୂବଷରୁ ରରକଡଡଂ ଆରମ୍ଭ କରନୁ୍ତ | 
 

ୱାମିିଂ-ଅପ୍ 

ଉଦାହରଣ ପାଇଁ ପଚାରନୁ୍ତ: ଆପଣଙ୍କର ସରବଷାର୍ତ୍ମ୍ ବନୁ୍ଧ କିଏ? ଆପଣ ଟଭିିରର କ'ଣ ରଦଖିବାକୁ ପସନ୍ଦ କରନ୍ତ?ି ଆପଣ କାହାଣୀ 
କହବିା ପସନ୍ଦ କରନ୍ତ ିକି? ଆପଣ କାହାଣୀ ଶୁଣିବାକୁ ପସନ୍ଦ କରନ୍ତ ିକି? 

 

ନରି୍ଦ୍ଦେଶାବଳୀ 
 

କାହାଣୀ କହବିା ପାଇଁ ନରି୍ଦ୍ଦେଶ  

ପିଲାର ବପିରୀତରର ବସିରବ । ପଲିାକୁ କୁହନୁ୍ତ: ରଦଖ୍ନୁ୍ତ, ଏଠାରର ୩ଟ ିଆବଣ୍ଟା ଅଛ ି। ପ୍ରରତୟକ କଲୁକାରର ଏକ ଭିନ୍ନ କାହାଣୀ 
ଅଛ ି। ରର୍ାଟଏି ବାଛନୁ୍ତ ଏବଂ ତା'ପରର ଆପଣ ରମ୍ାରତ ଏକ କାହାଣୀ କହପିାରିରବ । ଛବରି୍ୁଡକୁି ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ ଯାହା ଦ୍ୱାରା ପୁରା 
କ୍ରମ୍ ରକବଳ ପିଲାକୁ ରଦଖ୍ାଯାଉଛ ି। ପ୍ରଥରମ୍ ପୁରା କାହାଣୀ କୁ ରଦଖ୍ନୁ୍ତ । କଣ ଆପଣ ପ୍ରସୁ୍ତତ? 

ପ୍ରଥମ୍ ୨ ଟ ିଚତି୍ର ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ | ପିଲାକୁ କୁହନୁ୍ତ: ମୁଁ୍ ଚାହୁଁଛ ିତୁରମ୍ ଏହ ିକାହାଣୀଟ ିକୁହ । ଛବରି୍ୁଡକୁି ରଦଖ୍ ଏବଂ ତୁମ୍ ମ୍ନ୍କୁ 
ଆସୁଥିବା ସରବଷାର୍ତ୍ମ୍ କାହାଣୀ କହବିାକୁ ରଚଷ୍ଟା କର । ଯଦ ି ପିଲାଟ ି ଆରମ୍ଭ କରିବାକୁ ଅନ୍ଚି୍ଛା ପ୍ରକାଶ କରର ରତରବ 
ଅନୁ୍ମ୍ତରିଯାର୍ୟ ଟପି୍ପଣୀ: "ରମ୍ାରତ କାହାଣୀ କୁହ" (ଚତି୍ରକୁ ସୂଚାନୁ୍ତ)। ରଯରତରବରଳ ପିଲାପ୍ରଥମ୍ ୨ ଟ ିଛବ ିକହବିା ରଶଷ କରିଲା, 
ପରବର୍ତ୍ଷୀକୁ ରଖ୍ାଲିରଲ (ରଯପରିକି ୧ ରୁ ୪ ପଯଷୟନ୍ତ ସମ୍ସ୍ତ ଛବ ିଦୃଶୟମ୍ାନ୍ ହୁଏ)। କାହାଣୀ ରଶଷ ପଯଷୟନ୍ତ ପ୍ରକି୍ରୟାକୁ ପୁନ୍ରାବୃରି୍ତ୍ 
କରନୁ୍ତ । ଯଦ ି ପଲିାଟ ି କାହାଣୀ ମ୍ଧ୍ୟରର ନ୍ୀରବ ଅଛ,ି "ଅନ୍ୟ କିଛ?ି", "ଜାରି ରଖ୍ନୁ୍ତ", "ରମ୍ାରତ ଅଧିକ କୁହନୁ୍ତ", "ଆସନୁ୍ତ 
କାହାଣୀରର ଆଉ କ'ଣ ଅଛ ିତାହା ରଦଖିବା"। ଯଦ ିପିଲାଟ ିଏହା ସୂଚତି ନ୍ କର ିକଥା ରହବା ବନ୍ଦ କରର ରଯ ରସ ସମ୍ାପ୍ତ 
କରିଛନ୍ତ,ି ରତରବ ପଚାରନୁ୍ତ: "ଆପଣ ରଶଷ ରହବା ପରର ରମ୍ାରତ କୁହନୁ୍ତ"। 

ରଯରତରବରଳ ପିଲାରଶଷ ହୁଏ, ପିଲାକୁ ପ୍ରଶଂସା କରନୁ୍ତ ଏବଂ ତା'ପରର ବୁଝିବା ପ୍ରଶନ ପଚାରନୁ୍ତ। 
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ପିଲାର ବପିରୀତରର ବସିରବ । ପଲିାକୁ କୁହନୁ୍ତ: ରଦଖ୍, ଏଠାରର ୩ଟ ିଭାର୍ ଅଛ ି। ପ୍ରରତୟକ ଭାର୍ରର ଏକ ଭିନ୍ନ କାହାଣୀ ଅଛ ି। 
ରର୍ାଟଏି ବାଛ ଏବଂ ତା'ପରର ମୁଁ୍ ତୁମ୍କୁ କାହାଣୀ କହବି ି । ଛବରି୍ୁଡକୁି ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ ଯାହା ଦ୍ୱାରା ପୁରା କ୍ରମ୍ ରକବଳ ପଲିାକୁ 
ରଦଖ୍ାଯିବ । ପ୍ରଥରମ୍ ପୁରା କାହାଣୀକୁ ରଦଖ୍ । କଣ ତୁରମ୍ ପ୍ରସୁ୍ତତ? ମୁଁ୍ ତୁମ୍କୁ କାହାଣୀ କହବିାକୁ ଯାଉଛ ିଏବଂ ତା'ପରର ତୁରମ୍ 
ଏହାକୁ ପୁନ୍ବଷାର ରମ୍ାରତ କହପିାରିବ ।  

ଚତି୍ର ୧ ଏବଂ ୨ ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ । କାହାଣୀ ଏଠାରର ଆରମ୍ଭ ହୁଏ: (ଚତି୍ର ୧ କୁ ସୂଚତି କରନୁ୍ତ)। ରର୍ାଟଏି ଦନି୍ ଏକ ରଖ୍ଳାଳୀ କୁକୁର 
ଥିଲା ଯିଏ ଏକ ର୍ଛ ପାଖ୍ରର ବସିଥିବା ଏକ ଧୁସର ମୂ୍ଷା ରଦଖିଲା । ରସ ଆର୍କୁ ବଢ଼ଲିା କାରଣ ରସ ଏହାକୁ ଧରିବାକୁ ଚାହୁଁଥିଲା 
। ଏହ ିସମ୍ୟରର, ଜରଣ ବାଳକ ତାଙ୍କ ହାତରର ଏକ ବୟାର୍ ଏବଂ ରବଲୁନ୍ ସହତି ବଜାରରୁ ଖ୍ୁସ ିମ୍ନ୍ରର ରଫରୁଥିଲା । ରସ 
କୁକୁରକୁ ମୁ୍ଷା ପଛରର ରର୍ାଡାଇବାର ରଦଖିଲା । 

ଚତି୍ର ୩ ଏବଂ ୪ କୁ ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ (ରଯପରିକି ୧ ରୁ ୪ ପଯଷୟନ୍ତ ସମ୍ସ୍ତ ଚତି୍ର ଦୃଶୟମ୍ାନ୍ ହୁଏ)। ମୂ୍ଷାଟ ିଶୀଘ୍ର ରଦୌଡରି୍ଲା ଏବଂ 
କୁକୁରଟ ିତୀବ୍ର ର୍ତରିର ରଦୌଡବିାରୁ ଏକ ର୍ଛରର ଧକ୍କା ରହାଇର୍ଲା । କୁକୁରକୁ ଆଘାତ ଲାର୍ିଲା ଏବଂ ରସ ବହୁତ ରକ୍ରାଧିତ ରହଲା। 
ବାଳକଟ ିଏରତ ଚର୍ଲାମି୍ କଲା ରଯ ରବଲୁନ୍ ତାଙ୍କ ହାତରୁ ବାହାରି ର୍ଲା । ତା'ର ରବଲୁନ୍ ର୍ଛ ଆଡକୁ ଉଡଥିିବାର ରଦଖିଲା। ରସ 
ଚତି୍କାର କରି କହଲିା, "ରହ ନ୍ା, ରମ୍ାର ରବଲୁନ୍ ଉଡରି୍ଲା !" ରସ ବହୁତ ଦୁଃଖି ରହଲା ଏବଂ ତାର ରବଲୁନ୍ ରଫରି ପାଇବାକୁ 
ଚାହୁଁଥିଲା । ଏହ ିସମ୍ୟରର କୁକୁରଟ ିବାଳକର ବୟାର୍କୁ ରଦଖିଲା ଏବଂ ଭାବଲିା: "ମୁଁ୍ ଏକ ମ୍ାଂସ ଟୁକୁଡା ରଚାରାଇ ରନ୍ଇଯିବ ି।" 

ଚତି୍ର ୫ ଏବଂ ୬ କୁ ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ (ରଯପରିକି ୧ ରୁ ୬ ପଯଷୟନ୍ତ ଛବ ିବର୍ତ୍ଷମ୍ାନ୍ ଦୃଶୟମ୍ାନ୍ ହୁଏ)। ରସହ ିସମ୍ୟରର ବାଳକଟ ିର୍ଛରୁ 
ନ୍ଜିର ରବଲୁନ୍ ଟାଣିବା ଆରମ୍ଭ କଲା । ରସ ଲକ୍ଷୟ କରଲ ନ୍ାହିଁ ରଯ କୁକୁର ଏକ ମ୍ାଂସ ଟୁକୁଡା ଧରିବାକୁ ଯାଉଛ ି। ରଶଷରର, 

କୁକୁରଟ ିଏପରି ଏକ ସୁସ୍ୱାଦୁ ମ୍ାଂସ ଟୁକୁଡା ପାଇ ଖ୍ାଇବାରର ବହୁତ ଖ୍ୁସ ିଥିଲା ଏବଂ ବାଳକଟ ିତାଙ୍କ ରବଲୁନ୍ ରଫରାଇ ଆଣି ଖ୍ବୁ 
ଖ୍ୁସି ଥିଲା । 

ଏବଂ ଏହଠିାରର କାହାଣୀର ରଶଷରହଉଛ ି । 

ଚତି୍ରର୍ୁଡକୁି ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ ଯାହା ଦ୍ୱାରା ପ୍ରଥମ୍ ୨ ଟ ିଛବ ିରକବଳ ପିଲାକୁ ରଦଖ୍ାଯାଉଛ ି। ପିଲାକୁ କୁହନୁ୍ତ: ବର୍ତ୍ଷମ୍ାନ୍ ମୁଁ୍ ଚାହୁଁଛ ି
ତୁରମ୍ କାହାଣୀ କୁହ । ଛବରି୍ୁଡକୁି ରଦଖ୍ ଏବଂ ତୁରମ୍ ନ୍ଜି ମ୍ନ୍କୁ ଆସୁଥିବା ସରବଷାର୍ତ୍ମ୍ କାହାଣୀ କହବିାକୁ ରଚଷ୍ଟା କର । ଯଦି 
ପିଲାଟ ିଆରମ୍ଭ କରିବାକୁ ଅନ୍ଚି୍ଛା ପ୍ରକାଶ କରର ରତରବ ଅନୁ୍ମ୍ତରିଯାର୍ୟ ସହାୟତା: "ରମ୍ାରତ କାହାଣୀ କୁହ" (ଚତି୍ରକୁ ସୂଚାନୁ୍ତ)। 
ରଯରତରବରଳ ପିଲା ପ୍ରଥମ୍ ୨ ଟ ିଛବ ିକହବିା ରଶଷ କରିଲା, ପରବର୍ତ୍ଷୀକୁ ଚତି୍ରକୁ ରଖ୍ାଲିରବ (ରଯପରିକି ୧ ରୁ ୪ ପଯଷୟନ୍ତ ସମ୍ସ୍ତ 
ଛବ ିଦୃଶୟମ୍ାନ୍ ହୁଏ)। କାହାଣୀ ରଶଷ ପଯଷୟନ୍ତ ପ୍ରକି୍ରୟାକୁ ପୁନ୍ରାବୃରି୍ତ୍ କରନୁ୍ତ । ଯଦ ିପିଲାଟ ିକାହାଣୀ ମ୍ଧ୍ୟରର ନ୍ୀରବ ଅଛ,ି "ଅନ୍ୟ 
କିଛ?ି", "ଜାରି ରଖ୍ନୁ୍ତ", "ରମ୍ାରତ ଅଧିକ କୁହନୁ୍ତ", "ଚାଲ, କାହାଣୀରର ଆଉ କ'ଣ ଅଛ ିତାହା ରଦଖିବା"। ଯଦ ିପିଲାଟ ିଏହା 
ସୂଚତି ନ୍ କରି କଥା ରହବା ବନ୍ଦ କରର ଓ ଦଶଷାଏ ରଯ ରସ କାହାଣୀ ସମ୍ାପ୍ତ କରିଛ,ି ରତରବ ପଚାରନୁ୍ତ: "ତୁମ୍ର କାହାଣୀ ରଶଷ 
ରହବା ପରର ରମ୍ାରତ ଜଣାଅ"। 

ରଯରତରବରଳ ପିଲା ତ'ର କାହାଣୀ ରଶଷ କରର, ପିଲାକୁ ପ୍ରଶଂସା କରନୁ୍ତ ଏବଂ ତା'ପରର ବୁଝିବା ପ୍ରଶନ ପଚାରନୁ୍ତ। 
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ପିଲାର ବପିରୀତରର ବସିରବ । ପଲିାକୁ କୁହନୁ୍ତ: ରଦଖ୍, ଏଠାରର ୩ଟ ିଭାର୍ ଅଛ ି। ପ୍ରରତୟକ ଭାର୍ରର ଏକ ଭିନ୍ନ କାହାଣୀ ଅଛ ି। 
ରର୍ାଟଏି ବାଛ ଏବଂ ତା'ପରର ମୁଁ୍ ତୁମ୍କୁ କାହାଣୀ କହବି ି । ଛବରି୍ୁଡକୁି ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ ଯାହା ଦ୍ୱାରା ପୁରାକ୍ରମ୍ ରକବଳ ପିଲାକୁ 
ରଦଖ୍ାଯାଉଛ ି। ପ୍ରଥରମ୍ ପୁରା କାହାଣୀକୁ ରଦଖ୍ । କଣ ତୁରମ୍ ପ୍ରସୁ୍ତତ? ମୁଁ୍ ତୁରମ୍ କାହାଣୀ କହବିାକୁ ଯାଉଛ ିଏବଂ ତା'ପରର ମୁଁ୍ 
ତୁମ୍କୁ କିଛ ିପ୍ରଶନ ପଚାରିବ ି।  

ଚତି୍ର ୧ ଏବଂ ୨ ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ । କାହାଣୀ ଏଠାରର ଆରମ୍ଭ ହୁଏ: (ଚତି୍ର ୧ କୁ ସୂଚତି କରନୁ୍ତ)। ରର୍ାଟଏି ଦନି୍ ଏକ କୁକୁର ଏକ ର୍ଛ 
ପାଖ୍ରର ବସିଥିବା ଏକ ଧୁସର ମୂ୍ଷା ରଦଖିଲା । ରସ ଆର୍କୁ ବଢ଼ଲିା କାରଣ ରସ ଏହାକୁ ଧରିବାକୁ ଚାହୁଁଥିଲା । ଏହ ିସମ୍ୟରର, 

ଜରଣ ଖ୍ୁସି ବାଳକ ତାଙ୍କ ହାତରର ଏକ ବୟାର୍ ଏବଂ ରବଲୁନ୍ ସହତି ସପିଂରୁ ରଫର ିଆସିଥିଲା । ରସ କୁକୁରଟ ିମୂ୍ଷାକୁ ରର୍ାଡାଇବାର 
ରଦଖିଲା । 
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ଚତି୍ର ୩ ଏବଂ ୪ କୁ ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ (ରଯପରିକି ୧ ରୁ ୪ ପଯଷୟନ୍ତ ସମ୍ସ୍ତ ଚତି୍ର ଦୃଶୟମ୍ାନ୍ ହୁଏ)। ମୂ୍ଷା ଶୀଘ୍ର ରଦୌଡରି୍ଲା ଏବଂ 
କୁକୁରଟ ିର୍ଛରର ଧକ୍କା ର୍ଲା । ରସ ନ୍ଜିକୁ ଆଘାତ କରଲ ଏବଂ ବହୁତ ରକ୍ରାଧିତ ଥିରଲ । ବାଳକଟ ିଏରତ ଚର୍ଲାମି୍ କଲା ରଯ 
ରବଲୁନ୍ ତାଙ୍କ ହାତରୁ ବାହାରି ର୍ଲା । ତା'ର ରବଲୁନ୍ ର୍ଛଆଡକୁ ଉଡୁଥିବାର ରଦଖିଲା। ରସ ଚତି୍କାର କରି କହଲିା, "ରହ ନ୍ା, ରମ୍ାର 
ରବଲୁନ୍  ଉଡରି୍ଲା!" ରସ ବହୁତ ଦୁଃଖିତ ରହଲା ଏବଂ ତା'ର ରବଲୁନ୍ ରଫରାଇବାକୁ ଚାହୁଁଥିଲା । ଏହ ିସମ୍ୟରର କୁକୁରଟ ିବାଳକର 
ବୟାର୍କୁ ରଦଖିଲା ଏବଂ ଭାବଲିା: "ମୁଁ୍ ଏକ  ମ୍ାଂସ ଟୁକୁଡା ରନ୍ଇଯିବ ି।" 

ଚତି୍ର ୫ ଏବଂ ୬ କୁ ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ (ରଯପରିକି ୧ ରୁ ୬ ପଯଷୟନ୍ତ ଛବ ିବର୍ତ୍ଷମ୍ାନ୍ ଦୃଶୟମ୍ାନ୍ ହୁଏ)। ରସହ ିସମ୍ୟରର ବାଳକଟ ିର୍ଛରୁ 
ନ୍ଜିର ରବଲୁନ୍ ଟାଣିବା ଆରମ୍ଭ କଲା । ରସ ଲକ୍ଷୟ କରଲ ନ୍ାହିଁ ରଯ କୁକୁର ଏକ ମ୍ାଂସ ଟୁକୁଡା ଧରିବାକୁ ଯାଉଛ ି। ରଶଷରର, 

କୁକୁରଏପରି ଏକ ସୁସ୍ୱାଦୁ ମ୍ାଂସ ଟୁକୁଡା ଖ୍ାଇବାରର ବହୁତ ଖ୍ୁସ ିଥିଲା ଏବଂ ବାଳକଟ ିତାଙ୍କ ରବଲୁନ୍ ରଫରାଇ ଆଣି ଖ୍ୁସ ିଥିଲା । 

ଏହା ରହଉଛ ିକାହାଣୀର ରଶଷ । 

ଆପଣ କାହାଣୀ କହ ିସାରିବା ପରର, ପଲିାମ୍ାରନ୍ ରକରତଦୂର ବୁଝିଚନ୍ତ ିଜାଣିବା ପାଇଁ ପ୍ରଶନ ପଚାରନୁ୍ତ । 
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କୁକୁର ପାଇଁ ର୍ଦ୍କାରିିଂ ସିଟ୍ | 

ଭାଗ I: କାହାଣୀ ସରଂଚନା 

A. କାହାଣୀ ର୍ଠନ୍; B. ର୍ଠନ୍ମୂ୍ଳକ ଜଟଳିତା; C. ଆଭୟନ୍ତରୀଣ ରାଜୟ ସର୍ତ୍ଷାବଳୀ (IST) 

 

A. କାହାଣୀର ଢାିଂଚା 
  

ସଠିକ ଉର୍ତ୍ରର ଉଦାହରଣ6 ର୍ଦ୍କାର 

A୧. 

କାହାଣୀର ପରିରବଶ 

ସମ୍ୟ ଏବଂ / କିମ୍ବା ସ୍ଥାନ୍ ସନ୍ଦଭଷ,  ଯଥା ଥରର / ରର୍ାଟଏି ଦନି୍ / ବହୁ 
ପୂବଷରୁ… 

ଏକ ଜଙ୍ଗଲରର / ଏକ ପାକଷରର / ମ୍ାଳଭୂମି୍ରର / ରକ୍ଷତରର / ର୍ଛ 
ଦ୍ୱାରା / ର୍ଛ ନ୍କିଟରର / ରାସ୍ତାରର | 

0  ୧  ୨7 

ଏପିରସାଡ ୧: କୁକୁର (ଏପିରସାଡ  ପାତ୍ର : କୁକୁର ଓ ମୂ୍ଷା) 
A୨. ଘଟଣା ଆରମ୍ଭ କରିବା 

ପରି IST  

କୁକୁରଟ ିରକୌତୁହଳୀ/ ଆଗ୍ରହୀ ଥିଲା | 
କୁକୁରଟ ିରର୍ାଟଏି ମୂ୍ଷା ରଦଖିଲା | 
 

 0     ୧ 

A୩. 

ଲକ୍ଷୟ 
କୁକୁର ମୂ୍ଷାକୁଧରିବା / ପାଇବା / ରର୍ାଡାଇବା / ମୂ୍ଷା ସହତି 
ରଖ୍ଳବିାକୁ ଚାହୁଁଥିଲା | 
(କ୍ରମ୍ରର) ରୁ + କି୍ରୟା (ଧରିବା, ପାଇବା, ସହତି ରଖ୍ଳବିା) 

 0     ୧ 

A୪. 

ପ୍ରରଚଷ୍ଟା 

କୁକୁର ଆର୍କୁ / ଉପରକୁ ରଡଇଁଲା | 
କୁକୁର ରର୍ାଡାଇବା / ରର୍ାଡାଇବା ଆରମ୍ଭ କଲା 
କୁକୁର + କି୍ରୟା କରିବାକୁ ରଚଷ୍ଟା କଲା (ଧରିବା, ପାଇବା, ଧରିବା, 
ରନ୍ବା) 

 0     ୧ 

A୫. 

ଫଳାଫଳ 

କୁକୁର ତାର ମୁ୍ଣ୍ଡକୁ ବାରଡଇଲା / ର୍ଛରର ବାରଡଇଲା / ମୂ୍ଷା 
ପାଇଲା ନ୍ାହିଁ / ଯରଥଷ୍ଟ ର୍ତ ିନ୍ଥିଲା | 
ମୂ୍ଷା ର୍ଛ ପଛକୁ ପଳାଇଲା / ରଦୌଡଲିା / ମୂ୍ଷାର ର୍ତ ିବହୁତ ଅଧିକ 
ଥିଲା | 
 

 0     ୧ 

A୬. IST ପ୍ରତକିି୍ରୟା 
ଭାବରର  

କୁକୁର ନ୍ରିାଶ / ରକ୍ରାଧିତ / ଆଘାତ ରହଲା | 
ମୂ୍ଷା ଖ୍ୁସି / ସରନ୍ତାଷ / ଆରାମ୍ ପାଇଲା | 
 

 0     ୧ 

ଏପିରସାଡ ୨: ବାଳକ (ଏପିରସାଡର ପାତ୍ର: ବାଳକ) 
A୭. ଘଟଣା ଆରମ୍ଭ କରିବା 

ପରି IST  

ବାଳକ ତାଙ୍କ ରବଲୁନ୍ ପାଇଁ ଦୁଃଖ୍ୀ / ଅସନୁ୍ତଷ୍ଟ / ଚନି୍ତତି | 
ପିଲାଟ ିର୍ଛରର ରବଲୁନ୍ ରଦଖିଲା | 
 

 0     ୧ 

A୮. ଲକ୍ଷୟ ବାଳକ ସି୍ଥର କଲା / ତାର ରବଲୁନ୍ ରଫରାଇବାକୁ ଚାହୁଁଥିଲା | 
(କ୍ରମ୍ରର) ରୁ + କି୍ରୟା (ପ୍ରାପ୍ତ) କୁ ରଫରନୁ୍ତ |  0     ୧ 

A୯. 

ପ୍ରରଚଷ୍ଟା 

ବାଳକଟ ିର୍ଛରୁ ରବଲୁନ୍ ଟାଣିବାକୁ / ଟାଣୁଥିଲା / ରଚଷ୍ଟା କଲା | 
 

ବାଳକ ରବଲୁନ୍ / ରଡଇଁବା (ରବଲୁନ୍) / ଚଢବିା (ର୍ଛ) /ପରର 
ରଡଇଁଲା | 

 0     ୧ 

A୧0. ଫଳାଫଳ ବାଳକଟ ିପୁଣିଥରର ତାଙ୍କ ରବଲୁନ୍ ପାଇଲା |  0     ୧ 

 
6  ଯଦ ିରକୌଣସି ପ୍ରଶନ କିମ୍ବା ଶଂକା ଆରସ କି ପିଲାଟ ିଉେିଷ୍ଟ ରସ୍କାରିଂର୍ ଫେଷରର ନ୍ାହିଁ, ରତରବ ମ୍ୟାନୁ୍ଆଲ ରଦଖ୍ନୁ୍ତ । 
7  ଭୁଲ ଉର୍ତ୍ର କିମ୍ବା ରକୌଣସି ଉର୍ତ୍ର ନ୍ ରଦରଲ ଶୁନ୍ୟ ପଏଣ୍ଟ, ରର୍ାଟଏି ସଠିକ ଉର୍ତ୍ର ପାଇଁ ୧ ପଏଣ୍ଟ, ସ୍ଥାନ୍ ଓ କାଳର ସନ୍ଦଭଷରର ଉର୍ତ୍ର ରଦରଲ ୨ 
ପଏଣ୍ଟ ।  
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ରବଲୁନ୍ଟ ିପାଇପାରିଲା 
A୧୧. IST ପ୍ରତକିି୍ରୟା 

ଭାବରର  

ବାଳକ ଖ୍ୁସି / ଖ୍ୁସି / ସନୁ୍ତଷ୍ଟ / ପ୍ରସନ୍ନ / ଆରାମ୍ ପାଇଲା (ତାର 
ରବଲୁନ୍ ରଫରାଇବାକୁ / ପାଇବାକୁ) 

 0     ୧ 

ଏପିରସାଡ ୩: କୁକୁର (ଏପିରସାଡ ପାତ୍ର: କୁକୁର) 
A୧୨. ଘଟଣା ଆରମ୍ଭ କରିବା 

ପରି IST  

କୁକୁର ମ୍ାଂସ ଟୁକୁଡା ର୍ୁଡକି ରଦଖିଲା (ବୟାର୍ରର) | 
କୁକୁର ରଭାକିଲା / ରକୌତୁହଳପ୍ରଦ /  ମ୍ାଂସ ଟୁକୁଡା ଉପରର ଆଗ୍ରହୀ 
ଥିଲା | 

 0     ୧ 

A୧୩. 

ଲକ୍ଷୟ 
କୁକୁର ଚାହୁଁଥିଲା /  ମ୍ାଂସ ଟୁକୁଡା ପାଇବା / ଧରିବା / ଖ୍ାଇବା / 
ରହବିା / ରଚାରୀ କରିବା | 
(କ୍ରମ୍ରର) ରୁ + କି୍ରୟା (ଖ୍ାଅ, ପାଅ) 

 0     ୧ 

A୧୪. 

ପ୍ରରଚଷ୍ଟା 

କୁକୁରଟ ିମ୍ାଂସ ଟୁକୁଡା  ଧରିବା / ଟାଣିବା / ରନ୍ବା / ରଚାରି କରବିା | 
କୁକୁର ଧରିବା / ଟାଣିବା / ମ୍ାଂସ ଟୁକୁଡା (ବୟାର୍ରୁ ବାହାର) / ମ୍ାଂସ 
ଟୁକୁଡା ପାଇଁ ପହଞ୍ଚବିା | 
କୁକୁର + କି୍ରୟା କରିବାକୁ ରଚଷ୍ଟା କଲା (ପାଅ, ନ୍ଅି) 

 0     ୧ 

A୧୫. ଫଳାଫଳ କୁକୁରଟ ିମ୍ାଂସ ଟୁକୁଡା ଖ୍ାଇଲା / ପାଇଲା |  0     ୧ 

A୧୬. IST ପ୍ରତକିି୍ରୟା 
ଭାବରର  

କୁକୁର ସନୁ୍ତଷ୍ଟ / ଖ୍ୁସ ି/ ପ୍ରସନ୍ନ / ଖ୍ୁସି / ରଭାକିଲା ନୁ୍ରହଁ (ଆଉ)  0     ୧ 

A୧୭. 
                          ସମୁ୍ପଣେ ର୍ଦ୍କାର (୧୭ ରୁ): 

 

 

B. ଢାିଂଚାଗତ ଜ ଳିତା 

AO ସଂଖ୍ୟା 
କ୍ରମ୍ 

ରକବଳ G ର ସଂଖ୍ୟା 
(A କିମ୍ବା O ବନି୍ା) 

GA / GO କ୍ରମ୍ର୍ୁଡକିର 
ସଂଖ୍ୟା 

GAO କ୍ରମ୍ର୍ୁଡକିର 
ସଂଖ୍ୟା 

B୧. B୨. B୩. B୪. 

 

C. ଆନ୍ତରୀଣ ଅବସ୍ଥାର ସର୍ତ୍ୋବଳୀ (IST) 

C୧.  ରଟାରକନ୍ I.T.I.T ର ରମ୍ାଟ ସଂଖ୍ୟା । IST ଅନ୍ତଭଷୁ କ୍ତ: 
ସାମ୍ତି୍ତ୍ୱକ ଅବସ୍ଥା ସର୍ତ୍ଷାବଳୀ, ବାହୟ, ଶୁଣନୁ୍ତ, ଅନୁ୍ଭବ କରନୁ୍ତ, ର୍ନ୍ଧ କରନୁ୍ତ; 

ଶାରୀରିକ ଅବସ୍ଥା ଶବ୍ଦ ରଯପରିକି ପିପାଷା, ରଭାକିଲା, କ୍ଳାନ୍ତ, ଦରଜ, ଆଘାତ (ଇଙ୍ଗ); 
ରଚତନ୍ାର ଶବ୍ଦ, କାନ୍ରର ଆବାଜ ବାଜବିା, ଜାଗ୍ରତ, ରଶାଇବା; 
ଭାବର ଶବ୍ଦ ରଯପରିକି ଦୁଃଖିତ, ଖ୍ୁସି, ଖ୍ସୁି, ରକ୍ରାଧିତ, ଚନି୍ତତି, ନ୍ରିାଶ, ଭୟଭୀତ, ର୍ବଷ, ସାହସୀ, (ଅନୁ୍ଭବ) 
ସୁରକି୍ଷତ, ସନୁ୍ତଷ୍ଟ, ଆଶ୍ଚଯଷୟ; 
ମ୍ାନ୍ସିକ କି୍ରୟା, ବାହନ୍, ଚନି୍ତା କରନୁ୍ତ, ଭୁଲିଯାଅ, ନ୍ଷି୍ପର୍ତ୍ି ନ୍ଅିନୁ୍ତ, ବରି୍ଶ୍ୱାସ କରନୁ୍ତ, ଆଶ୍ଚଯଷୟ କରନୁ୍ତ, ଏକ ରଯାଜନ୍ା 
କରନୁ୍ତ/ତଆିରି କରନୁ୍ତ;  

କହବିା/ କହବିାର ଭାଷାର୍ତ କାଯଷୟ/ କାଯଷୟବାହନ୍, ବାକଯ, ଚତି୍କାର କରନୁ୍ତ, ରଚତାବନ୍ୀ ଦଅିନୁ୍ତ, ପଚାରନୁ୍ତ। 
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ଭାଗ II: କାହାଣୀ ବୁଝିବାର ପ୍ରକି୍ରୟା 
  

ସଠିକ ପ୍ରତକିି୍ରୟାଗୁଡକିର 
ଉଦାହରଣ | 

ଭୂଲ୍ ପ୍ରତକିି୍ରୟାଗୁଡକିର 
ଉଦାହରଣ | 

ର୍ଦ୍କାର 

0 ଆପଣ କାହାଣୀ ପସନ୍ଦ କରିଛନ୍ତ ିକି? ୱର୍ମେ-ଅପ ପ୍ରଶନାବଳୀ, ର୍ଦ୍କାର ର୍ଦ୍ହାଇନାହିଁ 

D୧. 

କୁକୁର କାହିଁକି ଆର୍କୁ ରଡଇଁପରଡ / 
ରଡଇଁପରଡ? 

(ଚତି୍ର ୧-୨ କୁ ସୂଚତି କରନୁ୍ତ) 
(ଏପିରସାଡ୍: ଲକ୍ଷୟ) 

ମୂ୍ଷା ସହତି ରଖ୍ଳବିାକୁ / 
ଧରିବାକୁ / ରର୍ାଡାଇବାକୁ 
ଚାହୁଁଛ ି| 
ମୁ୍ଷା ଚାହୁଁଛ ି| 
(କ୍ରମ୍ରର) ରୁ + କି୍ରୟା (ପାଅ, 

ନ୍ଅି) ମୂ୍ଷା । 
 

ଛାଡବିା / ଚାଲିବା / 
ରଡଇଁବାକୁ ଚାରହଁ, 

କୁକୁରମ୍ାରନ୍ ସବୁରବରଳ 
ରଡଇଁପଡନ୍ତ ି। 

 0   ୧ 

D୨. 

କୁକୁରଟ ିକିପରି ଅନୁ୍ଭବ କରର? 

(ଚତି୍ର ୩ କୁ ସୂଚତି କରନୁ୍ତ) 
(ପ୍ରତକିି୍ରୟା ଭାବରର IST) 
 

ରକ୍ରାଧ / ଖ୍ରାପ / ନ୍ରିାଶ / 
ଆଘାତ / ଯନ୍ତ୍ରଣାରର / ଭଲ 
ନୁ୍ରହଁ / ଆରାମ୍ଦାୟକ ନୁ୍ରହଁ 
| 

ଭଲ/ ସନୁ୍ତଷ୍ଟ  0    ୧ 

D୩. 

(ରକବଳ D୩ କୁ ପଚାରନୁ୍ତ ଯଦ ିପିଲା 
D୨ ରର ବୟାଖ୍ୟା / ଯୁକି୍ତଯୁକ୍ତ ବନି୍ା 
ସଠିକ୍ ପ୍ରତକିି୍ରୟା ଦଅିନ୍ତ ି| ଯଦ ିD୨ ରର 
ଏକ ସଠିକ୍ ବୟାଖ୍ୟା ପ୍ରଦାନ୍ କରାଯାଏ, 

ରତରବ D୩ ରର ଏକ ବନୁି୍ଦ ଦଅିନୁ୍ତ 
ଏବଂ D୪ କୁ ଅଗ୍ରସର ହୁଅନୁ୍ତ |) 
ଆପଣ କାହିଁକି ଭାବୁଛନ୍ତ ିରଯ କୁକୁର 
ରକ୍ରାଧିତ / ନ୍ରିାଶ / ଆଘାତ ଇତୟାଦ ି
ଅନୁ୍ଭବ କରୁଛ?ି8 

ମୁ୍ଷା ଧରି ପାରିଲା ନ୍ାହିଁ / ରସ 
ମୁ୍ଣ୍ଡକୁ ବାରଡଇଲା / ର୍ଛରର 
ବାରଡଇଲା | 
ରଯରତରବରଳ ଆପଣ ଏକ / 
ର୍ଛରର ବାରଡଇରଲ ଏହା 
କଷ୍ଟଦାୟକ ହୁଏ | 
ମୁ୍ଷା ଖ୍ସିର୍ଲା / ଚାଲିର୍ଲା | 

ଅପୁଣଷ/ ଅସଂର୍ତ ଉର୍ତ୍ର  0    ୧ 

D୪. 

ବାଳକ କାହିଁକି ଉପରକୁ ରଡଇଁପରଡ / 
ରଡଇଁପାରର? 

(ଚତି୍ର ୫ କୁ ସୂଚତି କରନୁ୍ତ) 
(ଏପିରସାଡ୍ ୨: ଲକ୍ଷୟ) 
 

ତାଙ୍କ ରବଲୁନ୍ (ପଛକୁ) 
ପାଇବାକୁ / ରନ୍ବାକୁ ଚାହୁଁଛ ି| 
ତାଙ୍କର ରବଲୁନ୍ (ପଛକୁ) 
ଚାରହଁ 

(କ୍ରମ୍ରର) ରୁ + କି୍ରୟା (ପ୍ରାପ୍ତ, 

ନ୍ଅି) ତାଙ୍କ ରବଲୁନ୍ (ପଛକୁ) 

ଏକ ର୍ଛ/ ଅରନ୍କ ର୍ଛ 
ଚଢବିା 
 

 0    ୧ 

D୫. 

ପୁଅଟ ିକିପରି ଅନୁ୍ଭବ କରର? 

(ଚତି୍ର ୬ କୁ ସୂଚତି କରନୁ୍ତ) 
(ପ୍ରତକିି୍ରୟା ଭାବରର IST) 

ଭଲ / ଉର୍ତ୍ମ୍/ ଖ୍ସୁି / ସନୁ୍ତଷ୍ଟ 
/ ପ୍ରସନ୍ନ | 

ଖ୍ରାପ / ରକ୍ରାଧ / 
ପାର୍ଳ / ଦୁଃଖ୍ୀ | 

 0    ୧ 

D୬. 

(ରକବଳ D୬ କୁ ପଚାରନୁ୍ତ ଯଦ ିପିଲା 
D୫ ରର ବୟାଖ୍ୟା / ଯୁକି୍ତଯୁକ୍ତ ବନି୍ା 
ସଠିକ୍ ପ୍ରତକିି୍ରୟା ଦଅିନ୍ତ ି| ଯଦ ିD୫ ରର 
ଏକ ସଠିକ୍ ବୟାଖ୍ୟା ପ୍ରଦାନ୍ କରାଯାଏ, 

ରତରବ D୬ ରର ଏକ ବନୁି୍ଦ ଦଅିନୁ୍ତ 
ଏବଂ D୭ କୁ ଅଗ୍ରସର ହୁଅନୁ୍ତ |) 

ରବଲୁନ୍ ରଫରି ପାଇଛ ି| 
ରବଲୁନ୍ + କି୍ରୟା (ପାଇବା, 
ରନ୍ବା) ସମ୍ଭବ / ସକ୍ଷମ୍ 
ରହଲା 
 

ରସ ହସୁଛନ୍ତ ି/ ରସ 
ରଦଖ୍ାଯାଉଛନ୍ତ ି/ ରସ 
ଠିଆ ରହାଇଛନ୍ତ ିକିମ୍ବା 
ଅନ୍ୟ ଅନୁ୍ପଯୁକ୍ତ ଉର୍ତ୍ର | 

 0    ୧ 

 
8  D୨ର ଉର୍ତ୍ରରର ପିଲାଦ୍ୱାରା ପ୍ରଦର୍ତ୍ ISTକୁ ଏଠାରର ବୟବହାର କରାଯାଉ । 
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ତୁରମ୍ କାହିଁକି ଭାବୁଛ ରଯ ପୁଅଟ ିଭଲ 
/ ଖ୍ୁସ ିଇତୟାଦ ିଅନୁ୍ଭବ କରୁଛ?ି9 

D୭. 

କୁକୁର କାହିଁକି ମ୍ାଂସ ଟୁକୁଡା  ଧରର? 

(ଚତି୍ର ୫ କୁ ସୂଚତି କରନୁ୍ତ) 
(ଏପିରସାଡ୍: ଲକ୍ଷୟ) 
 

ସି୍ଥର ରହାଇଛ ି/ ମ୍ାଂସ ଟୁକୁଡା 
ଖ୍ାଇବାକୁ / ପାଇବାକୁ / 
ରଚାରି କରିବାକୁ / 
ରଯରତରବରଳ ପିଲାଟ ି
ରଦଖ୍ୁନ୍ାହିଁ ରସରତରବରଳ 
ସୁରଯାର୍ / ସୁରଯାର୍ 
ରନ୍ଇଥାଏ। 
ମୂ୍ଷା ପାଇଲା ନ୍ାହିଁ / ମୂ୍ଷା 
ପାଇ ପାରିଲା ନ୍ାହିଁ | 
କୁକୁରମ୍ାରନ୍ ମ୍ାଂସ ପସନ୍ଦ 
କରନ୍ତ ି(ସାଧାରଣ ଅଥଷ) 
ମ୍ାଂସ ଟୁକୁଡା ର୍ୁଡକି ସ୍ୱାଦଷି୍ଟ / 
ସୁସବାଦୁ । 

ବୟାଗ୍ ସହତି ରଖ୍ଳବିାକୁ 
ଚାହୁଁଛ ି| 

 0    ୧ 
 

D୮. 

କଳ୍ପନ୍ା କର ରଯ ବାଳକଟ ିକୁକୁରକୁ 
ରଦରଖ୍ | ବାଳକଟ ିକିପରି ଅନୁ୍ଭବ 
କରର? (ଚତି୍ର ୬ କୁ ସୂଚତି କରନୁ୍ତ) 
(ପ୍ରତକିି୍ରୟା ଭାବରର IST) 

ଖ୍ରାପ / ରକ୍ରାଧ / ଦୁଃଖ୍ / 
ପାର୍ଳ | 
ଭଲ ନୁ୍ରହଁ 
 

ଭଲ / ଭଲ / ଖ୍ୁସି / 
ସନୁ୍ତଷ୍ଟ / ପ୍ରସନ୍ନ | 

 0    ୧ 

D୯. 

(ରକବଳ D୯ କୁ ପଚାରନୁ୍ତ ଯଦ ିପିଲା 
D୮ ରର ବୟାଖ୍ୟା / ଯୁକି୍ତଯୁକ୍ତ ବନି୍ା 
ସଠିକ୍ ପ୍ରତକିି୍ରୟା ଦଅିନ୍ତ ି| ଯଦ ିD୮ ରର 
ଏକ ସଠିକ୍ ବୟାଖ୍ୟା ପ୍ରଦାନ୍ କରାଯାଏ, 

ରତରବ D୯ ରର ଏକ ବନୁି୍ଦ ଦଅିନୁ୍ତ 
ଏବଂ D୧0 କୁ ଅଗ୍ରସର ହୁଅନୁ୍ତ |) 
ତୁରମ୍ କାହିଁକି ଭାବୁଛ ରଯ ବାଳକଟ ି
ଖ୍ରାପ / ରକ୍ରାଧିତ / ପାର୍ଳ ଇତୟାଦ ି
ଅନୁ୍ଭବ କରର?10 

କୁକୁର ଖ୍ାଇଲା / ଖ୍ାଉଛ ି/ 
ରନ୍ଉଛ ି/ 
ତାଙ୍କର ମ୍ାଂସ ଟୁକୁଡା 
ରନ୍ଇଛନ୍ତ ି| 
ବାଳକ ଖ୍ାଇବାକୁ / ମ୍ାଂସ 
ଟୁକୁଡା ପାଇବାକୁ ଚାହୁଁଥିଲା 
(ନ୍ରିଜ) 
ରସମ୍ାରନ୍ ବାଳକର ମ୍ାଂସ 
ଟୁକୁଡା ଥିରଲ | 

ଅସଂର୍ତ ଉର୍ତ୍ର  0    ୧ 

D୧0. 

ପୁଅଟ ିକୁକୁର ସହତି ବନୁ୍ଧ ରହବ କି? 

କାହିଁକି? 

ନ୍ା - ଅତକିମ୍ରର ରର୍ାଟଏି 
କାରଣ ଦଅି (କୁକୁର ମ୍ାଂସ 
ଟୁକୁଡା ଖ୍ାଇଲା / ରଚାର ି
କଲା) କିମ୍ବା ଅନ୍ୟ ଏକ ସଠିକ 
ଉପଯୁକ୍ତ ଉର୍ତ୍ର ଦଅି |  

ହଁ / ମୁଁ୍ ଜାରଣ ନ୍ାହିଁ / 
ଅନ୍ୟ ଅପ୍ରାସଙି୍ଗକ ଉର୍ତ୍ର 
| 

 0    ୧ 

D୧୧.                                    ସମୁ୍ପଣେ ର୍ଦ୍କାର (୧0 ମଧ୍ୟରୁ) : 
 

 

  

 
9  D୫ର ଉର୍ତ୍ରରର ପିଲାଦ୍ୱାରା ପ୍ରଦର୍ତ୍ ISTକୁ ଏଠାରର ବୟବହାର କରାଯାଉ । 
10  D୮ ର ଉର୍ତ୍ରରର ପିଲାଦ୍ୱାରା ପ୍ରଦର୍ତ୍ ISTକୁ ଏଠାରର ବୟବହାର କରାଯାଉ । 
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ଛୁଆର କାହାଣୀ ପାଇଁ ନୟିମାବଳୀ 

କଥନ୍ / ପୁନ୍ଃକଥନ୍ / ମ୍ରଡଲ କାହାଣୀ 

 

ପିଲାର ନ୍ାମ୍:    ______________________________ 

ଜନ୍ମ ତାରିଖ୍:    ______________________________ 

ପରିକ୍ଷା ତାରିଖ୍:    ______________________________ 

ପରିକ୍ଷାଥଷୀର ବୟସ (ମ୍ାସରର):  ______________________________ 

ଲିଙ୍ଗ:     ______________________________ 

ପରିକ୍ଷା ନ୍ରିୀକ୍ଷକଙ୍କ ନ୍ାମ୍:   ______________________________ 

ଦ୍ୱତିୀୟ ଭାଷାର ଅଭିଙ୍ଗଯତା (ମ୍ାସରର):  ______________________________ 

ଶିଶୁ ରଶ୍ରଣୀ ପ୍ରରବଶର ବୟସ:  ______________________________ 

ଶିଶୁ ରଶ୍ରଣୀର ନ୍ାମ୍:   ______________________________ 

 

 

ପରୀକ୍ଷା ଆରମ୍ଭ ରହବା ପୂବଷରୁ ସମ୍ସ୍ତ ଲିଫା ରଟବୁଲ୍ ରର ଅଛ ିରବାଲି ନ୍ଶିି୍ଚତ କରନୁ୍ତ । ଅଧିରବଶନ୍ ରରକଡଷ କରିବା ପାଇଁ ଅଡଓି 
ରରକଡଷର ପ୍ରସୁ୍ତତ କରନୁ୍ତ | ଉମ୍ଡଂ କରିବା ପବୂଷରୁ ରରକଡଡଂ ଆରମ୍ଭ କରନୁ୍ତ | 
 

ୱାମିିଂ-ଅପ୍ 

ଉଦାହରଣ ପାଇଁ ପଚାରନୁ୍ତ: ଆପଣଙ୍କର ସରବଷାର୍ତ୍ମ୍ ବନୁ୍ଧ କିଏ? ଆପଣ ଟଭିିରର କ'ଣ ରଦଖିବାକୁ ପସନ୍ଦ କରନ୍ତ?ି ଆପଣ କାହାଣୀ 
କହବିା ପସନ୍ଦ କରନ୍ତ ିକି? ଆପଣ କାହାଣୀ ଶୁଣିବାକୁ ପସନ୍ଦ କରନ୍ତ ିକି? 

 

ନରି୍ଦ୍ଦେଶାବଳୀ 
 

କହବିା ପାଇଁ ନରି୍ଦ୍ଦେଶ 

ପିଲାର ବପିରୀତରର ବସିରବ । ପଲିାକୁ କୁହନୁ୍ତ: ରଦଖ୍, ଏଠାରର ୩ଟ ିଭାର୍ ଅଛ ି। ପ୍ରରତୟକ ଭାର୍ରର ଏକ ଭିନ୍ନ କାହାଣୀ ଅଛ ି। 
ରର୍ାଟଏି ବାଛନୁ୍ତ ଏବଂ ତା'ପରର ଆପଣ ରମ୍ାରତ ଏକ କାହାଣୀ କହପିାରିରବ । ଛବରି୍ୁଡକୁି ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ ଯାହା ଦ୍ୱାରା ପୁରା କ୍ରମ୍ 
ରକବଳ ପିଲାକୁ ରଦଖ୍ାଯାଉଛ ି। ପ୍ରଥରମ୍ ପୁରା କାହାଣୀକୁ ରଦଖ୍ । କଣ ତୁରମ୍ ପ୍ରସୁ୍ତତ? 

ପ୍ରଥମ୍ ୨ ଟ ିଚତି୍ର ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ | ପିଲାକୁ କୁହନୁ୍ତ; ବର୍ତ୍ଷମ୍ାନ୍ ମୁଁ୍ ଚାହୁଁଛ ିତୁରମ୍ କାହାଣୀ କୁହ । ଛବରି୍ୁଡକୁି ରଦଖ୍ ଏବଂ ତୁରମ୍ ନ୍ଜି 
ଅନୁ୍ସାରର ସରବଷାର୍ତ୍ମ୍ କାହାଣୀ କହବିାକୁ ରଚଷ୍ଟା କର । ଯଦ ି ପିଲାଟ ି ଆରମ୍ଭ କରିବାକୁ ଅନ୍ଚି୍ଛା ପ୍ରକାଶ କରର ରତରବ 
ଅନୁ୍ମ୍ତରିଯାର୍ୟ ସହାୟତା ରଦଇ ଓ ଚତି୍ରକୁ ସୂଚାଇ କୁହନୁ୍ତ: "ଏରବ ରମ୍ାରତ କାହାଣୀ କୁହ"। ରଯରତରବରଳ ପିଲା ପ୍ରଥମ୍ ୨ ଟ ି
ଛବକୁି ଅନୁ୍ସରଣ କରି କାହାଣୀ କହବିା ରଶଷ କରିଲା ପରର ପରବର୍ତ୍ଷୀ ଛବ ିରଖ୍ାଲନୁ୍ତ (ରଯପରିକି ୧ ରୁ ୪ ପଯଷୟନ୍ତ ସମ୍ସ୍ତ ଛବ ି
ଦୃଶୟମ୍ାନ୍ ହୀବ)। କାହାଣୀ ରଶଷ ପଯଷୟନ୍ତ କାହବିାର ପ୍ରକି୍ରୟାକୁ ପୁନ୍ରାବୃରି୍ତ୍ କରନୁ୍ତ । ଯଦ ିପିଲାଟ ିକାହାଣୀ ମ୍ଝିରର ନ୍ୀରବ ଅଛ ି
ରତରବ କୁହନୁ୍ତ ରଯ; "ଆଉ କିଛ?ି", "ଜାରି ରଖ୍", "ରମ୍ାରତ ଅଧିକ କିଛ ିକୁହ", "ଆସ କାହାଣୀରର ଆଉ କ'ଣ ସବୁ ଅଛ ିତାହା 
ରଦଖିବା"। ଯଦ ିପିଲାଟ ିଏହା ସୂଚତି ନ୍ କରି କଥା ରହବା ବନ୍ଦ କରର ଓ ଦଶଷାଏ ରଯ ରସ କାହଣୀ ସମ୍ାପ୍ତ କରିଛ,ି ରତରବ 
ପଚାରନୁ୍ତ: "କାହାଣୀ ରଶଷ ରହବା ପରର ରମ୍ାରତ ଜଣାଅ"। 

ରଯରତରବରଳ ପିଲାରଶଷ ହୁଏ, ପିଲାକୁ ପ୍ରଶଂସା କରନୁ୍ତ ଏବଂ ତା'ପରର ଅଥଷ ବୁଝିବା ଜନ୍ତି ପ୍ରଶନ ପଚାରନୁ୍ତ। 
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ପିଲାର ବପିରୀତରର ବସିରବ । ପଲିାକୁ କୁହନୁ୍ତ: ରଦଖ୍, ଏଠାରର ୩ଟ ିଭାର୍ ଅଛ ି। ପ୍ରରତୟକ ଭାର୍ରର ଏକ ଭିନ୍ନ କାହାଣୀ ଅଛ ି। 
ରର୍ାଟଏି ବାଛ ଏବଂ ତା'ପରର ମୁଁ୍ ଆପଣଙୁ୍କ କାହାଣୀ କହବି ି। ଛବରି୍ୁଡକୁି ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ ଯାହା ଦ୍ୱାରା ପୁରା କ୍ରମ୍ ରକବଳ ପିଲାକୁ 
ରଦଖ୍ାଯିବ। ପ୍ରଥରମ୍ ପୁରା କାହାଣୀକୁ ରଦଖ୍ । କଣ ତୁରମ୍ ପ୍ରସୁ୍ତତ? ମୁଁ୍ ତୁମ୍କୁ କାହାଣୀ କହବିାକୁ ଯାଉଛ ିଏବଂ ତା'ପରର ତୁରମ୍ 
ଏହାକୁ ପୁନ୍ବଷାର ରମ୍ାରତ କହବି ।  

ଚତି୍ର ୧ ଏବଂ ୨ ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ । କାହାଣୀ ଏଠାରର ଆରମ୍ଭ ହୁଏ: (ଚତି୍ର ୧ କୁ ସୂଚତି କରନୁ୍ତ)। ରର୍ାଟଏି ଦନି୍ ଏକ ମ୍ା ପକ୍ଷୀ ଥିଲା 
ଯିଏ ରଦଖିଲା ରଯ ତାଙ୍କ ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀମ୍ାରନ୍ ରଭାକିଲା ଅଛନ୍ତ ି । ରସ ତୁରନ୍ତ ଉଡରି୍ଲା କାରଣ ରସ ଛୁଆ ମ୍ାନ୍ଂକ ପାଇଁ ଖ୍ାଦୟ 
ରଖ୍ାଜବିାକୁ ଚାହୁଁଥିଲା । ରସହ ିସମ୍ୟରରଏକ ରଭାକିଲା  ବରିଲଇ ରଦଖିଲା ରଯ ଏହ ିମ୍ା ପକ୍ଷୀଟ ିଉଡ ିଉଡ ିଉଡଛି ିଓ ରଡଣା 
ବସି୍ତାର କରୁଛ।ି "ମ୍ମ୍ମି, ଖ୍ୁବ ସୁନ୍ଦର, ମୁଁ୍ ଏଠାରର ଏ କ'ଣ ରଦଖ୍ୁଛ?ି" 

ଚତି୍ର ୩ ଏବଂ ୪ କୁ ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ (ରଯପରିକି ୧ ରୁ ୪ ପଯଷୟନ୍ତ ସମ୍ସ୍ତ ଚତି୍ର ଦୃଶୟମ୍ାନ୍ ହୁଏ)। ମ୍ା ପକ୍ଷୀ ନ୍ଜି ପିଲାମ୍ାନ୍ଙ୍କ ପାଇଁ 
ଏକ ବଡ ଜଆି ସହତି ରଫର ିଆସଲିା, କିନୁ୍ତ ରସ ବରିଲଇକୁ ରଦଖିନ୍ଥିଲା। ରସ ତାଙ୍କ ପିଲାମ୍ାନ୍ଙ୍କ ପାଇଁ ସୁସ୍ୱାଦୁ ଜଆି ପାଇ ଖ୍ୁସ ି
ଥିରଲ । ଏହ ିସମ୍ୟରର ବରିଲଇ ର୍ଛଉପରକୁ ଚଢବିା ଆରମ୍ଭ କଲା କାରଣ ରସ ଏକ ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀକୁ ଧରିବାକୁ ଚାହୁଁଥିରଲ । ରସ 
ଶିଶ ୁ ପକ୍ଷୀମ୍ାନ୍ଙ୍କ ମ୍ଧ୍ୟରୁ ରର୍ାଟଏିକୁ ଧରିଲା । ଏକ ସାହସୀ କୁକୁର ରସହ ିର୍ଛକୁ ଅତକି୍ରମ୍ କରୁଥିବା ରବରଳ ରଦଖିଲା ରଯ 
ପକ୍ଷୀମ୍ାରନ୍ ବହୁତ ବପିଦରର ଅଛନ୍ତ ି। ରସ ବରିଲଇକୁ ଅଟକାଇ ରସମ୍ାନ୍ଙୁ୍କ ବଞ୍ଚାଇବାକୁ ନ୍ଷି୍ପରି୍ତ୍ ରନ୍ରଲ । 

ଚତି୍ର ୫ ଏବଂ ୬ କୁ ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ (ରଯପରିକି ୧ ରୁ ୬ ପଯଷୟନ୍ତ ଛବ ିବର୍ତ୍ଷମ୍ାନ୍ ଦୃଶୟମ୍ାନ୍ ହୁଏ)। ରସ ବରିଲଇକୁ କହରିଲ, "ଶିଶୁ 
ପକ୍ଷୀମ୍ାନ୍ଙୁ୍କ ଏକାକୀ ଛାଡ ିଦଅି"। ଏବଂ ତା'ପରର ରସ ବରିଲଇର ଲାଂର୍ୁଡକୁ  ଧରି ତାଙୁ୍କ ତଳକୁ ଟାଣି ରଦରଲ । ବରିଲଇ ଶିଶୁ 
ପକ୍ଷୀକୁ ଛାଡ ିରଦରଲ ଏବଂ କୁକୁର ତାଙୁ୍କ ରର୍ାଡାଇରଲ । କୁକୁରଟ ିବହୁତ ଖ୍ୁସି ଥିଲା ରଯ ରସ ପକ୍ଷୀମ୍ାନ୍ଙୁ୍କ ବଞ୍ଚାଇ ପାରିରବ ଏବଂ 
ବରିଲଇଟ ିଏରବ ବ ିରଭାକିଲା ଥିଲା। 

ଏବଂ ଏହା ରହଉଛ ିକାହାଣୀର ରଶଷ । 

ଚତି୍ରର୍ୁଡକୁି ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ ଯାହା ଦ୍ୱାରା ପ୍ରଥମ୍ ୨ ଟ ିଛବ ିରକବଳ ପିଲାକୁ ରଦଖ୍ାଯାଉଛ ି। ପିଲାକୁ କୁହନୁ୍ତ: ବର୍ତ୍ଷମ୍ାନ୍ ମୁଁ୍ ଚାହୁଁଛ ି
ତୁରମ୍ ଏକ କାହାଣୀ କୁହ । ଛବରି୍ୁଡକୁି ରଦଖ୍ନୁ୍ତ ଏବଂ ତୁରମ୍ ସରବଷାର୍ତ୍ମ୍ କାହାଣୀ କହବିାକୁ ରଚଷ୍ଟା କର । ଯଦ ିପିଲାଟ ିଆରମ୍ଭ 
କରିବାକୁ ଅନ୍ଚି୍ଛା ପ୍ରକାଶ କରର ରତରବ ଅନୁ୍ମ୍ତରିଯାର୍ୟ ପରମ୍ଶଷ ଦଅିନୁ୍ତ: "ରମ୍ାରତ କାହାଣୀ କୁହ" (ଚତି୍ରକୁ ସୂଚାନୁ୍ତ)। 
ରଯରତରବରଳ ପିଲା ପ୍ରଥମ୍ ୨ ଟ ିଛବ ିକହବିା ରଶଷ କରିଲା, ପରବର୍ତ୍ଷୀକୁ ରଖ୍ାଲିରଲ (ରଯପରିକି ୧ ରୁ ୪ ପଯଷୟନ୍ତ ସମ୍ସ୍ତ ଛବ ି
ଦୃଶୟମ୍ାନ୍ ହୁଏ)। ଆପଣ କାହାଣୀରଶଷରର ପହଞ୍ଚବିା ପଯଷୟନ୍ତ ପ୍ରକି୍ରୟାକୁ ପୁନ୍ରାବୃରି୍ତ୍ କରନୁ୍ତ । ଯଦ ିପିଲାଟ ିକାହାଣୀ ମ୍ଧ୍ୟରର 
ନ୍ୀରବ ଅଛ,ି "ଅନ୍ୟ କିଛ?ି", "ଜାର ିରଖ୍", "ରମ୍ାରତ ଅଧିକ କିଛ ିକୁହ", "ଆସ କାହାଣୀରର ଆଉ କ'ଣ ଅଛ ିତାହା ରଦଖିବା"। 
ଯଦ ିପିଲାଟ ିକାହାଣୀ ସମ୍ାପ୍ତ କରିଛ ିରବାଲି ସୂଚତି ନ୍ କରି ଯଦ ିକଥାରହବା ବନ୍ଦ କରର , ରତରବ ପଚାରନୁ୍ତ: "ତୁରମ୍ ରଯରତରବରଳ 
କାହାଣୀ ସମ୍ାପ୍ତ କରିବ ରମ୍ାରତ କହବି"। 

ରଯରତରବରଳ ପିଲାର କାହାଣୀ କହବିା ରଶଷ ହୁଏ, ପିଲାକୁ ପ୍ରଶଂସା କରନୁ୍ତ ଏବଂ ତା'ପରର ବୁଝିବା ପରଖିବାର ପ୍ରଶନ ପଚାରନୁ୍ତ। 

 

ମର୍ଦ୍ଡଲ୍ କାହାଣୀ ପାଇଁ ନରି୍ଦ୍ଦେଶ 

ପିଲାର ବପିରୀତରର ବସିରବ । ପିଲାକୁ କୁହନୁ୍ତ: ରଦଖ୍, ଏଠାରର ୩ଟ ିବଭିାର୍ ଅଛ ି। ପ୍ରରତୟକ ଭାର୍ରର ଏକ ଭିନ୍ନ କାହାଣୀ ଅଛ ି
। ରର୍ାଟଏି ବାଛ ଏବଂ ତା'ପରର ମୁଁ୍ ତୁମ୍କୁ କାହାଣୀ କହବି ି। ଛବରି୍ୁଡକୁି ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ ଯାହା ଦ୍ୱାରା ପୁରା କ୍ରମ୍ ରକବଳ ପିଲାକୁ 
ରଦଖ୍ାଯିବ । ପ୍ରଥରମ୍ ପୁରା କାହାଣୀକୁ ରଦଖ୍ । କଣ ତୁରମ୍ ପ୍ରସୁ୍ତତ? ମୁଁ୍ ତୁମ୍କୁ କାହାଣୀ କହବିାକୁ ଯାଉଛ ିଏବଂ ତା'ପରର ମୁଁ୍ 
ତୁମ୍କୁ କିଛ ିପ୍ରଶନ ପଚାରିବ ି।  

ଚତି୍ର ୧ ଏବଂ ୨ ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ । କାହାଣୀ ଏଠାରର ଆରମ୍ଭ ହୁଏ: (ଚତି୍ର ୧ କୁ ସୂଚତି କରନୁ୍ତ)। ରର୍ାଟଏି ଦନି୍ ଏକ ମ୍ା ପକ୍ଷୀ ଥିଲା 
ଯିଏ ରଦଖିଲା ରଯ ତାର ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀମ୍ାରନ୍ ରଭାକିଲା ଅଛନ୍ତ ି। ରସ ଉଡରି୍ଲା କାରଣ ରସ ରସମ୍ାନ୍ଙ୍କ ପାଇଁ ଖ୍ାଦୟ ରଖ୍ାଜବିାକୁ 
ଚାହୁଁଥିଲା । ଏକ ରଭାକିଲା ବରିଲଇ ରଦଖିଲ ରଯ ମ୍ା ପକ୍ଷୀଟ ି ଉଡ ିଯାଉଛ ିଓ ରଡଣା ବସି୍ତାର କରୁଛ।ି "ମ୍ମ୍ମି, ଖ୍ୁବ ସୁନ୍ଦର, ମୁଁ୍ ଏ 
କ'ଣ ରଦଖ୍ୁଛ?ି" 
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ଚତି୍ର ୩ ଏବଂ ୪ କୁ ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ (ରଯପରିକି ୧ ରୁ ୪ ପଯଷୟନ୍ତ ସମ୍ସ୍ତ ଚତି୍ର ଦୃଶୟମ୍ାନ୍ ହୁଏ)। ମ୍ା ପକ୍ଷୀ ନ୍ଜି ପିଲାମ୍ାନ୍ଙ୍କ ପାଇଁ 
ଏକ ବଡ ଜଆି ସହତି ରଫର ିଆସଲିା, କିନୁ୍ତ ରସ ବରିଲଇକୁ ରଦଖିନ୍ଥିଲା। ରସ ତାଙ୍କ ପିଲାମ୍ାନ୍ଙ୍କ ପାଇଁ ସୁସ୍ୱାଦୁ ଜଆି ପାଇ ଖ୍ୁସ ି
ଥିରଲ । ଏହ ିସମ୍ୟରର ବରିଲଇ ର୍ଛଉପରକୁ ଚଢବିା ଆରମ୍ଭ କଲା କାରଣ ରସ ଏକ ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀକୁ ଧରିବାକୁ ଚାହୁଁଥିରଲ । ରସ 
ଶିଶ ୁ ପକ୍ଷୀମ୍ାନ୍ଙ୍କ ମ୍ଧ୍ୟରୁ ରର୍ାଟଏିକୁ ଧରିଲା । ଏକ ସାହସୀ କୁକୁର ରସହ ିର୍ଛକୁ ଅତକି୍ରମ୍ କରୁଥିବା ରବରଳ ରଦଖିଲା ରଯ 
ପକ୍ଷୀମ୍ାରନ୍ ବହୁତ ବପିଦରର ଅଛନ୍ତ ି। ରସ ବରିଲଇକୁ ଅଟକାଇ ରସମ୍ାନ୍ଙୁ୍କ ବଞ୍ଚାଇବାକୁ ନ୍ଷି୍ପରି୍ତ୍ ରନ୍ରଲ । 

ଚତି୍ର ୫ ଏବଂ ୬ କୁ ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ (ରଯପରିକି ୧ ରୁ ୬ ପଯଷୟନ୍ତ ଛବ ିବର୍ତ୍ଷମ୍ାନ୍ ଦୃଶୟମ୍ାନ୍ ହୁଏ)। ରସ ବରିଲଇକୁ କହରିଲ, "ଶିଶୁ 
ପକ୍ଷୀମ୍ାନ୍ଙୁ୍କ ଏକାକୀ ଛାଡ ିଦଅି"। ଏବଂ ତା'ପରର ରସ ବରିଲଇର ଲାଂର୍ୁଡକୁ  ଧରି ତାଙୁ୍କ ତଳକୁ ଟାଣି ରଦରଲ । ବରିଲଇ ଶିଶୁ 
ପକ୍ଷୀକୁ ଛାଡ ିରଦରଲ ଏବଂ କୁକୁର ତାଙୁ୍କ ରର୍ାଡାଇରଲ । କୁକୁରଟ ିବହୁତ ଖ୍ୁସି ଥିଲା ରଯ ରସ ପକ୍ଷୀମ୍ାନ୍ଙୁ୍କ ବଞ୍ଚାଇ ପାରିରବ ଏବଂ 
ବରିଲଇଟ ିଏରବ ବ ିରଭାକିଲା ଥିଲା। 
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ଛୁଆ ପକ୍ଷୀ କାହାଣୀ ପାଇଁ ର୍ଦ୍କାରିିଂଗ ଫଦେ 

ଭାଗ I : କାହାଣୀ ସରଂଚନା  

A. କାହାଣୀ ର୍ଠନ୍; B. ର୍ଠନ୍ମୂ୍ଳକ ଜଟଳିତା; C. ଆଭୟନ୍ତରୀଣ ରାଜୟ ସର୍ତ୍ଷାବଳୀ (IST) 

 

A. କାହାଣୀ ଗଠନ 

  ସଠିକ ପ୍ରତକିି୍ରୟାଗୁଡକିର ଉଦାହରଣ |11 ର୍ଦ୍କାର 

A୧. 
କାହାଣୀର 
ପରିରବଶ 

ସମ୍ୟ ଏବଂ / କିମ୍ବା ସ୍ଥାନ୍ ସନ୍ଦଭଷ, ଯଥା। ଥରର / ରର୍ାଟଏି ଦନି୍ / ବହୁ ପୂବଷରୁ ... 
ଏକ ଜଙ୍ଗଲରର / ଘାସରର / ବର୍ିଚାରର / ରକ୍ଷତରର / ପକ୍ଷୀମ୍ାନ୍ଙ୍କର ବସା / ବୃକ୍ଷରର | 

0  ୧  ୨
12 
 

ଏପିରସାଡ୍ ୧: ମ୍ାତା / ପକ୍ଷୀ (ଏପିରସାଡ୍ ବର୍ଣ୍ଷରୁ୍ଡକି: ମ୍ାତା ପକ୍ଷୀ ଏବଂ ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀ) 

A୨. 

ଘଟଣା ଆରମ୍ଭ 
କରିବା ପରି 

IST  

ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀମ୍ାରନ୍ ରଭାକିଲା ଥିରଲ / ଖ୍ାଦୟ ଚାହୁଁଥିରଲ / ଖ୍ାଦୟ ପାଇଁ କାନୁ୍ଦଥିରଲ / ଖ୍ାଦୟ 
ମ୍ାର୍ିଥିରଲ | 
<ମ୍ାତା / ପକ୍ଷୀ / ପତିାମ୍ାତା, ଇତୟାଦ>ି ରଦଖିରଲ ରଯ ଶିଶ ୁପକ୍ଷୀମ୍ାରନ୍ ରଭାକିଲା / ଖ୍ାଦୟ 
ଚାହୁଁଛନ୍ତ ି| 

 0    ୧ 

A୩. ଲକ୍ଷୟ 
ମ୍ାତା ପକ୍ଷୀ ଶଶିୁ ପକ୍ଷୀମ୍ାନ୍ଙୁ୍କ ଖ୍ାଇବାକୁ / ଖ୍ାଦୟ / ରପାକ ଧରିବା / ଆଣିବା / ପାଇବା / 
ପାଇବାକୁ ଚାହୁଁଥିରଲ | 
(କ୍ରମ୍ରର) ରୁ + କି୍ରୟା (ଖ୍ାଦୟ ପାଆନୁ୍ତ) 

 0    ୧ 

A୪. ପ୍ରରଚଷ୍ଟା 
ମ୍ାତା ପକ୍ଷୀ ଉଡରି୍ଲା / ଚାଲିର୍ଲା / ଖ୍ାଦୟ ରଖ୍ାଜୁଥିଲା /  
ଖ୍ାଦୟ ଆଣୁଥିଲା | 
ମ୍ାତା ପକ୍ଷୀ + କି୍ରୟା (ଖ୍ାଦୟ ପାଇବାକୁ) ରଚଷ୍ଟା କଲା | 

 0    ୧ 

A୫. ଫଳାଫଳ 

ମ୍ାତା ପକ୍ଷୀ ଖ୍ାଦୟ / ଏକ ରପାକ / ଶଶିୁମ୍ାନ୍ଙୁ୍କ ଖ୍ାଇବାକୁ ରଦଇ / ଧରିରଲ / ଆଣିରଲ / 
ରଫରି ଆସିରଲ | 
ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀମ୍ାରନ୍ ଖ୍ାଦୟ / ଏକ ରପାକ ପାଇରଲ | 

 0    ୧ 

A୬. 
IST ପ୍ରତକିି୍ରୟା 
ଭାବରର  

ମ୍ାତା ପକ୍ଷୀ ଖ୍ୁସି / ସନୁ୍ତଷ୍ଟ / ପ୍ରସନ୍ନ ରହରଲ | 
ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀମ୍ାରନ୍ ଖ୍ୁସ ି/ ସନୁ୍ତଷ୍ଟ / ପ୍ରସନ୍ନ / ଆଉ ରଭାକିଲା ନ୍ଥିରଲ | 

 0    ୧ 

ଏପିରସାଡ୍ ୨: ବରିଲଇ (ଏପିରସାଡ୍ର ପାତ୍ରରୁ୍ଡକି: ବରିଲଇ ଏବଂ ଶଶିୁ ପକ୍ଷୀ (ରୁ୍ଡକି)) 

A୭. 

ଘଟଣା ଆରମ୍ଭ 
କରିବା ପରି 

IST  

ବରିଲଇ ମ୍ାଆ ଉଡୁଥିବା ରଦଖିଲା / ରଦଖିରଲ ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀମ୍ାରନ୍ ସମ୍ରସ୍ତ ଏକାକୀ / ରଦଖିରଲ 
ରଯ ରସଠାରର ଖ୍ାଦୟ ଅଛ ି| 
ବରିଲଇ ରଭାକିଲା ଥିଲା / ଭାବୁଥିଲା “ଭାରି ସଆୁଦଆି” 

 0    ୧ 

A୮. ଲକ୍ଷୟ ବରିଲଇ ଶିଶ ୁପକ୍ଷୀ / ଖ୍ାଇବା / ଧରିବା / ମ୍ାରିବାକୁ ଚାହୁଁଥିଲା | 
(କ୍ରମ୍ାଙ୍କରର) ରୁ + କି୍ରୟା (ଖ୍ାଇବା, ଧରିବା, ହତୟା, ପାଇବା) 

 0    ୧ 

A୯. ପ୍ରରଚଷ୍ଟା 
ବରିଲଇ ର୍ଛ ଉପରକୁ ଚଢୁଥିଲା | 
ବରିଲଇ ଶିଶ ୁପକ୍ଷୀ ପାଖ୍ରର ପହଞ୍ଚବିାକୁ / ପାଇବାକୁ ରଚଷ୍ଟା କଲା | 
ବରିଲଇ ଚଢରି୍ଲା/ ରଡଇଁଲା (ର୍ଛ) 

 0    ୧ 

A୧0. ଫଳାଫଳ 
ବରିଲଇ ଶିଶ ୁପକ୍ଷୀ ଧରିଲା / ପାଇଲା | 
ବରିଲଇ ପ୍ରାୟ / ପ୍ରାୟ + କି୍ରୟା (ଧରାର୍ଲା, ପାଇଲା) 

 0    ୧ 

 
11  ଯଦ ିରକୌଣସି ପ୍ରଶନ କିମ୍ବା ଶଂକା ଆରସ କି ପିଲାଟ ିଉେିଷ୍ଟ ରସ୍କାରିଂର୍ ଫେଷରର ନ୍ାହିଁ, ରତରବ ମ୍ୟାନୁ୍ଆଲ ରଦଖ୍ନୁ୍ତ । 
12  ଭୁଲ ଉର୍ତ୍ର କିମ୍ବା ରକୌଣସି ଉର୍ତ୍ର ନ୍ ରଦରଲ ଶୁନ୍ୟ ପଏଣ୍ଟ, ରର୍ାଟଏି ସଠିକ ଉର୍ତ୍ର ପାଇଁ ୧ ପଏଣ୍ଟ, ସ୍ଥାନ୍ ଓ କାଳର ସନ୍ଦଭଷରର ଉର୍ତ୍ର ରଦରଲ ୨ 
ପଏଣ୍ଟ ।  
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A୧୧. 
IST ପ୍ରତକିି୍ରୟା 
ଭାବରର  

ବରିଲଇ ଖ୍ୁସି ଥିଲା 
ପକ୍ଷୀ / -ର୍ୁଡକି ଭୟଭୀତ / କାନ୍ଦବିା / ଯନ୍ତ୍ରଣା ସହତି ଚତି୍କାର କରିବା | 

 0    ୧ 

ଏପିରସାଡ ୩: କୁକୁର (ଏପିରସାଡ ପାତ୍ରମ୍ାରନ୍ : କୁକୁର, ବରିଲଇ ଓ ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀ (ରୁ୍ଡକି)) 

A୧୨. 

ଘଟଣା ଆରମ୍ଭ 
କରିବା ପରି 

IST  

କୁକୁର ରଦଖିରଲ ରଯ ପକ୍ଷୀଟ ିବପିଦରର ଅଛ ି/ ରଦଖିଲା ରଯ ବରିଲଇ ପକ୍ଷୀକୁ ଧରିଲା / 
ପାଇଲା | 
ପକ୍ଷୀ / -ର୍ୁଡକି ବପିଦରର ଥିରଲ | 

 0    ୧ 

A୧୩. ଲକ୍ଷୟ 

କୁକୁର ସି୍ଥର କଲା / ବରିଲଇକୁ ଅଟକାଇବାକୁ ଚାହୁଁଥିଲା | 
କୁକୁର ନ୍ଷି୍ପରି୍ତ୍ ରନ୍ଇଛ ି/ ପକ୍ଷୀକୁ ସାହାଯୟ କରିବାକୁ / ସୁରକ୍ଷା / ବଞ୍ଚାଇବାକୁ / ଉଦ୍ଧାର 
କରିବାକୁ ଚାହୁଁଛ ି| 
(କ୍ରମ୍ରର) ରୁ + କି୍ରୟା (ବନ୍ଦ, ଉଦ୍ଧାର, ସାହାଯୟ) 

 0    ୧ 

A୧୪. ପ୍ରରଚଷ୍ଟା 

କୁକୁରଟ ିବରିଲଇକୁ ଟାଣୁଛ ି/ ଟାଣି ରନ୍ଉଛ ି/ କାମୁ୍ଡୁଛ ି/ ବରିଲଇ ଉପରର ଆକ୍ରମ୍ଣ କରୁଛ ି/ 
ବରିଲଇର ଲାଞ୍ଜକୁ ଧରିଛ ି

କୁକୁର + କି୍ରୟା - କରିବାକୁ ରଚଷ୍ଟା କଲା (ଟାଣ, ଭିଡଲିା, ତଳକୁ) 
କୁକୁର ବରିଲଇକୁ ଟାଣି / ଟାଣି / ବରିଲଇ / ବରିଲଇ ଉପରର ଆକ୍ରମ୍ଣ କଲା / ବରିଲଇର 
ଲାଞ୍ଜକୁ ଧରିଲା | 

 0    ୧ 

A୧୫. ଫଳାଫଳ 

କୁକୁର ବରିଲଇକୁ ରର୍ାଡାଇଲା (ଦୂରରର) / ବରିଲଇକୁ ଭୟଭୀତ କଲା | 
ବରିଲଇ ଶିଶ ୁପକ୍ଷୀକୁ ଛାଡ ିରଦୌଡ ିପଳାଇଲା 
ପକ୍ଷୀ / -ର୍ୁଡକି ସଞ୍ଚୟ / ଉଦ୍ଧାର କରାଯାଇଥିଲା | 

 0    ୧ 

A୧୬. 
IST ପ୍ରତକିି୍ରୟା 
ଭାବରର   

କୁକୁର ଆରାମ୍ ପାଇଲା / ଖ୍ୁସି / ର୍ବଡତ (ଶଶିୁ ପକ୍ଷୀକୁ ବଞ୍ଚାଇ / ଉଦ୍ଧାର କରିବାକୁ) 
ବରିଲଇ ରକ୍ରାଧିତ / ନ୍ରିାଶ / ଖ୍ରାପ / ପାର୍ଳ / ଭୟଭୀତ / ଯନ୍ତ୍ରଣା / ବରିଲଇର ଲାଞ୍ଜରର 
ଆଘାତ ଲାର୍ଲିା | 
ପକ୍ଷୀ / -ର୍ୁଡକି ମୁ୍କ୍ତ / ଖ୍ୁସି / ସୁରକି୍ଷତ ଥିଲା | 
ମ୍ାତା ପକ୍ଷୀ ଆରାମ୍ ପାଇରଲ / ଖ୍ୁସି ରହରଲ | 

 0    ୧ 

A୧୭. ର୍ଦ୍ମା  ର୍ଦ୍କାର (୧୭ରୁ) : 
 

 

B. ଢାିଂଚାଗତ ଜ ଳିତା 

AO ସଂଖ୍ୟା 
କ୍ରମ୍ 

ରକବଳ G ର ସଂଖ୍ୟା 
(A କିମ୍ବା O ବନି୍ା) 

GA / GO କ୍ରମ୍ର୍ୁଡକିର 
ସଂଖ୍ୟା 

GAO କ୍ରମ୍ର୍ୁଡକିର 
ସଂଖ୍ୟା 

B୧. B୨. B୩. B୪. 
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C. ଆନ୍ତରୀଣ ଅବସ୍ଥାର ସର୍ତ୍ୋବଳୀ (IST) 

C୧.  ରଟାରକନ୍ I.T.I.T ର ରମ୍ାଟ ସଂଖ୍ୟା । IST ଅନ୍ତଭଷୁ କ୍ତ: 
ସାମ୍ତି୍ତ୍ୱକ ଅବସ୍ଥା ସର୍ତ୍ଷାବଳୀ, ବାହୟ, ଶୁଣନୁ୍ତ, ଅନୁ୍ଭବ କରନୁ୍ତ, ର୍ନ୍ଧ କରନୁ୍ତ; 

ଶାରୀରିକ ଅବସ୍ଥା ଶବ୍ଦ ରଯପରିକି ପିପାଷା, ରଭାକିଲା, କ୍ଳାନ୍ତ, ଦରଜ, ଆଘାତ (ଇଙ୍ଗ); 
ରଚତନ୍ାର ଶବ୍ଦ, କାନ୍ରର ଆବାଜ ବାଜବିା, ଜାଗ୍ରତ, ରଶାଇବା; 
ଭାବର ଶବ୍ଦ ରଯପରିକି ଦୁଃଖିତ, ଆନ୍ନ୍ଦତି, ଖ୍ୁସ,ି ରକ୍ରାଧିତ, ଚନି୍ତତି, ନ୍ରିାଶ, ଭୟଭୀତ, ର୍ବଷ, ସାହସୀ, (ଅନୁ୍ଭବ) 
ସୁରକି୍ଷତ, ସନୁ୍ତଷ୍ଟ, ଆଶ୍ଚଯଷୟ; 
ମ୍ାନ୍ସିକ କି୍ରୟା, ବାହନ୍, ଚନି୍ତା କରନୁ୍ତ, ଭୁଲିଯାଅ, ନ୍ଷି୍ପର୍ତ୍ି ନ୍ଅିନୁ୍ତ, ବରି୍ଶ୍ୱାସ କରନୁ୍ତ, ଆଶ୍ଚଯଷୟ କରନୁ୍ତ, ଏକ ରଯାଜନ୍ା 
କରନୁ୍ତ/ତଆିରି କରନୁ୍ତ;  

କହବିା/ କହବିାର ଭାଷାର୍ତ କାଯଷୟ/ କାଯଷୟବାହନ୍, ବାକଯ, ଚତି୍କାର କରନୁ୍ତ, ରଚତାବନ୍ୀ ଦଅିନୁ୍ତ, ପଚାରନୁ୍ତ। 
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ଭାଗ II: କାହାଣୀ ବୁଝିବାର ପ୍ରକି୍ରୟା 
  

ସଠିକ ଉର୍ତ୍ଗେୁଡକିର କିଛ ିଉଦାହରଣ ଭୂଲ୍ ଉର୍ତ୍ଗେୁଡକିର କିଛ ି
ଉଦାହରଣ 

ର୍ଦ୍କାର 

0 ଆପଣ କାହାଣୀ ପସନ୍ଦ କରିଛନ୍ତ ିକି? 
 

D୧. 

ମ୍ା ପକ୍ଷୀ କାହିଁକି ଉଡଯିାଏ? 

(ଚତି୍ର ୧-୨ କୁ ସୂଚତି କରନୁ୍ତ) 
(ଏପିରସାଡ୍ ୧: ଆରମ୍ଭ ଇରଭଣ୍ଟ 
ଭାବରର ଲକ୍ଷୟ / IST) 
 

ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀମ୍ାନ୍ଙ୍କ ପାଇଁ ଖ୍ାଦୟ / ରପାକ 
ପାଇବାକୁ / ଆଣିବାକୁ ଚାହୁଁଛ ି/ 
(କ୍ରମ୍ରର) ରୁ + କି୍ରୟା (ଖ୍ଆୁଇବା) ଶିଶ ୁ
ପକ୍ଷୀର୍ୁଡକି | 
ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀମ୍ାରନ୍ ରଭାକିଲା ଅଛନ୍ତ ି

କାମ୍ ଛାଡୁଛ ି/ ଯାଉଛ ି

ବାପା ଆଣିବାକୁ ଯାଉଛନ୍ତ ି
| 

ଭୟଭୀତ / ଭୟଭୀତ | 

 

0    ୧ 

D୨. 

ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀମ୍ାରନ୍ କିପରି ଅନୁ୍ଭବ 
କରନ୍ତ?ି 

(ଚତି୍ର ୧ କୁ ସୂଚତି କରନୁ୍ତ) 

(ଇରଭଣ୍ଟ ଆରମ୍ଭ କରିବା ପରି IST) 

ଖ୍ରାପ / ରଭାକିଲା | 
ଖ୍ାଦୟ ଚାହୁଁଛନ୍ତ ି| 
 

ଭଲ / ଭଲ / ଖ୍ୁସି / 
ଆଶ୍ଚଯଷୟ / ଏକାକୀ / 
ଭୟଭୀତ / ଭୟଭୀତ 
 

 

0    ୧ 

D୩. 

(ରକବଳ D୩ କୁ ପଚାରନୁ୍ତ ଯଦ ିପିଲା 
D୨ ରର ରକୌଣସି ବୟାଖ୍ୟା / ଯୁକି୍ତଯୁକ୍ତ 
ବନି୍ା ସଠିକ୍ ପ୍ରତକିି୍ରୟା ଦଅିନ୍ତ ି| ଯଦ ି
D୨ ରର ଏକ ସଠିକ୍ ବୟାଖ୍ୟା ପ୍ରଦାନ୍ 
କରାଯାଏ, ରତରବ D୩ ରର ଏକ ବନୁି୍ଦ 
ଦଅିନୁ୍ତ ଏବଂ D୪ କୁ ଅଗ୍ରସର ହୁଅନୁ୍ତ 
|) 

ଆପଣ କାହିଁକି ଭାବୁଛନ୍ତ ିରଯ ଶିଶୁ 
ପକ୍ଷୀମ୍ାରନ୍ ଖ୍ରାପ / ରଭାକିଲା 
ଇତୟାଦ ିଅନୁ୍ଭବ କରୁଛନ୍ତ?ି13 

ରସମ୍ାନ୍ଙ୍କର ପାଟ ିରଖ୍ାଲା / ଖ୍ାଦୟ 
ମ୍ାର୍ୁଛ ି| 
ଚତି୍କାର କରୁଛନ୍ତ:ି “ଆରମ୍ ଖ୍ାଦୟ ଚାହୁଁ / 
ରଭାକିଲା” 
ମ୍ା ଖ୍ାଦୟ ଆଣିବାକୁ ଯାଇଥିରଲ / 
ରସମ୍ାନ୍ଙୁ୍କ ଖ୍ାଇବାକୁ ରଦବା ପାଇଁ ଏକ 
ରପାକ ରନ୍ଇ ରଫରି ଆସିଥିରଲ | 
ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀମ୍ାରନ୍ ସବଷଦା ରଭାକିଲା 
(ସାଧାରଣ ଅଥଷ) 

ଖ୍ୁସି / ର୍ୀତ / 
ମ୍ା ସହତି ଆସିବାକୁ 
ଚାହୁଁଥିରଲ / 
ବରିଲଇକୁ ଡରୁଛନ୍ତ ି/ 
ଡରୁଛନ୍ତ ିକାରଣ ରସମ୍ାରନ୍ 
ବରିଲଇକୁ ରଦଖିଛନ୍ତ ି/ 
ଖ୍ରାପ / ଭୟଭୀତ 
କାରଣ ମ୍ା ଉଡଯିାଉଛ ି। 
 

 

0    ୧ 

D୪. 

ବରିଲଇ ର୍ଛ ଉପରକୁ କାହିଁକି ଯାଏ? 

(ଚତି୍ର ୩ କୁ ସୂଚତି କରନୁ୍ତ) 
(ଏପିରସାଡ୍ ୨: ଲକ୍ଷୟ) 
  

ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀ ପାଇବାକୁ / ହତୟା / ଖ୍ାଇବାକୁ 
ଚାହୁଁଛନ୍ତ ି/ 
ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀ ଚାହଁାନ୍ତ ି| 
(କ୍ରମ୍ରର) ରୁ + କି୍ରୟା (ପ୍ରାପ୍ତ, ହତୟା, 
ଖ୍ାଇବା) a / ଶଶିୁ ପକ୍ଷୀ | 
ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀକୁ ପ୍ରତରିରାଧ କରିପାରିବ ନ୍ାହିଁ 
/ ରଯରତରବରଳ ମ୍ାତା ଚାଲିଯାଏ / 
ଚାଲିଯାଏ ରସରତରବରଳ ସୁରଯାର୍ 
ରନ୍ଇଥାଏ | 
ବରିଲଇମ୍ାରନ୍ ପକ୍ଷୀ ଖ୍ାଇବା / ଧରିବାକୁ 
ପସନ୍ଦ କରନ୍ତ ି(ରଜରନ୍ରିକ୍ ଅଥଷ) 

ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀମ୍ାନ୍ଙ୍କ ସହତି 
ରଖ୍ଳବିା | 

 

0    ୧ 

D୫. 

ବରିଲଇ କିପରି ଅନୁ୍ଭବ କରର? 

(ଚତି୍ର ୫-୬ କୁ ସୂଚତି କରନୁ୍ତ) 
(ପ୍ରତକିି୍ରୟା ଭାବରର IST) 

ଖ୍ରାପ / (ତଥାପି) ରଭାକିଲା / ରକ୍ରାଧିତ / 
ପାର୍ଳ / ଦୁଃଖ୍ / ଭୟଭୀତ / ଆଘାତ / 
ମୂ୍ଖ୍ଷ / ନ୍ରିାଶ | 

ଭଲ / ଉର୍ତ୍ମ୍/ ଖ୍ସୁି / 
ରଖ୍ଳାଳୀ / ଚାଲିବା | 

 

0    ୧ 

D୬. 

(ରକବଳ D୬ କୁ ପଚାରନୁ୍ତ ଯଦ ିପିଲା 
D୫ ରର କ explan ଣସି ବୟାଖ୍ୟା / 
ଯୁକି୍ତଯୁକ୍ତ ବନି୍ା ସଠିକ୍ ପ୍ରତକିି୍ରୟା ଦଅିନ୍ତ ି

ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀ ପାଇରଲ ନ୍ାହିଁ / ସଫଳ 
ରହବାରର ବଫିଳ ରହରଲ | 
କୁକୁରକୁ ଭୟ / ଭୟଭୀତ | 

ଖ୍ୁସି / ରଖ୍ଳାଳୀ / 
ଉଡବିା ଆରମ୍ଭ କରର / 
ରସହ ିପରି ରଦଖ୍ାଯାଏ | 

 

0    ୧ 

 
13  D୨ର ଉର୍ତ୍ରରର ପିଲାଦ୍ୱାରା ପ୍ରଦର୍ତ୍ ISTକୁ ଏଠାରର ବୟବହାର କରାଯାଉ । 
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| ଯଦ ିD୫ ରର ଏକ ସଠିକ୍ ବୟାଖ୍ୟା 
ପ୍ରଦାନ୍ କରାଯାଏ, ରତରବ D୬ ରର 
ଏକ ବନୁି୍ଦ ଦଅିନୁ୍ତ ଏବଂ D୭ କୁ 
ଅଗ୍ରସର ହୁଅନୁ୍ତ |) 
ଆପଣ କାହିଁକି ଭାବୁଛନ୍ତ ିରଯ ବରିଲଇ 
ଖ୍ରାପ / ରଭାକିଲା / ଭୟଭୀତ 
ଇତୟାଦ ିଅନୁ୍ଭବ କରୁଛ?ି14 

କୁକୁରଟ ିବରିଲଇର ଲାଞ୍ଜକୁ ଆକ୍ରମ୍ଣ / 
କାମୁ୍ଡବିା / ରର୍ାଡାଇବା / ଟାଣିବା / 
କାମୁ୍ଡବିା | 
ଯଦ ିD୫ ର ପ୍ରତକିି୍ରୟା “ଖ୍ରାପ / 
ରକ୍ରାଧିତ”, D୬ ର ଉର୍ତ୍ର ମ୍ଧ୍ୟ 
ରହାଇପାରର: ତଥାପି ରଭାକିଲା ଅଛ ି| 
 

କୁକୁର ବରିଲଇର ଖ୍ାଦୟ 
ଗ୍ରହଣ କଲା / 
କୁକୁର ବରିଲଇ ଖ୍ାଇବାକୁ 
ଚାହୁଁଛ ି

ମୁଁ୍ ଜାଣି ନ୍ାହିଁ 
 

D୭. 

କୁକୁର କାହିଁକି ବରିଲଇର ଲାଞ୍ଜକୁ 
ଧରିଥାଏ? (ଚତି୍ର ୫ କୁ ସୂଚତି କରନୁ୍ତ) 
(ଏପିରସାଡ୍ :: ଲକ୍ଷୟ) 
 

ପକ୍ଷୀମ୍ାନ୍ଙୁ୍କ ସଂରକ୍ଷଣ / ଉଦ୍ଧାର / 
ସାହାଯୟ / ରକ୍ଷା କରିବାକୁ ନ୍ଷି୍ପରି୍ତ୍ / ଚାହୁଁଛ ି

ବରିଲଇକୁ ଅଟକାଇବାକୁ / ବରିଲଇକୁ 
ପକ୍ଷୀକୁ ଯିବାକୁ ସି୍ଥର କରର | 
(କ୍ରମ୍ରର) ରୁ + କି୍ରୟା (ସଞ୍ଚୟ, ଉଦ୍ଧାର, 

ସାହାଯୟ, ସୁରକ୍ଷା) 
ଯାହାଫଳରର ପକ୍ଷୀ (ର୍ୁଡକି) ଖ୍ାଇରବ 
ନ୍ାହିଁ / ମ୍ାରିରବ ନ୍ାହିଁ / ଆଘାତ ପାଇରବ 
ନ୍ାହିଁ | 

ପକ୍ଷୀ ନ୍ରିଜ ଖ୍ାଇବାକୁ 
ଚାହଁାନ୍ତ ି/ ବରିଲଇ 
ଖ୍ାଇବାକୁ ଚାହଁାନ୍ତ ି/ 
ବରିଲଇ ସହତି ରଖ୍ଳବିାକୁ 
| 

କୁକୁରମ୍ାରନ୍ 
ବରିଲଇମ୍ାନ୍ଙୁ୍କ ଘୃଣା 
କରନ୍ତ ିନ୍ାହିଁ / ପସନ୍ଦ 
କରନ୍ତ ିନ୍ାହିଁ 
 

 

0    ୧ 

D୮. 

କଳ୍ପନ୍ା କର ରଯ କୁକୁର ପକ୍ଷୀମ୍ାନ୍ଙୁ୍କ 
ରଦରଖ୍ | କୁକୁରଟ ିକିପରି ଅନୁ୍ଭବ 
କରର? (ଚତି୍ର ୬ କୁ ସୂଚତି କରନୁ୍ତ) 
(ପ୍ରତକିି୍ରୟା ଭାବରର IST) 

ଭଲ / ସୂକ୍ଷ୍ମ / ଖ୍ୁସ ି/ ମୁ୍କି୍ତ / ପ୍ରସନ୍ନ / 
ସନୁ୍ତଷ୍ଟ / ର୍ବଡତ / ସାହାଯୟକାରୀ | 
ଜରଣ ରକ୍ଷକ / ହରିରା ପର ି| 
ରସମ୍ାନ୍ଙୁ୍କ ସୁରକ୍ଷା ରଦବାକୁ ପସନ୍ଦ କରନ୍ତ ି
| 

ଖ୍ରାପ / ରକ୍ରାଧ / ପାର୍ଳ 
/ ଦୁ sad ଖ୍ / ଦୁ sorry 

ଖିତ / ମୂ୍ଖ୍ଷ / ରଭାକିଲା | 
ମୁଁ୍ ନ୍ଶି୍ଚୟ ବରିଲଇ ପାଇବ ି

” 

 

0    ୧ 

D୯. 

(ରକବଳ D୯ କୁ ପଚାରନୁ୍ତ ଯଦ ିପିଲା 
D୮ ରର ରକୌଣସି ବୟାଖ୍ୟା / ଯୁକି୍ତଯୁକ୍ତ 
ବନି୍ା ସଠିକ୍ ପ୍ରତକିି୍ରୟା ଦଅିନ୍ତ ି| ଯଦ ି
D୮ ରର ଏକ ସଠିକ୍ ବୟାଖ୍ୟା ପ୍ରଦାନ୍ 
କରାଯାଏ, ରତରବ D୯ ରର ଏକ ବନୁି୍ଦ 
ଦଅିନୁ୍ତ ଏବଂ D୧0 କୁ ଅଗ୍ରସର ହୁଅନୁ୍ତ 
|) 

ତୁରମ୍ କାହିଁକି ଭାବୁଛ କୁକୁର ଭଲ / 
ଭଲ / ଖୁ୍ସି / ସନୁ୍ତଷ୍ଟ ଇତୟାଦ ିଅନୁ୍ଭବ 
କରର ?15 

ବରିଲଇକୁ ଅଟକାଇଲା / ବରିଲଇକୁ 
ରସଠାରୁ ବାହାର କଲା | 
ପକ୍ଷୀମ୍ାନ୍ଙୁ୍କ ଉଦ୍ଧାର / ଉଦ୍ଧାର / ସାହାଯୟ 
କଲା | 
ପକ୍ଷୀମ୍ାରନ୍ ନ୍ରିାପଦ / ଖ୍ସୁି / କ୍ଷତକିାରକ 
ରଦଖ୍ନ୍ତ ି| 
ବର୍ତ୍ଷମ୍ାନ୍ ବରିଲଇ ରଫରି ଆସିବ ନ୍ାହିଁ | 

ରସ ହସୁଛନ୍ତ ି/ ରସପର ି
ରଦଖ୍ାଯାଉଛନ୍ତ ି| 
ବରିଲଇ ପାଇରଲ ନ୍ାହିଁ 
ପକ୍ଷୀମ୍ାନ୍ଙୁ୍କ ନ୍ରିଜ 
ଖ୍ାଇବାକୁ ଚାହଁାନ୍ତ ି| 
ବରିଲଇ ଉପରର ରକ୍ରାଧିତ 
|  

 

0    ୧ 

D୧0. 

ମ୍ା ପକ୍ଷୀ କିଏ, ବରିଲଇ କିମ୍ବା କୁକୁରକୁ 
ଭଲ ପାଏ? କାହିଁକି? 
 

କୁକୁର - ଅନ୍ତତଃ ପରକ୍ଷ ରର୍ାଟଏି କାରଣ 
ଦଅି (ରସ ଶଶିୁ ପକ୍ଷୀକୁ ବଞ୍ଚାଇଲା / 
ସାହାଯୟ କଲା / ବରିଲଇକୁ ରର୍ାଡାଇଲା / 
ପକ୍ଷୀମ୍ାନ୍ଙ୍କ ପ୍ରତ ିଦୟାଳୁ) 

ବରିଲଇ / ମୁଁ୍ ଜାରଣ ନ୍ାହିଁ 
/ ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ପ୍ରାସଙି୍ଗକ 
ଉର୍ତ୍ର | 

 

0    ୧ 

D୧୧. ମ ୋଟ ମକୋର (୧0 ରୁ):  

 

  

 
14  D୫ର ଉର୍ତ୍ରରର ପିଲାଦ୍ୱାରା ପ୍ରଦର୍ତ୍ ISTକୁ ଏଠାରର ବୟବହାର କରାଯାଉ । 
15  D୮ ର ଉର୍ତ୍ରରର ପିଲାଦ୍ୱାରା ପ୍ରଦର୍ତ୍ ISTକୁ ଏଠାରର ବୟବହାର କରାଯାଉ । 
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ର୍ଦ୍ଛଳିଛୁଆ କାହାଣୀ ପାଇଁ ନୟିମାବଳୀ 

କଥନ୍ / ପୁନ୍ଃକଥନ୍ / ମ୍ରଡଲ କାହାଣୀ 

 

ପିଲାର ନ୍ାମ୍:    ______________________________ 

ଜନ୍ମ ତାରିଖ୍:    ______________________________ 

ପରିକ୍ଷା ତାରିଖ୍:    ______________________________ 

ପରିକ୍ଷାଥଷୀର ବୟସ (ମ୍ାସରର):  ______________________________ 

ଲିଙ୍ଗ:     ______________________________ 

ପରିକ୍ଷା ନ୍ରିୀକ୍ଷକଙ୍କ ନ୍ାମ୍:   ______________________________ 

ଦ୍ୱତିୀୟ ଭାଷାର ଅଭିଙ୍ଗୟତା (ମ୍ାସରର): ______________________________ 

ଶିଶୁ ରଶ୍ରଣୀ ପ୍ରରବଶର ବୟସ:  ______________________________ 

ଶିଶୁ ରଶ୍ରଣୀର ନ୍ାମ୍:   ______________________________ 

 

 

ପରୀକ୍ଷା ଆରମ୍ଭ ରହବା ପୂବଷରୁ ସମ୍ସ୍ତ ଲିଫା ରଟବୁଲ୍ ରର ଅଛ ିରବାଲି ନ୍ଶିି୍ଚତ କରନୁ୍ତ । ଅଧିରବଶନ୍ ରରକଡଷ କରିବା ପାଇଁ ଅଡଓି 
ରରକଡଷର ପ୍ରସୁ୍ତତ କରନୁ୍ତ | ୱାମ୍ଡଂ-ଅପ କରିବା ପୂବଷରୁ ରରକଡଡଂ ଆରମ୍ଭ କରନୁ୍ତ | 
 

ୱାମିିଂ-ଅପ୍ 

ଉଦାହରଣ ପାଇଁ ପଚାରନୁ୍ତ: ଆପଣଙ୍କର ସରବଷାର୍ତ୍ମ୍ ବନୁ୍ଧ କିଏ? ଆପଣ ଟଭିିରର କ'ଣ ରଦଖିବାକୁ ପସନ୍ଦ କରନ୍ତ?ି ଆପଣ କାହାଣୀ 
କହବିା ପସନ୍ଦ କରନ୍ତ ିକି? ଆପଣ କାହାଣୀ ଶୁଣିବାକୁ ପସନ୍ଦ କରନ୍ତ ିକି? 

 

ନରି୍ଦ୍ଦେଶାବଳୀ 
 

କାହାଣୀ କହବିା ପାଇଁ ନରି୍ଦ୍ଦେଶ 

ପିଲାର ବପିରୀତରର ବସିରବ । ପିଲାକୁ କୁହନୁ୍ତ: ରଦଖ୍, ଏଠାରର ୩ଟ ିଭାର୍ଅଛ ି। ପ୍ରରତୟକ ଭାର୍ରର ଏକ ଭିନ୍ନ କାହାଣୀ ଅଛ ି। 
ରର୍ାଟଏି ବାଛ ଏବଂ ତା'ପରର ତୁରମ୍ ରମ୍ାରତ ଏକ କାହାଣୀ କହପିାରିବ । ଛବରି୍ୁଡକୁି ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ ଯାହା ଦ୍ୱାରା ପୁରା କ୍ରମ୍ 
ରକବଳ ପିଲାକୁ ରଦଖ୍ାଯାଉଛ ି। ପ୍ରଥରମ୍ ପୁରା କାହାଣୀକୁ ରଦଖ୍ । କଣ ତୁରମ୍ ପ୍ରସୁ୍ତତ? 

ପ୍ରଥମ୍ ୨ ଟ ିଚତି୍ର ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ | ପିଲାକୁ କୁହନୁ୍ତ: ବର୍ତ୍ଷମ୍ାନ୍ ମୁଁ୍ ଚାହୁଁଛ ିତୁରମ୍ କାହାଣୀ କୁହ । ଛବରି୍ୁଡକୁି ରଦଖ୍ ଏବଂ ତୁମ୍ ମ୍ନ୍କୁ 
ଆସୁଥିବା ସରବଷାର୍ତ୍ମ୍ କାହାଣୀ କହବିାକୁ ରଚଷ୍ଟା କର । ଯଦ ି ପିଲାଟ ି ଆରମ୍ଭ କରିବାକୁ ଅନ୍ଚି୍ଛା ପ୍ରକାଶ କରର ରତରବ 
ଅନୁ୍ମ୍ତରିଯାର୍ୟ ପରାମ୍ଶଷ ଦଅିନୁ୍ତ ଯଥା: "ରମ୍ାରତ କାହାଣୀଟ ି କୁହ" (ଚତି୍ରକୁ ସୂଚାନୁ୍ତ)। ରଯରତରବରଳ ପିଲାପ୍ରଥମ୍ ୨ ଟ ିଛବି 
କହବିା ରଶଷ କରିଲା, ପରବର୍ତ୍ଷୀକୁ ରଖ୍ାଲିରଲ (ରଯପରିକି ୧ ରୁ ୪ ପଯଷୟନ୍ତ ସମ୍ସ୍ତ ଛବ ିଦୃଶୟମ୍ାନ୍ ହୁଏ)। କାହାଣୀରଶଷ ପଯଷୟନ୍ତ 
ପ୍ରକି୍ରୟାକୁ ପୁନ୍ରାବୃରି୍ତ୍ କରନୁ୍ତ । ଯଦ ିପଲିା ଟ ିକାହାଣୀ ମ୍ଧ୍ୟରର ନ୍ୀରବ ଅଛ,ି "ଅନ୍ୟ କିଛ?ି", "ଜାରି ରଖ୍ନୁ୍ତ", "ରମ୍ାରତ ଅଧିକ 
କୁହନୁ୍ତ", "ଆସନୁ୍ତ କାହାଣୀରର ଆଉ କ'ଣ ଅଛ ିତାହା ରଦଖିବା"। ଯଦ ିପିଲାଟ ିକାହାଣୀ ସମ୍ାପ୍ତ ରହବାର ସୂଚତି ନ୍ କର ିକଥା 
ରହବା ବନ୍ଦ କରର, ରତରବ ପଚାରନୁ୍ତ: "ତୁରମ୍ କାହାଣୀ ରଶଷ ରହବା ପରର ରମ୍ାରତ ଜଣାଅ"। 

ରଯରତରବରଳ ପିଲାଟରି କାହାଣୀ ରଶଷ ହୁଏ, ପିଲାକୁ ପ୍ରଶଂସା କରନୁ୍ତ ଏବଂ ତା'ପରର ବୁଝିବା ପରଖିବାର ପ୍ରଶନ ପଚାରନୁ୍ତ। 
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ପୁନଃକଥନ ପାଇଁ ନରି୍ଦ୍ଦେଶ 

ପିଲାର ବପିରୀତରର ବସିରବ । ପିଲାକୁ କୁହନୁ୍ତ: ରଦଖ୍ନୁ୍ତ, ଏଠାରର ୩ଟ ିଭାର୍ ଅଛ ି। ପ୍ରରତୟକ ଭାର୍ରର ଏକ ଭିନ୍ନ କାହାଣୀ ଅଛ ି
। ରର୍ାଟଏି ବାଛ ଏବଂ ତା'ପରର ମୁଁ୍ ତୁମ୍କୁ କାହାଣୀ କହବି ି। ଛବରି୍ୁଡକୁି ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ ଯାହା ଦ୍ୱାରା ପୁରା କ୍ରମ୍ ରକବଳ ପିଲାକୁ 
ରଦଖ୍ାଯାଉଛ ି। ପ୍ରଥରମ୍ ପୁରା କାହାଣୀକୁ ରଦଖ୍ନୁ୍ତ । କଣ ତୁରମ୍ ପ୍ରସୁ୍ତତ? ମୁଁ୍ ତୁମ୍କୁ କାହାଣୀ କହବିାକୁ ଯାଉଛ ିଏବଂ ତା'ପରର 
ତୁରମ୍ ଏହାକୁ ପୁନ୍ବଷାର ରମ୍ାରତ କହପିାରିବ ।  

ଚତି୍ର ୧ ଏବଂ ୨ ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ । କାହାଣୀ ଏଠାରର ଆରମ୍ଭ ହୁଏ: (ଚତି୍ର ୧ କୁ ସୂଚତି କରନୁ୍ତ)। ରର୍ାଟଏି ଦନି୍ ଏକ ମ୍ା ରଛଳଥିିଲା 
ଯିଏ ରଦଖିରଲ ରଯ ତାଙ୍କ ଶିଶ ୁଏକ ନ୍ାଳପାଣିରର ପଡଯିାଇଛ ିଏବଂ ରସ ଭୟଭୀତ ରହାଇଯାଇଛ।ି ମ୍ା ରଛଳ ିପାଣିକୁ ରଡଇଁରଲ 
କାରଣ ରସ ନ୍ଜି ଛୁଆକୁ ବଞ୍ଚାଇବାକୁ ଚାହୁଁଥିରଲ । ଏକ ରଭାକିଲା ର୍ଧିଆ ରଦଖିଲା ରଯ ମ୍ା ରଛଳ ିପାଣିରର ଅଛ।ି ରସ ଖ୍ୁସିରର 
ଭାବଲିା "ବାହ୍, ଖ୍ୁବ ସୁନ୍ଦର, ମୁଁ୍ ଏଠାରର ଘାସ ଉପରର ଏ କ'ଣ ରଦଖ୍ୁଛ?ି" 

ଚତି୍ର ୩ ଏବଂ ୪ କୁ ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ (ରଯପରିକି ୧ ରୁ ୪ ପଯଷୟନ୍ତ ସମ୍ସ୍ତ ଚତି୍ର ଦୃଶୟମ୍ାନ୍ ହୁଏ)। ମ୍ା ରଛଳ ିଶିଶୁକୁ ପାଣିରୁ ବାହାରକୁ 
ଟାଣି ଆରଣ, କିନୁ୍ତ ରସ ର୍ଧିଆକୁ ରଦଖିନ୍ଥିଲା। ରସ ଖ୍ୁସି ଥିରଲ ରଯ ତାଙ୍କ ଶିଶୁ ବୁଡ ିନ୍ ଥିଲା । ଏହ ିସମ୍ୟରର ରସହ ିର୍ଧିଆ 
ଆର୍କୁ ରଡଇଁର୍ଲା କାରଣ ରସ ଅନ୍ୟ ଶିଶୁରଛଳକୁି ଧରିବାକୁ ଚାହୁଁଥିରଲ । ରସ ଶଶିୁରଛଳକୁି ଧରିପାରିଲା । ଏକ ସାହସୀ ପକ୍ଷୀ 
ଉଡଥିିଲା ଓ ରଦଖିଲା ରଯ ଶିଶୁ ରଛଳଟି ିବହୁତ ବପିଦରର ଅଛ ି। ରସ ର୍ଧିଆକୁ ଅଟକାଇ ଶିଶୁରଛଳକୁି ବଞ୍ଚାଇବାକୁ ନ୍ଷି୍ପରି୍ତ୍ ରନ୍ଲା 
। 

ଚତି୍ର ୫ ଏବଂ ୬ କୁ ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ (ରଯପରିକି ୧ ରୁ ୬ ପଯଷୟନ୍ତ ଛବ ିବର୍ତ୍ଷମ୍ାନ୍ ଦୃଶୟମ୍ାନ୍ ହୁଏ)। ପକ୍ଷୀଟ ିର୍ଧିଆକୁ କହରିଲ, 

"ଶିଶୁକୁ ଏକାକୀ ଛାଡ ିଦଅି"। ଏବଂ ତା'ପରର ରସ ତଳକୁ ଉଡରିଲ ଏବଂ ର୍ଧିଆର ଲାଂର୍ୁଡକୁ କାମୁ୍ଡବିାକୁ ରଚଷ୍ଟା କଲା । ର୍ଧିଆ 
ଶିଶୁରଛଳକୁି ଛାଡ ିରଦଲା ଏବଂ ପକ୍ଷୀଟ ିତାକୁ ରର୍ାଡାଇବାକୁ ଲାର୍ିଲା । ପକ୍ଷୀଟ ିବହୁତ ଖ୍ସୁି ଥିଲା ରଯ ରସ ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀକୁ ରକ୍ଷା 
କରିପାରିଲା। ର୍ଧିଆ ଏରବ ବ ିରଭାକିଲା ଥିଲା।  

ଏବଂ ଏହଠିାରର କାହାଣୀର ରଶଷ ରହଉଛ ି। 

ଚତି୍ରର୍ୁଡକୁି ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ ଯାହା ଦ୍ୱାରା ପ୍ରଥମ୍ ୨ ଟ ିଛବ ିରକବଳ ପିଲାକୁ ରଦଖ୍ାଯାଉଛ ି। ପିଲାକୁ କୁହନୁ୍ତ: ବର୍ତ୍ଷମ୍ାନ୍ ମୁଁ୍ ଚାହୁଁଛ ି
ତୁରମ୍ କାହାଣୀ କୁହ । ଛବରି୍ୁଡକୁି ରଦଖ୍ ଏବଂ ନ୍ଜିର ସରବଷାର୍ତ୍ମ୍ କାହାଣୀ କହବିାକୁ ରଚଷ୍ଟା କର । ଯଦ ିପିଲାଟ ିଆରମ୍ଭ କରିବାକୁ 
ଅନ୍ଚି୍ଛା ପ୍ରକାଶ କରର ରତରବ ଅନୁ୍ମ୍ତରିଯାର୍ୟ ପରାମ୍ଶଷ ଦଅିନୁ୍ତ: "ରମ୍ାରତ କାହାଣୀଟ ିକୁହ" (ଚତି୍ରକୁ ସୂଚାନୁ୍ତ)। ରଯରତରବରଳ 
ପିଲାପ୍ରଥମ୍ ୨ ଟ ିଛବ ିକହବିା ରଶଷ କରିଲା, ପରବର୍ତ୍ଷୀକୁ ରଖ୍ାଲିରଲ (ରଯପରିକି ୧ ରୁ ୪ ପଯଷୟନ୍ତ ସମ୍ସ୍ତ ଛବ ିଦୃଶୟମ୍ାନ୍ ହୁଏ)। 
ଆପଣ କାହାଣୀରଶଷରର ପହଞ୍ଚବିା ପଯଷୟନ୍ତ ପ୍ରକି୍ରୟାକୁ ପୁନ୍ରାବୃରି୍ତ୍ କରନୁ୍ତ । ଯଦ ିପିଲାଟ ିକାହାଣୀ ମ୍ଧ୍ୟରର ନ୍ୀରବ ଅଛ,ି "ଅନ୍ୟ 
କିଛ?ି", "ଜାରି ରଖ୍", "ରମ୍ାରତ କିଛ ିଅଧିକ କୁହ", "ଆସ କାହାଣୀରର ଆଉ କ'ଣ ଅଛ ିତାହା ରଦଖିବା"। ଯଦ ିପିଲାଟ ିକାହାଣୀ 
ସମ୍ାପ୍ତ କରିଛ ିରବାଲି ସୂଚତି ନ୍ କରି କଥା ରହବା ବନ୍ଦ କରର, ରତରବ ପଚାରନୁ୍ତ: "ତୁରମ୍ ରଯରବ ସମ୍ାପ୍ତ କରିବ ରମ୍ାରତ କୁହ"। 

ରଯରତରବରଳ ପିଲାଟରି କାହାଣୀ ରଶଷ ହୁଏ, ପିଲାକୁ ପ୍ରଶଂସା କରନୁ୍ତ ଏବଂ ତା'ପରର ବୁଝିବା ପରଖିବା ପ୍ରଶନ ପଚାରନୁ୍ତ। 

 

ମର୍ଦ୍ଡଲ୍ କାହାଣୀ ପାଇଁ ନରି୍ଦ୍ଦେଶ 

ପିଲାର ବପିରୀତରର ବସିରବ । ପିଲାକୁ କୁହନୁ୍ତ: ରଦଖ୍ନୁ୍ତ, ଏଠାରର ୩ଟ ିଭାର୍ ଅଛ ି। ପ୍ରରତୟକ ଭାର୍ରର ଏକ ଭିନ୍ନ କାହାଣୀ ଅଛ ି
। ତନ୍ମଧଯରୁ ରର୍ାଟଏି ବାଛ ଏବଂ ତା'ପରର ମୁଁ୍ ତୁମ୍କୁ କାହାଣୀ କହବି ି। ଛବରି୍ୁଡକୁି ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ ଯାହା ଦ୍ୱାରା ପୁରା କ୍ରମ୍ ରକବଳ 
ପିଲାକୁ ରଦଖ୍ାଯାଉଛ ି। ପ୍ରଥରମ୍ ପୁରା କାହାଣୀକୁ ରଦଖ୍ । କଣ ତୁରମ୍ ପ୍ରସୁ୍ତତ? ମୁଁ୍ ତୁମ୍କୁ କାହାଣୀ କହବିାକୁ ଯାଉଛ ିଏବଂ ତା'ପରର 
ମୁଁ୍ ତୁମ୍କୁ କିଛ ିପ୍ରଶନ ପଚାରିବ ି।  

ଚତି୍ର ୧ ଏବଂ ୨ ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ । କାହାଣୀ ଏଠାରର ଆରମ୍ଭ ହୁଏ: (ଚତି୍ର ୧ କୁ ସୂଚତି କରନୁ୍ତ)। ରର୍ାଟଏି ଦନି୍ ଏକ ମ୍ା ରଛଳ ିଥିଲା 
ଯିଏ ରଦଖିରଲ ରଯ ତାଙ୍କ ଶିଶୁ ରଛଳ ିପାଣିରର ପଡଯିାଇଛ ିଏବଂ ଏହା ବହୁତ ଭୟଭୀତ ଥିଲା । ରସ ପାଣିକୁ ରଡଇଁରଲ କାରଣ 
ରସ ତାଙ୍କ ଶଶି ୁରଛଳକୁି ବଞ୍ଚାଇବାକୁ ଚାହୁଁଥିରଲ । ଏକ ରଭାକିଲା ର୍ଧିଆ ରଦଖିଲା ରଯ ମ୍ା ରଛଳ ିପାଣିରର ଅଛ।ି ରସ ଖ୍ୁସିରର 
କହଲିା, "ବାହ୍, ଖ୍ୁବ୍  ସୁନ୍ଦର, ମୁଁ୍ ଏଠାରର ଘାସ ଉପରର କ'ଣ ରଦଖ୍ୁଛ?ି" 
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ଚତି୍ର ୩ ଏବଂ ୪ କୁ ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ (ରଯପରିକି ୧ ରୁ ୪ ପଯଷୟନ୍ତ ସମ୍ସ୍ତ ଚତି୍ର ଦୃଶୟମ୍ାନ୍ ହୁଏ)। ମ୍ା ରଛଳ ିଶିଶୁକୁ ପାଣିରୁ ବାହାରକୁ 
ରଠଲି ଦଅିନ୍ତ,ି କିନୁ୍ତ ରସ ର୍ଧିଆକୁ ରଦଖିନ୍ଥିରଲ। ରସ ଖ୍ୁସ ିଥିରଲ ରଯ ତାଙ୍କ ଶିଶ ୁବୁଡ ିନ୍ଥିଲା । ଏହ ିସମ୍ୟରର ର୍ଧିଆ ଆର୍କୁ 
ରଡଇଁର୍ଲା କାରଣ ରସ ଅନ୍ୟ ଶିଶୁ ରଛଳ ିଧରିବାକୁ ଚାହୁଁଥିରଲ । ରସ ରକୌଣସିମ୍ରତ ଶିଶୁରଛଳକୁି ଧରିପାରିଲା । ଏକ ସାହସୀ 
ରସହ ିସମ୍ୟରର ପକ୍ଷୀ ଉଡଥିିଲା ଓ ରଦଖିଲା ରଯ ଶଶିୁ ରଛଳ ିବହୁତ ବପିଦରର ଅଛ ି। ରସ ର୍ଧିଆକୁ ଅଟକାଇ ଶିଶୁ ରଛଳକୁି 
ବଞ୍ଚାଇବାକୁ ନ୍ଷି୍ପରି୍ତ୍ ରନ୍ରଲ । 

ଚତି୍ର ୫ ଏବଂ ୬ କୁ ଉନ୍ମୁକ୍ତ କରନୁ୍ତ (ରଯପରିକି ୧ ରୁ ୬ ପଯଷୟନ୍ତ ଛବ ିବର୍ତ୍ଷମ୍ାନ୍ ଦୃଶୟମ୍ାନ୍ ହୁଏ)। ପକ୍ଷୀଟ ିର୍ଧିଆକୁ କହଲିା, 
"ଶିଶୁକୁ ଏକାକୀ ଛାଡ ିଦଅି" । ତା'ପରର ରସ ତଳକୁ ଉଡଲିା ଏବଂ ର୍ଧିଆର ଲାଂର୍ୁଡକୁ କାମୁ୍ଡବିାକୁ ଲାର୍ିଲା । ର୍ଧିଆ ଶିଶୁ କୁ 
ର୍ଳ ିଛାଡ ିରଦରଲ ଏବଂ ପକ୍ଷୀଟ ିତାଙୁ୍କ ରର୍ାଡାଇ ରଦରଲ । ପକ୍ଷୀଟ ିବହୁତ ଖ୍ୁସି ଥିଲା ରଯ ରସ ଶିଶ ୁରଛଳକୁି ରକ୍ଷା କରିପାରିରବ। 
ରସ ଏରବ ବ ିରଭାକିଲା ଥିରଲ।  

ଏବଂ ଏହା ରହଉଛ ିକାହାଣୀର ରଶଷ । 

କାହାଣୀ ରଶଷରର, ଆପଣ ପିଲାମ୍ାନ୍ଙୁ୍କ ବୁଝିବା ପ୍ରଶନ ପଚାରନ୍ତ ି। 
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ଶିଶୁର୍ଦ୍ଛଳି କାହାଣୀ ପାଇଁ ର୍ଦ୍କାରିିଂ ଫଦେ 

ବଭିାଗ I: କାହାଣୀ ରଚନା 

A. କାହାଣୀର ଢାଂଚା; B. ଢାଂଚାର୍ତ ଜଟଳିତା; C. ଆନ୍ତରୀଣ ଅବସ୍ଥା ନ୍ୟିମ୍ାବଳୀ (IST) 

 

A. କାହାଣୀର ଢାିଂଚା 
  

ସଠିକ ଉର୍ତ୍ରର ଉଦାହରଣ16 ର୍ଦ୍କାର 

A୧. କାହାଣୀର ପାରିରବଶ 
ସମ୍ୟ ଏବଂ / କିମ୍ବା ସ୍ଥାନ୍ ସନ୍ଦଭଷ, ଯଥା। ଥରର / ରର୍ାଟଏି ଦନି୍ / ବହୁ ପୂବଷରୁ ... 
ଏକ ଜଙ୍ଗଲରର / ଏକ ଘାସରର / ରକ୍ଷତରର / ହ୍ରଦକୂଳରର / ହ୍ରଦରର / ରପାଖ୍ରୀରର | 

0 ୧  ୨17 

ଏପିରସାଡ୍ ୧: ମ୍ାତା / ରଛଳ ି(ଏପିରସାଡର ପାତ୍ରମ୍ାରନ୍: ଶଶିୁ ରଛଳ ିଏବଂ ମ୍ା / ରଛଳ)ି 
A୨. 

ଘଟଣା ଆରମ୍ଭ 
କରିବା ପରି IST  

ଶିଶୁ ରଛଳ ିଭୟଭୀତ / ବପିଦରର / ଆବଶୟକ ସାହାଯୟ / କାନ୍ଦଲିା (ସାହାଯୟ ପାଇଁ) / 
ମ୍ାତାଙୁ୍କ ଡାକିଲା | 
<ମ୍ାତା / ରଛଳ ି/ ପତିାମ୍ାତା, ଇତୟାଦ>ି ରଦଖିଲା ରଯ ରଛଳଟି ିଭୟଭୀତ / ବପିଦରର / 
ବୁଡଯିିବା / ପହଁର ିପାରିଲା ନ୍ାହିଁ | 
<ମ୍ା / ରଛଳ ି/ ପିତାମ୍ାତା ଇତୟାଦ>ି ପାଣିରର ଥିବା ରଛଳ ିବଷିୟରର ଚନି୍ତତି ଥିଲା | 

 0    ୧ 

A୩. 

ଲକ୍ଷୟ 
ମ୍ାତା ରଛଳ ିଶିଶୁକୁ ସାହାଯୟ କରିବାକୁ / ଶଶିୁକୁ ବଞ୍ଚାଇବାକୁ / ଉଦ୍ଧାର କରିବାକୁ / ଶିଶୁକୁ 
ପାଣି ଭିତରୁ ରଠଲିବାକୁ / ପାଣିରୁ ବାହାର କରିବାକୁ ଚାହୁଁଥିଲା | 
(କ୍ରମ୍ରର) ରୁ + କି୍ରୟା(ଉଦ୍ଧାର, ସାହାଯୟ) ଶିଶୁକୁ | 
 

 0    ୧ 

A୪. 

ପ୍ରରଚଷ୍ଟା 
ମ୍ାତା ରଛଳ ିରଦୌଡ ି/ ପାଣି ଭିତରକୁ ର୍ଲା | 
ମ୍ାତା ରଛଳ ିରଠଲି / ସାହାଯୟ କରୁଛ ି| 
ମ୍ାତା ରଛଳ ି+ କି୍ରୟା (ସାହାଯୟ, ରଠଲି) କରିବାକୁ ରଚଷ୍ଟା କଲା | 

 0    ୧ 

A୫. 

ଫଳାଫଳ 

ମ୍ାତା ରଛଳ ିଶିଶୁକୁ ପାଣି ଭତିରୁ ରଠଲିରଦଲା / ଉଦ୍ଧାର କଲା / ରକ୍ଷାକଲା/ ଶିଶୁକୁ 
ବାହାରକୁ ଆଣିବାରର ସାହାଯୟ କଲା | 
ରଛଳ ିରଛଳ ିପାଣିରୁ ରକ୍ଷା ପାଇଲା 

 0    ୧ 

A୬. IST ପ୍ରତକିି୍ରୟା 
ଭାବରର  

ମ୍ାତା ରଛଳ ିଖ୍ୁସି / ଆରାମ୍ ପାଇଲା | 
ରଛଳ ିରଛଳ ିଆରାମ୍ ପାଇଲା / ସନୁ୍ତଷ୍ଟ / ଆନ୍ନ୍ଦ/ ଖ୍ୁସି / ଆଉ ଭୟଭୀତ ରହଲା ନ୍ାହିଁ | 

 0    ୧ 

ଏପିରସାଡ୍ ୨: ର୍ଧିଆ (ଏପିରସାଡର ପାତ୍ରମ୍ାରନ୍: ରଠକୁଆ ଏବଂ ରଛଳ)ି 
A୭. 

ଘଟଣା ଆରମ୍ଭ 
କରିବା ପରି IST  

ର୍ଧିଆ ରଦଖିଲା ମ୍ାଆ ଦୂରକୁ ଚାହିଁଛ ି/ ରଦଖିଲା ରଯ ଶଶିୁଟ ିଏକୁଟଆି ଅଛ ି/ ରଦଖିଲା 
ଖ୍ାଦୟ ଅଛ ି| 
ର୍ଧିଆ  ରଭାକିଲା ଥିଲା / ଭାବୁଥିଲା “ଆଃ ! କି ସୁଆଦଆି” 

 0    ୧ 

A୮. ଲକ୍ଷୟ ର୍ଧିଆ ଶିଶ ୁରଛଳକୁି ଖ୍ାଇବା / ଧରିବା / ମ୍ାରିବାକୁ ଚାହୁଁଥିଲା | 
(କ୍ରମ୍ାଙ୍କରର) ରୁ + କି୍ରୟା (ଖ୍ାଇବା, ଧରିବା, ପାଇବା, ହତୟା) 

 0    ୧ 

A୯. 
ପ୍ରରଚଷ୍ଟା 

ର୍ଧିଆ ଶିଶ ୁରଛଳ ିଆଡକୁ ରଡଇଁପଡ ି/ ବାହାରକୁ / ରଡଇଁଲା | 
ର୍ଧିଆ ଶିଶ ୁରଛଳ ିପାଖ୍ରର ପହଞ୍ଚବିା / ଧରିବା / ଧରିବାକୁ ରଚଷ୍ଟା କଲା  

 0    ୧ 

A୧0. ଫଳାଫଳ 
ର୍ଧିଆ ଛୁଆ ରଛଳ ିପାଇଲା / ଧରଲିା / ଧରିଲା | 
ର୍ଧିଆ ପ୍ରାୟ / ପାଖ୍ାପାଖି+ କି୍ରୟା (ପାଇଲା, ଧରାର୍ଲା) 

 0    ୧ 

 
16  ଯଦ ିରକୌଣସି ପ୍ରଶନ କିମ୍ବା ଶଂକା ଆରସ କି ପିଲାଟ ିଉେିଷ୍ଟ ରସ୍କାରିଂର୍ ଫେଷରର ନ୍ାହିଁ, ରତରବ ମ୍ୟାନୁ୍ଆଲ ରଦଖ୍ନୁ୍ତ । 
17  ଭୁଲ ଉର୍ତ୍ର କିମ୍ବା ରକୌଣସି ଉର୍ତ୍ର ନ୍ ରଦରଲ ଶୁନ୍ୟ ପଏଣ୍ଟ, ରର୍ାଟଏି ସଠିକ ଉର୍ତ୍ର ପାଇଁ ୧ ପଏଣ୍ଟ, ସ୍ଥାନ୍ ଓ କାଳର ସନ୍ଦଭଷରର ଉର୍ତ୍ର ରଦରଲ ୨ 
ପଏଣ୍ଟ । 
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A୧୧. IST ପ୍ରତକିି୍ରୟା 
ଭାବରର  

ର୍ଧିଆ ଭାରି ଖ୍ୁସ ିଥିଲା | 
ଶିଶୁ ରଛଳ ିଭୟଭୀତ / କାନୁ୍ଦଥିଲା / ଯନ୍ତ୍ରଣାରର ଚତି୍କାର କଲା | 

 0    ୧ 

ଏପିରସାଡ୍ ୩: ପକ୍ଷୀ (ଏପିରସାଡର ପାତ୍ରମ୍ାରନ୍: ପକ୍ଷୀ, ର୍ଧିଆ ଏବଂ ଶଶିୁ ରଛଳ)ି 
A୧୨. ଘଟଣା ଆରମ୍ଭ 

କରିବା ପରି IST  

<ପକ୍ଷୀ, କାଉ, ଇତୟାଦ>ି ରଦଖିରଲ ରଛଳ ିବପିଦରର ଅଛ ି/ ରଦଖିରଲ ରଯ ର୍ଧିଆଟ ି
ଶିଶୁରଛଳକୁି ଧରିଲା / ପାଇଲା | 
ଶିଶୁରଛଳ ିବପିଦରର ଥିଲା । 

 0    ୧ 

A୧୩. 

ଲକ୍ଷୟ 
ପକ୍ଷୀ ସି୍ଥର କଲା / ର୍ଧିଆ କୁ ଅଟକାଇବାକୁ ଚାହିଁଲା | 
ପକ୍ଷୀ ନ୍ଷି୍ପରି୍ତ୍ ରନ୍ଇଛ ି/ ରଛଳ ିଛୁଆକୁ ସାହାଯୟ / ସୁରକ୍ଷା / ବଞ୍ଚାଇବାକୁ ଚାହୁଁଛ ି| 
(କ୍ରମ୍ରର) ରୁ + କି୍ରୟା (ବନ୍ଦ, ଉଦ୍ଧାର, ସାହାଯୟ) 

 0    ୧ 

A୧୪. 

ପ୍ରରଚଷ୍ଟା 
ପକ୍ଷୀଟ ିର୍ଧିଆର ଲାଞ୍ଜକୁ / ର୍ଧିଆକୁ କାମୁ୍ଡୁଥିଲା / ର୍ଧିଆ ଟାଣି ରନ୍ଉଛ ି| 
ପକ୍ଷୀଟ ିକାମୁ୍ଡଲିା/ ଟାଣିଲା / ର୍ଧିଆର ଲାଞ୍ଜ ପାଇଲା / ର୍ଧିଆ ଉପରର ଆକ୍ରମ୍ଣ କଲା  
ପକ୍ଷୀ + କି୍ରୟା କରିବାକୁ ରଚଷ୍ଟା କଲା (ର୍ଧିଆକୁ ରରାକିବାର ରଚଷ୍ଟା) 

 0    ୧ 

A୧୫. 

ଫଳାଫଳ 

ପକ୍ଷୀ ର୍ଧିଆକୁରର୍ାଡାଇଲା (ଦୂରରର) / ର୍ଧିଆକୁ ଭୟଭୀତ କଲା / ଦୂରରର ରଖିଲା | 
ର୍ଧିଆ ଶିଶୁରଛଳକୁି ଛାଡ ିଚାଲିର୍ଲା | 
ଶିଶୁରଛଳ ିଉଦ୍ଧାର / ରକ୍ଷା କରାଯାଇପାରିଲା । 

 0    ୧ 

A୧୬. 

IST ପ୍ରତକିି୍ରୟା 
ଭାବରର  

ପକ୍ଷୀ ଆରାମ୍ ପାଇଲା / ଖ୍ସୁି / ର୍ବଡତ (ରଛଳ ିଛୁଆକୁ ଉଦ୍ଧାର / ଉଦ୍ଧାର କରି) 
ର୍ଧିଆ ରକ୍ରାଧିତ / ନ୍ରିାଶ / ଖ୍ରାପ / ପାର୍ଳ / ଭୟଭୀତ / ଯନ୍ତ୍ରଣା / କୁକୁରର ଲାଞ୍ଜରର 
ଆଘାତ ଲାର୍ଲିା | 
ଛୁଆରଛଳ ି/ ମୁ୍କ୍ତ / ଖ୍ୁସି / ସୁରକି୍ଷତ ଥିଲା | 
ମ୍ାତା ରଛଳ ିଆନ୍ନ୍ଦତି/ ଖ୍ସୁି ରହଲା | 

 0    ୧ 

A୧୭. 
                                  ସମୁ୍ପଣେ ର୍ଦ୍କାର (୧୭ ରୁ): 

 

 

B. ଢାିଂଚାଗତ ଜ ଳିତା 

AO ସଂଖ୍ୟା 
କ୍ରମ୍ 

ରକବଳ G ର ସଂଖ୍ୟା 
(A କିମ୍ବା O ବନି୍ା) 

GA / GO କ୍ରମ୍ର୍ୁଡକିର 
ସଂଖ୍ୟା 

GAO କ୍ରମ୍ର୍ୁଡକିର 
ସଂଖ୍ୟା 

B୧. B୨. B୩. B୪. 

 

C. ଆନ୍ତରୀଣ ଅବସ୍ଥାର ସର୍ତ୍ୋବଳୀ (IST) 

C୧.  ରଟାକନ୍ରର ସମୁ୍ଦାୟ IST ସଂଖ୍ୟା | IST ଅନ୍ତଭଷୁ କ୍ତ: 
ଧାରଣା ରାଜୟ ସର୍ତ୍ଷାବଳୀ ଯଥା। ରଦଖ୍, ଶୁଣ, ଅନୁ୍ଭବ କର, ର୍ନ୍ଧ କର; 

ଶାରୀରିକ ସି୍ଥତ ିଶବ୍ଦ ଯଥା। ରଶାଷିଲା, ରଭାକିଲା, କ୍ଳାନ୍ତ, ଯନ୍ତ୍ରଣା, ଆଘାତ (ing); 

ରଚତନ୍ା ଶବ୍ଦ ଯଥା। ଜୀବନ୍ତ, ଜାଗ୍ରତ, ରଶାଇ; 

ଭାବନ୍ା ଶବ୍ଦ ଯଥା। ଦୁ sad ଖ୍, ଖ୍ୁସି, ଆନ୍ନ୍ଦ, ରକ୍ରାଧ, ଚନି୍ତତି, ନ୍ରିାଶ, ଭୟ, ଭୟଭୀତ, ର୍ବଡତ, ସାହସୀ, 
(ଅନୁ୍ଭବ) ନ୍ରିାପଦ, ପ୍ରସନ୍ନ, ଆଶ୍ଚଯଷୟ; 
ମ୍ାନ୍ସିକ କି୍ରୟା ଯଥା। ଇଚ୍ଛା, ଭାବ, ଜାଣ, ଭୁଲିଯାଅ, ସି୍ଥର କର, ବରି୍ଶ୍ୱାସ କର, ଆଶ୍ଚଯଷୟ କର, ଏକ ରଯାଜନ୍ା କର; 

ଭାଷାର୍ତ କି୍ରୟା / କହବିା / କହବିାର କି୍ରୟା ଯଥା। କୁହ, ଡାକ, ପାଟ ିକର, ରଚତାବନ୍ୀ ଦଅି, ପଚାର | 
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ଭାଗ II: କାହାଣୀ ବୁଝିବାର ପ୍ରକି୍ରୟା 
  

ସଠିକ ଉତ୍ତରର ଉଦୋହରଣ ଭୁଲ ଉତ୍ତରର 
ଉଦୋହରଣ 

ମକୋର 

0 
ୟୁତ୍ମ ଏହି କାହାଣୀଟିକୁ  ପସନ୍ଦ 
କରିଲ କି? 

ୱୋ ମ ଅପ ୍ପ୍ରଶ୍ନ, ମକୋର ମହୋଇନଥବିୋ | 

D୧. 

ମା ତ୍ଛଳି ପାଣତି୍ର କାହିକିଁ 
ରହିଲା? (ଚତି୍ର ୧-୨ କୁ ସଚୂିୟ 
କରନ୍ତୁ) 
(ଲକ୍ଷେ/IST ଘୟଣା ଆରମ୍ଭ 
କରିବା ପରି) 

ଶଶି ୁତ୍ଛଳିକୁ ବଞ୍ଚାଇବାକୁ / ସାହାେେ 
କରିବାକୁ / ଉଦ୍ଧାର କରିବାକୁ ଚାହ ଁୁଛନି୍ତ | 
(କ୍ରମତ୍ର) ରୁ + କି୍ରୟା(ସାହାେେ, ସଞ୍ଚୟ, 

ଉଦ୍ଧାର) ଶଶି ୁତ୍ଛଳି | 
ତ୍ଛଳି ଛୁଆ ବିଷୟତ୍ର ଚିନି୍ତୟ | 
ତ୍ଛଳି ଛୁଆ କାନୁ୍ଦଥଲିା 
ସାହାେେ ପାଇ ଁ/ ବିପଦତ୍ର ଅଛି / 
େୟେୀୟ | 

ଗାତ୍ ାଇବା / ତ୍ଖଳିବା / 
ଗାତ୍ ାଇବାକୁ / ନି୍ଜକ ୁ
ତ୍ ାଇବାକୁ / ତ୍ଛଳି ତ୍ଛଳି 
ତ୍ ାଇବାକୁ ଚାହ ଁୁଛି କି? 

ଥଣ୍ଡା କରିବାକୁ / 
ପିଇବାକୁ  

 0   ୧ 

D୨. 

ତ୍ଛଳି ତ୍ଛଳି କିପରି ଅନୁ୍େବ 
କତ୍ର? 

(ପାଣତି୍ର ତ୍ଛଳି ଛୁଆକୁ 
ସଚୂାନ୍ତୁ, ଚିତ୍ର ୧) 

(IST ଘୟଣା ଆରମ୍ଭ କରିବା 
ପରି) 

ଖରାପ / ବିବ୍ରୟ/ ବିପଦତ୍ର / 
େୟେୀୟ | 
ଉଦ୍ଧାର ତ୍ହବାକୁ ଚାହ ଁୁଛନି୍ତ |  

େଲ / ବଢିଆ/ ଖସିୁ / 
ତ୍ଖଳିବା / ଫି୍ରଜ୍ / ସତ୍ୟଜ 
/ ଥଣ୍ଡା / ତ୍ୋକିଲା / 
ତ୍ଶାଷିଲା / ମଇଳା / 
ପରିଷ୍କାର / ମଖୂଖ | 

 0   ୧ 

D୩. 

(ତ୍କବଳ D୩ କୁ ପଚାରନ୍ତୁ େଦି 
ପିଲା D୨ ତ୍ର ବୋଖୋ / 
େକିୁ୍ତେକୁ୍ତ ବିନ୍ା ସଠିକ୍ ପ୍ରୟିକି୍ରୟା 
ଦିଅନି୍ତ | େଦି D୨ ତ୍ର ଏକ 
ସଠିକ୍ ବୋଖୋ ପ୍ରଦାନ୍ 
କରାୋଏ, ତ୍ୟତ୍ବ D୩ ତ୍ର 
ଏକ  ାରଣା ଦିଅନ୍ତୁ ଏବଂ D୪ 

କୁ ଅଗ୍ରସର ହୁଅନ୍ତୁ |) 
ଆପଣ କାହିକିଁ ୋବୁଛନି୍ତ ତ୍େ 
ତ୍ଛଳି ତ୍ଛଳି ଖରାପ / 
େୟେୀୟ / ବିପଦ ଇୟୋଦି 
ଅନୁ୍େବ କରୁଛି?18 

ପାଣତି୍ର ପଡିୋଇଛ ି/ ପାଣରୁି 
ବାହାରିବାତ୍ର ସକ୍ଷମ ନୁ୍ତ୍ହ ଁ/ ବୁଡି 
ୋଉଛି / ପହରିଁ ପାରିବ ନ୍ାହି ଁ| 
ଚିତ୍କାର / ଚିତ୍କାର କରୁଛି “ସାହାେେ 
କର, ମ ଁ ୁବୁଡି ୋଉଛି!” 
ଶଶିମୁାତ୍ନ୍ ପହରିଁ ପାରିତ୍ବ ନ୍ାହି ଁ
(ସା ାରଣ ଅଥଖ) 
 

 ତ୍ସ ତ୍ୋକିଲା / ତ୍ଶାଷିଲା 
/ ପହରିଁବା / ପାଣତି୍ର 
ତ୍ଖଳିବା / ତ୍ସଠାତ୍ର ଠିଆ 
ତ୍ହବାକୁ ଦିଆୋଇନ୍ଥଲିା | 

 0   ୧ 

D୪. 

ଗ ଆି କାହିକିଁ ଆଗକୁ 
ତ୍ଡଇପଁତ୍ଡ / କୁଦାମାତ୍ର? 

(ଚିତ୍ର ୩ କୁ ସଚୂିୟ କରନ୍ତୁ) 
(ଏପିତ୍ସାଡ୍ ୨: ଲକ୍ଷେ) 
 

ଶଶି ୁତ୍ଛଳି ପାଇବା / ମାରିବା / 
ଖାଇବାକୁ ଚାହ ଁୁଛନି୍ତ / 
ଶଶି ୁତ୍ଛଳି ଚାହ ଁୁଛ ି| 
(କ୍ରମତ୍ର) ରୁ + କି୍ରୟା (ପ୍ରାପ୍ତ, ହୟୋ) 
ତ୍ଛଳି ତ୍ଛଳି | 
ଶଶି ୁତ୍ଛଳି ପ୍ରୟିତ୍ରା  କରିପାରିବ 
ନ୍ାହି ଁ/ ତ୍େତ୍ୟତ୍ବତ୍ଳ ମାଆ 
ତ୍ଦଖନୁ୍ାହ ଁାନି୍ତ / ଦୂରତ୍ର ଥାଆନି୍ତ | 
ତ୍ଠକୁଆମାତ୍ନ୍ (ଛୁଆ) ତ୍ଛଳି ଖାଇବାକୁ 
ପସନ୍ଦ କରନି୍ତ (ତ୍ଜତ୍ନ୍ରିକ୍ ଅଥଖ) 

ତ୍ଛଳି ଛୁଆ ସହିୟ 
ତ୍ଖଳିବା  

 0   ୧ 

 
18  D୨ର ଉର୍ତ୍ରରର ପିଲାଦ୍ୱାରା ପ୍ରଦର୍ତ୍ ISTକୁ ଏଠାରର ବୟବହାର କରାଯାଉ । 
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D୫. 

ଗ ଆିଟି କିପରି ଅନୁ୍େବ 
କତ୍ର? (ଚିତ୍ର ୫-୬ କୁ ସଚୂୟି 
କରନ୍ତୁ) 
(IST ପ୍ରୟିକି୍ରୟା ୋତ୍ବ) 

ଖରାପ / (ୟଥାପି) ତ୍ୋକିଲା / 
ତ୍କ୍ରା ୟି / ପାଗଳ / ଦୁୁଃଖ / େୟେୀୟ 
/ ଆଘାୟ / ମଖୂଖ / ନି୍ରାଶ | 

େଲ / ଉତ୍ତମ/ ଖସିୁବାସି / 
ଖସିୁ/ ଚାଳୟ | 

 0   ୧ 

D୬. 

(ତ୍କବଳ D୬ କୁ ପଚାରନ୍ତୁ େଦି 
ପିଲା D୫ ତ୍ର ବୋଖୋ / 
େକିୁ୍ତେକୁ୍ତ ବିନ୍ା ସଠିକ୍ ପ୍ରୟିକି୍ରୟା 
ଦିଅନି୍ତ | େଦି D୫ ତ୍ର ଏକ 
ସଠିକ୍ ବୋଖୋ ପ୍ରଦାନ୍ 
କରାୋଏ, ତ୍ୟତ୍ବ D୬ ତ୍ର 
ଏକ ବିନୁ୍ଦ ଦିଅନ୍ତୁ ଏବଂ D୭ କୁ 
ଅଗ୍ରସର ହୁଅନ୍ତୁ |) 
ୟୁତ୍ମ କାହିକିଁ ୋବୁଛ ତ୍େ 
ଗ ଆିଟି ଖରାପ / େୟେୀୟ / 
ତ୍ୋକିଲା / ନି୍ରାଶ ଇୟୋଦି 
ଅନୁ୍େବ କରୁଛି?19 

ଶଶି ୁତ୍ଛଳି ପାଇଲା ନ୍ାହି ଁ/ ବିଫଳ 
ତ୍ହଲା| 

ପକ୍ଷୀକୁ ଡରନି୍ତ / େୟ କରନି୍ତ | 
ପକ୍ଷୀ ୟାଙୁ୍କ ଆକ୍ରମଣ / କାମଡିୁବା / 
ତ୍ଗାଡାଇବା / 
ତ୍ଠକୁଆର ଲାଞ୍ଜ କାମଡିୁବା 
େଦି D୫ ର ପ୍ରୟିକି୍ରୟା “ଖରାପ / 
ତ୍କ୍ରା ୟି”, D୬ ର ଉତ୍ତର ମଧ୍ୟ 
ତ୍ହାଇପାତ୍ର: ୟଥାପି ତ୍ୋକିଲା ଅଛ ି| 

ଗ ଆି ତ୍ଦୌଡୁଛ ି/ ତ୍ସପରି 
ତ୍ଦଖାୋଉଛି | 
ପକ୍ଷୀଟି ତ୍ଦଖଲିା ତ୍େ 
ତ୍ଛଳିଛୁଆଟି ବିପଦତ୍ର 
ଅଛି 

ପକ୍ଷୀ କୁକୁରର ଖାଦେ 
ତ୍ନ୍ଇଗଲା | 
ପକ୍ଷୀ ଗ ଆି ଖାଇବାକୁ 
ଚାହ ଁୁଛ ି

ମ ଁ ୁଜାଣ ିନ୍ାହି ଁ  

 0   ୧ 

D୭. 

ପକ୍ଷୀଟି କୁକୁରର ଲାଞ୍ଜକୁ 
କାହିକିଁ କାମତୁ୍ଡ? 

(ଚିତ୍ର ୫ କୁ ସଚୂିୟ କରନ୍ତୁ) 
(ଏପିତ୍ସାଡ୍ ୩: ଲକ୍ଷେ) 
 

ଶଶି ୁତ୍ଛଳିକୁ ବଞ୍ଚାଇବା / ଉଦ୍ଧାର / 
ସାହାେେ / ରକ୍ଷା କରିବାକୁ ନି୍ଷ୍ପତି୍ତ / 
ଚାହ ଁୁଛି | 
କୁମ୍ଭୀରକୁ ତ୍ଛଳି ଛାଡିବାକୁ / କୁମ୍ଭୀରକୁ 
ଅଟକାଇବାକୁ ସି୍ଥର କତ୍ର | 
(କ୍ରମତ୍ର) ରୁ + କି୍ରୟା (ସଞ୍ଚୟ, ଉଦ୍ଧାର, 

ସାହାେେ) 
ୋହାଫଳତ୍ର ଗ ଆି ତ୍ଛଳି ଖାଇବ 
ନ୍ାହି ଁ/ ମାରିବ ନ୍ାହି ଁ/ ତ୍ଛଳି ଆଘାୟ 
ପାଇବ ନ୍ାହି ଁ| 

ତ୍ଛଳି ନି୍ତ୍ଜ ଖାଇବାକୁ 
ଚାହ ଁାନି୍ତ | 
କୁମ୍ଭୀର ଖାଇବାକୁ ଚାହ ଁୁଛନି୍ତ 
| 

ତ୍ଠକୁଆ ସହିୟ ତ୍ଖଳିବା 
ପାଇ ଁ| 
ପକ୍ଷୀମାତ୍ନ୍ ଗ ଆିକୁ ଘଣୃା 
କରନି୍ତ ନ୍ାହି ଁ/ ପସନ୍ଦ କରନି୍ତ 
ନ୍ାହି ଁ| 
(ସା ାରଣ ଅଥଖ) 
 

 0   ୧ 

D୮. 

କଳ୍ପନ୍ା କର ତ୍େ ପକ୍ଷୀ 
ତ୍ଛଳିମାନ୍ଙୁ୍କ ତ୍ଦତ୍ଖ | ପକ୍ଷୀଟି 
କିପରି ଅନୁ୍େବ କତ୍ର? (ଚିତ୍ର 
୬ କୁ ସଚୂିୟ କରନ୍ତୁ) 
(IST as ପ୍ରୟିକି୍ରୟା) 

େଲ / ଉତ୍ତମ/ ଖସିୁ / ମକିୁ୍ତ / ପ୍ରସନ୍ନ / 
ସନ୍ତୁଷ୍ଟ୍ / ଗବିୟ / ସାହାେେକାରୀ | 
ଜତ୍ଣ ରକ୍ଷକ / ହିତ୍ରା ପରି | 
ତ୍ସମାନ୍ଙୁ୍କ ସରୁକ୍ଷା ତ୍ଦବାକୁ ପସନ୍ଦ 
କରନି୍ତ | 

ଖରାପ / େୁଲ/ ତ୍କ୍ରା  / 
ପାଗଳ / ଦୁୁଃଖୟି / ମଖୂଖ / 
ତ୍ୋକିଲା | 
“ତ୍ମାତ୍ୟ ଗ ଆିଟିକୁ 
ଆଣବିାକୁ ପଡିବ” 

 0   ୧ 

D୯. 

(ତ୍କବଳ D୯ କୁ ପଚାରନ୍ତୁ େଦି 
ପିଲା D୮ ତ୍ର ବୋଖୋ / 
େକିୁ୍ତେକୁ୍ତ ଆତ୍ଲାଚନ୍ା ବିନ୍ା 
ସଠିକ୍ ପ୍ରୟିକି୍ରୟା ଦିଅନି୍ତ | େଦି 
D୮ ତ୍ର ଏକ ସଠିକ୍ ବୋଖୋ 
ପ୍ରଦାନ୍ କରାୋଏ, ତ୍ୟତ୍ବ D୯ 

ତ୍ର ଏକ ବିନୁ୍ଦ ଦିଅ ଏବଂ D୧0 

କୁ ଅଗ୍ରଗୟି କର |) 

ଗ ଆିକୁ ଅଟକାଇଲା / ଗ ଆିକୁ 
ତ୍ସଠାରୁ ବାହାର କଲା | 
ତ୍ଛଳି ସଞ୍ଚୟ / ଉଦ୍ଧାର / ସାହାେେ 
କଲା | 
ତ୍ଛଳିଗଡିୁକ ନି୍ରାପଦ / ଖସିୁ / 
କ୍ଷୟିକାରକ ତ୍ବାଲି ତ୍ଦଖନି୍ତ | 
ବତ୍ତଖମାନ୍ ଗ ଆି ତ୍ଫରି ଆସିବ ନ୍ାହି ଁ| 

ତ୍ସ ହସଛୁନି୍ତ / ତ୍ସପରି 
ତ୍ଦଖାୋଉଛି | 
ଗ ଆି ପାଇଲା ନ୍ାହି ଁ 
ଶଶି ୁତ୍ଛଳି ନି୍ତ୍ଜ ଖାଇବାକୁ 
ଚାହ ଁାନି୍ତ | 
ଗ ଆି ଉପତ୍ର ତ୍କ୍ରା ୟି |  

  0   ୧ 

 
19  D୫ର ଉର୍ତ୍ରରର ପିଲାଦ୍ୱାରା ପ୍ରଦର୍ତ୍ ISTକୁ ଏଠାରର ବୟବହାର କରାଯାଉ । 
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ଆପଣ କାହିକିଁ ୋବୁଛନି୍ତ ତ୍େ 
ପକ୍ଷୀଟି େଲ / ସଖୁୀ/ ଖସିୁ 
ଇୟୋଦି ଅନୁ୍େବ କରୁଛ?ି20 

D୧0. 

ମା ତ୍ଛଳି କାହାକୁ 
ସବୁଠାବୁଠାରୁ ଅଥକି ପସନ୍ଦ 
କତ୍ର, ଗ ଆି କିମ୍ବା ପକ୍ଷୀ? 

କାହିକିଁ? 

ପକ୍ଷୀ - ଅୟି କମତ୍ର ତ୍ଗାଟିଏ କାରଣ 
ଦିଅ (ତ୍ସ ତ୍ଛଳିଟିକୁ ବଞ୍ଚାଇଲା / 
ସାହାେେ କଲା / ଗ ଆିକୁ ତ୍ଗାଡାଇଲା 
/ ତ୍ଛଳିମାନ୍ଙ୍କ ପ୍ରୟି ଦୟାଳୁ) 

ଗ ଆି/ ମ ଁ ୁଜାତ୍ଣ ନ୍ାହି ଁ/ 
ଅନ୍େ ଅପ୍ରାସଙି୍ଗକ ଉତ୍ତର | 

 0   ୧ 

D୧୧. ସମ୍ପଣୁମ ମକୋର (୧0 ରୁ): 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

  

 
20  D୮ ର ଉର୍ତ୍ରରର ପିଲାଦ୍ୱାରା ପ୍ରଦର୍ତ୍ ISTକୁ ଏଠାରର ବୟବହାର କରାଯାଉ । 



36 

ଛାତ୍ର/ଛାତ୍ରୀର ପୃଷ୍ଠଭୂମି ଜାଣିବା ପାଇ ଁପ୍ରଶନ | 

୧.  ଶିଶୁର ନାମ (ପ୍ରଥମ ନାମ, ଉପନାମ)   ___________________________________ 

୨.  ଜନମ ତାରିଖ                                  ___________________________________ 

୩.  ଆପଣଙ୍କ ପିଲ୍ା ବର୍ତ୍େମାନ ଏକ ଶିଶୁ ଉଦୟାନ / ଦନି-ର୍ଯତ୍ନ / ବିଦୟାଳୟକୁ ର୍ଯାଉଛ ିକି? 
o ହଁ,ଶିଶୁ ଉଦୟାନ୍ | ____________ ରୁ (ବଷଷ, 

ମ୍ାସ) 
o    ନ୍ା 
ଯଦ ିହଁ, ରକଉଁ ପ୍ରକାର ବାଳାଶ୍ରମ୍? 
o ଦ୍ୱଭିାଷୀ 
o ଏକମ୍ାତ୍ର L୧ = ଶିଶୁର ମ୍ାତୃଭାଷା | 
o ଏକକ L୨ = ଶଶିୁର ଦ୍ୱତିୀୟ ଭାଷା | 
o ଅନ୍ୟ, ରକଉଁ ପ୍ରକାରର? 

______________________ 

o ହଁ, ବଦି୍ୟାଳୟ | _____________ ରୁ (ବର୍ଷ,  
ମାସ) 

o ନା 
ଯଦ୍ ିହଁ, କେଉଁ ପ୍ରୋର ବଦି୍ୟାଳୟ? 
o ଦ୍ୱଭିାର୍ୀ 
o ଏେମାତ୍ର L୧ = ଶିଶୁର ମାତୃଭାର୍ା | 
o ଏେେ L୨ = ଶଶିୁର ଦ୍ୱତିୀୟ ଭାର୍ା | 
o ଅନୟ, କେଉଁ ପ୍ରୋରର? ______________________

    

୪.  ର୍ଦ୍କଉଁ ର୍ଦ୍ଦଶର୍ଦ୍ର ତୁମର ପିଲ୍ା ଜନମ ର୍ଦ୍ହଲ୍ା? 

o L୧ କଦ୍ଶକର, 
କେଉଁଟ?ି _________ 

 

o L୨ କଦ୍ଶକର, 
କେଉଁଟ?ି _________ 

 

o ଅନୟ କଦ୍ଶକର,  
କେଉଁଟ?ି _____________ 

 

୫.  ର୍ଦ୍ର୍ଯର୍ଦ୍ହତୁ ଆପଣଙ୍କ ପିଲ୍ା L୨ ର୍ଦ୍ଦଶର୍ଦ୍ର ରହୁଛନ୍ତ?ି ________ (ବଷେ, ମାସ) 

୬.  ଜନମ କ୍ରମାିଂକ 
o ୧ o ୨ o ୩ o ସଂଖ୍ୟାକର ____ 

7. ଯର୍ଯଯତଯବଯେ ତୁମର ସନ୍ତାନ ପ୍ରଥମ ଶବ୍ଦ କହଲିା ତୁମର ପିଲା ଯକଯତ ବର୍୍ ଯହଲା? 

                                                                                                      ___ ବର୍ଷ  ___ ମାସ 

୮.  ଆପଣ ନଜି ପିଲ୍ାଙ୍କ ଭାଷା ବଷିୟର୍ଦ୍ର ର୍ଦ୍କର୍ଦ୍ବ ଚନି୍ତା କରିଛନ୍ତି କି? 

o ନା o ହଁ, ନରି୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଭାବକର ୋହିଁେି?  _____________________________________ 

୯.  ଆପଣଙ୍କ ପରିବାରର ର୍ଦ୍କହ ିର୍ଦ୍କୌଣସି ଭାଷଣ କିମବା ଭାଷା ଅସୁବଧିାର ସନମୁଖୀନ ର୍ଦ୍ହାଇଛନ୍ତ ିକି? 

o ନା  o ହଁ, ନ୍େିଡଷ୍ଟ ଭାବରର କିଏ? _____________________________________ 
ଉତାହରଣ ସ୍ୱରୂପ୍; ମ୍ା, ବାପା, ଭାଇଭଉଣୀ 

୧0.  ଆପଣଙ୍କ ପିଲ୍ା ର୍ଦ୍କର୍ଦ୍ବ ଶୁଣିବାର୍ଦ୍ର ଅସୁବଧିା ର୍ଦ୍ଭାଗୁଛନ୍ତ ିକି? 

ଶ୍ରବଣ ଦୁ୍ବଷଳତା | 
o ନ୍ା  
o ହଁ  

ବାରମ୍ବାର କାନ୍ ସଂକ୍ରମ୍ଣ 
o ନ୍ା 
o ହଁ, ରକରତଥର? ____________ 
o କାନ୍ ଟୁୟବ୍ | 

୧୧.  ଆପଣଙ୍କ ମତର୍ଦ୍ର, ଆପଣଙ୍କ ପିଲ୍ା ସାଧାରଣ ଭାବର୍ଦ୍ର ଶୁଣନ୍ତ ିକି? 
o ନ୍ା o ହଁ 
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୧୨.  ପିତାମାତାଙ୍କ ବଷିୟର୍ଦ୍ର ସୂଚନା | 

  

ଆପଣଙ୍କର 
ମ୍ାତୃଭାଷା 
ନ୍େିଡଷ୍ଟ କରନୁ୍ତ 
(L୧) 

ଆପଣଙ୍କର 
ଦ୍ୱତିୀୟ ଭାଷା 
ନ୍େିଡଷ୍ଟ କରନୁ୍ତ 
(L୨) 

ଆପଣ କହୁଥିବା 
ଅନ୍ୟ ଭାଷା ନ୍େିଡଷ୍ଟ 

କରନୁ୍ତ | 

ଆପଣ ରକରତ 
ଦନି୍ରହଲା .......... 
ରଦଶରର 

ରହଆିସୁଛନ୍ତ ି| 

ତୁମ୍ର ଶିକ୍ଷା ତୁମ୍ର ବୃର୍ତ୍ ି

ମ୍ାତା / 
ପିତାମ୍ାତା ୧ 

 
        

ପିତା / 
ପିତାମ୍ାତା ୨ 

 
         

୧୩.  ଆପଣ ନଜି ପିଲ୍ା ସହତି ର୍ଦ୍କଉଁ ଭାଷା କୁହନ୍ତ?ି 

ମ୍ାତା / ପତିାମ୍ାତା ୧ 
o ରମ୍ାର ମ୍ାତୃଭାଷା (L୧) 
o ରମ୍ାର ଦ୍ୱତିୀୟ ଭାଷା (L୨) 
o ଉଭୟ ମ୍ାତୃଭାଷା ଏବଂ ଦ୍ୱତିୀୟ ଭାଷା | 
o ଅନ୍ୟ ଭାଷା (ର୍ୁଡକି), ରକଉଁଟ ିନ୍େିଡଷ୍ଟ କରନୁ୍ତ | 

____________  
 

 
 
ପିତା / ପିତାମ୍ାତା ୨ 
o ରମ୍ାର ମ୍ାତୃଭାଷା (L୧) 
o ରମ୍ାର ଦ୍ୱତିୀୟ ଭାଷା (L୨) 
o ଉଭୟ ମ୍ାତୃଭାଷା ଏବଂ ଦ୍ୱତିୀୟ ଭାଷା | 
o ଅନ୍ୟ ଭାଷା (ର୍ୁଡକି), ରକଉଁଟ ିନ୍େିଡଷ୍ଟ କରନୁ୍ତ | 

____________  
 

୧୪.  ତୁମ ପିଲ୍ା ବର୍ତ୍େମାନ ର୍ଦ୍କଉଁ ଭାଷା କହୁଛ?ି 

o ଶିଶୁର ପ୍ରଥମ ଭାର୍ା (L୧), 
ଯାହା େି: 
________________ 

o ଶିଶୁର  ଦ୍ୱତିୀୟ ଭାର୍ା (L୨) , 
ଯାହା େି: 
_________________ 

o ଜାଣିଥିବା ଅନୟ ଭାର୍ା (ଗୁଡକି୍),  
ଯାହା େି: 
____________________ 

୧୫.  ଆପଣଙ୍କ ଶିଶୁ ର୍ଦ୍କଉଁ ଭାଷାଗୁଡକିର ଅଭିିଂଗଯତା ରଖିଛ?ି 

o ଶିଶୁର ପ୍ରଥମ ଭାର୍ା (L୧) o ଶିଶୁର  ଦ୍ୱତିୀୟ ଭାର୍ା (L୨) o ଜାଣିଥିବା ଅନୟ ଭାର୍ା (ଗୁଡକି୍),  
ଯାହା େି: ____________ 

୧୬.  ଯକଉଁ ବୟସଯର ଆପଣଙ୍କ ପିଲାର ଦ୍ୱତିୀୟ ଭାର୍ା (L୨) ସହ ସମ୍ପକ୍ ଆରମ୍ଭ ଯହଲା? 

o ଜନମରୁ 
o ୧ ବର୍ଷ ପୁବଷରୁ 
o  ୨ ବର୍ଷ ଆଗରୁ 

o ୩ ବର୍ଷ ପୁବଷରୁ 
o ୫ ବର୍ଷ ପୁବଷରୁ 
o କେକତ ବୟସରୁ ______ 

୧୭.  ଆପଣଙ୍କ ପିଲ୍ା L୨ ର୍ଦ୍ର ସିଂସ୍ପଶେର୍ଦ୍ର ଆସିଛ ିକି? 

o ଶିଶୁ ଉଦ୍ଯାନ େିମବା ସ୍କଲୁ 
o ସାଂଗ ମାନଂେ ସାଥିକର 
o ଭାଇଭଉଣୀ/ ମାତାପିତା/ ଅନୟ ସମ୍ପେିୟଂେ ସହ 

 

 

o ଟଭିି/ େମୁ୍ପୟଟର/ ବହ ି
o ଅନୟାନୟ____________________________ 
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୧୮.  ଆକଳନ କରନୁ୍ତ, ଶତକଡା ଦୃଷ୍ଟିରୁ, 
ଆପଣଙ୍କ ପିଲ୍ା ପ୍ରତଦିନି ବଭିିନ୍ନ ଭାଷାର୍ଦ୍ର 
ସିଂସ୍ପଶେର୍ଦ୍ର ଆସନ୍ତ ି(ସମସ୍ତ ର୍ଦ୍ଦୈନନ୍ଦନି 
କାର୍ଯେୟକଳାପର୍ଦ୍ର)? 

ପିଲାର ମ୍ାତୃଭାଷା (L୧) 
 

o ୨୫% 
o ୫0% 
o ୭୫% 
o ୧00% 

ପିଲାର ଦ୍ୱତିୀୟ ଭାଷା 
(L୨) 

o ୨୫% 
o ୫0% 
o ୭୫% 
o ୧00% 

7. ଅନୟଭାର୍ା  
 

o ୨୫% 
o ୫0% 
o ୭୫% 
o ୧00% 

 
୧୯.ଦୟାକରି, ଉପରୁ୍ଯକ୍ତ ବାକ୍ସକୁ  କି୍ କରି ଆପଣଙ୍କ ପିଲ୍ାଙ୍କ ଭାଷା 
ଦକ୍ଷତା ଆକଳନ କରନୁ୍ତ | 

ବହୁତ ଭଲ  ଠିକଠାକ ଖ୍ରାପ ବହୁତ ଖ୍ରାପ 

ଆପଣଙ୍କ ପିଲା ତାଙ୍କ ମ୍ାତୃଭାଷା (L୧) ରକରତ ଭଲ ଭାବରର ବୁଝନ୍ତ?ି     
ଆପଣଙ୍କ ପିଲା ତାଙ୍କର ଦ୍ୱତିୀୟ ଭାଷା (L୨) ରକରତ ଭଲ ଭାବରର 
ବୁଝନ୍ତ?ି 

    

ଆପଣଙ୍କ ପିଲା ନ୍ଜି ମ୍ାତୃଭାଷା (L୧) ରକରତ ଭଲ ଭାବରର କହଥିାଏ?     
ଆପଣଙ୍କ ପିଲା ତାଙ୍କର ଦ୍ୱତିୀୟ ଭାଷା (L୨) ରକରତ ଭଲ ଭାବରର 
କୁହନ୍ତ?ି 

    

୨0. ଆପଣଙ୍କ ମତର୍ଦ୍ର, ଆପଣଙ୍କ ପିଲ୍ା ର୍ଦ୍କଉଁ ଭାଷାର୍ଦ୍ର ସର୍ଦ୍ବୋର୍ତ୍ମ 
କୁହନ୍ତ?ି 

 

୨୧. ଆପଣଙ୍କ ମତର୍ଦ୍ର, ଆପଣଙ୍କ ପିଲ୍ା ଅନୟମାନଙ୍କ ଅର୍ଦ୍ପକ୍ଷା ର୍ଦ୍କୌଣସି 
ଭାଷା ପସନ୍ଦ / ପସନ୍ଦ କରନ୍ତି କି? 

 

• ପିଲାର  ପ୍ରଥମ୍ଭାଷା 
• ପିଲାର  ଦ୍ୱତିୀୟଭାଷା 
• ଅନ୍ୟ ଭାଷା, ଯାହା କି _______ 

 
 
o ନ୍ା 
o ହଁ, ରକଉଁଟ?ି _________________ 

 

୨୨. ଦୟାକରି, ଗତ ମାସର୍ଦ୍ର ଆପଣଙ୍କ ପିଲ୍ାଙ୍କ ସହତି କରାର୍ଯାଇଥିବା 
ନମିନଲି୍ଖିତ କାର୍ଯେୟର ଆବୃରି୍ତ୍ ସୂଚତି କରନୁ୍ତ | 

ପିଲାର ମ୍ାତୃଭାଷା (L୧) ପିଲାର ଦ୍ୱତିୀୟ ଭାଷା (L୨) 

 

ରକ
ରବ
ନ୍ର
ହଁ 

ମ୍ା
ସକୁ
 ଦୁ
ଇଥ
ର 

ସପ୍ତ
ାହ
କୁ 
ଥର
ର 
କିମ୍
ବା 

ଦୁଇ
ଥର

 
ପା
ଖ୍ା
ପା
ଖି 
ସବୁ
 ଦ
ନ୍ 

ରକ
ରବ
ନ୍ର
ହଁ 

ମ୍ା
ସକୁ
 ଦୁ
ଇଥ
ର 

ସପ୍ତ
ାହ
କୁ 
ଥର
ର 
କିମ୍
ବା 

ଦୁଇ
ଥର

 
ପା
ଖ୍ା
ପା
ଖି 
ସବୁ
 ଦ
ନ୍ 

କାହାଣୀ କଥନ୍         
ପୁସ୍ତକ ପଠନ୍         
ର୍ୀତ ଶୁଣିବା କିମ୍ବା ର୍ାଇବା         
 ରଟଲିଭଜିନ୍/ ଡଭିିଡ/ି ଫିଲମ/ କମୁ୍ପଟର ରର୍ମ୍ ରଦଖିବା         
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କାହାଣୀ କିପିଟଗୁଡିକ 

ନ୍ମି୍ନଲିଖିତ କାହାଣୀ ସି୍କପିଟର୍ୁଡକି ମ୍ରଡଲ କାହାଣୀ ଏବଂ/କିମ୍ବା ପୁନ୍ଃକଥନ୍  ପାଇଁ ଉତ୍ସାହ ଭାବରର କାଯଷୟ କରର ।  ସି୍କପିଟର୍ୁଡକି 

ସୁ୍ଥଳ ଏବଂ ସୁକ୍ଷ୍ମ ସଂରଚନ୍ା ପାଇଁ ସମ୍ାନ୍ତରାଳ କରାଯାଇଛ ି । ଏହାସହ ରକାଡଂି ଏବଂ ବରିେଷଣକୁ ମ୍ାର୍ଷଦଶଷନ୍ କରିବା ପାଇଁ 
ବୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ |  
 

ନ୍ମି୍ନଲିଖିତ ସି୍କପିଟରର କାହାଣୀ ସଂରଚନ୍ା ଉପାଦାନ୍ ଏବଂ ଆଭୟନ୍ତରୀଣ ଅବସ୍ଥା ସର୍ତ୍ଷାବଳୀର ଚହି୍ନ ନ୍ମି୍ନଲିଖିତ ଉପାୟରର 
ଦଆିଯାଇଛ:ି       
ଲ୍କ୍ଷୟ   ପ୍ରର୍ଦ୍ଚଷ୍ଟା  ଫଳାଫଳ   ଆନ୍ତରୀଣ ଅବସ୍ଥା ସର୍ତ୍ୋବଳୀ 
 

 

ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀ (ଶବ୍ଦର ରମ୍ାଟ ସଂଖ୍ୟା: ୧୭୮) 

ଛବ ି୧/୨: ରର୍ାଟଏି ଦନି୍ ଏକ ମ୍ା ପକ୍ଷୀ ଥିଲା ଯିଏ ରଦଖିଲା ରଯ ତାଙ୍କ ଶଶିୁ ପକ୍ଷୀମ୍ାରନ୍ ରଭାକିଲା ଥିରଲ । ରସ 

ଉଡବିାକୁ ଲାର୍ିଲା କାରଣ ରସ ନ୍ଜି ଛୁଆମ୍ାନ୍ଂକ ପାଇଁ ଖ୍ାଦୟ ରଖ୍ାଜବିାକୁ ଚାହୁଁଥିଲା । ଏକ ରଭାକିଲା ବରିଲଇ ରଦଖିଲା 

ରଯ ମ୍ା ପକ୍ଷୀ ଉଡ ିଉଡ ିବସାରୁ ଦୁରରଇ ଯାଉଛ ିଓ କହଲିା, "ଓ ମ୍ା, କି ସୁନ୍ଦର, ମୁଁ୍ ଏଠାରର ଏ କ'ଣ ରଦଖ୍ୁଛ?ି"। 

ଛବ ି୩/୪: ମ୍ା ପକ୍ଷୀ ନ୍ଜି ପଲିାମ୍ାନ୍ଙ୍କ ପାଇଁ ଏକ ବଡ ଜଆି ସହତି ରଫରିଲା, କିନୁ୍ତ ରସ ବରିଲଇକୁ ରଦଖିନ୍ଥିଲା । ରସ 

ତାଙ୍କ ପିଲାମ୍ାନ୍ଙ୍କ ପାଇଁ ସ୍ୱଦଷି୍ଟ ଏକ ଜଆି ପାଇ ଖୁ୍ସି ଥିଲା । ଏହ ିସମ୍ୟରର ଦୁଷ୍ଟ ବରିଲଇଟ ିର୍ଛଉପରର ଚଢବିା ଆରମ୍ଭ 

କଲା କାରଣ ରସ ଏକ ଶଶିୁ ପକ୍ଷୀକୁ ଧରିବାକୁ ଚାହୁଁଥିଲା । ରସ ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀମ୍ାନ୍ଙ୍କ ମ୍ଧ୍ୟରୁ ରର୍ାଟଏିକୁ ଧରଲିା । ଏକ 

ସାହସୀ କୁକୁର ଯାହା ଏହ ିର୍ଛକୁ ଅତକି୍ରମ୍ କରୁଥିବା ରବରଳ ରଦଖିଲା ରଯ ଛୁଆ ପକ୍ଷୀମ୍ାରନ୍ ବହୁତ ବପିଦରର ଅଛନ୍ତ ି। 

ରସ ବରିଲଇକୁ ଅଟକାଇ ରସମ୍ାନ୍ଙୁ୍କ ବଞ୍ଚାଇବାକୁ ନ୍ଷି୍ପର୍ତ୍ ିରନ୍ଲା । 

ଛବ ି୫/୬: କୁକୁରଟ ିବରିଲଇକୁ କହଲିା: "ଶିଶୁ ପକ୍ଷୀମ୍ାନ୍ଙୁ୍କ ଏକଲା ଛାଡ ିଦଅି"। ଏବଂ ତା'ପରର ରସ ବରିଲଇର 

ଲାଂର୍ୁଡକୁ ଧରି ତାଙୁ୍କ ତଳକୁ ଟାଣି ରଦଲା । ବରିଲଇ ଶଶିୁ ପକ୍ଷୀକୁ ଛାଡ ି ରଦଲା ଓ କୁକୁରଟ ିରସହ ି ବରିଲଇକୁ 

ଘଉଡାଇରଦଲା । କୁକୁରଟ ିବହୁତ ଖୁ୍ସି ଥିଲା ରଯ ରସ ପକ୍ଷୀମ୍ାନ୍ଙୁ୍କ ବଞ୍ଚାଇ ପାରିଲା ଏବଂ ବରିଲଇଟ ିଏରବ ବ ିରଭାକିଲା 

ଥିଲା।  

 

ଶିଶୁ ର୍ଦ୍ଛଳି (ଶବ୍ଦର ରମ୍ାଟ ସଂଖ୍ୟା: ୧୮୫) 

ଛବ ି୧/୨: ରର୍ାଟଏି ଦନି୍ ଏକ ମ୍ା ରଛଳ ିଥିଲା ଯିଏ ରଦଖିଲା ରଯ ତାଙ୍କ ଶିଶୁ ରଛଳ ିପାଣିରର ପଡଯିାଇଛ ିଏବଂ ଏହା 

ଭୟଭୀତ ରହାଇଯାଇଥିଲା । ରସ ପାଣି ଭିତରକୁ ରଡଇଁଲା କାରଣ ରସ ଛୁଆକୁ ବଞ୍ଚାଇବାକୁ ଚାହୁଁଥିଲା । ଏକ ରଭାକିଲା 

ର୍ଧିଆ ରଦଖିଲା ରଯ ମ୍ା ରଛଳ ିପାଣି ଭତିରର ଅଛ।ି ରସ ଖ୍ସୁିରର କହଲିା: "ବାଃ, ଖ୍ୁବ ସୁନ୍ଦର, ମୁଁ୍ ଏଠାରର ଘାସ ଉପରର 

ଏ କ'ଣ ରଦଖ୍ୁଛ?ି"। 

ଛବ ି୩/୪: ମ୍ା ରଛଳ ିଶିଶୁରଛଳକୁି ପାଣିରୁ ବାହାରକୁ ବାହାର କରିରଦଲା, କିନୁ୍ତ ରସ ର୍ଧିଆକୁ ରଦଖିନ୍ଥିଲା । ରସ ଖୁ୍ସି 

ଥିଲା ରଯ ତା'ର ଛୁଆ ବୁଡ ିନ୍ ଥିଲା । ଏହ ିସମ୍ୟରର ର୍ଧିଆ ଆର୍କୁ ରଦୌଡରି୍ଲା କାରଣ ରସ ଅନ୍ୟ ଏକ ଶିଶୁକୁ ଧରିବାକୁ 
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ଚାହୁଁଥିଲା । ର୍ଧିଆଟ ିଆଉ ରର୍ାଟଏି ଶିଶୁରଛଳକୁି ଧରିପକାଇଲା । ଏକ ସାହସୀ ପକ୍ଷୀ ରସହବିାଟ ରଦଇ ଉଡଯିାଉଥିଲା 

ଓ ରଦଖିଲା ରଯଏକ ଶିଶୁ ରଛଳ ିବହୁତ ବପିଦରର ଅଛ ି। ରସ ର୍ଧିଆକୁ ଅଟକାଇ ଶିଶୁକୁ ବଞ୍ଚାଇବାର ନ୍ଷି୍ପରି୍ତ୍ ରନ୍ଲା । 

ଛବ ି୫/୬: ପକ୍ଷୀଟ ିର୍ଧିଆକୁ କହଲିା: "ଶଶିୁରଛଳକୁି ଏକାକୀ ଛାଡ ିଦଅି"। ଏବଂ ତା'ପରର ରସ ତଳକୁ ଉଡଲିା ଏବଂ 

ର୍ଧିଆର ଲାଂର୍ୁଡକୁ କାମୁ୍ଡରିଦଲା। ର୍ଧିଆ ଶିଶୁ ରଛଳକୁି ଛାଡ ିରଦଲା ଏବଂ ପକ୍ଷୀଟ ିତାଙୁ୍କ ଭର୍ାଇ ରଦଲା । ପକ୍ଷୀଟ ି

ବହୁତ ଖୁ୍ସ ିଥିଲା ରଯ ରସ ଶିଶୁ ରଛଳକୁି ରକ୍ଷା କରିପାରିଲା। ର୍ଧିଆ ଏରବ ବ ିରଭାକିଲା ଥିଲା।  

 

ବମିଲଇ (ଶବ୍ଦର ରମ୍ାଟ ସଂଖ୍ୟା: ୧୭୮) 

ଛବ ି୧/୨: ରର୍ାଟଏି ଦନି୍ ଏକ ରକୌତୁହଳୀ ବରିଲଇ ଥିଲା ଯିଏ ଏକ ହଳଦଆି ପ୍ରଜାପତକୁି ବୁଦା ଉପରର ବସିଥିବାର 

ରଦଖିରଲ । ରସ ଆର୍କୁ ବଢ଼ଲିା କାରଣ ରସ ଏହାକୁ ଧରିବାକୁ ଚାହୁଁଥିଲା । ଏହ ିସମ୍ୟରର, ଜରଣ ଖ୍ୁସ ିବାଳକ ଏକ 

ବାଲିଟ ଏବଂ ହାତରର ଏକ ବଲ୍ ସହତି ମ୍ାଛ ଧରିବାରୁ ରଫରି ଆସିଥିରଲ । ରସ ପ୍ରଜାପତକୁି ରର୍ାଡାଇବା ବରିଲଇକୁ 

ରଦଖିରଲ । 

ଛବ ି୩/୪: ପ୍ରଜାପତ ିଶୀଘ୍ର ଉଡରି୍ଲା ଏବଂ ବରିଲଇ ବୁଦାରର ପଡରି୍ଲା । ରସ ନ୍ଜିକୁ ଆଘାତ କରଲ ଏବଂ ବହୁତ 

ରକ୍ରାଧିତ ଥିରଲ । ବାଳକଟ ିଏରତ ହଟର୍ଲା ରଯ ବଲ୍ ତାଙ୍କ ହାତରୁ ଖ୍ସିର୍ଲା । ରଯତରବରଳ ରସ ତାର ବଲ ପାଣିରର 

ବୁଲୁଥିବାର ରଦଖିଲା, ରସ ଚତି୍କାର କରଲ, "ଓହ ନ୍ା, ରମ୍ାରବଲ୍ ଭାସିର୍ଲା!"। ରସ ଦୁଃଖିତ ଥିଲା ଏବଂ ତା’ର ବଲ୍ 

ରଫରାଇ ଆଣିବାକୁ ଚାହୁଁଥିଲା । ଏହ ିସମ୍ୟରର ବରିଲଇ ବାଳକର ବାଲିଟ ରଦଖି ଚନି୍ତା କଲା: "ମୁଁ୍ ଏକ ମ୍ାଛ ଧରିବାକୁ 

ଚାହୁଁଛ।ି" 

ଛବ ି୫/୬: ରସହ ିସମ୍ୟରର ବାଳକ ଟ ିତାଙ୍କ ମ୍ାଛ ଧରିବା ରଡ ସହତି ପାଣିରୁ ତାଙ୍କ ବଲ୍ ବାହାର କରିବା ଆରମ୍ଭ କଲା 

। ରସ ଲକ୍ଷୟ କରଲ ନ୍ାହିଁ ରଯ ବରିଲଇ ଏକ ମ୍ାଛ ଧରିଛ ି। ରଶଷରର, ବରିଲଇ ଏପର ିସ୍ୱାଦପୂର୍ଣ୍ଷ ମ୍ାଛ ଖ୍ାଇବାରର ବହୁତ 

ଖୁ୍ସି ଥିଲା ଏବଂ ବାଳକଟ ିତାଙ୍କ ବଲ୍ ରଫରାଇ ରନ୍ଇ ଖୁ୍ସ ିଥିଲା । 

 

କୁକୁର (ଶବ୍ଦର ରମ୍ାଟ ସଂଖ୍ୟା: ୧୭୪) 

ଛବ ି୧/୨: ରର୍ାଟଏି ଦନି୍ ଏକ ରକୌତୁହଳୀ କୁକୁର ଥିଲା ଯିଏ ଏକ ର୍ଛ ମୁ୍ଳରର ବସିଥିବା ଏକ ଧୁସର ମୂ୍ଷା ରଦଖିଲା । 

ରସ ଆର୍କୁ ବଢ଼ଲିା କାରଣ ରସ ଏହାକୁ ଧରିବାକୁ ଚାହୁଁଥିଲା । ଏହ ିସମ୍ୟରର, ଜରଣ ଖୁ୍ସି ବାଳକ ତାଙ୍କ ହାତରର ଏକ 

ବୟାର୍ ଏବଂ ରବଲୁନ୍ ସହତି ବାଜାରରୁ ରଫରି ଆସୁଥିଲା । ରସ କୁକୁରକୁ ମୂ୍ଷା ପଛରର ରର୍ାଡାଇବାର ରଦଖିଲା । 

ଛବ ି୩/୪: କୁକୁରକୁ ରଦଖି ମୂ୍ଷା ଶୀଘ୍ରତାର ସହ ରଦୌଡବିାକୁ ଲାର୍ଲିା ଏବଂ କୁକୁରଟ ିତାର ପିଛାକରୁକରୁ ର୍ଛରର ଧକ୍କା 

ରହାଇର୍ଲା । କୁକୁରକୁ ଖ୍ୁବ ଆଘାତ ଲାତଲିାଏବଂ ବହୁତ ରକ୍ରାଧିତ ଥିରଲ । ବାଳକଟ ିଏହ ିସମ୍ୟରର ଏରତ ଚର୍ଲାମ୍ୀ 

କଲା ରଯ ରବଲୁନ୍ ତା ହାତରୁ ବାହାରି ର୍ଲା ।  ତା'ର ରବଲୁନ୍ ର୍ଛ ଉପରକୁ ଉଡଥିିବାର ରଦଖିଲା। ରସ ଚତି୍କାର କଲା, 

"ରହ ନ୍ା, ରମ୍ାର ରବଲୁନ୍ ଉଡରି୍ଲା।" ରସ ଦୁଃଖି ଥିଲା ଏବଂ ତା'ର ରବଲୁନ୍ ରଫରି ପାଇବାକୁ ଚାହୁଁଥିଲା । ଏହ ିସମ୍ୟରର 

କୁକୁରଟ ିବାଳକର ବୟାର୍କୁ ରଦଖିଲା ଏବଂ ଭାବଲିା: "ମୁଁ୍ ଏକ ମ୍ାଂସ ଟୁକୁଡା ରନ୍ଇଯିବ।ି" 
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ଛବ ି୫/୬: ରସହ ିସମ୍ୟରର ବାଳକଟ ିର୍ଛରୁ ନ୍ଜିର ରବଲୁନ୍କୁ ଟାଣିବା ଆରମ୍ଭ କଲା । ଏହ ିସମ୍ୟରର ରସ ଲକ୍ଷୟ କଲା 

ନ୍ାହିଁ ରଯ କୁକୁରଟ ିଏକ ମ୍ାଂସ ଟୁକୁଡା ଧରିଛ ି। ରଶଷରର, କୁକୁରଟ ିଏପରି ଏକ ସୁସ୍ୱାଦୁ ମ୍ାଂସ ଟୁକୁଡା ଖ୍ାଇବାକୁ ପାଇ 

ବହୁତ ଖୁ୍ସ ିଥିଲା ଏବଂ ବାଳକଟ ିତା'ର ରବଲୁନ୍ ରଫରାଇ ଆଣି ଖ୍ବୁ ଖୁ୍ସି ଥିଲା । 

 

 


