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MAIN: islensk atgéafa
Matsteeki fyrir frasagnarhaefni barna, MFB

Hrafnhildur Ragnarsdaottir

The Multilingual Assessment Instrument for Narratives (MAIN), sem a islensku kallast
Matsteeki fyrir frasagnarhaefni barna, skammstafad MFB, var hannad &rid 2012 til ad meta
malproska/frasagnarhaefni barna sem tileinka sér fleiri en eitt tungumal annad hvort fra
feedingu eda mjog ungum aldri. Viomidunaraldur matsteekisins er um pad bil priggja til tiu
ara en reynslan synir ad pad nytist einnig i mati a eldri bérnum, unglingum og jafnvel
fullordnum og & eintyngdum bdrnum jafnt og fidltyngdum. Matstaekid gerir kleift ad leggja
mat & baedi sbgugerd og séguskilning sama einstaklings a fleiri en einu tungumali og med
premur mismunandi adferdum: Frasogn, endursdgn eda frasogn eftir fyrirmynd (model
story). Upphaflega matstaekid (2012) var préad a grundvelli vidteekra forpréfana a yfir 500
eintyngdum og tvityngdum bérnum & aldrinum priggja til tiu ara a 15 mismunandi
tungumalum og malasamsetningum.

Arid 2019 var enska Gtgafan endurskodud a grundvelli meira en 2.500 skradra MAIN
frasagna auk 24 pusund svara vid MAIN soguskilningsspurningum sem safnad var fra um
700 ein- og tvityngdum bérnum i byskalandi, Russlandi og Svipjod & arunum 2013-2019.
islenska matsteekid MFB er byggt & endurskodudu ensku Utgafunni fra 2019.

MFB inniheldur fjérar sambeerilegar sogur sem hver um sig er s6gd i sex vandlega
honnudum myndum. Ségurnar eru vitsmunalega og malfarslega sambeerilegar. baer hafa
sambeerilega so6gubyggingu (makrostraktdr) sem og mikrostruktar (p.e. ordaforda,
malfraedi, tengingar o.fl.) og eiga ad vera menningarlega hlutlausar.

Enn eru ekki komin aldursviomid fyrir MAIN / MFB matsteekid en engu ad sidur er haegt
a0 nota stadladar adferdir matsteekisins til ad meta frasagnarhaefni eintyngdra og
fiéltyngdra barna i tengslum vid inngrip og i rannséknum. Nanari upplysingar um notkun
pess ma finna i kaflanum Background on MAIN — Revised, how to use it and adapt it to
other languages” i ZAS Papers in Linguistics 63 (2019, bls. iv-xii) sem nélgast ma a
https://zaspil.leibniz-zas.de/issue/view/53.

| pessu skjali er ad finna:
e Leidbeiningar um mat med MFB
e Matsbl6d fyrir kisuségu, hundaségu, ungaségu og kidlingasogu.
e Bakgrunnsspurningar
e Daemisogur / Story scripts



Leidbeiningar

MFB er fyrst og fremst aetlad bérnum & aldrinum priggja til tiu ara en pad ma lika nota
fyrir eldri bérn, unglinga og fullordna. MFB metur baedi séguskilning og ségugerd og pad
gefur kost & mismunandi frasagnakveikjum: barnid segir sjalft séguna (frdsogn),
endursogn (barnid hlustar & séguna og segir hana sidan sjalft) og frasogn eftir fyrirmynd
(model story, hér eftir nefnd modelsaga). Hvada leidir eru valdar (t.d. endursdgn, sem
fylgt er eftir med frasdgn barnsins; eingdngu frasogn o.s.frv.) fer eftir markmidi og pérfum
pess sem metur.

MFB gerir kleift ad meta mal og frasagnarhaefni sama barns i tveimur eda fleiri tungumali.
Meelt er med ad fjorir til sjo dagar lidi milli fyrirlagna i 6likum malum hja tvi- og fjéltyngdum
bornum til pess ad lagmarka ahrif eins malsins & hin og helst & sama manneskja ekki ad
préfa barnid i 6likum tungumalum til pess ad matsadsteedur séu sem likastar pvi sem
paer veeru vid edlilegar adstaedur og til pess ad draga ur likum a pvi ad barnid skipti & milli
tungumala.

Matsgdogn

e Fjorar myndaseriur: Ungasaga, kidlingasaga, kisusaga, hundasaga. brju eintok af
hverri sdgu Utprentadri i lit, hvert eintak i sér umslagi, eda samtals 12 umslog.

e Fjorar deemisogur: Ungasaga, kidlingasaga, kisusaga, hundasaga.

e Upptodkuteeki — hlj6d eda mynd.

e Matsbl6d fyrir greiningu & ségubyggingu og ord yfir hugarastand og hugarstarf og
fyrir séguskilningsspurningar.

e Bakgrunnsspurningalisti fyrir foreldra.

Gognin undirbdin

1. Hlada nidur myndum af sl6dinni www.leibniz-zas.de/en/service-transfer/main

2. Prenta hvert PDF skjal (p.e. hverja myndar6d/ségu) ut i lit i premur eintbkum & hvitan
A4 gaedapappir, hverja mynd i steerdinni 9x9 cm.

3. Numera myndirnar (1-6) & bakhlidinni.

4. Klippa ut myndaradirnar fyrir hverja ségu.

5. Lima myndirnar saman i 6-mynda r6d eins og synt er hér ad nedan og brjota paer
saman a tveimur stodum (mynd 1 og mynd 2 — brjéta saman; mynd 3 og 4 — brjéta
saman; mynd 5 og 6).

ATH: EKki nota litlu myndirnar hér ad nedan.
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6. Setja hverja myndardd (sex myndir) i sérstakt umslag, merkt med lit eda annarri
audkenningu til ad vita hvada saga er i hverju umslagi.


http://www.leibniz-zas.de/en/service-transfer/main

Framkveemd matsins

Mikilveegt er ad sa sem metur sé buin/n ad kynna sér leidbeiningar og matsgogn
gaumgeefilega.

Vertu buin/n ad gera upptokutaekid klart fyrir upptoku. Kveiktu & upptdkutsekinu adur
en upphitun hefst. Geettu pess ad taka upp alla fyrirlégnina, lika svor barnsins vid
sdguskilningsspurningunum.

Upphitunin byggist a fyrri reynslu pinni og leesi & menningarumhverfi. Gefou pér tima
til ad spjalla vid barnid til ad kynnast pvi adeins og gakktu jafnframt Ur skugga um ad
pad skilji til deemis einfaldar hv-spurningar a bord vio pessar: ,Hvad heitir besti
vinur/vinkona pin?* ,Hvad finnst pér skemmtilegast ad gera/horfa & i sjonvarpinu?”
LFinnst pér gaman ad hlusta & ségur?” “Segja sogur?*“

Umsldgin prjd med sému myndaségunni eiga ad vera a bordinu adur en matid hefst.
Tilgangurinn med pessari tilhdgun er ad barnid standi i peirri trd ad rannsakandinn viti
ekki_hvada saga er i umslaginu sem pad velur og reikni ekki med ad rannsakandinn
pekki sdguna og viti um hvad hun er.

Fylgdu fyrirmaelunum & svarblédum og fardu einnig eftir rddleggingum um hvatningar
(sja m.a. kafla um hvatningarord hér fyrir nedan).

Sittu & moti barninu & medan a fyrirlogn stendur. Petta er gert til pess ad barnid geti
haldid & myndunum pannig ad peaer snui ad pvi sjalfu en fra pér. begar barnid tekur
myndirnar ar umslaginu segirdu pvi ad opna myndarddina. Byrja a ad skoda fyrstu
myndina og skoda peer svo allar. Segdou: ,Skodadu myndirnar en ekki syna mér peer.
Bara bPU matt sja soguna”. (Ef barnid getur ekki sjalft haldid & og brotid i sundur
myndirnar, getur pu haldid & peim fyrir pad en geettu pess ad lata myndirnar snua i att
ad barninu og fra pér).

Pegar barnid er tilbuid til ad segja sdguna skaltu hjalpa pvi ad brjota myndartdina aftur
saman i prja hluta. Pu parft ad stjorna umbrotinu & medan barnid heldur enn &
myndaseriunni &n pess ad horfa sjalfur a myndirnar. Segdu barninu ad byrja ad segja
sbguna & medan pad horfir a fyrstu tveer myndirnar. bPegar pad er buid ad horfa &
myndir 1 og 2 skaltu leidbeina pvi vid ad umbrjota neestu tveer (pa verda myndir 1 — 4
synilegar). begar barnid hefur lokid frasdgn sinni um peer skaltu styra umbroti & naestu
tveimur myndum pannig ad 6ll sagan sé pvi nu synileg.

Pegar barnid er buid ad segja/endursegja sbguna er komid ad pvi ad kynna
sOguskilningsspurning-arnar. bu segir: ,NU aetla ég ad spyrja pig nokkurra spurninga
um séguna’”. Haféu myndarddina opna a bordinu og synilega baedi fyrir pig og barnid
a medan pu leggur spurningarnar fyrir barnid.

Skradu frasdgnina ad fyrirlogn lokinni og gefou barninu stig a matsbladinu, baedi fyrir
sbgugerd og soguskilning.

Ath: Listinn yfir valkosti 8 matsbladinu er ekki teemandi. Barnid faer stig pegar pad hefur
ord a einhverjum peetti i makréstraktur/ségubyggingu (markmid, atlaga, nidurstada, ord
yfir hugarferli og hugarastand). Sja nanari leidbeiningar i handbok.

Hvatningarord
1. Ekki byrja s6guna fyrir barnid og fardu varlega i hvatningar. Hvettu pad til ad segja

sbguna sjalft med pvi ad segja: ,Segd pu mér sbguna...” (og benda & mynd). EKKki
spyrja leidandi spurninga eins og : ,hvad gerdist svo™?

. Lattu lida a.m.k. 10 sekandur &dur en pu leggur ord i belg og gerdu pad ekki nema ef

barnid virdist ekki setla ad segja neitt sjalft. Mikilveegt er ad beita hvatningum mjog
varlega til ad koma i veg fyrir mismun a fyrirldgnum i mismunandi h6pum, eda ad pad
hafi ahrif hver pad er sem metur barnid. Ef barnid pegir enn eftir u.p.b. 10 sekundur,
hvettu pad med pvi ad segja ,nu matt pu segja séguna...”, ,segdu meér hvad er ad
gerast” eda e-0 i pa attina. Ef barnid pagnar i midri sdgu, hvettu pad til ad segja pér
meira: ,,...nokkud fleira?”, ,Haltu afram”, ,Segdu mér meira”. ,Hvad eetli gerist fleira i
sbgunni?”

. bad skiptir ekki mali hvernig barnid visar til ségupersoéna i fraségninni, ekki leidrétta

pad. Ef barnid finnur ekki rétta ordid yfir athtfn eda ségupersonu eda virdist vera stopp
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eda bidur um hjalp, hvettu pad med pvi ad segja e-d i pessa att: ,pu matt kalla
hann/hana/pad hvad sem pu vilt”, ,Hvad mundir pu kalla hana/hann/pad ?”.

. Til pess ad trufla ekki barnid eda hafa ahrif & hvernig pad segir séguna skaltu fordastu

ad spyrja spurninga & bord vid pessar:

“‘Hvad er hann ad gera hér?”, “Hver er ad hlaupa?”

“Hvad er petta?”, “Hvad/Hvern sérdu & myndinni?”

Ef barnid byrjar ad segja sogu ur eigin lifi eda reynslu t.d. ,,ég sa svona fugl i morgun”
eda ,ég fer i bud med mémmu pegar ég er buin i skélanum” er rddlagt ad gefa pvi
dalitinn tima til ad tala um sina reynslu og bidja pad svo varfeernislega ad segja séguna
sem er & myndunum. (Utdrddra af pessu tagi fra myndaségunni ber ekki ad taka med
i greiningunni.)

Pegar barnid hefur sagt fra hverju myndapatri er yfirleitt upplagt ad segja hvatningarord
a boro vio ,vel gert”, ,gott hjd pér’ eda eitthvad i pa attina. betta audveldar lika
skraningaradilanum ad tengja setningar barnsins vid tilteknar myndir. Slepptu pessu ef
pér finnst pad slita i sundur frAségn barnsins eda samfelluna i hugsun pess.

Samanburdur 4 sogum

Pegar bornar eru saman sogur tvityngds barns i tveimur malum ber ad fordast ad nota
kisu- og/eda hundasdguna fyrir annad tungumalid og fugla- og/eda kidlingasdguna i
hinu.

Fordastu lika ad nota kisu- og/eda hundasdguna i annad skiptid og fugla- og/eda
kidlingasdguna i hitt i endurteknu mati & sama barninu.

Hvers vegna? Sogurnar fjérar eru ekki & allan héatt sambeerilegar. Nylegar
rannsOknarnidurstodur syna ad pad er bleebrigdamunur & peim, sérstaklega pegar
kemur ad soguskilningsspurningunum. Fugla- og kidlingasdgurnar eru i grofum
drattum sambeerilegar og kisu- og hundaségurnar sémuleidis en peer sidarnefndu eru
ao sumu leyti frAbrugonar peim fyrrnefndu, t.d. i sbgupreedi, fijlda sdguperséna og
sumum skilningsspurningum.

Pegar pu profar hop barna med MFB er rétt ad nota videigandi métvaegisadgerair til
ad lagmarka ahrif af pvi hvada saga og/eda kveikjutegund (endursdgn, saga eftir
fyrirmynd, eigin frasdgn) er valin.

Moétveegisadferdir

Til

aod studla ad réttmeeti meelinga skal nota mismunandi sdgur i mismunandi rod og profa

ymist MAL1 eda MAL2 fyrst. Notadu radirnar i téflunni hér fyrir nedan. (Ef bérnin eru
einungis profud i einu mali skaltu nota annad hvort radir barna niumer 1, 2, 5 og 6 eda
barna numer 3, 4, 7 og 8):

Numer | Mal Modelsaga / | Frasdgn Mal Médelsaga | Frasdgn
barns endursogn / endursogn

1 MAL1 | Kisusaga Ungasaga MAL2 | Hundasaga | Kidlingasaga
2 MAL1 | Kisusaga Kidlingasaga | MAL2 | Hundasaga | Ungasaga

3 MAL2 | Kisusaga Kidlingasaga | MAL1 | Hundasaga | Ungasaga

4 MAL2 | Kisusaga Ungasaga MAL1 | Hundasaga | Kidlingasaga
5 MAL1 | Hundasaga | Ungasaga MAL2 | Kisusaga Kidlingasaga
6 MAL1 | Hundasaga | Kidlingasaga | MAL2 | Kisusaga Ungasaga

7 MAL2 | Hundasaga | Kidlingasaga | MAL1 | Kisusaga Ungasaga

8 MAL2 | Hundasaga | Ungasaga MAL1 | Kisusaga Kidlingasaga

ATH: vid samanburd a nidurstédum fyrir mismunandi ségur og sdgukveikjur ber ad virda

fyrirvara sem utskyrdir voru i kaflanum Samanburdur & ségum hér ad ofan.




Kisusaga

Frasdgn / Endurségn / Médelsaga

Nafn barns:

Feedingardagur og ar:

Dags:

Aldur barns (i manudum):

Kyn:

Profandi:

MAL2 — hve lengi? (i manudum):

Hveneer hoéfst skolaganga:
Leikskoli/Skali:

Gogn og greejur
Prja eintdk af 6-mynda ségu i jafnmoérgum umslégum liggja & bordinu pegar profun hefst.
Skriffeeri og upptokutaeki tilbdin. Kveiktu a upptokuteekinu adur en upphitun hefst.

Upphitun

Spjalladu vid barnid, spurdu t.d. hver sé besti vinur/vinkona pess? Hvad pvi finnist
skemmtilegast ad horfa a i sjonvarpinu? Hvort pvi pyki gaman ad segja sogur? Og hlusta
a sbgur?

Fyrirmeeli

Fyrirmeeli fyrir sdgugerod

Profandi situr & moti barninu og segir: ,Sjadu, hérna eru prji umslég med (mismunandi)
sbégum i. Veldu eitt umslag og segdu mér svo sdguna sem er i pvi“ Flettu pvi neest ut
Ollum myndunum pannig ad einungis barnid sjai paer. Segdu: ,,.Skodadu fyrst alla sbguna®
(Leyfou barninu ad horfa & myndirnar i 1-2 minutur til ad atta sig a kjarnanum i ségunni).
Spurdu svo: ,Ertu tilbdin(n)“?

Brjottu ni sbguna saman pannig ad adeins myndir 1 og 2 séu synilegar barninu. Segdu:
,NUna langar mig til pess ad pu segir mér sbguna. Skodadu myndirnar og reyndu ad segja
mér séguna eins vel og pu getur”. Ef barnid er feimid vid ad byrja sbguna mattu benda a
fyrstu myndina og segja ,segdu mér séguna*“. bPegar barnid hefur lokid vid fyrstu tveer
myndirnar flettir pu Gt neestu tveimur myndum pannig ad fyrstu fjérar myndirnar eru
synilegar barninu. pbetta er endurtekid uns allar sex myndirnar eru synilegar. Ef barnid
stoppar i midri sogu méattu hvetja pad afram med pvi ad segja ,Gerdist eitthvad meira?*,
,Pu matt halda afram med séguna“ eda ,leyfou mér ad heyra hvad gerdist meira i
sbgunni”, Ef barnid haettir &n pess ad hafa sagst vera buid med séguna skaltu segja ,Lattu
mig vita pegar pu ert buin/n?“

Pegar barnid er buid skaltu heela pvi og spyrja sidan séguskilningsspurninganna.



Fyrirmeeli fyrir endursoégn

Préfandi situr @ méti barninu og segir: ,,Sjadu, hérna eru prji umslég med (mismunandi)
sbégum i. Veldu eitt umslag og svo segi ég pér sbéguna sem er i pvi“. Flettu at 6llum
myndunum pannig ad einungis barnid sjai peser. Segdu: ,Skodadu fyrst alla sbguna®
(Leyfou barninu ad horfa & myndirnar i 1-2 minutur til ad atta sig & kjarnanum i ségunni).
Spurdu svo: ,Ertu tilblin(n)? Eg setla ad segja pér sbguna og svo getur pl sagt mér hana
a eftir”.

Brjéttu na s6guna saman pannig ad adeins myndir 1 og 2 séu synilegar barninu. ,Sagan
byrjar hér (bentu a mynd 1). Einu sinni var fjorugur kéttur sem sa gult fidrildi sitjandi &
runna. Hann tok undir sig stokk af pvi hann langadi til ad na fidrildinu. A medan var katur
strdkur ad koma ar veidiferd med fotu og bolta i hdndunum. Hann s& ad kotturinn var ad
elta fiorildid“

Brjéttu sundur myndir 3 og 4 pannig ad nu sjaist fyrstu fjérar myndirnar. ,Fidrildid flaug
burt i flyti og kétturinn datt ofan i runnann. Hann meiddi sig og var mjog reidur. Straknum
bra svo ad hann missti boltann Ur hendinni. Pegar hann s& boltann rulla ofan i vatnio
kalladi hann: ,O nei, parna fer boltinn minn!“ Hann var leidur og langadi til ad fa boltann
aftur. A medan tok kotturinn eftir fotunni, sem strakurinn var med, og hugsadi med sér:
,Eg aetla ad na mér i fisk i matinn“

Brj6ttu sundur myndir 5 og 6 pannig ad na sjast allar sex myndirnar. ,A sama tima for
strakurinn ad reyna ad na boltanum upp Ur vatninu med veidistonginni sinni. Hann ték
ekki eftir pvi ad kotturinn var ad kreekja sér i fisk Gr pokanum. | lok ségunnar var kétturinn
afskaplega anaegdur ad fa svona bragdgddan fisk ad borda og strakurinn var gladur ad
fa boltann sinn aftur®.

,Og svona endar sagan”.

Brjottu séguna aftur saman pannig ad bara barnid sjai myndir 1 og 2 og segdu: ,Nuna
langar mig til pess ad pu segir mér sdbguna. Skodadu myndirnar og segou mér séguna
eins vel og pu getur®. Ef barnid er feimid vid ad byrja séguna mattu segja ,,Segdu mér
séguna“ (benda & mynd). begar barnid hefur lokid vid fyrstu tveer myndirnar flettir pd Gt
naestu tveimur myndum pannig ad fyrstu fijérar myndirnar eru synilegar barninu. betta er
endurtekid uns allar sex myndirnar eru synilegar. Ef barnid stoppar i midri sbgu mattu
hvetja pad afram med pvi ad segja ,Gerdist eitthvad meira?, ,bu matt halda afram med
séguna*“eda ,Leyfdu mér ad heyra hvad gerdist meira i sdgunni. Ef barnid haettir an pess
ao hafa sagst vera buid med séguna skaltu segja ,Lattu mig vita pegar pu ert buin/n“?

Pegar barnid er buid skaltu heaela pvi og spyrja sidan séguskilningsspurninganna.

Fyrirmeeli fyrir Models6gu

Profandi situr 8 moéti barninu og segir: ,Sjadu, hérna eru prji umslég med (mismunandi)
ségum i. Veldu eitt umslag og svo segi ég pér sbguna sem er i pvi“. Flettu at ollum
myndunum pannig ad einungis barnid sjai paer. Segou. ,Skodadu fyrst alla sb6guna“.
(Leyfou barninu ad horfa & myndirnar i 1-2 minutur til ad atta sig a kjarnanum i ségunni).
Spurdu svo: ,Ertu tilbuin(n)? Eg eetla ad segja pér sdbguna og svo aetla ég ad spyrja pig
nokkurra spurninga®“

Brjottu nu sdbguna saman pannig ad adeins myndir 1 og 2 séu synilegar barninu. ,Sagan
byrjar hér (bentu & mynd 1). Einu sinni var fjdrugur kottur sem s& gult fiorildi sitjandi &
runna. Hann tok undir sig stokk af pvi hann langadi til ad na fidrildinu. A medan var katur
strakur ad koma ur veidiferd med fotu og bolta i hondunum. Hann sa ad kotturinn var ad
elta fiorildio“.

Brjéttu sundur myndir 3 og 4 pannig ad nu sjaist fyrstu fijorar myndirnar. ,Fidrildid flaug
burt i flyti og kotturinn datt ofan i runnann. Hann meiddi sig og var mjog reidur. Straknum
bra svo ad hann missti boltann Ur hendinni. Pegar hann s& boltann rdlla ofan i vatnid
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ka//adi,hann: ,O nei, parna fer boltinn minn!“ Hann var leiéur og langadi til ad fa boltann
aftur. A medan tok kotturinn eftir fotunni, sem strakurinn var med, og hugsadi med ser:
,Eq aetla ad na mér i fisk i matinn®,

Brjottu sundur myndir 5 og 6 pannig ad nu sjast allar sex myndirnar. ,A sama tima for
strakurinn ad reyna ad na boltanum upp Ur vatninu med veidistonginni sinni. Hann tok
ekki eftir pvi ad kotturinn var ad kraekja sér i fisk Gr pokanum. i lok ségunnar var kétturinn
afskaplega anaegdur ad fa svona bragdgddan fisk ad borda og strakurinn var gladur ad
fa boltann sinn aftur®.

,Og svona endar sagan”.
Pegar pu ert buin ad segja ,,Og svona endar sagan®, spyrou séguskilningsspurninganna.



A. S6gubygging; B. Sogubygging — samantekt; C. Hugarastand (IST)

Sogugreining fyrir kKisuségu

Hluti I: Frasogn

A. S6gubygging

Daemi um rétt svor?! Stig
Visun i tima- og/eda stadsetningu, t.d. einu sinni
Al. | Svidsetning var / einu sinni / dag einn... | skogi / a akri / vid 0 122
vatn / uppi i tré...
Epis6da 1: Kottur (Ségupersonur i episddu: kottur og fidrildi)
Hugarastand Kotturinn var fiorugur / gaskafullur / forvitinn
A2. | sem N . PR 0 1
Kotturinn sa fidrildi
upphafsatburdur
Kotturinn eetladi ad veida / n4 i / elta / leika vid
A3. | Markmio fiorildio 0 1
(Til pess) ad + sogn (veida, na i, taka, hremma)
Kotturinn ték undir sig stokk / stokk & eftir
fiorildinu /
Ad. | Atlaga Kétturinn elti / byrjadi ad elta fidrildia 0 1
Kotturinn reyndi ad + sbgn (veida, na i, taka...)
) Kotturinn datt ofan i runnann / nadi ekki
A5. | Utkoma fiorildinu / var ekki nogu fljotur. Fiorildid slapp / 0 1
komst undan / flaug i burt
AB Hugarastand Kotturinn var 6anaegaour / reidur / ergilegur 0 1
" | sem vidbrago Fidrildio var anaegt / glatt
Epis6da 2. Strakur (sbégupersona: strakur)
Hugarastand Strékurinn var leidur / dapur / hraeeddur um
A7. |sem boltann sinn. 0 1
upphafsatburdur | Strakurinn sa boltann i vatninu
Strakurinn aetladi / langadi til ad n& boltanum
A8. | Markmid sinum aftur 0 1
(Til pess) ad + sogn (na i)
A9. | Atlaga Strakurinn reyndi ad néa boltanum upp ar vatninu 0 1
A10. | Utkoma Strakurinn nadi boltanum / fékk boltann sinn aftur | 0 1
Hugarastand Strakurinn var gladur / anaegdur / feginn ad hafa
All. . . . 0 1
sem vidbragd fengid boltann sinn aftur
Epis6da 3. Kottur (ségupersona: kottur)
Hugarastand Kotturinn var svangur / forvitinn / langadi i fisk /
Al2. | sem g . 0 1
sa fiskana i pokanum
upphafsatburdur
A13. | Markmia Kottinn dkvad ad na sér i fisk / stela fiski 0 1

(Til pess) ad + sogn (éta, taka, na)

2

Ef svar barnsins er ekki ad finna & bladinu eda vafi leikur um hvort pad er rétt visast & handbdkina.
Gefdu 0 stig ef barnid nefnir hvorki timasetningu né stad, 1 stig ef annad hvort kemur fram og 2 stig fyrir
hvort tveggja.
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Kotturinn teygadi sig eftir / nadi i / tok / stal fiski
Al4. | Atlaga (uppur fétunni) 0 1
Koétturinn reyndi ad + ségn (na i, kléfesta....)
A15. | Utkoma Kotturinn bordadi fisk / n&di i fisk / 0 1
Hugarastand Kotturinn var anaegour / gladur / ekki svangur
Al6. . 0 1
sem vidbragd lengur
Al7. Heildarstigafjoldi fyrir sbgubyggingu - mest 17 stig

B. S6gubygging — samantekt

Fjoldi rada med
Atlégu + Utkomu

Fjoldi Markmida
(an Atlogu eda
Utkomu)

Fjoldi rada med
Markmidi + Atlégu
eda Markmidi +
Utkomu

Fjoldi rada med
Markmidi + Atlégu +
Utkomu

B1.

B2.

B3.

B4.

C. Hugarastand (IST)

C1

Heildarfjoldi orda yfir hugarastand, skynjun, tilfinningar o.fl. (Inner state
words):

Daemi:

Ord yfir skynjun, t.d. sja, heyra, finna til, skynja, finna lykt...

Oro yfir likamlegt astand, t.d. svangur, pyrstur, preyttur, meiddur, aumur
Ord yfir vitundarastand, t.d. lifandi, vakandi, sofandi...

Ord yfir tilfinningar, t.d. hamingjusamur, gladur, anaegdur, undrandi, forvitinn,
stoltur, hugrakkur, éruggur, reidur, sar, dapur, ahyggjufullur, vonsvikinn,
hreeddur, skelkadur...

Oro yfir hugsanir, hugarferli, hugarastand (mental verbs), t.d. langa, hugsa,
vita, gleyma, akveda, trua, a=etla, spai...

Oro yfir mélathafnir, t.d. segja, kalla, hrépa, vara vid, spyrja...




II. hluti: S6guskilningur

Hann nadi ekki fidrildinu / gat
ekki fengid fiorildio.
Kottum finnst fiskur godur.

Daemi um rétt svor Deaemi um rangt Stig
svar

0 Fannst pér sagan Upphitunarspurning - ekkert stig gefid.
skemmtileg?

DI1. Af hverju tekur kotturinn Langar tilad n4 i/ veida/ leika | Hann er ad fara /
undir stig stokk / stekkur vid fidrildid. Atlar ad elta hlaupa / honum
kisa upp? (Bentu & myndir fiorildio. finnst gaman ad
1-2) Vill na i fiorildiod. hoppa. 0
(Epis. 1: Markmid) (Til ad) + SOGN (né i, taka) Kottum finnst

fiorildio. gaman ad hoppa
upp i tré.

D2. Hvernig lidur kettinum? Reidur / Lidur illa / vonsvikinn / | Lidur vel / gladur.
(Bentu & mynd 3) sar / ekki vel. 0
(Tilfinningal/innra vidbrégo)

D3. ATH: Spurdu D3 adeins ef | Hann n&di ekki fidrildinu. Ovideigandi svar.
barnid svaradi D2 rétt (,illa“ | Hann datt i runnann.
eda ,reidur...) an utskyring. | bad er vont ad detta i runna /

Ef rétt + atskyrt hvers madur meidir sig vio ad detta i

vegna, ma gefa stig lika hér | runna. 0
og fara svo beint i D4. Fidrildid slapp / komst undan.

Af hverju heldurdou ad

kotturinn sé reidur / lidi illa /

vonsvikinn?3

D4. Af hverju hefur strdkurinn Hann vill n4 boltanum sinum Til ad leika i
veidi-stongina uti vatninu / upp ar vatninu / vill fa boltann | vatninu.
setur strakurinn sinn aftur. ) 0
veidistongina at i vatnid? (Til pess) ad + SOGN (na i,

(Bentu & mynd 5) taka) boltann sinn aftur / upp
(Epis. 2: Markmid) ar.

D5. | Hvernig lidur straknum? Vel / hann er anaegdur / llla / reidur / leidur
(Bentu & mynd 6) hamingjusamur / gladur. / dapur. 0
(Tilfinningaleg vidbrogo)

D6. | ATH: Spurdu adeins ef Hann nadi boltanum aftur / Hann er brosandi /
barnid svaradi D5 rétt an Hann gat + SOGN (na i, Hann litur at fyrir
atskyr. Ef utskyrt, gefou pa | taka...) ao vera anaegour /
stig hér og fardu beint i D7. eda annad 0
Af hverju heldurdu ad ovideigandi svar.
strakurinn sé anaegour / lidi
vel?4

D7. | Af hverju tekur kotturinn Hann vill fa / vill borda / stela | Hann langar ad
fiskinn? fiskinum. Gripur teekifserio leika vid fiskinn.

(Bentu a mynd 5) begar strakurinn er ekki ad
(Epis. 3: Markmid) horfa. 0

3 Notadu sama IST ord og barnid gaf sem svar vié D2.
4 Notadu sama IST ord og barnid gaf i spurningu D5.
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D8.

imyndadu pér ad strakurinn
sjai kottinn. Hvernig
heldurdu ad honum mundi
lida? (Bentu & mynd 6).
(Tilfinningalegt / innra
vidbroga).

llla / reidur/ ekki vel / leidur /
hann er svangur.
,Eg verd ad na kettinum®.

Vel / gladur/ feginn
| @naegdur / séattur

D9. | ATH: Spurdu adeins ef Af pvi ad kétturinn &t / er ad Af pvi ad
barnid svaradi D8 rétt an borda / tok fiskinn hans. veidistongin liggur
atskyr. Ef utskyrt, gefa pa Strakurinn vildi borda fiskinn 4 jordinni eda e-0
stig hér og fara beint i D10. | sjalfur. annad ovideigandi
Af hverju heldurdu ad svar.
strakurinn sé reidur / lidi illa
/ sé 6ansegdur?®

D10. | Heldurdu ad strakurinn og | Nei. Barnid gefur a.m.k. eina | J&/ ég veit pad
kotturinn verdi vinir? Af asteedu (kotturinn at fiskinn ekki eda annad
hverju? hans/ stal fiskinum eda annad | Gvideigandi svar.

videigandi svar.
D11. Heildarstigafjoldi fyrir ségubyggingu - mest 10 stig

5

Notadu sama IST ord og barnid gaf i spurningu D8.
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Hundasaga

Frasdgn / Endursdgn / Médelsaga

Nafn barns:

Feedingardagur og ar:

Dags:

Aldur barns (i manudum):

Kyn:

Profandi:

MAL2 — hve lengi? (i manudum):

Hveneer hoéfst skdlaganga:
Leikskoli/Skali:

Gogn og greejur
Prja eintdk af 6-mynda ségu i jafnmoérgum umslégum liggja & bordinu pegar profun hefst.
Skriffeeri og upptdkutaeki tilbdin. Kveiktu & upptdkutaekinu adur en upphitun hefst.

Upphitun

Spjalladu vid barnid, spurdu t.d. hver sé besti vinur/vinkona pess? Hvad pvi finnist
skemmtilegast ad horfa a i sjonvarpinu? Hvort pvi pyki gaman ad segja ségur? Og hlusta
a sogur?

Fyrirmeeli

Fyrirmeeli fyrir sbgugerd

Préfandi situr & moti barninu og segir: ,,Sjadu, hérna eru prji umslég med (mismunandi)
ségum i. Veldu eitt umslag og segdu mér svo sbguna sem er i pvi“. Flettu pvi naest Gt
Ollum myndunum pannig ad einungis barnid sjai peer. Segdu. ,Skodadu fyrst alla séguna“.
(Leyfdu barninu ad horfa & myndirnar i 1-2 minutur til ad atta sig & kjarnanum i sdgunni).
Spurdu svo: ,Ertu tilbuin(n)“?

Brjéttu nd sdguna saman pannig ad adeins myndir 1 og 2 séu synilegar barninu. Segdu:
»,Nuna langar mig til pess ad pu segir mér séguna. Skodadu myndirnar og reyndu ad segja
meér séguna eins vel og pu getur®. Ef barnid er feimid vid ad byrja sdguna mattu benda a
fyrstu myndina og segja ,segdu mér séguna“. begar barnid hefur lokid vid fyrstu tveer
myndirnar flettir pa Gt neestu tveimur myndum pannig ad fyrstu fjérar myndirnar eru
synilegar barninu. Petta er endurtekid uns allar sex myndirnar eru synilegar. Ef barnid
stoppar i midri sdgu mattu hvetja pad afram med pvi ad segja , Gerdist eitthvad meira?”,
,Pu matt halda afram med séguna“ eda ,leyféu mér ad heyra hvad gerdist meira i
ségunni”, Ef barnid haettir an pess ad hafa sagst vera buid med sdguna skaltu segja ,Lattu
mig vita pegar pu ert buin/n?*

Pegar barnid er buid skaltu haela pvi og spyrja sidan séguskilningsspurninganna.
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Fyrirmeeli fyrir endursoégn

Préfandi situr @ méti barninu og segir: ,,Sjadu, hérna eru prji umslég med (mismunandi)
sbégum i. Veldu eitt umslag og svo segi ég pér sbéguna sem er i pvi“. Flettu at 6llum
myndunum pannig ad einungis barnid sjai peser. Segdu: ,Skodadu fyrst alla sbguna®
(Leyfou barninu ad horfa & myndirnar i 1-2 minutur til ad atta sig a kjarnanum i ségunni).
Spurdu svo:“ Ertu tilblin(n)? Eg setla ad segja pér sbguna og svo getur pl sagt mér hana
a eftir”.

Brjéttu nd séguna saman pannig ad adeins myndir 1 og 2 séu synilegar barninu. Sagan
byrjar hér (bentu & mynd 1). ,Einu sinni var fjorugur hundur sem s& graa mus sitjandi vid
tré. Hann tok undir sig stokk af pvi hann langadi til ad nd masinni. A sama tima var katur
strédkur & leid heim ar budinni og hélt & poka og bl6dru. Hann séa ad hundurinn var agd elta
musina“,

Brjottu sundur myndir 3 og 4 pannig ad nu sjaist fyrstu fjérar myndirnar. Musin hljop i
burtu a hardaspretti og hundurinn hljop a tréd. Hann meiddi sig og vard mj6g reidur.
Strdknum bra svo ad hann missti blédruna sina. Pegar hann sa blédruna fljiiga upp i tréd
kalladi hann: ,0 nei, parna fer bladran min!“ Hann var leidur og langadi til ad f& blédruna
aftur. A medan tok hundurinn eftir pokanum sem strakurinn var med og hugsadi med sér:
,Mig langar ad na mér i pylsu i matinn®

Brjottu sundur myndir 5 og 6 pannig ad nu sjast allar sex myndirnar. ,A medan for
strakurinn ad reyna ad na blédrunni nidur ar trénu. Hann tok ekki eftir pvi ad hundurinn
var buinn ad kraekja sér i pylsu Gr pokanum. i lok ségunnar var hundurinn mjég anaegdur
ad fa svona bragdgoda pylsu ad borda og strakurinn var gladur ad fa blodruna sina aftur”.

»,Og svona endar sagan®.

Brjottu sdéguna aftur saman pannig ad bara barnid sjai myndir 1 og 2 og segdu: ,Nuna
langar mig til pess ad pu segir mér séguna. Skodadu myndirnar og segdu mer sbéguna
eins vel og pu getur”. Ef barnid er feimid vid ad byrja sbguna mattu segja ,Segdu mér
sbguna“ (benda a mynd). Pegar barnid hefur lokid vid fyrstu tveer myndirnar flettir pa Ut
naestu tveimur myndum pannig ad fyrstu fjorar myndirnar eru synilegar barninu. petta er
endurtekid uns allar sex myndirnar eru synilegar. Ef barnid stoppar i midri sbgu mattu
hvetja pad afram med pvi ad segja ,Gerdist eitthvad meira?, ,pu matt halda afram med
séguna“eda ,Leyfdu mér ad heyra hvad gerdist meira i ségunni. Ef barnid heettir &n pess
ad hafa sagst vera buid med sdguna skaltu segja ,Lattu mig vita pegar pu ert buin/n?

Pegar barnid er buid skaltu heela pvi og spyrja sidan sdguskilningsspurninganna.

Fyrirmeeli fyrir Modelsdgu

Préfandi situr @ moéti barninu og segir: ,,Sjadu, hérna eru prji umslég med (mismunandi)
ségum i. Veldu eitt umslag og svo segi ég pér sbguna sem er i pvi“. Flettu Gt ollum
myndunum pannig ad einungis barnid sjai paser. Segdu: ,Skodadu fyrst alla séguna®“.
(Leyfou barninu ad horfa & myndirnar i 1-2 minutur til ad atta sig a kjarnanum i ségunni).
Spurdu svo:*“ Ertu tilbtin(n)? Eg eetla ad segja pér séguna og svo eetla ég ad spyrja pig
nokkurra spurninga.“

Brjottu ni sbguna saman pannig ad adeins myndir 1 og 2 séu synilegar barninu. Sagan
byrjar hér (bentu @ mynd 1). ,Einu sinni var fjérugur hundur sem sa graa mus sitjandi vid
tré. Hann tok undir sig stokk af pvi hann langadi til ad na musinni. A sama tima var katur
strakur a leid heim Ur budinni og hélt & poka og blédru. Hann sa ad hundurinn var ad elta
musina®“.

Brjottu sundur myndir 3 og 4 pannig ad nu sjaist fyrstu fjérar myndirnar. Musin hljép i
burtu a hardaspretti og hundurinn hljép & tréd. Hann meiddi sig og vard mjog reidur.
Straknum bra svo ad hann missti blédruna sina. Pegar hann sa blédruna fljuga upp i tréd
kalladi hann: ,O nei, parna fer bladran min!“ Hann var leidur og langadi til ad f4 blédruna
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aftur. A medan tok hundurinn eftir pokanum sem strakurinn var med og hugsadi med sér:
»,Mig langar ad na mér i pylsu i matinn®.

Brjottu sundur myndir 5 og 6 pannig ad nu sjast allar sex myndirnar. ,A medan for
strdkurinn ad reyna ad na blédrunni nidur Ur trénu. Hann tok ekki eftir pvi ad hundurinn
var bainn ad kraekja sér i pylsu Gr pokanum. | lok ségunnar var hundurinn mjég ansegdur
ao fa svona bragdgdda pylsu ad borda og strakurinn var gladur ad fa bl6druna sina aftur.

,Og svona endar sagan”.
Pegar pu ert buin ad segja ,,Og svona endar sagan®, spyrou séguskilningsspurninganna.
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Sogugreining fyrir hundaségu

Hluti I: Frasogn

A. Sogubygging; B. Sogubygging — samantekt; C. Hugarastand (IST)

A. S6gubygging

Daemi um rétt svoré Stig
Visun i tima- og / eda stadsetningu, t.d. einu sinni
Al. | Svidsetning var, einu sinni, dag einn... | skogi; & akri, vid vatn, |0 1 27
néleegt tré, vio veg
Epis6da 1: Hundur (S6gupersonur i episddu: hundur og mus)
A2 Hugarastand Hundurinn var fjérugur / gaskafullur / forvitinn
.| sem : L 0
Hundurinn sa mas
upphafsatburdur
Hundurinn eetladi ad veida / n4 i/ elta / leika vio
A3. | Markmid musina. (Til pess) ad + s6gn (veida, na i, taka, 0
hremma)
Hundurinn ték undir sig stokk / stokk upp/
A4. | Atlaga Hundurinn elti / byrjadi ad elta 0
Hundurinn reyndi ad + ségn (veida, na i, taka...)
Hundurinn hljép a tré, rak hausinn i tré / nadi ekki
A5. | Utkoma masinni, var ekki négu sndggur / fljotur 0
Musin slapp / komst undan / hljop bak vid tréd /
Hugaréstand Hundurinn var Oanaegdur /reidur / ergilegur
AG. sem vidbragd /meiddur 0
9 Musin var anaegd / glod /fegin
Epis6da 2. Strakur (ségupersona: strakur)
Hugarastand Strékurinn var leidur / dapur. Hreeddur um
A7. | sem bl6druna sina. Strakurinn sa blédruna sina upp i 0
upphafsatburdur | trénu
Strékurinn eetladi / langadi til ad né blédrunni
A8. | Markmio sinni nidur ar trénu 0
(Til pess) ad + sogn (na i)
Strakurinn togar / reynir ad toga blédruna nidur
ar trénu
A9. | Atlaga Strakurinn hoppar upp i attina ad blédrunni / 0
teygoi sig eftir blédrunni / var ad klifra (uppi tréd)
Strakurinn nédi blédrunni sinni / fékk blédruna
A10. | Utkoma sina aftur 0
Bl6Adrunni var bjargad
A11 Hugarastand Strakurinn var gladur / ansegdur / feginn ad hafa 0
" | sem vidbragd fengid blédruna sina aftur
Epis6da 3. Hundur (séguperséna: hundur)
Hugarastand Hundurinn sa / ték eftir pylsunum (i pokanum)
Al2. | sem Hundurinn var svangur / forvitinn / spenntur fyrir 0
upphafsatburdur | pylsunum

7

Ef svar barnsins er ekki ad finna & svarbladinu eda vafi leikur & um hvort pad er rétt visast & handbdkina.
Gefdu 0 stig ef barnid nefnir hvorki timasetningu né stad, 1 stig ef annad hvort kemur fram og 2 stig fyrir
hvort tveggja.
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Hundinn langadi i / akvad ad na i/ stela /
A13. | Markmid pylsunum 0 1
(Til pess) ad + sogn (éta, taka, na)
Hundurinn var ad né i / tosa upp / stela pylsunum
Al4. | Atlaga (uppur pokanum), teygdi sig eftir pylsunum 0 1
Hundurinn reyndi ad + ségn (n& i, ..)
A15. | Utkoma Hundurinn &t/ nadi i pylsu / pylsurnar 0 1
Hugarastand Hundurinn var &naegdur / gladur / ekki lengur
Al6. . 0 1
sem vidbrago svangur
Al7. Heildarstigafjoldi fyrir sbgubyggingu - mest 17 stig

B. S6gubygging — samantekt

Fjoldi rada med
Atlégu + Utkomu

Fjoldi Markmida
(an Atlogu eda
Utkomu)

Fjoldi rada med
Markmidi + Atlogu
eda Markmidi +
Utkomu

Fjoldi rada med
Markmidi + Atlégu +
Utkomu

B1.

B2.

B3.

B4.

C. Hugarastand (IST)

C1

Heildarfjoldi orda yfir hugarastand, skynjun, tilfinningar o.fl. (Inner state
words):

Deemi:
Ord yfir skynjun, t.d. sja, heyra, finna til, skynja, finna lykt...
Oro yfir likamlegt astand, t.d. svangur, pyrstur, preyttur, meiddur, aumur

Ord yfir vitundarastand, t.d. lifandi, vakandi, sofandi...

Ord yfir tilfinningar, t.d. hamingjusamur, gladur, anaegdur, undrandi, forvitinn,
stoltur, hugrakkur, éruggur, reidur, sar, dapur, ahyggjufullur, vonsvikinn,
hraeddur, skelkadur...

Ord yfir hugsanir, hugarferli, hugarastand (mental verbs), t.d. langa, hugsa,
vita, gleyma, akveda, trua, a=etla, spai...

Oro yfir malathafnir, t.d. segja, kalla, hrépa, vara vid, spyrja...
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II. hluti: S6guskilningur

mausinni / gat ekki fengio
musina.

Hundum finnast pylsur
godar/ kjot gott. Pylsur eru

Daemi um rétt svor Deaemi um rangt Stig
svar
0 Fannst pér sagan Upphitunarspurning - ekkert stig gefio.
skemmtileg?
DI1. Af hverju stekkur hundurinn Hann langar tilad na i/ Hann er ad fara /
upp? (Bentu & myndir 1-2) veida / elta / leika vio hlaupa / langadi til ad
(Epis. 1: Markmid) musina. Vill na i musin. (Til | hoppa. 0o 1
pess) ad + SOGN (na i, Hundum finnst
taka) musina. gaman ad hoppa upp
itré.
D2. Hvernig lidur hundinum? Reidur / lidur illa / Lidur vel / gladur.
(Bentu & mynd 3) vonsvikinn / s&r / meiddur / 0o 1
(Tilfinningal/innra vidbrago ekki vel.
sem astaeda upphafsatburdar)
D3. | ATH: Spurdu D3 adeins ef Hann nadi ekki masinni. Ovideigandi svar.
barnid svaradi D2 rétt (,illa“...) | Hann rakst & tréd.
an utskyringa. Ef rétt + atskyrt | Pad er vont / madur meidir
hvers vegna, ma gefa stig lika | sig pegar madur hleypur & 0o 1
hér og fara beint i D4. tré.
Af hverju heldurdou ad Musin slapp / komst
hundurinn sé reidur/ lidi illa undan.
/vonsvikinn?8
D4. Af hverju hoppar strakurinn Hann vill / eetlar/ langar ad | Til ad Kklifra uppi tréd.
upp? (Bentu a mynd 5) na blédrunni sinni nidur ar
(Epis. 2: Markmio) trénu/ 0o 1
vill f& blédruna sina aftur.
(Til pess) ad + SOGN (na i,
saekja) blédruna sina aftur.
D5. | Hvernig lidur straknum? Vel / hann er &naegdur / lla / reidur / leidur /
(Bentu & mynd 6) hamingjusamur / gladur. dapur. 0 1
(Tilfinningal/innri vidbr.)
D6. | ATH: Spurdu adeins ef barnid | Hann n&di blédrunni aftur | Hann er brosandi /
svaradi D5 rétt an atskyringa. | nidur / Hann litur at fyrir ad
Ef Gtskyrt pa gefdu stig hér og | Gat + SOGN (na i, taka...) | vera ansegdur eda
fardu beint i D7. bl6druna. annad dvideigandi 0 1
Af hverju heldurdu ad svar.
strakurinn sé gladur /
anaegour / lioi vel??
D7. Af hverju ték / stal hundurinn | Hann langadi i / til ad Hann langar ad leika
pylsunum? borda / pylsu. Gripur sér med pokann.
(Bentu & mynd 5) (Epis. 3: teekifeerio pegar strakurinn
Markmid) er ekki ad horfa. Naodi ekki 0o 1

Notadu sama IST ord og barnid gaf sem svar vid D2.
Notadu sama IST ord og barnid gaf i spurningu D5.
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godar a bragadid (almenn

merking).

D8. | imyndadu pér ad strakurinn | Honum lidur illa / er reidur / | Vel / gladur/ feginn /
sjai hundinn. Hvernig lidur ekki vel. Dapur / anaegour / pakklatur.
heldurdu ad honum ligi? leidur.

(Bentu & mynd 6)
(Tilfinningalegt/innra
vidbragd)
D9. | ATH: Spurdu adeins ef barnid | Af pvi ad hundurinn &t / Ovideigandi svar.

svaradi D8 rétt an utskyr. Ef bordadi / tok pylsurnar
atskyrt, gefa pa stig og farai | hans. Strdkurinn atti
D10 pylsurnar / vildi borda
Af hverju heldurdu ad pylsurnar sjélfur.
strakurinn sé reidur / lidi illa /
sé 6anaegour?10

D10. | Heldurdu ad strakurinn og Nei. Barnid gefur a.m.k. Ja/ ég veit pad ekki
hundurinn verai vinir? Af eina astaedu (hundurinn eda annad
hverju? at/stal pylsun-um eda ovideigandi svar.

annad ovideigandi svar.

D11. Heildarstigafjoldi fyrir sbgubyggingu - mest 10 stig

10 Notadu sama IST ord og barnid gaf i spurningu D8.
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Ungasaga

Frasdgn / Endursdgn / Médelsaga

Nafn barns:

Feedingardagur og ar:

Dags:

Aldur barns (i manudum):

Kyn:

Profandi:

MAL2 — hve lengi? (i manudum):

Hveneer hoéfst skdlaganga:
Leikskoli/Skali:

Gogn og greejur
Prja eintdk af 6-mynda ségu i jafnmérgum umslégum liggja a bordinu pegar profun hefst.
Skriffeeri og upptdkutaeki tilbdin. Kveiktu & upptdkutaekinu adur en upphitun hefst.

Upphitun

Spjalladu vid barnid, spurdu t.d. hver sé besti vinur/vinkona pess? Hvad pvi finnist
skemmtilegast ad horfa a i sjonvarpinu? Hvort pvi pyki gaman ad segja sogur? Og hlusta
a sbgur?

Fyrirmeeli

Fyrirmeeli fyrir sdgugerod

Profandi situr & moti barninu og segir: ,Sjadu, hérna eru prji umslég med (mismunandi)
ségum i. Veldu eitt umslag og segdu mér svo séguna sem er i pvi“. Flettu pvi neest ut
Ollum myndunum pannig ad einungis barnid sjai paer. Segdu: ,,Skodadu fyrst alla séguna®“.
(Leyfou barninu ad horfa & myndirnar i 1-2 minutur til ad atta sig a kjarnanum i ségunni).
Spurdu svo: ,Ertu tilbain(n)“?

Brjottu ni sbguna saman pannig ad adeins myndir 1 og 2 séu synilegar barninu. Segdu:
,NUna langar mig til pess ad pu segir mér séguna. Skodadu myndirnar og reyndu ad segja
mér séguna eins vel og pu getur”. Ef barnid er feimid vid ad byrja sbguna mattu benda a
fyrstu myndina og segja ,segdu mér séguna*“. bPegar barnid hefur lokid vid fyrstu tveer
myndirnar flettir pu Gt neestu tveimur myndum pannig ad fyrstu fjérar myndirnar eru
synilegar barninu. pPetta er endurtekid uns allar sex myndirnar eru synilegar. Ef barnid
stoppar i midri sogu méattu hvetja pad afram med pvi ad segja ,Gerdist eitthvad meira?”,
,Pu matt halda afram med séguna“ eda ,leyfou mér ad heyra hvad gerdist meira i
ségunni*, Ef barnid haettir &n pess ad hafa sagst vera buid med séguna skaltu segja ,Lattu
mig vita pegar pu ert buin/n?*

Pegar barnid er buid skaltu heela pvi og spyrja sidan séguskilningsspurninganna.
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Fyrirmeeli fyrir endurségn og modelsdgu

Préfandi situr @ méti barninu og segir: ,,Sjadu, hérna eru prji umslég med (mismunandi)
sbégum i. Veldu eitt umslag og svo segi ég pér sbéguna sem er i pvi“. Flettu at 6llum
myndunum pannig ad einungis barnid sjai peser. Segdu: ,Skodadu fyrst alla sbguna®
(Leyfou barninu ad horfa & myndirnar i 1-2 minutur til ad atta sig a kjarnanum i ségunni).
Spurdu svo: ,Ertu tilblin(n)? Eg setla ad segja pér sbguna og svo getur pl sagt mér hana
a eftir”.

Brjéttu na s6guna saman pannig ad adeins myndir 1 og 2 séu synilegar barninu. ,Sagan
byrjar hér (bentu & mynd 1). Einu sinni var ungamamma sem sa ad ungarnir hennar voru
ordnir svangir. HUn flaug i burtu til pess ad na i mat handa peim. Svangur kottur sa ad
ungamamman var ad fljuga i burtu og mjalmadi: Mmm, dasamlegt, hvad er pad sem ég
sé parna i hreidrinu?“

Brj6ttu sundur myndir 3 og 4 pannig ad nu sjaist fyrstu fjorar myndirnar. ,Ungamamma
kom aftur heim med stéran orm handa ungunum sinum en hun sa ekki kéttinn. Han var
svo anaegd ad vera med pennan gémsaeta orm fyrir ungana sina. A medan byrjadi vonda
kisa ad klifra upp i tréd af pvi hun aetladi ad na sér i unga. Han kreekti i einn ungann.
Hugrakkur hundur, sem atti leid hja, sa ad fuglarnir voru i mikilli heettu. Hann akvad ad
stoppa kéttinn og bjarga peim*®

Brjéttu sundur myndir 5 og 6 pannig ad nu sjast allar sex myndirnar. ,Hann sagdi vio
kéttinn: ,Lattu ungana i fridi. Og svo beit hann i r6funa & kettinum og togadi hann nidur.
Kétturinn sleppti unganum og hundurinn rak hann i burtu. Hundurinn var mjog gladur yfir
pvi ad hann gat bjargad fuglunum og kétturinn var ennpa svangur.

Og svona endar sagan®.

Brjottu sbéguna aftur saman pannig ad bara barnid sjai myndir 1 og 2 og segdu: ,Nuna
langar mig til pess ad pu segir mér séguna. Skodadu myndirnar og segdu mer sbéguna
eins vel og pu getur”. Ef barnid er feimid vid ad byrja sbguna mattu segja ,Segdu mér
séguna“ (benda a mynd). Pegar barnid hefur lokid vid fyrstu tveer myndirnar flettir pa Ut
naestu tveimur myndum pannig ad fyrstu fjorar myndirnar eru synilegar barninu. petta er
endurtekid uns allar sex myndirnar eru synilegar. Ef barnid stoppar i midri ségu mattu
hvetja pad afram med pvi ad segja ,Gerdist eitthvad meira?, ,pu matt halda afram med
séguna“eda ,Leyfdu mér ad heyra hvad gerdist meira i ségunni. Ef barnid heettir &n pess
ad hafa sagst vera buid med sdguna skaltu segja ,Lattu mig vita pegar pu ert buin/n?

Pegar barnid er buid ad segja séguna skaltu heela pvi fyrir frammistdduna og spyrja sidan
sdguskilningsspurninganna.

Fyrirmeeli fyrir Modelségu

Profandi situr 8 moéti barninu og segir: ,Sjadu, hérna eru prji umslég med (mismunandi)
ségum i. Veldu eitt umslag og svo segi ég pér sbguna sem er i pvi“. Flettu at ollum
myndunum pannig ad einungis barnid sjai paer. Segou. ,Skodadu fyrst alla sb6guna“.
(Leyfou barninu ad horfa & myndirnar i 1-2 minutur til ad atta sig a kjarnanum i ségunni).
Spurdu svo: ,Ertu tilbuin(n)? Eg setla ad segja pér séguna og svo eetla ég ad spyrja pig
nokkurra spurninga“.

Brjottu nu sdbguna saman pannig ad adeins myndir 1 og 2 séu synilegar barninu. ,Sagan
byrjar hér (bentu & mynd 1). Einu sinni var ungamamma sem sa ad ungarnir hennar voru
ordnir svangir. Hun flaug i burtu til pess ad na i mat handa peim. Svangur kéttur sa ad
ungamamman var ao fljuga i burtu og mjalmadi: Mmm, dasamlegt, hvad er pad sem ég
sé parna i hreidrinu?“

Brjéttu sundur myndir 3 og 4 pannig ad nu sjaist fyrstu fijorar myndirnar. ,Ungamamma
kom aftur heim med storan orm handa ungunum sinum en hun sa ekki kottinn. Han var
Svo anaegod ad vera med pennan gémsaeta orm fyrir ungana sina. A medan byrjadi vonda
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kisa ad klifra upp i tréd af pvi hun eetladi ad na sér i unga. Han kraekti i einn ungann.
Hugrakkur hundur, sem atti leid hja, sa ad fuglarnir voru i mikilli heettu. Hann adkvad ad
stoppa kéttinn og bjarga peim®.

Brjéttu sundur myndir 5 og 6 pannig ad nu sjast allar sex myndirnar. ,Hann sagdi vid
kéttinn: ,Lattu ungana i fridi. Og svo beit hann i réfuna a kettinum og togadi hann nidur.
Kotturinn sleppti unganum og hundurinn rak hann i burtu. Hundurinn var mjog gladur yfir
pvi ad hann gat bjargad fuglunum og kotturinn var ennpa svangur.

Og svona endar sagan”.
Pegar pu ert buin ad segja ,,Og svona endar sagan®, spyrou séguskilningsspurninganna.
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A. S6gubygging; B. Sogubygging — samantekt; C. Hugarastand (IST)

Sogugreining fyrir ungaségu

Hluti I: Frasogn

A. S6gubygging

Daemi um rétt svorit Stig
Visun i tima- og/eda stadsetningu, t.d. Einu sinni
Al. | Svidsetning var, einu sinni, dag einn, einu sinni fyrir [ongu. Uti | 0 1 2!2
i skogi; & akri, upp i tré, i hreidri, i gardi
Epis6da 1: Ungamamma (Sogupersonur i epis6du: ungamamma og ungarnir)
. Mamman/foreldrid s& ad ungarnir voru svangir /
Hugarastand : .
vildu fa mat
A2. |sem . S . . 0
Ungarnir voru svangir / vildu mat / grétu / badu
upphafsatburdur
um mat
Fuglinn/mamman vill / eetlar ad gefa ungunum ad
A3. | Markmid borda / veida orma / finna mat / orma 0
(Til pess) ad + sogn (seekja mat)
Fuglinn/mamman flygur / flaug / fér burt. For ad
A4. | Atlaga leita ad / seekja / na i mat. Mamman reyndi ad + 0
sdgn (seekja mat)
) Fuglinn/mamman nadi / veiddi / kom med / feerdi
A5. | Utkoma peim mat / orma 0
Ungarnir fengu mat / orma
Hugarastand Fuglinn/mamman var ansegour / satt
A6. . : . : : ) 0
sem vidbragd Ungarnir voru anaegadir / ekki svangir lengur
Episdda 2. Koéttur (sdguperséna: kottur og ungar)
. Kotturinn sa ad fuglinn / foreldri flaug i burtu / ad
Hugarastand : .
ungarnir voru einir / ad parna var matur
A7. | sem . : ) . 0
Kotturinn var svangur / hann slefadi / sagadi
upphafsatburdur .
nammi namm
Kotturinn vill / setlar / langar ad borda / drepa /
A8. | Markmio veida fuglana / ungana. (Til pess) ad + sogn (éta, 0
na, drepa, na i)
A9. | Atlaga Kotturinn Ifllfrar upp itréd/ _hoppar’ upp til ad 0
reyna ad na ungunum / reynir ad na ungunum
- Kotturinn n&di unga / greip i unga
A10. | Utkoma Kétturinn naestum pvi + ségn (naai) 0
A1l Hugarastand Kotturinn var gladur 0
" | sem vidbragd Fuglinn/-arnir voru hraeddir / grétu
Episoda 3. Hundur (séguperséna: hundur, kéttur og ungar)
Hugarastand Hundurinn sa ad ungarnir voru i haettu / sa ad
Al2. | sem koétturinn hafdi nad einum unganum. 0
upphafsatburdur | Unginn/-arnir voru i haettu

11 Ef svar barnsins er ekki ad finna & bladinu eda vafi leikur & um hvort pad er rétt visast 4 handbokina.

12 Gefou 0 stig ef barnid nefnir hvorki timasetningu né stad, 1 stig ef annad hvort kemur fram og 2 stig

fyrir hvort tveggja.
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A13.

Markmid

Hundurinn eetladi / vildi stoppa kéttinn / hjalpa /
bjarga vernda ungana...(Til pess) ad + SOGN
(bjarga, stoppa, hjalpa)

Al4.

Atlaga

Hundurinn togar / togadi / dr6 kisu nidur / beit /
greip i rofuna a kettinum. Hundurinn reyndi ad +
SOGN (draga, toga, na nidur

Al5.

Utkoma

Hundurinn rekur / hrekur / hraedir kottinn i burtu
Kotturinn sleppir unganum/ hleypur i burtu
Unganum er / var bjargad

A1l6.

Hugarastand
sem vidbrago

Hundinum var létt / feginn / stoltur ad hafa
bjargad ungunum

Kotturinn var vonsvikinn / reidur. Fuglinn var
feginn / &naegdur

Ungarnir voru anaegadir / fegnir ad vera oruggir

Al7.

Heildarstigafjoldi fyrir sbgubyggingu - mest 17 stig

B. S6gubygging — samantekt

Fioldi Markmida Fjoldi rada med

Fjoldi rada med
Atlégu + Utkomu

(an Atlogu eda
Utkomu)

Markmidi + Atlégu
eda [\/Iarkmiai +
Utkomu

Fjoldi rada med
Markmidi + Atlogu +
Utkomu

B1.

B2.

B3.

B4.

C. Hugaréastand (IST)

C1

Heildarfjéldi orda yfir hugarastand, skynjun, tilfinningar o.fl. (Inner state
words):

Deaemi:
Ord yfir skynjun, t.d. sja, heyra, finna til, skynja, finna lykt...
Oro yfir likamlegt astand, t.d. svangur, pyrstur, preyttur, meiddur, aumur

Ord yfir vitundarastand, t.d. lifandi, vakandi, sofandi...

Ora yfir tilfinningar, t.d. hamingjusamur, gladur, anaegdur, undrandi, forvitinn,
stoltur, hugrakkur, éruggur, reidur, sar, dapur, ahyggjufullur, vonsvikinn,
hreeddur, skelkadur...

Oro yfir hugsanir, hugarferli, hugarastand (mental verbs), t.d. langa, hugsa,
vita, gleyma, akveda, trua, a=etla, spai...

Ord yfir méalathafnir, t.d. segja, kalla, hropa, vara vid, spyrja...
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. hluti: S6guskilningur

Rétt svar Rangt svar Stig
0 Esgr:?rt]tti)lzggagan Upphitunarspurning — ekkert stig gefid.
DI1. Af hverju flaug fuglinn / Til pess ad saekja mat/ orma Hun er ad fara / til
mamman i burtu? (Bentu | handa ungunum. pess ad fara i
a myndir 1-2)(Epis. 1: (Til pess)ad + SOGN (gefa vinnuna/ nai
Markmid. ungunum ad borda). Ungarnir | ungapabba/hdaner |0
Tilfinningalegt/innra voru svangir. hraedd
viobragd sem asteeda
upphafsatburdar
D2. Hvernig lidur ungunum? Peim lidur illa/ peir eru svangir. | beim lidur vel / eru
(Bentu a mynd 1) — pa langar i mat. gladir / einmana / 0
Tilfinningalegt/innra hreeddir / hissa.
vidbragd
D3. | ATH: spurdu D3 adeins ef | Af pvi peir eru med opinn beir eru gladir / vildu
barnid svaradi sp 2 rétt &n | munn / gogg / peir eru ad kalla | fara med mémmu
atskyringa. Ef rétt + ttskyrt | & mat. sinni / Hreeddir vid
hvers vegna ma gefa stig | Mamma peirra for i burtu ad kottinn / af pvi peir 0
hér og fara beint i D4. seekja mat / orm handa peim / | s& mémmu sina
Af hverju heldurdou ad mamman kom til baka med fljuga burt.
ungunum hafi lidid illa / orm / mat handa peim. Ungar
verid svangir?13 eru alltaf svangir (almennt).
D4. Af hverju er kotturinn ad Vill na / drepa / éta ungana. Til ad leika vid
klifra uppi tré? (Bentu & (Til pess) ad + SOGN (na i, ungana.
mynd 3) éta, drepa) Nota teekifeerid 0
(Epis. 2: Markmid) pegar mamman er ekki heima.
Af pvi kettir elska ad borda
unga (almennt).
D5. | Hvernig lidur kettinum? llla/ reidur/hraeddur/vonsvikinn. | Vel / gladur/
(Bentu & myndir 5 og 6) Hann er (enn) svangur. [ leikstudi. 0
Tilfinningalegt/innra
vidbragd
D6. ATH: Spurdu adeins ef Af pvi hann nédi ekki Af pvi ad hundurinn
barnid svaradi D5 rétt an ungunum. Hann er hraeddur tok matinn fra
atskyr. Ef utskyrt pa gefou | vio hundinn. Af pvi hundurinn | honum.
stig og fardu beint i D7. elti hann / togad i hann / beit Hundurinn vill éta 0
Af hverju heldurdou ad hann. kottinn.
kettinum lioi illa/sé Af pvi hann er enn svangur. Eg veit pad ekki.
hreeddur og svangur?14
D7.. | Af hverju bitur hundurinn i | Hann aetlar / vill bjarga Hann vill sjalfur
skottid a kettinum? ungunum/ hjalpa ungunum. Til | borda ungana/
(Bentu & mynd 5) (Epis. 3: | ad stoppa kottinn / til ad lata langar ad leika vio
Markmid) kottinn sleppa unganum / svo | /éta kottinn. 0
ungarnir verdi ekki étnir / Hundar hata ketti
drepnir. (almennt).
(Til pess)ad SOGN (bjarga,
hjalpa...)

13 Notadu sama IST ord og barnid gaf sem svar vid D2.
14 Notadu sama IST ord og barnid gaf sem svar vid D5.
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D8.

Ef pd imyndar pér ad
hundurinn sjai fuglana,
hvernig heldurdu ad
honum lidi pegar hann sér
pba? (Bentu & mynd 6)
Tilfinningalegt/innra
vidbragd

Honum lidur vel / er gladur.
Hann er feginn / anaegour /
sattur stoltur. Honum lidur eins
og hetju. Honum finnst gaman
ad vernda pa.

Honum lidur illa.
Hann er reidur /
vondur / leidur/
svangur.

,Eg verd ad na
kettinum?®.

D9.. | ATH: Spurdu adeins ef Af pvi ad hann stoppadi kéttinn | Hann er brosandi /
barnid svaradi D8 rétt an | / kom kettinum i burtu. Hann litur pannig Gt. N&Ji
atskyr. Ef utskyrt, gefa pa | bjargadi ungunum / - s ad ekki kettinum.
stig fyrir D9 og fara beint i | ungarnir voru anaegair / Langadi ad éta
D10 omeiddir. N0 kemur kétturinn ungana sjalfur.

Af hverju heldurdu ad ekki aftur. Reidur vid kottinn.
hundinum lidi vel / sé
gladur?1s

D10. | Hvort likar mémmunni Hundinn. Barnid gefur a.m.k. Kottinn / ég veit pad
betur vid kéttinn eda eina astaedu fyrir ad lika ekki / annad
hundinn? Hvers vegna? hundinn (hann bjargadi/ ovideigandi svar.

hjalpadi ungunum / rak kéttinn
i burtu/ var goédur vid ungana.
D11. Heildarstigafjoldi fyrir ségubyggingu - mest 10 stig

15 Notadu sama IST ord og barnid gaf sem svar vid D8.
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Kidlingasaga

Frasdgn / Endursdgn / Médelsaga

Nafn barns:

Feedingardagur og ar:

Dags:

Aldur barns (i manudum):

Kyn:

Profandi:

MAL2 — hve lengi? (i manudum):

Hveneer hoéfst skdlaganga:
Leikskoli/Skali:

Gogn og greejur
Prja eintdk af 6-mynda ségu i jafnmérgum umslégum liggja a bordinu pegar profun hefst.
Skriffeeri og upptokutaeki tilbdin. Kveiktu a upptdkutaekinu adur en upphitun hefst.

Upphitun

Spjalladu vid barnid, spurdu t.d. hver sé besti vinur/vinkona pess? Hvad pvi finnist
skemmtilegast ad horfa a i sjonvarpinu? Hvort pvi pyki gaman ad segja sogur? Og hlusta
a sbgur?

Fyrirmeeli

Fyrirmeeli fyrir sbgugerd

Préfandi situr & moti barninu og segir: ,,Sjadu, hérna eru prji umslég med (mismunandi)
ségum i. Veldu eitt umslag og segdu mér svo sbguna sem er i pvi“. Flettu pvi naest Gt
Ollum myndunum pannig ad einungis barnid sjai paer. Segou: ,Skodadu fyrst alla séguna“.
(Leyfdu barninu ad horfa & myndirnar i 1-2 minutur til ad atta sig & kjarnanum i sdgunni).
Spurdu svo: ,Ertu tilbuin(n)“?

Brjéttu nd sdéguna saman pannig ad adeins myndir 1 og 2 séu synilegar barninu. Segdu:
»,NUna langar mig til pess ad pu segir mér séguna. Skodadu myndirnar og reyndu ad segja
meér séguna eins vel og pu getur®. Ef barnid er feimid vid ad byrja sdguna mattu benda a
fyrstu myndina og segja ,segdu mér séguna“. begar barnid hefur lokid vid fyrstu tveer
myndirnar flettir pa Gt neestu tveimur myndum pannig ad fyrstu fjérar myndirnar eru
synilegar barninu. Petta er endurtekid uns allar sex myndirnar eru synilegar. Ef barnid
stoppar i midri sdgu mattu hvetja pad afram med pvi ad segja ,,Gerdist eitthvad meira?”,
,Pu matt halda afram med séguna“ eda ,leyfdu mér ad heyra hvad gerdist meira i
ségunni”, Ef barnid haettir an pess ad hafa sagst vera buid med sdguna skaltu segja ,Lattu
mig vita pegar pu ert buin/n?*

Pegar barnid er buid skaltu haela pvi og spyrja sidan soguskilningsspurninganna.
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Fyrirmeeli fyrir endursoégn

Préfandi situr @ méti barninu og segir: ,,.Sjadu, hérna eru prji umslég med (mismunandi)
ségum i. Veldu eitt umslag og svo segi ég pér séguna sem er i pvi“. Flettu at 6llum
myndunum pannig ad einungis barnid sjai peser. Segdu: ,Skodadu fyrst alla séguna®“.
(Leyfou barninu ad horfa & myndirnar i 1-2 minutur til ad atta sig a kjarnanum i ségunni).
Spurdu svo: ,Ertu tilbuin(n)? Eg aetla ad segja pér séguna og svo getur pu sagt mér hana
a eftir”.

Brjéttu na s6guna saman pannig ad adeins myndir 1 og 2 séu synilegar barninu. ,Sagan
byrjar hér (bentu & mynd 1). bad var einu sinni geitamamma sem s& ad annar kidlingurinn
hennar hafdi dottid ofan i vatn og var hreeddur. HUn stokk Ut i vatnid til pess ad bjarga
honum. Svangur refur s ad geitamamman var uti vatninu og urradi: ,Mmm, frabeert, hvad
er pad sem ég sé hér liggjandi i grasinu?*

Brjéttu sundur myndir 3 og 4 pannig ad nu sjaist fyrstu fjorar myndirnar. ,Geitamamma
ytti kidlingnum upp Ur vatninu en huan sa ekki refinn. Han var svo gléd ad barnid hennar
hafdi ekki drukknad. A medan stokk refurinn af stad af pvi hann atladi ad na hinum
kiolingnum. Hann greip i kidlinginn. Hugrakkur fugl, sem atti leid hja, sa ad kidlingurinn
var i mikilli heettu. Hann akvad ad stoppa refinn og bjarga kidlingnum*

Brjottu sundur myndir 5 og 6 pannig ad nua sjast allar sex myndirnar. ,Fuglinn sagdi vid
refinn: Lattu kidlinginn i friéi“. Og svo flaug hann nidur og beit i skottid & refnum. Refurinn
sleppti kidlingnum og fuglinn rak hann i burtu. Fuglinn var mjog gladur yfir pvi ad hann
gat bjargad kidlingnum og refurinn var ennpa svangur.

Og svona endar sagan®.

Brjéttu séguna aftur saman pannig ad bara barnid sjai myndir 1 og 2 og segdu: ,NUna
langar mig til pess ad pu segir mér sdbguna. Skodadu myndirnar og segdu mér séguna
eins vel og pu getur®. Ef barnid er feimid vid ad byrja sbguna mattu segja ,,Segdu mér
séguna“ (og benda & mynd). Pegar barnid hefur lokid vid fyrstu tveer myndirnar flettir pa
Ut naestu tveimur myndum pannig ad fyrstu fjérar myndirnar eru synilegar barninu. betta
er endurtekio uns allar sex myndirnar eru synilegar. Ef barnid stoppar i midri ségu mattu
hvetja pad afram med pvi ad segja ,Gerdist eitthvad meira?, ,bu matt halda afram med
séguna“eda ,Leyfdu mér ad heyra hvad gerdist meira i sdgunni. Ef barnid haettir an pess
ao hafa sagst vera buid med séguna skaltu segja ,Lattu mig vita pegar pu ert bain/n?

Pegar barnid er buid ad segja sbguna skaltu heela pvi fyrir frammistéduna og spyrja sidan
soguskilningsspurninganna.

Fyrirmeeli fyrir Modelsdgu

Préfandi situr @ moéti barninu og segir: ,,Sjadu, hérna eru prji umslég med (mismunandi)
ségum i. Veldu eitt umslag og svo segi ég pér sbguna sem er i pvi“. Flettu Gt ollum
myndunum pannig ad einungis barnid sjai paser. Segdu: ,Skodadu fyrst alla séguna®“.
(Leyfou barninu ad horfa & myndirnar i 1-2 minutur til ad atta sig a kjarnanum i ségunni).
Spurdu svo: ,Ertu tilbuin(n)? Eg aetla ad segja pér séguna og svo aetla ég ad spyrja pig
nokkurra spurninga®.

Brjottu nu sdguna saman pannig ad adeins myndir 1 og 2 séu synilegar barninu. ,Sagan
byrjar hér (bentu @ mynd 1). Pad var einu sinni geitamamma sem sa ad annar kidlingurinn
hennar hafdi dottid ofan i vatn og var hreeddur. HUn stokk Ut i vatnid til pess ad bjarga
honum. Svangur refur sa ad geitamamman var uti vatninu og urradi: ,Mmm, frabaert, hvad
er pad sem ég sé hér liggjandi i grasinu?*

Brjottu sundur myndir 3 og 4 pannig ad nu sjaist fyrstu fijorar myndirnar. ,Geitamamma
ytti kidlingnum upp Ur vatninu en han sa ekki refinn. Hun var svo gl6d ad barnid hennar
hafdi ekki drukknad. A medan stokk refurinn af stad af pvi hann setladi ad na hinum
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kiolingnum. Hann greip i kidlinginn. Hugrakkur fugl, sem atti leid hja, sa ad kidlingurinn
var i mikilli haettu. Hann akvad ad stoppa refinn og bjarga kidlingnum*

Brjottu sundur myndir 5 og 6 pannig ad nua sjast allar sex myndirnar. ,Fuglinn sagdi vid
refinn: ,Lattu kidlinginn i fridi*. Og svo flaug hann nidur og beit i skottid a refnum. Refurinn
sleppti kidlingnum og fuglinn rak hann i burtu. Fuglinn var mjég gladur yfir pvi ad hann
gat bjargad kidlingnum og refurinn var ennpa svangur.

Og svona endar sagan”.

Pegar pu ert buin ad segja ,,0g svona endar sagan®, spyrdu soguskilningsspurninganna.
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Sogugreining fyrir kidlingasdgu

Hluti I: Fraségn

A. Sogubygging; B. S6gubygging — samantekt; C. Hugarastand (IST)

A. S6gubygging

Daemi um rétt svorie Stig
Visun i tima- og/eda stadsetningu, t.d. Einu sinni |0 1
Al. | Svidsetning var, einu sinni, dag einn, einu sinni fyrir 16ngu. Uti i | 217
skdgi; & akri, Uta tani, vio vatn
Epis6da 1: Geitamamma (Sdgupersonur i episddu: kidlingur og geitamamma)
Kidlingurinn var hraeddur / i haettu / purfti hjalp /
Hugarastand kalladi & mémmu sina. Mamman s& ad
A2. | sem kidlingurinn var hreeddur /i heettu / ad drukkna / 0
upphafsatburdur | kunni ekki ad synda. Geitamamma var hreedd um
Kidlinginn i vatninu
Geitamamma vill / eetlar ad hjalpa kidlingnum /
A3. | Markmia Ejar_ga / yta ki6|iqgnum_ uppur vatninu / na 0
idlingnum uppur vatninu.
(Til pess) ad + SOGN (bjarga, hjalpa...)
Geitamamma hljép / fér ofan i vatnid/er ad yta /
A4. | Atlaga hjalpa 0
Geitamamma reyndi ad + SOGN (hjalpa, yta...)
Geitamamma ytti kidlingnum uppur vatninu /
A5. | Utkoma bjargadi / hjalpadi kidlingnum uppdr. Kidlingnum | 0
var bjargad Ur vatninu
Hugaréstand Geitamamma var anaego / satt / fegin / 1étt
A6. . Kidlingurinn var feginn / anaegdur / gladur / ekki 0
sem vidbragd I
engur hreeddur
Episéda 2. Refur (sbgupersona: refur og kidlingur)
Hugarastand Refurinn s& ad geitamamma horfdi i adra att / ad
A7. | sem kidlingurinn var einn / ad parna var matur. 0
upphafsatburdur | Refurinn var svangur og hugsadi: nammi namm
Refinn langadi til ad borda / na i / veida
A8. | Markmio kidlinginn 0
(Til pess) ad + SOGN (éta, na i, drepa, klbfesta)
Refurinn hoppadi upp / tok undir sig stokk / stokk
A9. | Atlaga i att ad kidlingnum 0
Refurinn reyndi ad na / gripa / kléfesta kidlinginn
. Refurinn nadi / greip i kidlinginn
Al0. | Utkoma Refurinn + SOGN (n3,...) naestum pvi 0
Hugaréstand Refurinn var gladur / ansegdur
All. . Kidlingurinn var hraeddur / gratandi / 6skradi af 0
sem vidbrago .
sarsauka
Episdda 3. Fugl (ségupersona: fugl, refur og kidlingur)
Hugarastand Fuglinn sa ad kidlingurinn var i heettu / s ad
Al2. | sem refurinn hafdi ndd kidlingnum. Kidlingurinn var | 0
upphafsatburdur | i heettu

16 Ef svar barnsins er ekki ad finna & bladinu eda vafi leikur & um hvort pad er rétt visast & handbdkina.

17 Gefdu 0 stig ef barnid nefnir hvorki timasetningu né stad, 1 stig ef annad hvort kemur fram og 2 stig

fyrir hvort tveggja.
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Al13. | Markmid

Fuglinn aetladi ad / vildi stoppa refinn. Akvad ad
hjalpa / bjarga/ vernda kidlinginn/kidlingana. 0 1
(Til pess) ad + SOGN (bjarga,stoppa, hjalpa)

Al4. | Atlaga

Fuglinn togar / togadi / dr6 rebba nidur / beit /
greip i skottid & refnum. Fuglinn reyndi ad + 0 1
SOGN (draga, toga, né nidur) refnum

A15. | Utkoma

i burtu/

bjargad

Fuglinn rekur/hrekur refinn i burtu/ hraedir refinn

Refurinn sleppir kidlingnum. Kidlingnum er/var

Hugarastand

Al6. sem vidbragd

anaego / fegin

Fuglinum var Iétt / hann var feginn / stoltur ad
hafa bjargad kidlingnum. Refurinn var

vonsvikinn/reidur. Kidlingarnir voru anaegair / 0 1
fegnir ad vera 6ruggir. Geitamamma var glood /

Al7.

Heildarstigafjoldi fyrir ségubyggingu - mest 17 stig

B. S6gubygging — samantekt

Fjoldi rada med
Atlégu + Utkomu

Fjoldi Markmida
(an Atlogu eda
Utkomu)

Fjoldi rada med
Markmidi + Atlogu
eda Markmidi +
Utkomu

Fjoldi rada med
Markmidi + Atlégu +
Utkomu

B1.

B2.

B3.

B4.

C. Hugarastand (IST)

C1

Heildarfjéldi orda yfir hugarastand, skynjun, tilfinningar o.fl. (Inner state
words):

Deemi:
Ord yfir skynjun, t.d. sja, heyra, finna til, skynja, finna lykt...
Oro yfir likamlegt astand, t.d. svangur, pyrstur, preyttur, meiddur, aumur

Ord yfir vitundarastand, t.d. lifandi, vakandi, sofandi...

Ord yfir tilfinningar, t.d. hamingjusamur, gladur, anaegdur, undrandi, forvitinn,
stoltur, hugrakkur, éruggur, reidur, sar, dapur, ahyggjufullur, vonsvikinn,
hreeddur, skelkadur...

Oro yfir hugsanir, hugarferli, hugarastand (mental verbs), t.d. langa, hugsa,
vita, gleyma, akveda, trua, a=etla, spai...

Oro yfir malathafnir, t.d. segja, kalla, hrépa, vara vid, spyrja...
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II. hluti: S6guskilningur

(Bentu a mynd 5) (Epis.
3: Markmid)

refinn sleppa unganum / svo
kiolingarnir verdi ekki étnir /
drepnir.

Fuglar hata refi
(almenn merking).

Rétt svar Rangt svar Stig
Fannst pér sagan . , . .
0 skemmtileg? Upphitunarspurning - ekkert stig gefid.

Af hverju var
geitamamma uti i Til pess ad / eetlar ad bjarga
vatninu? (Bentu & myndir | kidlingnum. Hraedd um .

e O s . . Hun er ad synda /
1-2) kidlinginn. Kidlingurinn var i . .

D1. . ) AP . langar ad leika sér / 0 1
(Epis. 1: haettu / kalladi & hjalp / (Til bada sia / keela si
Markm./Tilfinningalegt/inn | pess)ad + SOGN (gefa 9 9:
ra astand sem ungunum ad borda)
upphafsatb.)

Hvernig lidur kidlingnum? , .
(Bentu a mynd 1 — Honum lidur illa/ er hraeddur / Vel / gladur / leikur ser

D2. e : . i L . / kaldur / svangur / 0 1

Tilfinningalegt/innra i haettu / vill 1ata bjarga sér. .
. skitugur.
astand sem upphafsatb.)
ATH: spurdu D3 adeins
(?f bf”l rn|§5 S varadi D2 rett Af pvi hann hefur dottid ofan i
an utskyringa : ) .

. e vatnid / kemst ekki uppur / Hann er svangur /
Ef rétt + Utskyrt hvers .

. : : kann ekki ad synda / er ad pyrstur / ad synda /
D3. vegna, ma gefa stig fyrir . i . 0 1
o drukkna. leika sér i vatninu /
D3 og fara beint i D4. 1 . fees .
. Kidlingar kunna ekki ad matti ekki vera parna.
Af hverju heldurdu ad synda (almennt)
kidlingnum lidiilla / sé y '
hraeddur / i haettu?'8
Hann eetlar ad na /éta
Af hverju stekkur refurinn | Kidlinginn. (Til ,besz) ad +
af stad? (Bentuamynd | SOGN (nal, eta, drepa). | 1 55 jeika vio
DA4. 3) Notar teeki-faerid pegar kidlinginn. 0 1
Epis. 2: Markmi mamman sér ekki til / er langt
(Epis. 2: Markmio) i burtu. Af pvi refir elska ad
borda kidlinga (almennt).
Hvernig lidur refnum? .
D5. (Bentu & myndir 5 og 6) IIIg/ Hann er (enn) svangu_r/ Honum IJ6u_r vel /_er 0 1
A : reiour / hreeddur / vonsvikinn. | gladur / i leikstudi.
(Tilfinningal. vidbragd)
ATH: Spurdu adeins ef
barnid svaradi D5 rétt an | Af pvi hann nadi ekki Af pvi ad hann er ad
atskyr. Ef utskyrt, gefou kidlingnum. Hraeddur vid . :
e . ) P ~x:., . | hlaupa i burtu / fuglinn
pa stig fyrir D6 og fardu fuglinn / af pvi fuglinn rédista | ., .

D6. ST : . .. | tok matinn hans. 0 1
beint i D7. hann / elti hann / togadi / beit Fualinn zetlar a8 éta
Af hverju heldurdu ad i skottid & honum. 9

i . refinn.
refnum lidiilla / sé Er enn svangur.
hraeddur / vonsvikinn?1°
Atlar / vill bjarga / vernda / Hann vill sialfur borda
Af hverju bitur fuglinn i hjalpa / kidlingnum. Til ad iann vitt )
skottid & kettinum? stoppa refinn / til ad lata kidlinginn / langar ad
D7. ' leika vid /éta refinn. 0 1

18 Notadu sama tilfinningalega vidbragd og barnid kom med i svari vid D2.
19 Notadu sama tilfinningalega vidbragd og barnid kom med i svari vid D5.
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Til pess) ad SOGN (bjarga,

hjalpa...)
Ef pa imyndar pér ad
fuglinn sjéi kidlingana, Vel/ hann verdur gladur / llla / reidur/ fall
DS hvernig heldurdou ad feginn / ansegdur/ sattur Leidur / svangur
' honum lidi pegar hann stoltur. Lidur eins og hetju. ,EQ verd ad na
sér pa? (Bentu & mynd 6) | Finnst gaman ad vernda pa. | refnum®.
(Tilfinningalegt vidbragd)
ATH: Spurdu adeins ef
barnid svaradi D8 rétt an | Af pvi ad hann stoppadi Af pvi ad hann er
atskyr. Ef utskyrt, gefa pa | refinn, kom refnum i burtu. brosandi / er gladur &
stig fyrir D9 og fara beint i | Hann bjargadi ungunum, svipinn. Hann nadi ekki
D9.. D10 hann s& ad ungarnir voru refnum. Vill borda / éta
Af hverju heldurdu ad anaegair, ungarnir hofou ekki ki6|inga.1na sjalfur
fuglinum lidi svona vel, sé | meidst/slasast. Reidur Vid refinn.
svona gladur/ feginn / NU kemur kotturinn ekki aftur. '
stoltur??°
Hvorn heldur pu ad - - ]
geitamamma elski meira / Z:ﬁglggtg glszi gltiar]:lrjlrb?érpdzéi Kdtyinn. Eg veit pad
D10. | liki betur vié — kott-inn ki6|ingn-um/.h"l 3i frak ekki. Annad
) jalpadi /ra o :
eda hundinn? Hvers refinn i burtu. 6videigandi svar.
vegna?
D11. Heildarstigafjoldi fyrir ségubyggingu — mest 10 stig

20 Notadu sama tilfinningalega vidbragd og barnid kom med i svari vid D8.
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Bakgrunnsspurningar

1. Fullt nafn barnsins

2. Feedingardagur og ar

3. Er barnid i leikskéla / dagvistun / skéla?

O Ja, leikskola O J4, eriskdla

byrjadi (ménudur, ar) byrjadi
O Nei O Nei
Ef ja, hvers konar leikskola? Ef ja, hvers konar skéla?
O Tvityngdum O Tvityngdum

O Eintyngdum MAL1 = modurmal barnsins 0O
O Eintyngdum MAL2 = annad mal barnsins 0
O O

Annad, hvad? Annad, hvad?

(manudur, ar)

Eintyngdum MAL1 = médurmal barnsins
Eintyngdum MAL2 = annad mal barnsins

4. | hvada landi faeddist barnid?

o Ilandi MALL. o Ilandi MAL2. o 1 68ru landi.
Hvada Hvada landi? Hvada landi
landi? ?

5. Sidan hveneer hefur barnid baid i MAL2-landinu? ( manudur, ar)

6. RGO barnsins i systkinahopi
o1 o 2 o 3

7. Hvad var barnid gamalt pegar pad sagdi fyrstu oréin? ____ara __ manada

8. Hefurdu einhvern timann haft ahyggjur af malproska barnsins pins?

O Nei O Ja. Hvers vegna?

9. Hefur einhver i pinni fjdlskyldu att vid malproskavandamal ad strida?

O Ja. Hver?
T.d. moair, fadir, systkini

O Nei

10. Hefur barnid pitt haft heyrnarvandamal?

Fengid oft i eyrun/ eyrnabdlgur/sykingar
O Nei

O Ja. Hversu oft?

O Fengid ror i eyrun

Heyrnarskerdingu
O Nei
o Ja

11. Hefur barnid edlilega heyrn ad pinu mati?

O Skrifadu numer

ONei 0Ja
12. Upplysingar um foreldra barnsins
Hvert er Hvert er Talar pu fleiri | Hversu Iengi Hver er Hvao
. . ., | tungumal? Ef | hefur pu bldid| menntun | starfar pu?
modurmal | annad mal ja, hvada & islandi? pbin?

bitt? (MAL1) | pitt? (MAL2) | O ' '
Ma&air/
Foreldri 1
Fadir/
Foreldri 2
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13. Hvada mal talar pu vid barnid pitt?

Moadir/ Foreldri 1 Fadir/ Foreldri 2

O Modurmal mitt (MAL1) O Modurmal mitt (MAL1)

O Annad mal mitt (MAL2) © Annad mal mitt (MAL2)

O Baedi médurmal mitt (MAL1) og annad mal O Beedi médurmal mitt og annad mal
(MAL2) (MAL2)

O Annad/énnur mal, hvert/hver? O Annad/onnur mal, hvert/hver?

O

14. Hvada tungumal talar barnid pitt?

O Moédurmal sitt (MAL1), O Annad mal sitt (MAL2), O Fleiri tungumal,
sem er: sem er: sem er/eru:

15. Hvada tungumal heyrir barnid pitt / hefur barnid adgang ad?

M63urmalid (MAL1) O Annad mal sitt (MAL2) O Fleiri tungumal,
Sem er/eru:

16. Hveneer for barnid ad heyra MAL2?

O Fra faedingu O Fyrir 3 &ra aldur
O Fyrir 1 &rs aldur O Fyrir 5 &ra aldur
O Fyrir 2 &ra aldur O Fré& aldrinum:

17. Heyrir / hefur barnid pitt adgang ad MAL2 i

O Leikskola / skola O I sjonvarpi/ télvu / bokum
O Med/hja vinum O Annad
O Med/hja systkinum/foreldrum/6drum

skyldmennum?
18. Leggdu mat & hversu Médurmal sitt Annad mal sitt )
hlutfallslega oft (i prosentum, %) (MAL1) (MAL2) Onnur mal
barnid heyrir eda hefur adgang O 25% O 25% O 25%

ad mismunandi tungumalum &

| i O 50% O 50% O 50%
dag (allt medtalid). o 75% o 75% o 75%

O 100% O 100% O 100%
19. Leggdu mat & méalfeerni barnsins med pvi ad| Mj6g Nokkud | Fremur Mjog
krossa i videigandi reit vel vel illa illa

Hversu vel skilur barnid modurmal sitt (MAL1)?

Hversu vel skilur barni® annad mal sitt (MAL2)?

Hversu vel talar barnid moédurmal sitt (MAL1)?

Hversu vel talar barnid annad mal sitt (MAL2)?
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20. Hvada mal talar barnid best ad pinu mati?

21. Telur pa ad barninu pinu liki betur vido eda
taki eitt af pessum malum fram yfir hin?

o Moédurmal sitt MAL1
O Annad mal sitt MAL2
O brigja malid, sem er

O Nei
O J&a. Hvad mal?

22. Vinsamlega merktu vid hversu oft pu tokst

A modurmali A 68ru mali barnsins

patt i eftirfarandi ath6fnum med barninu pinu barnsins (MAL1) (MAL2)
sidasta manud
"g o] o *g c o
0 2 | O 0 3 | D
& |9= | & |[9= |
s |E|E2 |8 B3| 2|8
S |CTisgs|le B |ga|€E
< |8|22|5 |<|8 |22 1|5
> 0= > Q=
o 15 |8 o |1£5 |8
S |w*= |8 S |- |8
~ prd = Z

Segja ségu(r)

Lesa bok/baekur

Hlusta & |6g eda syngja

Horfa & sjénvarp / myndboénd DVD/ kvikmyndir...
eda spila télvuleiki
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Daemisogur

Hér fara & eftir sogur sem nota ma sem kveikju fyrir endurségn og/eda modelsdgu. beettir
ar sdgubyggingu og hugarastand (IST) eru merktar sem hér segir:

Markmid  Atlaga Utkoma Hugarastand

Ungasaga (165 ord)
Myndir 1/2: bad var einu sinni ungamamma sem sa ad ungarnir hennar voru ordnir

svangir. Hun flaug i burtu til pess ad n4 i mat handa peim. Svangur kéttur s ad

ungamamman var ad fljuga i burtu og mjalmadi: ,Mmm, dasamlegt, hvad er pad
sem ég sé i hreidrinu?“

Myndir 3/4: Ungamamma kom aftur heim med stéran orm handa ungunum sinum

en han s& ekki kottinn. Han var svo anaegd ad vera med pennan gomsaeta orm
fyrir ungana sina. A medan for vonda kisa ad klifra upp i tréd af pvi hin aetladi ad
na sér i unga. HAUNn nadi einum unganum. Hugrakkur hundur, sem atti leid hja, sa

ad ungarnir voru i mikilli heettu. Hann akvad ad stddva kéttinn og bjarga peim.

Myndir 5/6: Hann sagodi vid koéttinn: ,Lattu ungana i fridi“. Og svo beit hann i réfuna
& kettinum og togadi hann nidur dr trénu. Kotturinn sleppti unganum og hundurinn
rak/elti hann i burtu. Hundurinn var mjog gladur yfir pvi ad geta bjargad fuglunum

og koétturinn var ennpa svangur.

Kidlingasaga (153 ord)
Myndir 1/2: bad var einu sinni geitamamma sem sa ad annar kidlingurinn hennar

hafdi dottid ofan i vatn og var hrseddur. HUn stokk Ut i vatnid til pess ad bjarga

honum. Svangur refur sa ad geitamamman var Gti vatninu og urradi: Mmm,
frabeert, hvad pad sem ég sé hér liggjandi i grasinu?“
Myndir 3/4: Geitamamma ytti kidlingnum upp Ur vatninu en han s& ekki refinn. Hin

var svo gl6d ad barnid hennar haféi ekki drukknad. A medan stokk refurinn af stad

af pvi hann getladi ad na hinum kidlingnum. Hann greip i kidlinginn. Hugrakkur fug|
sem atti leid hja sa ad kidlingurinn var i mikilli haettu. Hann akvad ad stoppa refinn

og bjarga kidlingnum.

Myndir 5/6: Fuglinn sagdi vid refinn: ,Lattu kidlinginn i fridi.“ Og svo flaug hann
nidur og beit i skottid & refnum. Refurinn sleppti kidlingnum og fuglinn rak hann i

burtu. Fuglinn mjég gladur yfir pvi ad hann gat bjargad kidlingnum og refurinn var

ennpa svangur.
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Kisusaga (178 ord)
Myndir 1/2: Einu sinni var fjorugur kottur sem sa gult fidrildi sitjandi & runna. Hann

tok_undir_sig stokk af pvi hann langadi ad na fidrildinu. A sama tima var katur

strakur ad koma ur veidiferd med fétu og bolta i hdndunum. Hann s& ad koéttinn var
ad elta fiorildio.
Myndir 3/4: Fidrildid flaug burt i flyti og kétturinn datt ofan i runnann. Hann meiddi

sig og var mjog reidur. Straknum bra svo ad hann missti boltann Ur hendinni. begar
hann sé& boltann rulla ofan i vatnid kalladi hann: ,O nei, parna fer boltinn minn!*

Hann var leidur og langadi til ad fa boltann aftur. A medan tok kotturinn eftir fétunni,

sem strakurinn var med, og hugsadi med sér: ,Eg eetla_ad nd mér i fisk i matinn*

Myndir 5/6: A sama tima for strakurinn ad reyna ad na boltanum upp Gr vatninu

med veidistonginni sinni. Hann tok ekki eftir pvi ad kétturinn var ad na seér i fisk ar
pokanum. | lok ségunnar var kotturinn afskaplega ansegdur ad fa svona

bragdgodan fisk ad borda og strakurinn var gladur ad f4 boltann sinn aftur.

Hundasaga (173 ord)
Myndir 1/2: Einu sinni var fjorugur hundur sem sa graa mas sitjandi vid tré. Hann

tok undir sig stokk af pvi hann langadi ad nd musinni. A sama tima var katur strakur

ad koma heim ar budinni og hélt & poka og bl6dru. Hann sa ad hundurinn var ad
elta musina.

Myndir 3/4: Musin hljép i burtu & hardaspretti og hundurinn hljép & tréd. Hann
meiddi sig og vard mjog reidur. Straknum bra svo ad hann missti blédruna. Pegar

hann s& blddruna sina fljuga uppi tréd kalladi hann: ,O nei, parna fer bladran min!*

Hann var leidur og langadi til ad fa blédruna aftur. A medan tok hundurinn eftir

pokanum, sem strakurinn var med, og hugsadi med sér: ,Mig langar ad na mér i

pylsu i matinn®.

Myndir 5/6: A medan var strakurinn ad reyna ad né blédrunni sinni nidur ar trénu.
Hann tok ekki eftir pvi ad hundurinn var ad na_sér i pylsu ar pokanum. | lok
sogunnar var hundurinn mjég ansegdur ad fa_gomseeta pylsu ad borda og

strakurinn var gladur ad fa blédruna sina aftur.
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