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MAIN: Finnish version
MAIN: Suomenkielinen versio

Sari Kunnari & Taina Valimaa

Multilingual Assessment Instrument for Narratives (MAIN) on kehitetty vuonna 2012 yhta
tai useampaa kieltd syntymastaan tai varhaislapsuudestaan lahtien omaksuvien lasten
kerrontataitojen arviointiin. MAIN on kehitetty padasiassa 3—10-vuotiaille lapsille, mutta
viimeaikaiset tutkimukset ovat osoittaneet, etta sita voidaan kayttdd myoés vanhemmilla
lapsilla, nuorilla ja aikuisilla. Silla voidaan arvioida seka kertomusten ymmartamista etta
tuottamista. MAIN mahdollistaa lapsen kerrontataitojen arvioinnin usealla eri kielella ja
kertomuksia voidaan houkutella (elisitoida) erilaisin keinoin: mallitarina, uudelleen
kerronta ja tarinan luominen. Vuoden 2012 version kehittdminen perustui laajoihin yli 500
yksikielisella ja kaksikielisellda 3—10 vuotiaalla lapsella toteutettuihin pilottitutkimuksiin,
jotka toteutettiin 15 eri kielella.

Alkuperainen englanninkielinen versio uudistettiin vuonna 2019. Uudistustyd perustui yli
2500 litteroidun kertomuksen aineistoon ja noin 24 000 ymmartamista mittaavien
kysymysten vastauksiin. Aineistoa kerattiin noin 700 yksi- ja kaksikieliseltd lapselta
Saksassa, Vendjalla ja Ruotsissa vuosina 2013-2019. Tamé& uudistettu suomenkielinen
versio perustuu vuonna 2019 uudistettuun englanninkieliseen versioon.

MAIN sisadltaa nelja rinnakkaista tarinaa, jotka muodostuvat huolellisesti kehitetyista
kuuden kuvan sarjoista. Tarinoiden perustana on malli moniulotteisesta kertomusten
rakentumisesta. Tarinoiden kognitiivinen ja kielellinen vaikeustaso, sisallon
(makrorakenne) ja Kkielellisen rakenteen (mikrorakenne) samankaltaisuus seké
kulttuurinen yhteensopivuus on huolellisesti kontrolloitu.

Vaikka MAIN:ia ei ole vieldA normitettu, sitd voidaan kayttdaa standardoituna
arviointimenetelmana seka kliinisessa tyossa etta tieteellisessa tutkimuksessa. Lisatietoa
MAIN:n kaytdsta I6ytyy luvusta “Background on MAIN — Revised, how to use it and adapt
it to other languages” julkaisusta ZAS Papers in Linguistics 63 (2019, pp. iv-xii). Julkaisu
on saatavilla osoitteessa https://zaspil.leibniz-zas.de/issue/view/53.

Taméa dokumentti sisaltaa:

e arviointiohjeet,

e protokollat ja pisteytyslomakkeet: Kissa, Koira, Linnunpoikaset ja
Vuohenpoikaset,

e esitietolomakkeen ja

e mallitarinat.



Arviointiohjeet

MAIN on kehitetty paddasiassa 3—10-vuotiaille lapsille, mutta viimeaikaiset tutkimukset
ovat osoittaneet, etta sité voidaan kayttaa myos vanhemmilla lapsilla, nuorilla ja aikuisilla.
Silla voidaan arvioida seka kertomusten ymmartamista etta tuottamista. Menetelméssa
kerrontaa houkutellaan erilaisin elisitointikeinoin: mallitarinalla, uudelleen kerronnalla ja
tarinan luomisella. Elisitointikeinojen valinta (esim. mallitarina/uudelleen kerronta ja
tarinan luominen tai pelkastaan tarinan luominen) riippuu arvioinnin tavoitteista ja
tarpeista. (Tutkijat voivat valita elisitointikeinon oman harkintansa mukaan.)

MAIN:lla voidaan arvioida lapsen kerrontataitoja usealla eri kielella. Kaksikielisen lapsen
arvioinnin voi aloittaa kummalla tahansa lapsen hallitsemista kielistd. Eri kielten
arviointikertojen valilla tulee mielellaén olla 4—7 paivaa. Nain pyritddn minimoimaan seka
kielten vaikutusta toisiinsa, testioppimista etta testauskertojen valista siirtovaikutusta. On
suotavaa, etta eri tutkija arvioi lapsen kerrontataidot eri kielilla. Tama edistaa yksikielisen
ympariston mahdollista vaikutusta kerrontaan ja voi rajoittaa kaksikielisyyteen liittyvaa
koodinvaihtoa.

Materiaali

e 4 kuvasarjaa: Kissa, Koira, Linnunpoikaset ja Vuohenpoikaset (kolme varillista
tulostetta jokaisesta kuvasarjasta, jokainen tuloste erillisessa kirjekuoressa: kaikkiaan
12 kirjekuorta)

e 4 mallitarinaa: Linnunpoikaset, Vuohenpoikaset, Kissa ja Koira

e Audio- tai videotallennin

e Pisteytyslomakkeet kertomuksen sisallon, mielen tilan ilmausten ja ymmartamista
mittaavien kysymysten analysointia varten

e Esitietolomake (vanhemmille tarkoitettu kyselylomake)

Ohjeet
Materiaalin valmistaminen

1. Lataa kuvat osoitteesta www.leibniz-zas.de/en/service-transfer/main

2. Tulosta jokainen PDF-tiedosto (jokainen kuvasarja/tarina) kolme kertaa varillisena
hyvalaatuisella tulostimella valkoiselle A4-paperille. Jokaisen kuvan tulee olla 9 x 9
cm:n kokoinen.

3. Merkitse numerot kuvien taakse juoksevassa jarjestyksessa (1-6).

4. Leikkaa ylarivin kuvat (1-3) irti alarivin kuvista (4—6).

5. Teippaa ja taittele kuvat kuuden kuvan sarjoiksi kuvassa olevan ohjeen mukaan (kuva
1, kuva 2, taita, kuva 3, kuva 4, taita, kuva 5, kuva 6).
Huomioi: Al4 leikkaa kuvia oheisesta ohjepaperista, dlaka kayta ohjepaperin pienia

kuvia.
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6. Laita jokainen kuvasarja (6 kuvaa) erilliseen kirjekuoreen ja merkitse kirjekuoret
joko eri varilla tai muulla tunnisteella (esim. pisteilld), jotta tiedat, mika tarina
kussakin kirjekuoressa on.



Arvioinnin toteuttaminen

Varmista, etté olet tutustunut protokollaan ja ohjeisiin huolellisesti.

Laita video- ja/tai audiotallennin nauhoitusvalmiuteen. Aloita nauhoittaminen ennen
alkulammittelyd. Varmista, etta tallennat koko arviointikerran mukaan lukien lapsen
vastaukset ymmartamista mittaaviin kysymyksiin.

Toteuta alkulammittely aikaisemman kokemuksesi mukaisesti ja suomalaiseen
kulttuuriin sopivin tavoin. Keskustele lapsen kanssa ja pyri luomaan arviointia varten
hyva ja luottavainen tunnelma. Keskustellessasi lapsen kanssa kysy protokollan
alkulammittelyn ohjeissa olevat kysymykset (varmistaaksesi, etta lapsi ymmartaa
yksinkertaiset kysymykset). Kysy esimerkiksi: Kuka on paras ystavasi? Onko sinusta
mukava katsoa televisiota? Onko sinusta mukava kertoa tarinoita? Onko sinusta
mukava kuunnella tarinoita?

Varmista, ettd kuvasarjat (3 samaa tarinaa) ovat erillisissa kirjekuorissa ja poydalla
ennen testausta. (TA&man tarkoituksena on saada lapsi ajattelemaan, ettei tutkija tieda,
mika tarina lapsen valitsemassa kirjekuoressa on. Nain kontrolloidaan jaetun tiedon
vaikutusta kuvasarjojen esittamisen aikana.)

Toteuta arviointi tarinoiden protokollaan kirjattujen ohjeiden mukaan. Noudata ohjeita
sallituista kannustuskeinoista (katso myds alla olevat kannustuskeinot).

Liséatietoja kuvien esittamisesta: Istu lasta vastapaata arvioinnin aikana, jotta lapsi voi
pitdd kuvia itseensa pain kaannettyina siten, ettd sina et nae kuvia. Kun lapsi ottaa
kuvat pois kirjekuoresta, pyyda hantd avaamaan kuvat ja katsomaan koko tarina
ensimmaisesté kuvasta alkaen. Sano: "Katso néité kuvia, mutta &l& néyta niitd minulle.
Vain SINA saat n&hdé tarinan.” (Ellei lapsi itse pysty pitelem&an kuvia tai avaamaan
tarinaa, voit pidella kuvia lapsen puolesta. Pida kuvia lapseen pain kdannettyina pois
pain itsestasi.)

Kun lapsi on valmis kertomaan tarinan, auta hanta taittelemaan kuvatarina takaisin
kolmeen osaan. Auta lasta taittelemaan kuvatarinaa katsomatta kuvia. Pyyda lasta
aloittamaan kertominen samalla, kun héan katsoo kahta ensimmaista kuvaa. Kun han
on lopettanut kuvien 1 ja 2 katsomisen, ohjaa hanta avaamaan seuraavat kaksi kuvaa
(esilla kuvat 1-4). Kun lapsi on lopettanut, ohjaa hanta avaamaan seuraavat kaksi
kuvaa. Nyt koko tarina on esilla.

Kun lapsi on lopettanut tarinan luomisen/uudelleen kerronnan, esita lapselle
ymmartamista mittaavat kysymykset. Sano lapselle: "Nyt miné kysyn sinulta vield
muutaman kysymyksen tésta tarinasta.” Pida kuvatarina pdydalla nakyvilla, kun kysyt
ymmartamista mittaavat kysymykset.

Kun arviointituokio on pdaattynyt, litteroi kertomukset ja pisteytd lapsen tuotto ja
ymmartaminen pisteytyslomakkeille.

Muista: Pisteytyslomakkeiden lista oikeista vastauksista ei ole tyhjentava. Lapsi saa
pisteen, mikali kerronnan sisallon osa (tavoite, toiminta, seuraus, mielen tilan ilmaus)
on ilmaistu jollain toisella tarkoituksenmukaisella sanamuodolla. Tarkista tarkemmat
ohjeet kasikirjasta.

Sallitut kannustuskeinot
1. Ala aloita tarinaa lapsen puolesta, vaan rohkaise lasta kertomaan tarina sanomalla:

"Nyt voit aloittaa tarinasi” (osoita kuvaa).

2. Kayta kannustuskeinoja vain sen jalkeen, kun olet odottanut vahintddn 10 sekuntia ja

vaikuttaa silta, etta lapsi ei aio puhua mitaan. Vain silloin voit kayttda kannustuskeinoja.
Voit ensin kannustaa sanomalla: "No niin...”, ”Sinun vuorosi...”. Ole HYVIN huolellinen
kannustuskeinojen kaytdssa, ettei tutkimusryhmien valille tule eroja (tutkijan vaikutus
menetelman luotettavuuteen). Odota vield 10 sekuntia. Jos lapsi on yha hiljaa,
kannusta uudelleen sanomalla: “Kerro minulle, mité tapahtui”. Jos lapsi on hiljaa
kesken tarinan, rohkaise hanta jatkamaan kertomista sanomalla: "Mitd muuta sinulle
tulee mieleen?”, "Jatka vield”, "Kerro minulle vielé jotain lisdd”, "Katsotaanpas mita
muuta tarinassa tapahtuu.”



. Silla ei ole merkitysta, mita nimityksia lapsi kayttaa paahenkildista kerronnan aikana;

ala korjaa lapsen ilmaisua. Jos lapsi ei tiedd, miten kuvata tapahtuma tai nimeta
paahenkild ja nayttdd juuttuvan tilanteeseen tai kysyy sinulta apua, kannusta hanta
sanomalla: "Voit kutsua sitd milld nimelléd haluat”, "Mikd se on mielestasi?”, "Milla
nimellé sin kutsuisit sitd?”.

. Valta kysymasta kysymyksia kuten:

a) ’“Mita héan tekee sielld?”, "Kuka juoksee?”

b) “Mika tdmé on?”, "Kenet/minké néet kuvassa?”

(jotta et hairitsisi/vaikuttaisi lapsen kerrontaan, estéisi lasta kayttamasta epataydellisia
lauseita, valttyaksesi deiktisilta viittauksilta).

. Jos lapsi alkaa kertoa tarinaa omista kokemuksistaan, esim. "Néin tuollaisen linnun

aamulla” tai "Menen é&itini kanssa kauppaan koulun jalkeen...”, anna lapselle hieman
aikaa kertoa omista kokemuksistaan ja pyyda sitten lempeasti lasta kertomaan tarinaa
kuvista. (Jata tama tarinaan kuulumaton osa analyysien ulkopuolelle.)

. Aikaisempaan kokemukseesi ja kulttuuritaustaasi perustuen voit rohkaista lasta

sanomalla esim. "Hyva”, "Hienoa” jokaisen kuvaparin jalkeen (ennen kuin seuraava
kuvapari avataan). (Tama helpottaa ilmausten yhdistamista tiettyyn kuvaan litteroinnin
aikana.) Ala kuitenkaan tee nain, jos sinusta tuntuu, etta se hairitsee lapsen kerrontaa
ja ajatusten kulkua.

Miten tarinoiden tuloksia verrataan (tai ei verrata) keskenaan

Kun testaat kaksikielista lasta hanen molemmilla kielillaan, ala kayta Kissa ja/tai Koira
tarinaa yhdella kielella ja Linnunpoikaset ja/tai Vuohenpoikaset tarinaa toisella kielella.
Ala kayta Kissa ja/tai Koira tarinoita yhdella testauskerralla ja Linnunpoikaset ja/tai
Vuohenpoikaset tarinoita toisella testauskerralla, alaka vertaa niitéa keskendan.

Miksi? Kaikkia MAIN tarinoita ei voi suoraan verrata kaikilta osin keskenaan.
Viimeaikaiset tutkimukset ovat osoittaneet, ettéa ndiden neljan tarinan valilla on joitain
vivahde-eroja, erityisesti ymmartamista mittaavissa kysymyksissa. Linnunpoikaset ja
Vuohenpoikaset ovat suunnilleen rinnakkaiset; Kissa ja Koira tarinat ovat myds
rinnakkaiset, mutta eroavat Linnunpoikasista ja Vuodenpoikasista joiltain osin (esim.
juonen, paéhenkildiden lukumaarén ja joidenkin ymmartamista mittaavien kysymysten
osalta).

Kun testaat yksi- tai kaksikielisia lapsiryhmia MAIN:lla, varmista, etta kaytat oikeaa
tasapainotuksen menettelytapaa. Tasapainotus véhentaa tarinan ja elisitointitavan
(uudelleen kerronta, mallitarina, tarinan luominen) vaikutusta tuloksiin.

Menetelmén tasapainotus tieteellisessa tutkimuksessa

Tutkittavien kielten ja kaytettavan tarinan jarjestys on tasapainotettava, kun kerataan
aineistoa tieteellistd tutkimusta varten (Kissa/Koira — (pa&asiassa) uudelleen
kerronta/mallitarina ja Linnunpoikaset/Vuohenpoikaset — (paaasiassa) tarinan luominen).
Kayta seuraavaa menettelytapaa tasapainotuksessa (jos arvioit lasta vain yhdella kielella,
kayta joko tasapainotettua jarjestysta 1, 2, 5 ja 6 tai 3, 4, 7 ja 8):

Lapsen Kieli Mallitarina/ | Tarinan Kieli Mallitarina/ | Tarinan
numero Uudelleen luominen Uudelleen luominen
kerronta kerronta
1 L1 Kissa Linnunpoikaset | L2 Koira Vuohenpoikaset
2 L1 Kissa Vuohenpoikaset | L2 Koira Linnunpoikaset
3 L2 Kissa Vuohenpoikaset | L1 Koira Linnunpoikaset
4 L2 Kissa Linnunpoikaset | L1 Koira Vuohenpoikaset
5 L1 Koira Linnunpoikaset | L2 Kissa Vuohenpoikaset
6 L1 Koira Vuohenpoikaset | L2 Kissa Linnunpoikaset
7 L2 Koira Vuohenpoikaset | L1 Kissa Linnunpoikaset
8 L2 Koira Linnunpoikaset | L1 Kissa Vuohenpoikaset

Huomioi, ettd eri tarinoiden ja eri elisitointimenetelmien tuloksia ei voi suoraan verrata
keskendan (ks. ylla).
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Protokolla: Kissa

Tarinan luominen / Uudelleen kerronta / Mallitarina

Lapsen nimi:

Syntymaaika:

Testauspaiva:

Lapsen iké testaushetkella (v;kk.pv)

Sukupuoli:

Testaaja:

L2 kielelle altistuminen (kk):

Paivahoidon aloitusika:

Paivahoitopaikan nimi:

Varmista, ettd kaikki kirjekuoret ovat poydalla ennen kuin aloitat tutkimisen. Laita
audiotallennin valmiiksi tallennusta varten. Aloita tallennus ennen alkulammittelya.

Alkulammittely

Kysy esimerkiksi: Kuka on paras kaverisi? Onko sinusta mukava katsoa televisiota? Onko
sinusta mukava kertoa tarinoita? Onko sinusta mukava kuunnella tarinoita?

Ohjeet

Tarinan luomisen ohjeet

Istu lasta vastapaata. Sano lapselle: Katso, tassa on kolme kirjekuorta. Jokaisessa on
erilainen tarina. Valitse yksi kirjekuorista ja sitten voit kertoa minulle tarinan. Ota kuvat
esille ja avaa tarina niin, ettd vain lapsi nakee kuvat. Sano lapselle: Katso ensin koko
tarina. Oletko valmis?

Avaa esille ensimmaiset kaksi kuvaa. Sano lapselle: Nyt haluan, etta sind kerrot tarinan.
Katso kuvia ja kerro niin hyva tarina kuin voit. Sallittu kannustuskeino, jos lapsi ei aloita
kertomista: Kerro minulle, mita tapahtui (osoita kuvaa). Kun lapsi on lopettanut kerronnan
kahdesta ensimmaisesté kuvasta, avaa esille seuraavat kaksi kuvaa (esilla kuvat 1-4).
Tee samoin tarinan loppuun saakka. Sallitut kannustuskeinot, jos lapsi on hiljaa kesken
tarinan: “Mitéd muuta sinulle tulee mieleen?”, “Jatka vield”, “Kerro minulle viela jotain lisda”,
‘Katsotaanpas mitd muuta tarinassa tapahtuu”. Jos lapsi lopettaa kertomisen ilman
selvaa lopetusta, kysy: "Oletko lopettanut?”

Kun lapsi on lopettanut kerronnan, kehu lasta ja esitd hanelle sen jalkeen ymmartamista
mittaavat kysymykset.

Uudelleen kerronnan ohjeet

Istu lasta vastapaata. Sano lapselle: Katso, tassa on kolme kirjekuorta. Jokaisessa on
erilainen tarina. Valitse yksi kirjekuorista niin mina kerron sinulle tarinan. Ota kuvat esille
ja avaa koko tarina niin, etta vain lapsi nékee kuvat. Sano lapselle: Katso ensin koko
tarina. Oletko valmis? Nyt min& kerron sinulle tarinan. Sitten kun olen lopettanut, sina
saat kertoa minulle taman tarinan uudelleen.



Avaa esille ensimmaiset kaksi kuvaa ja sano, Tasta tarina alkaa: (osoita kuvaa 1). Olipa
kerran leikkisa kissa, joka naki keltaisen perhosen istumassa pensaan paéalla. Kissa
hyppési eteenpain, silla se halusi napata perhosen. Samaan aikaan iloinen poika oli
tulossa ongelta. Hanella oli kaloja amparissa ja pallo kadessaan. Han naki, etta kissa
jahtasi perhosta.

Avaa esille kuvat 3 ja 4 (esilla kuvat 1-4). Perhonen lensi kuitenkin nopeasti karkuun ja
kissa tipahti pensaaseen. Se satutti itsensa ja oli tosi vihainen. Poika saikahti metelia niin,
ettd hanen pallonsa tipahti. Kun poika naki pallonsa vierivan veteen, han huusi "Voi ei,
palloni karkasi!” Han oli surullinen ja halusi pallonsa takaisin. Sill& valin kissa huomasi
pojan amparin ja ajatteli: "Miné haluan kalaa’.

Avaa esille kuvat 5 ja 6 (esilla kuvat 1-6). Samaan aikaan poika yritti vetaa palloa pois
vedesta onkivavallaan. Han ei huomannut lainkaan, etta kissa sieppasi kalat. Kissa ol
kuitenkin todella tyytyvainen paastessaan syomaan herkullisia kaloja. Loppujen lopuksi
poikakin oli iloinen, kun sai pallonsa takaisin.

Ja téhan tarina loppui.

Avaa esille ensimmaiset kaksi kuvaa siten, etta vain lapsi nakee kuvat. Sano lapselle: Nyt
haluan, etta sina kerrot tarinan. Katso kuvia ja kerro minulle niin hyva tarina kuin voit.
Sallittu kannustuskeino, jos lapsi ei aloita kertomista: “Kerro minulle, mité tapahtui” (osoita
kuvaa). Kun lapsi on lopettanut kerronnan kahdesta ensimmaisesté kuvasta, avaa esille
seuraavat kaksi kuvaa (esilla kuvat 1-4). Tee samoin tarinan loppuun saakka. Sallitut
kannustuskeinot, jos lapsi on hiljaa kesken tarinan: “Mitd muuta sinulle tulee mieleen?”,
‘Jatka vield”, “Kerro minulle vield jotain lisda”, “Katsotaanpas mitd muuta tarinassa
tapahtuu”. Jos lapsi lopettaa kertomisen ilman selvda lopetusta, kysy: “Oletko
lopettanut?”

Kun lapsi on lopettanut kerronnan, kehu lasta ja esitd hanelle sen jalkeen ymmartamista
mittaavat kysymykset.

Mallitarinan ohjeet

Istu lasta vastapéata. Sano lapselle: Katso, tdssa on kolme kirjekuorta. Jokaisessa on
erilainen tarina. Valitse yksi kirjekuorista niin mina kerron sinulle tarinan. Ota kuvat esille
ja avaa koko tarina niin, etta vain lapsi nékee kuvat. Sano lapselle: Katso ensin koko
tarina. Oletko valmis? Nyt min& kerron sinulle tarinan. Sitten kun olen lopettanut, kysyn
sinulta muutamia kysymyksia tasta tarinasta.

Avaa esille ensimmaiset kaksi kuvaa ja sano, Tasta tarina alkaa: (osoita kuvaa 1). Olipa
kerran leikkisa kissa, joka néki keltaisen perhosen istumassa pensaan paalla. Kissa
hyppési eteenpain, silla se halusi napata perhosen. Samaan aikaan iloinen poika oli
tulossa ongelta. Hanella oli kaloja amparissa ja pallo kadessaan. Han naki, ettd kissa
jahtasi perhosta.

Avaa esille kuvat 3 ja 4 (esilla kuvat 1-4). Perhonen lensi kuitenkin nopeasti karkuun ja
kissa tipahti pensaaseen. Se satutti itsensé ja oli tosi vihainen. Poika saikahti metelia niin,
ettd hanen pallonsa tipahti. Kun poika néki pallonsa vierivan veteen, han huusi "Voi ei,
palloni karkasi!” Han oli surullinen ja halusi pallonsa takaisin. Silla valin kissa huomasi
pojan amparin ja ajatteli: "Min& haluan kalaa”.

Avaa esille kuvat 5 ja 6 (esilla kuvat 1-6). Samaan aikaan poika yritti vetaa palloa pois
vedesta onkivavallaan. H&n ei huomannut lainkaan, etta kissa sieppasi kalat. Kissa oli
kuitenkin todella tyytyvainen paastessaan sytmaan herkullisia kaloja. Loppujen lopuksi
poikakin oli iloinen, kun sai pallonsa takaisin.

Ja tdhan tarina loppui.
Kun olet sanonut Ja tdhan tarina loppui kysy ymmartamista mittaavat kysymykset.



Pisteytyslomake: Kissa
Osa I: Tuotto

A. Kertomuksen sisalto; B. Episodirakenteen kompleksisuus; C. Mielen tilan ilmaukset

(MTI)

A. Kertomuksen sisalto

Esimerkkeja oikeista ilmauksista? Score
Al. Tapahtuma-aika ja -paikka, esim. olipa kerran/eraana 01 22
paivana/kauan sitten
Alku-
asetelma | jarven rannalla/jarvelld/joen rannalla/veden
aarella/rannalla/niitylla. ..
Episodi 1: Kissa (Episodin paahenkil6t: kissa ja perhonen)
A2. MTI alku- | Kissa oli leikkisé/utelias 0 1
sysayksena | Kissa néki perhosen
A3. Kissa halusi napata perhosen/ottaa perhosen 0 1
Tavoite kiinni/leikkia perhosen kanssa
(jotta saisi) + verbi (napata, ottaa kiinni, leikkid)
A4. Kissa hyppasi eteenpain/yléspain 0 1
Toiminta | Kissa jahtasi/alkoi jahdata
Kissa yritti + verbi (napata, saada, tarttua, ottaa)
Ab5. Kissa tippui pensaaseen/ei saanut perhosta/ei ollut 0 1
Seuraus tarpeeksi nopea . . .
Perhonen karkasi/paasi karkuun/lensi pois/oli lilan
nopea
AG. MTI Kissa oli pettynyt/vihainen/harmissaan 0 1
reaktiona | Perhonen oliiloinen
Episodi 2: Poika (Episodin paahenkild: poika)
AT. MTI alku- | Poika oli surullinen/huolissaan pallostaan 0 1
sysayksend | Poika néki, etté pallo oli vedessa
A8. Tavoi Poika paatti/halusi ottaa pallonsa takaisin 0 1
avoite . o
(jotta) + verbi (saisi)
A9. Toiminta | Poika veti/vetad/yritti vetdé palloa pois vedesta 0 1
A10. Poika sai pallonsa takaisin 0 1
Seuraus .
Pallo pelastettiin
All. MTI Poika oli iloinen/tyytyvainen/mielissaan/helpottunut (kun | 0 1
reaktiona | sai pallonsa takaisin)
Episodi 3: Kissa (Episodin p&ahenkild: kissa)
Al2. MTI alku- | Kissa oli ndlkainen/utelias/innoissaan kalasta 0 1
sysayksend | Kissa néki/huomasi kalan
Al3. , Kissa halusi/paatti ottaa/napata/sydoda/varastaa kalan 0 1
Tavoite ) . . o in
(jotta saisi) + verbi (sy6da, ottaa)
Al4. Kissa tarttui/tarttuu/otti/ottaa/varasti/varastaa kalan 01
Toiminta | Kissa kahmaisee/vetaa/ottaa/kurottaa kalan

(@mpaéristd/sankosta)

Jos lapsen ilmaisu mietityttaa tai ilmaus ei ole pisteytyslomakkeella, tarkista ilmaisuesimerkit

kasikirjasta.
Nolla pistetta vaarasta tai puuttuvasta vastauksesta, 1 piste oikeasta vastauksesta, 2
pistetta viittauksesta seka aikaan etta paikkaan.




Kissa yritti + verbi (ottaa, saada)

Al5. Seuraus | Kissa sdi kalaa (-n, -t)/sai kalan/kalat 0 1

Al6. MTI Kissa oli tyytyvainen/iloinen/mielissaén/onnellinen/ei 0 1
reaktiona | nalkainen (enéa)

Al7. Kokonaispistemaaré /17:

B. Rakenteellinen kompleksisuus

(Episodirakenteen osat: Ta=tavoite, To=toiminta, Se=seuraus; laita lapsen
saavuttamien epataydellisten (ToSe, Ta ja TaTo/TaSe) taydellisten (TaToSe)
episodirakenteiden kokonaismaara jokaiseen sarakkeeseen)

ToSe Ta kokonaismaara TaTo / TaSe
. . . . TaToSe
kokonaismaara (ei To tai Se) kokonaismaara A
kokonaismaéara
B1. B2. B3. B4.

C. Mielen tilan ilmaukset (MTI)

C1. | Kokonaismaara (MTI). Mielen tilan ilmauksia ovat:

Havaintoihin liittyvat ilmaukset esim. nahda, kuulla, tuntea, haistaa;
Fysiologiseen tilaan liittyvat ilmaukset esim. janoinen, nalkdinen, vasynyt,
kiukkuinen, kipeg;

Tietoisuuteen liittyvat ilmaukset esim. elossa, hereilld, unessa;

Tunnetilat esim. surullinen, onnellinen, iloinen, vihainen, huolestunut, pettynyt,
peloissaan, ylped, urhea, mielissaan, yllattynyt;

Mielen tilaan liittyvat verbit esim. haluta, ajatella, tietdd, unohtaa, paattaa,
uskoa, ihmetelld, suunnitella;

Kielelliset verbit esim. sanoa, kutsua, huutaa, varoittaa, kysya




Osa ll: Ymmartaminen

kysymyksessa D5, anna
siita piste kohtaan D6 ja
jatka kysymykseen D7.)
Mista sina tiedat, etta
pojasta tuntuu

Esimerkkeja oikeista Esimerkkeja Pisteet
vastauksista vaarista
vastauksista
0 Oliko tarina sinusta Lammittelvk i pisteviets
mukava? ykysymys, ei pisteyteta
Miksi kissa hyppaa Haluaa Se lahtee pois/ 01
eteenpdain? (osoita kuvia 1-2) | saada/napata/jahdata/ | juoksee/haluaa
(Episodi 1: Tavoite) leikkid perhosen hypéata
D1. kanssa Kissat
Haluaa perhosen hyppivat/juoksevat
(Jotta) + verbi (saada, | aina
ottaa) perhosen
Milta kissasta tuntuu? Vihaiselta/pahalta/ Hyvalta/iloiselta 0 1
(osoita kuvaa 3) pettyneeltd/siihen
D2. _ sattuu/kipealta/ei
(MTI reaktiona) hyvalta/ei mukavalta
(Kysy D3 vain, jos lapsi Koska se ei saanut Asiaankuulumaton [0 1
antaa kysymyksessa D2 perhosta kiinni/se tippui | vastaus
oikean vastauksen ilman pensaaseen/koska
selitysta/ perustelua. Jos piikikkaaseen/
oikea perustelu annetaan jo | pistelevaan pensaaseen
D3 kysymyksessa D2, anna tipahtaminen sattuu
" | siita piste kohtaan D3 ja Perhonen paasee
jatka kysymykseen D4.) karkuun/pois
Mista sina tiedat, etta
kissasta tuntuu
vihaiselta/pettyneeltd/
kissaan sattuu jne.?
Miksi poika pitaa onkivapaa | Haluaa/aikoo Haluaa leikkia 0 1
vedessa? saada/ottaa pallon vedessa
(osoita kuvaa 5) (takaisin)
D4 (Episodi 2: Tavoite) Haluaa pallon
' (takaisin)
(Jotta) + verbi (saada,
ottaa) pallonsa
(takaisin/pois)
Milta pojasta tuntuu? Hyvalta/hienolta/ Pahalta/vihaiselta/ |0 1
D5. | (osoita kuvaa 6) onnelliselta/ suuttuneelta/
(MTI reaktiona) tyytyvaiseltd/iloiselta surulliselta
(Kysy D6 vain, jos lapsi Sai pallon Han 0 1
antaa kysymyksessa D5 takaisin/pallo on hymyilee/nayttaa
oikean vastauksen ilman takaisin siltdé/muu asiaan-
selitysta/ perustelua. Jos Pystyi/onnistui + verbi | kuulumaton vastaus
D6 oikea perustelu annetaan jo | (saada, ottaa)

3

Kayta kysymyksessa samaa MTI:ta, jota lapsi kaytti kohdassa D2.




hyvaltéd/hienolta/onnelliselta/
tyytyvaiselta?*

Miksi kissa nappaa kaloja? Paatti/haluaa Haluaa leikkia 1
(osoita kuvaa 5) sybda/varastaa kalan kalalla/kaloilla
(Episodi 3: Tavoite) Kayttaa tilannetta/
mahdollisuutta
hyvakseen, kun poika
ei katso
D7. Ei saanut perhosta/Ei
onnistunut saamaan
perhosta
Kissat tykkaa kalasta
(yleistieto)
Kalat ovat
herkullisia/maukkaita
Kuvittele, etté poika nakee Pahalta/ Hyvéalta/onnelliselta/ 1
kissan. Milta pojasta tuntuu? | vihaiselta/surulliselta tyytyvaiselta/
D8. : : s | i
(osoita kuvaa 6) suuttuneelta/ei hyvalta | iloiselta
(MTI reaktiona)
(Kysy D9 vain, jos lapsi Kissa sdi/sy6/otti/on Onkivapa on maassa 1
antaa kysymyksessa D8 ottanut kalat tai muu asiaan-
oikean vastauksen ilman Poika halusi kuulumaton vastaus
selitysté/perustelua. Jos syodé/ottaa kalat
oikea perustelu annetaan jo | Ne oli pojan kaloja
D9. | kysymyksessa D8, anna
siita piste kohtaan D9 ja
jatka kysymykseen D10.)
Mista sina tiedat, ettd pojasta
tuntuu pahalta/ vihaiselta/
suuttuneelta ym.?°
Tuleeko pojasta kissan Ei — antaa ainakin Kylla/en tieda/tai 1
ystava? Miksi? yhden jarkevan muu
D10 perustelun (kissa asiaankuulumaton
' soOi/varasti kalat) tai vastaus
muun sopivan
vastauksen
D11. Kokonaispistemaara /10:

5

Kayta kysymyksessa samaa MTI:ta, jota lapsi kaytti kohdassa D5.
Kayta kysymyksessa samaa MTI:ta, jota lapsi kaytti kohdassa D8.
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Protokolla: Koira

Tarinan luominen / Uudelleen kerronta / Mallitarina

Lapsen nimi:

Syntymaaika:

Testauspaiva:

Lapsen iké testaushetkella (v;kk.pv)

Sukupuoli:

Testaaja:

L2 kielelle altistuminen (kk):

Paivahoidon aloitusika:

Paivahoitopaikan nimi:

Varmista, ettd kaikki kirjekuoret ovat poydalla ennen kuin aloitat tutkimisen. Laita
audiotallennin valmiiksi tallennusta varten. Aloita tallennus ennen alkulammittelya.

Alkulammittely

Kysy esimerkiksi: Kuka on paras kaverisi? Onko sinusta mukava katsoa televisiota? Onko
sinusta mukava kertoa tarinoita? Onko sinusta mukava kuunnella tarinoita?

Ohjeet

Tarinan luomisen ohjeet

Istu lasta vastapaata. Sano lapselle: Katso, tassa on kolme kirjekuorta. Jokaisessa on
erilainen tarina. Valitse yksi kirjekuorista ja sitten voit kertoa minulle tarinan. Ota kuvat
esille ja avaa tarina niin, ettd vain lapsi nakee kuvat. Sano lapselle: Katso ensin koko
tarina. Oletko valmis?

Avaa esille ensimmaiset kaksi kuvaa. Sano lapselle: Nyt haluan, etta sind kerrot tarinan.
Katso kuvia ja kerro niin hyva tarina kuin voit. Sallittu kannustuskeino, jos lapsi ei aloita
kertomista: Kerro minulle, mita tapahtui (osoita kuvaa). Kun lapsi on lopettanut kerronnan
kahdesta ensimmaisesté kuvasta, avaa esille seuraavat kaksi kuvaa (esilla kuvat 1-4).
Tee samoin tarinan loppuun saakka. Sallitut kannustuskeinot, jos lapsi on hiljaa kesken
tarinan: “Mitéd muuta sinulle tulee mieleen?”, “Jatka vield”, “Kerro minulle viela jotain lisda”,
‘Katsotaanpas mitd muuta tarinassa tapahtuu”. Jos lapsi lopettaa kertomisen ilman
selvaa lopetusta, kysy: "Oletko lopettanut?”

Kun lapsi on lopettanut kerronnan, kehu lasta ja esita hanelle sen jalkeen ymmartamista
mittaavat kysymykset.

Uudelleen kerronnan ohjeet

Istu lasta vastapaata. Sano lapselle: Katso, tassa on kolme kirjekuorta. Jokaisessa on
erilainen tarina. Valitse yksi kirjekuorista niin mina kerron sinulle tarinan. Ota kuvat esille
ja avaa koko tarina niin, etta vain lapsi nékee kuvat. Sano lapselle: Katso ensin koko
tarina. Oletko valmis? Nyt min& kerron sinulle tarinan. Sitten kun olen lopettanut, sina
saat kertoa minulle taman tarinan uudelleen.
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Avaa esille ensimmaiset kaksi kuvaa ja sano, Tasta tarina alkaa: (osoita kuvaa 1). Olipa
kerran leikkisé koira, joka n&ki harmaan hiiren istumassa puun lahella. Koira hyppasi
eteenpain, silla se halusi napata hiiren. Samaan aikaan iloinen poika oli tulossa ostoksilta.
Hanella oli makkaroita kassissa ja ilmapallo kddessaan. Han néki, etta koira jahtasi hiirta.

Avaa esille kuvat 3 ja 4 (esilla kuvat 1—-4). Hiiri juoksi kuitenkin nopeasti karkuun ja koira
tormasi puuhun. Se satutti itsensa ja oli todella vihainen. Poika saikahti metelié niin, etta
hanen ilmapallonsa karkasi hanen kasistaan. Kun han naki ilmapallonsa lentdvan
puuhun, han huusi: "Voi ei, ilmapalloni karkasi!” Han oli surullinen ja halusi ilmapallonsa
takaisin. Silla valin koira huomasi pojan kassin ja ajatteli: "Min& haluan makkaraa”.

Avaa esille kuvat 5 ja 6 (esilla kuvat 1-6). Samaan aikaan poika yritti vetaa ilmapalloa
alas puusta. Han ei huomannut lainkaan, etté koira sieppasi makkarat. Koira oli kuitenkin
todella tyytyvdinen paastessaan syomaan herkullisia makkaroita. Loppujen lopuksi
poikakin oli iloinen, kun sai ilmapallonsa takaisin.

Ja tahan tarina loppui.

Avaa esille ensimmaiset kaksi kuvaa siten, etta vain lapsi nakee kuvat. Sano lapselle: Nyt
haluan, etta sind kerrot tarinan. Katso kuvia ja kerro minulle niin hyva tarina kuin voit.
Sallittu kannustuskeino, jos lapsi ei aloita kertomista: “Kerro minulle, mité tapahtui” (osoita
kuvaa). Kun lapsi on lopettanut kerronnan kahdesta ensimmaisestéa kuvasta, avaa esille
seuraavat kaksi kuvaa (esilla kuvat 1-4). Tee samoin tarinan loppuun saakka. Sallitut
kannustuskeinot, jos lapsi on hiljaa kesken tarinan: “Mitd muuta sinulle tulee mieleen?”,
‘Jatka vield”, “Kerro minulle viel& jotain lisé&”, “Katsotaanpas mitd muuta tarinassa
tapahtuu”. Jos lapsi lopettaa kertomisen ilman selvda lopetusta, kysy: ”"Oletko
lopettanut?”

Kun lapsi on lopettanut kerronnan, kehu lasta ja esitd hanelle sen jalkeen ymmartamista
mittaavat kysymykset.

Mallitarinan ohjeet

Istu lasta vastapéata. Sano lapselle: Katso, tdssa on kolme kirjekuorta. Jokaisessa on
erilainen tarina. Valitse yksi kirjekuorista niin mina kerron sinulle tarinan. Ota kuvat esille
ja avaa koko tarina niin, etta vain lapsi nékee kuvat. Sano lapselle: Katso ensin koko
tarina. Oletko valmis? Nyt min& kerron sinulle tarinan. Sitten kun olen lopettanut, kysyn
sinulta muutamia kysymyksia tasta tarinasta.

Avaa esille ensimmaiset kaksi kuvaa ja sano, Tasta tarina alkaa: (osoita kuvaa 1). Olipa
kerran leikkisa koira, joka naki harmaan hiiren istumassa puun lahella. Koira hyppasi
eteenpain, silla se halusi napata hiiren. Samaan aikaan iloinen poika oli tulossa ostoksilta.
Hanella oli makkaroita kassissa ja ilmapallo kadessaan. Han néki, etta koira jahtasi hiirta.

Avaa esille kuvat 3 ja 4 (esilla kuvat 1-4). Hiiri juoksi kuitenkin nopeasti karkuun ja koira
térmasi puuhun. Se satutti itsensa ja oli todella vihainen. Poika saikahti metelia niin, etta
hanen ilmapallonsa karkasi héanen kasistéan. Kun han naki ilmapallonsa lentavan
puuhun, han huusi: "Voi ei, ilmapalloni karkasi!” Han oli surullinen ja halusi ilmapallonsa
takaisin. Silla valin koira huomasi pojan kassin ja ajatteli: "Min& haluan makkaraa”.

Avaa esille kuvat 5 ja 6 (esilla kuvat 1-6). Samaan aikaan poika yritti vetaa ilmapalloa
alas puusta. Han ei huomannut lainkaan, etté koira sieppasi makkarat. Koira oli kuitenkin
todella tyytyvainen paastessdan syomé&an herkullisia makkaroita. Loppujen lopuksi
poikakin oli iloinen, kun sai ilmapallonsa takaisin.

Ja téhan tarina loppui.
Kun olet sanonut Ja tdh&n tarinan loppui kysy ymmartamista mittaavat kysymykset.

12



Pisteytyslomake: Koira
Osa I: Tuotto

A. Kertomuksen sisalto; B. Episodirakenteen kompleksisuus; C. Mielen tilan ilmaukset

(MTI)

A. Kertomuksen sisalto

Examples of correct responses® Score
Al. Tapahtuma-aika ja -paikka, esim. olipa 01 2f
Alku- kerran/eraana paivana/kauan sitten...
asetelma metsassa/puistossa/niitylla/kentalld/puun
vieressa/puun lahelld/tien varrella
Episodi 1: Koira (Episodin paahenkilét: koira ja hiiri)
A2. MTI alku- | Koira oli leikkisé/utelias 0 1
sysayksend | Koira naki hiiren
A3. Koira halusi napata/ottaa hiiren kiinni/leikkia hiiren 0 1
Tavoite kanssa
(jotta saisi) + verbi (napata, ottaa, leikkia)
A4, Koira hyppasi eteenpain/ylos 0 1
Toiminta Koira jahtasi/alkoi jahdata
Koira yritti + verbi (napata, saada, kahmaista, ottaa)
Ab. Koira |16i paansa/térmasi puuhun/ei saanut hiirta/ei 0 1
Seuraus ollut tarpeeksi nopea
Hiiri pdasi karkuun/juoksi puun taakse/oli liian nopea
AG. MTI Koira oli pettynyt/vihainen/harmissaan 0 1
reaktiona | Hiiri oli iloinen/onnellinen/helpottunut
Episodi 2: Poika (Episodin pddhenkild: poika)
A7. Poika oli surullinen/huolissaan ilmapallosta 0 1
MTI alku- : e
. .| Poika naki ilmapallon puussa
sysayksena
A8. Poika paatti/halusi ottaa ilmapallonsa takaisin
Tavoite (Jotta) + verbi (saada) takaisin 0 1
A9. Poika veti/vetadlyritti vetaa ilmapalloa alas/pois 0 1
Toiminta puusta . ,
Poika hyppasi ilmapallon peraan/kurkotti (ottamaan)
ilmapalloa/kiipesi/kiipe&dé (puuhun)
A10. Poika sai ilmapallonsa takaisin 0 1
Seuraus .
lImapallo pelastettiin
All. MTI Poika oli 0 1
: iloinen/onnellinen/tyytyvainen/mielissaan/helpottunut
reaktiona C .
(kun sai ilmapallonsa takaisin)
Episodi 3: Koira (Episodin paéhenkild: koira)
Al2. MTI alku- | Koira naki/huomasi makkarat (kassissa) 0 1
sysayksend | Koira oli nalkainen/utelias/innoissaan makkaroista
A13. Tavoite Koira halusi/paétti ottaa/napata/sytdéa/varastaa 0 1

makkarat

Jos lapsen ilmaisu mietityttdd tai ilmaus ei ole pisteytyslomakkeella, tarkista ilmaisuesimerkit
kasikirjasta.
Nolla pistetta vaarasta tai puuttuvasta vastauksesta, 1 piste oikeasta vastauksesta, 2 pistetta
viittauksesta seka aikaan etta paikkaan.
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(Jotta saisi) + verbi (sy6d&)

Al4. Koira 0 1
kahmaisi/kahmaisee/veti/vetaa/otti/ottaa/varasti/
Toiminta varastaa makkarat o
Koira kahmaisee/vetaa/ottaa/kurottaa makkarat
(kassista)
Koira yritti + verbi (ottaa, saada)
A15. Seuraus Koira sOi/sai makkarat 0 1
Al6. MTI Koira oli tyytyvainen/iloinen/mielissdan/onnellinen/ei | 0 1
reaktiona | ndlkainen (enaa)
Alr. Kokonaispisteméaéréa /17:
B. Rakenteellinen kompleksisuus
(Episodirakenteen osat: Ta=tavoite, To=toiminta, Se=seuraus; laita lapsen
saavuttamien epataydellisten (ToSe, Ta ja TaTo/TaSe) taydellisten (TaToSe)
episodirakenteiden kokonaismaara jokaiseen sarakkeeseen)
ToSe Ta kokonaisméaara TaTo/ TaSe
e ; ) i TaToSe
kokonaismaara (ei To tai Se) kokonaismaara K L
okonaismaara
B1. B2. B3. B4.

C. Mielen tilan ilmaukset (MTI)

C1.

Kokonaismaara (MTI). Mielen tilan ilmauksia ovat:

Havaintoihin liittyvat ilmaukset esim. nahda, kuulla, tuntea, haistaa;

Fysiologiseen tilaan liittyvat ilmaukset esim. janoinen, nalkdinen, vasynyt,

kiukkuinen, kipeg;

Tietoisuuteen liittyvat ilmaukset esim. elossa, hereilla, unessa,;

Tunnetilat esim. surullinen, onnellinen, iloinen, vihainen, huolestunut, pettynyt,

peloissaan, ylpea, urhea, mielissaan, yllattynyt;

Mielen tilaan liittyvat verbit esim. haluta, ajatella, tietdd, unohtaa, paattaa,

uskoa, ihmetella, suunnitella;

Kielelliset verbit esim. sanoa, kutsua, huutaa, varoittaa, kysya
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Osa ll: Ymmartaminen

Esimerkkeja oikeista Esimerkkeja Pisteet
vastauksista vaarista
vastauksista
0 gti(;\tzgna sinusta Lammittelykysymys, ei pisteytetd
Miksi koira hyppaa Haluaa Se lahtee pois/ 01
eteenpain? (osoita kuvia 1- | saada/napata/jahdata/ juoksee/haluaa
D1 2) leikki& hiiren kanssa hypata
" | (Episodi 1: Tavoite) Haluaa hiiren Koirat hyppivat aina
(Jotta) + verbi (saada,
ottaa) hiiren
Milta koirasta tuntuu? Vihaiselta/pahalta/ Hyvaltd/iloiselta 0 1
(osoita kuvaa 3) pettyneeltd/siihen
D2. ) sattuu/kipealtéd/ei
(MTI reaktiona) hyvaltd/ei mukavalta
(Kysy D3 vain, jos lapsi Koska se ei saanut hiirtd | Asiaankuulumaton 0 1
antaa kysymyksessa D2 kiinni/se 16i pdansa/se vastaus
oikean vastauksen ilman térmasi puuhun
selitystd/ perustelua. Jos Puuhun térm&aminen
oikea perustelu annetaan | sattuu
D3 jo kysymyksessa D2, anna | Hiiri paasi karkuun/pois
" | siita piste kohtaan D3 ja
jatka kysymykseen D4.)
Mista sina tiedat, etta
koirasta tuntuu
vihaiselta/pettyneelta/
koiraan sattuu jne.?®
Miksi poika hyppaa Haluaa/aikoo Haluaa kiipeilla 0 1
ylospain? saada/ottaa ilmapallon puissa/kiipeilee
(osoita kuvaa 5) (takaisin) puissa
D4 (Episodi 2: Tavoite) Haluaa ilmapallon
' (takaisin)
(Jotta) + verbi (saada,
ottaa) ilmapallonsa
(takaisin/pois)
Milta pojasta tuntuu? Hyvalta/hienolta/ Pahalta/vihaiselta/ 0 1
D5. | (osoita kuvaa 6) onnelliselta/ suuttuneelta/
(MTI reaktiona) tyytyvaiseltad/iloiselta surulliselta
(Kysy D6 vain, jos lapsi Sai ilmapallon Han 0 1
antaa kysymyksessa D5 takaisin/limapallo on hymyilee/nayttaa
oikean vastauksen ilman takaisin siltd/muu asiaan-
selitystd/ perustelua. Jos Pystyi/onnistui + verbi kuulumaton vastaus
oikea perustelu annetaan (saada, ottaa)
D6 jo kysymyksessa D5, anna | ilmapallon

siitd piste kohtaan D6 ja
jatka kysymykseen D7.)
Mista sina tiedat, etta
pojasta tuntuu
hyvéalté/hienolta/onnellisel-
ta/tyytyvaiselta?®

9

Kayta kysymyksessa samaa MTI:ta, jota lapsi kaytti kohdassa D2.
Kayta kysymyksessa samaa MTI:ta, jota lapsi kaytti kohdassa D5.
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Miksi koira kahmii/nappaa | Paatti/haluaa Haluaa leikkia 1
makkaroita? (osoita kuvaa | syoda/varastaa kassilla
5) makkarat
(Episodi 3: Tavoite) Kayttaa tilannetta/
mahdollisuutta
hyvakseen, kun poika ei
katso
D7 Ei saanut hiirta/ei
onnistunut saamaan
hiirta
Koirat tykkaavat
makkaroista (yleistieto)
Makkarat ovat
herkullisia/maukkaita
Kuvittele, ettéa poika ndkee | Pahalta/ Hyvalta/onnelliselta/ 1
koiran. Milta pojasta vihaiselta/surulliselta/ tyytyvaiselta/
D8. | tuntuu? suuttuneelta/ei hyvalta iloiselta
(osoita kuvaa 6)
(MTI reaktiona)
(Kysy D9 vain, jos lapsi Koira soi/syd/otti/on Asiaankuulumaton 1
antaa kysymyksessa D8 ottanut makkarat vastaus
oikean vastauksen ilman Poika halusi sydda/ottaa
selitysta/ perustelua. Jos makkarat (itselleen)
oikea perustelu annetaan Ne oli pojan makkaroita
D9 jo kysymyksesséa D8, anna
" | siité piste kohtaan D9 ja
jatka kysymykseen D10.)
Mista sina tiedat, etta
pojasta tuntuu pahalta/
vihaiselta/suuttuneelta
ym.?lo
Tuleeko pojasta koiran Ei — antaa ainakin Kylld/en tieda/tai 1
ystava? Miksi? yhden jarkevan muu
D10 perustelun (koira asiaankuulumaton
' soOi/varasti makkarat) tai | vastaus
muun sopivan
vastauksen
D11. Kokonaispistemaara /10:

10 Kayta kysymyksessa samaa MTI:ta, jota lapsi kaytti kohdassa D8.
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Protokolla: Linnunpoikaset

Tarinan luominen / Uudelleen kerronta / Mallitarina

Lapsen nimi:

Syntymaaika:

Testauspaiva:

Lapsen iké testaushetkella (v;kk.pv)

Sukupuoli:

Testaaja:

L2 kielelle altistuminen (kk):

Paivahoidon aloitusika:

Paivahoitopaikan nimi:

Varmista, ettd kaikki kirjekuoret ovat péydalla ennen kuin aloitat tutkimisen. Laita
audiotallennin valmiiksi tallennusta varten. Aloita tallennus ennen alkulammittelya.

Alkulammittely

Kysy esimerkiksi: Kuka on paras kaverisi? Onko sinusta mukava katsoa televisiota? Onko
sinusta mukava kertoa tarinoita? Onko sinusta mukava kuunnella tarinoita?

Ohjeet

Tarinan luomisen ohjeet

Istu lasta vastapéata. Sano lapselle: Katso, tdssa on kolme kirjekuorta. Jokaisessa on
erilainen tarina. Valitse yksi kirjekuorista ja sitten voit kertoa minulle tarinan. Ota kuvat
esille ja avaa tarina niin, ettd vain lapsi nakee kuvat. Sano lapselle: Katso ensin koko
tarina. Oletko valmis?

Avaa esille ensimmaiset kaksi kuvaa. Sano lapselle: Nyt haluan, ettd sind kerrot tarinan.
Katso kuvia ja kerro niin hyva tarina kuin voit. Sallittu kannustuskeino, jos lapsi ei aloita
kertomista: Kerro minulle, mité tapahtui (osoita kuvaa). Kun lapsi on lopettanut kerronnan
kahdesta ensimmaisesta kuvasta, avaa esille seuraavat kaksi kuvaa (esilla kuvat 1-4).
Tee samoin tarinan loppuun saakka. Sallitut kannustuskeinot, jos lapsi on hiljaa kesken
tarinan: “Mitéd muuta sinulle tulee mieleen?”, “Jatka vield”, “Kerro minulle viela jotain liséda”,
‘Katsotaanpas mitd muuta tarinassa tapahtuu”. Jos lapsi lopettaa kertomisen ilman
selvaa lopetusta, kysy: "Oletko lopettanut?”

Kun lapsi on lopettanut kerronnan, kehu lasta ja esita hanelle sen jalkeen ymmartamista
mittaavat kysymykset.

Uudelleen kerronnan ohjeet

Istu lasta vastapaata. Sano lapselle: Katso, tdssa on kolme kirjekuorta. Jokaisessa on
erilainen tarina. Valitse yksi kirjekuorista niin min& kerron sinulle tarinan. Ota kuvat esille
ja avaa koko tarina niin, etta vain lapsi néakee kuvat. Sano lapselle: Katso ensin koko
tarina. Oletko valmis? Nyt mina kerron sinulle tarinan. Sitten kun olen lopettanut, sina
saat kertoa minulle taman tarinan uudelleen.
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Avaa esille ensimmaiset kaksi kuvaa ja sano, Tasta tarina alkaa: (osoita kuvaa 1). Olipa
kerran aitilintu, joka naki, etta hanen linnunpoikasensa olivat nalkaisia. Aitilintu lensi pois,
silla se halusi l16ytaa ruokaa linnunpoikasille. Nalkéainen kissa naki, etta aitilintu lensi pois,
ja se maukui: “Miau, mukavaa, mitéd ndenkéén tuolla pesédsséa?”

Avaa esille kuvat 3 ja 4 (esilla kuvat 1-4). Hetken pé&asta aitilintu tuli takaisin iso mato
mukanaan, eikd nahnyt kissaa. Se oli iloinen, ettd hanen poikasensa saivat herkullisen
madon. Samaan aikaan ilkea kissa alkoi kiiveta ylos puuhun, silla se halusi napata
linnunpoikasen. Kissa tarttui yhteen linnunpoikasista. Urhea koira, joka oli kulkemassa
ohi, naki, ettd linnunpoikaset olivat suuressa vaarassa. Se paatti pysayttaa kissan ja
pelastaa linnunpoikaset.

Avaa esille kuvat 5 ja 6 (esilla kuvat 1-6). Koira sanoi kissalle: ‘jata linnunpoikaset
rauhaan”. Sitten se tarttui kissaa hdnnéasté ja veti sen alas. Kissa paéasti linnunpoikasen
irti ja koira ajoi kissan tiehensé. Koira oli hyvin iloinen, etta onnistui pelastamaan linnut,
mutta kissa oli yha nalkainen.

Ja téhan tarina loppui.

Avaa esille ensimmaiset kaksi kuvaa siten, etta vain lapsi nakee kuvat. Sano lapselle: Nyt
haluan, etta sina kerrot tarinan. Katso kuvia ja kerro minulle niin hyva tarina kuin voit.
Sallittu kannustuskeino, jos lapsi ei aloita kertomista: “Kerro minulle, mité tapahtui” (osoita
kuvaa). Kun lapsi on lopettanut kerronnan kahdesta ensimmaisesté kuvasta, avaa esille
seuraavat kaksi kuvaa (esilla kuvat 1-4). Tee samoin tarinan loppuun saakka. Sallitut
kannustuskeinot, jos lapsi on hiljaa kesken tarinan: “Mitd muuta sinulle tulee mieleen?”,
‘Jatka vield”, “Kerro minulle vield jotain lisda”, “Katsotaanpas mitd muuta tarinassa
tapahtuu”. Jos lapsi lopettaa kertomisen ilman selvdd lopetusta, kysy: "Oletko
lopettanut?”

Kun lapsi on lopettanut kerronnan, kehu lasta ja esitd hanelle sen jalkeen ymmartamista
mittaavat kysymykset.

Mallitarinan ohjeet

Istu lasta vastapaata. Sano lapselle: Katso, tassa on kolme kirjekuorta. Jokaisessa on
erilainen tarina. Valitse yksi kirjekuorista niin mina kerron sinulle tarinan. Ota kuvat esille
ja avaa koko tarina niin, etta vain lapsi néakee kuvat. Sano lapselle: Katso ensin koko
tarina. Oletko valmis? Nyt min& kerron sinulle tarinan. Sitten kun olen lopettanut, kysyn
sinulta muutamia kysymyksia tasta tarinasta.

Avaa esille ensimmaiset kaksi kuvaa ja sano, Tasta tarina alkaa: (osoita kuvaa 1). Olipa
kerran aitilintu, joka naki, etta hanen linnunpoikasensa olivat nalkaisia. Aitilintu lensi pois,
silla se halusi I0ytaéa ruokaa linnunpoikasille. Nalk&inen kissa néki, etta aitilintu lensi pois,
Ja se maukui: “Miau, mukavaa, mitéd ndenkaéan tuolla peséssa?”

Avaa esille kuvat 3 ja 4 (esilla kuvat 1-4). Hetken paasta aitilintu tuli takaisin iso mato
mukanaan, eikd nadhnyt kissaa. Se oli iloinen, ettd h&nen poikasensa saivat herkullisen
madon. Samaan aikaan ilke&a kissa alkoi kiiveta ylds puuhun, silla se halusi napata
linnunpoikasen. Kissa tarttui yhteen linnunpoikasista. Urhea koira, joka oli kulkemassa
ohi, naki, ettd linnunpoikaset olivat suuressa vaarassa. Se paatti pysayttaa kissan ja
pelastaa linnunpoikaset.

Avaa esille kuvat 5 ja 6 (esilla kuvat 1-6). Koira sanoi kissalle: ‘jaté linnunpoikaset
rauhaan”. Sitten se tarttui kissaa hannasta ja veti sen alas. Kissa paasti linnunpoikasen
irti ja koira ajoi kissan tiehensé. Koira oli hyvin iloinen, ettd onnistui pelastamaan linnut,
mutta kissa oli yha nalkainen.

Ja téhan tarina loppui.

Kun olet sanonut Ja tdh&n tarinan loppui kysy ymmartamista mittaavat kysymykset.
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Pisteytyslomake: Linnunpoikaset
Osa I: Tuotto

A. Kertomuksen sisaltd; B. Episodirakenteen kompleksisuus; C. Mielen tilan ilmaukset

(MTI)

A. Kertomuksen sisalto

Esimerkkeja oikeista ilmauksista ! Pisteet
Tapahtuma-aika ja -paikka, esim. olipa kerran/eraana 01 2%
Al Alku- paivana/kauan sitten...
' asetelma | metsasséa/niitylld/puutarhassa/kentalld/linnun
peséassa/puussalylhaalla puussa
Episodi 1: Aitilintu (Episodin paahenkilot: itilintu ja linnunpoikaset)
Linnunpoikaset olivat nalkaisid/halusivat 0 1
MTI alku- ruokaa/pyysivat/huusivat ruokaa
A2. svsavksena | <Aiti/ Lintu/ Vanhempi jne. > naki, etta poikaset olivat
ysayksena | . O .
nalkaisid/halusivat ruokaa
Aitilintu halusi ruokkia poikaset/saada/ 0 1
A3. Tavoite tuoda/hakea/loytad ruokaa/matoja
(Jotta) + verbi (saisi ruokaa)
Al Toiminta Aitilintu lensi pois/meni pois/haki ruokaa/etsi ruokaa 0 1
' Aitilintu yritti + verbi (hakea ruokaa)
Aitilintu sai/nappasi/toi ruokaa/tuli takaisin tuoden 0 1
AS. Seuraus ruokaa/madon/syotti poikaset
Linnunpoikaset saivat ruokaa/madon
MTI Aiti oli iloinen/tyytyvainen/mielissaan 0 1
A6. : Linnunpoikaset olivat iloisia/tyytyvaisia/mielissaan/eivat
reaktiona R,
olleet endé nalkaisia
Episodi 2: Kissa (Episodin paahenkil6t: kissa ja linnunpoikaset)
MTI Kissa naki aidin lentavan pois/néki, ettéa linnunpoikaset 0 1
alku- . — NPT
AT. sysayksena oI!vat ykgn/&k.l, etté pesassa o_I| ruo"kaa
Kissa oli nalkainen/kissa ajatteli, ettd “nam”
A8 Tavoite Kissa halusi syoda/ napata/tappaa linnunpoikasen (-t) 0 1
' (Jotta) + verbi (sy6da, napata, tappaa, saada)
Kissa kiipesi/kiipeda puuhun 0 1
A9. Toiminta | Kissa yritti kurottaa/saada linnunpoikasen (-t)
Kissa kiipesi/hyppési ylospain (puuhun)
A10. Seuraus K_issa tarttui_Iinnunpqikaseen/nappasi/sai linnunpoikasen | 0 1
Kissa melkein — verbi (napata, saada)
MTI K_issa oli iloinen _ _ _ _ 0 1
All. . Lintu (-nut) pelkasi(-vat)/oli(-vat) peloissaan/huusivat
reaktiona .
kivusta
Episodi 3: Koira (Episodin pdahenkilt: koira, kissa ja linnunpoikaset)
A1 MTI alku- | Koira néki, etta lintu oli vaarassa/naki etté kissa 0 1
" | sysayksena | nappasi/otti linnun

11 Jos lapsen ilmaisu mietityttdd tai ilmaus ei ole pisteytyslomakkeella, tarkista ilmaisuesimerkit
kasikirjasta.
12 Nolla pistetta vaarastad tai puuttuvasta vastauksesta, 1 piste oikeasta vastauksesta, 2 pistetta
viittauksesta seka aikaan etta paikkaan.
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Lintu (-nut) olivat vaarassa

A13. Tavoite

Koira paatti/halusi pysayttaa kissan

Koira paatti/halusi auttaa/pelastaa/suojella lintua (-ja)
(Jotta saisi) + verbi (pysayttad, pelastaa, auttaa)

Al4. Toiminta

Koira veti/vetda/raahasi/raahaa kissan
alas/puri/puree/hyodkkasi/hyokkaé kissan
paalle/vetaa/tarttui kissan hantaan

Koira yritti + verbi (vetdd, raahata, saada alas)

A1l5. Seuraus

Koira ajoi kissan pois/saikaytti kissan pois

Kissa paasti irti poikasesta/juoksi pois
Lintu(-nut) pelastui(-vat)/pelastettiin

Koira oli helpottunut/onnellinen/ylpea (siita, etta ol 0
pelastanut linnunpoikasen)
Kissa oli vihainen/pettynyt/siita tuntui

A16. real\lft-:-cl)na huonolta/vihaiselta/pelokkaalta/kissan hantaan sattui
Lintu(-nut) oli(-vat) helpottunut(-neita)/ iloinen(-
sia)/turvassa
Aitilintu oli helpottunut/onnellinen

Al7. Kokonaispistemaara /17:

B. Rakenteellinen kompleksisuus

(Episodirakenteen osat: Ta=tavoite, To=toiminta, Se=seuraus; laita lapsen
saavuttamien epataydellisten (ToSe, Ta ja TaTo/TaSe) taydellisten (TaToSe)
episodirakenteiden kokonaismaaré jokaiseen sarakkeeseen)

To_Se e Ta kokonaismaara TaTo/ TaSe TaToSe
kokonaismaara . ) . e
(ei To tai Se) kokonaismaara kokonaismaara
B1. B2. B3. B4.

C. Mielen tilan ilmaukset (MTI)

vasynyt, kiukkuinen;

paattaa, uskoa, inmetelld, suunnitella;

C1. | Kokonaismé&ara (MTI). Mielen tilan ilmauksia ovat:
Havaintoihin liittyvat ilmaukset esim. ndhda, kuulla, tuntea, haistaa;

Fysiologiseen tilaan liittyvat ilmaukset esim. janoinen, nalkainen,
Tietoisuuteen liittyvat ilmaukset esim. elossa, hereilld, unessa,;
Tunnetilat esim. surullinen, onnellinen, vihainen, huolestunut, pettynyt;

Mielen tilaan liittyvét verbit esim. haluta, ajatella, tietdd, unohtaa,

Kielelliset verbit esim. sanoa, kutsua, huutaa, varoittaa, kysya
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Osa ll: Ymmartaminen

Esimerkkejéa oikeista Esimerkkeja Pisteet
vastauksista vaarista
vastauksista

0 2llljkk(;\t/21t.l7na sinusta Lammittelykysymys, ei pisteyteta

Miksi aitilintu lentaa Haluaa ruokkia/menee Se lahtee/menee | 0 1
pois? (osoita kuvia 1-2) | hakemaan matoja/ ruokaa toihin

D1. | (Episodi 1: Tavoite/MTI | (Jotta voisi) + verbi (ruokkia) Menee

alkusysayksena) linnunpoikaset hakemaan isan
Linnunpoikasilla on nalka On peloissaan

Milta linnunpoikasista Pahalta/nalkaiselta Hyvaltd/iloiselta/ 0 1

tuntuu? (osoita kuvaa 1) | Haluavat ruokaa onnelliselta/

D2. | (MTI alkusysayksena) yllattyneeltd/
yksinaiselta/
pelastyneelta

(kysy D3 vain, jos lapsi | Koska niiden suut ovat Koska he ovat 0 1
antaa kysymyksessa D2 | auki/pyytavét ruokaa iloisia/laulavat/

oikean vastauksen Huutavat: "Haluamme Halusivat |ahtea

iiman selitysta/ ruokaa/Olemme nalkaisia” aidin mukaan

perustelua. Jos oikea Aiti meni hakemaan ruokaa/aiti | Ovat peloissaan,
perustelu annetaan jo tuli takaisin ja silla oli mato koska nékivat

D3. | kysymyksessa D2, anna | mukana/aiti tuli takaisin kissan

siité piste kohtaan D3 ja | tuomaan ruokaa Pahalta/pelkaavat
jatka kysymykseen D4) | Linnunpoikasilla on aina nélka | koska aitilintu
o ) (yleistieto) lentaa pois
Mista sina tiedat, etta
linnunpoikasista tuntuu
pahalta/nalkaiselta
jne.?13
Miksi kissa kiipeaa Se haluaa saada/tappaa/ Haluaa leikkia 0 1
puuhun? (osoita kuvaa | syéda linnunpoikasen (-t) linnunpoikasten
3) Haluaa linnunpoikasen kanssa
(Episodi 2: Tavoite) (Jotta voisi) + verbi (saada,
tappaa, sydda) linnunpoikasen
D4. Ei voinut vastustaa
linnunpoikasia/kayttaa
tilannetta hyvakseen, kun
aitilintu on poissa
Kissat tykkaavat sybda/napata
lintuja (yleistieto)
Milta kissasta tuntuu? Pahalta/(yha) nalkaiselta/ Hyvaltd/iloiselta/ 0 1
(osoita kuvia 5-6) vihaiselta/surulliselta/ tyytyvaiselta/
D5. | (MTI reaktiona) pelastyneeltd/tyhmalta/ leikkisalta/se
harmistuneelta/pettyneelta juoksee
(kysy D6 vain, jos lapsi | Ei saanut lloinen/leikkis&a/ 0 1
antaa kysymyksessé D5 | linnunpoikasia/epaonnistui l&htee
oikean vastauksen Pelk&é koiraa lentoon/koska se
D6. | ilman selitystd/ Koira jahtaa sitd/vetdé/puree nayttaa silta

perustelua. Jos oikea
perustelu annetaan jo
kysymyksessa D5, anna

sitd hannasta
Jos vastaus D5 kohtaan on
"pahalta/vihaiselta”, D6 kohdan

Koira otti kissan
ruoan/koira

13 Kayta kysymyksessa samaa MTI:ta, jota lapsi kaytti kohdassa D2.
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siité piste kohtaan D6 ja
jatka kysymykseen D7)

Mista siné tiedat, etta
kissasta tuntuu

vastaus voi olla my6s: yha
nalkainen

haluaa sy6da
kissan
En tieda

pahalta/yha
nalkaiselté/pelastyneel-
ta jne.?4
Miksi koira tarttuu Paatti/halusi pysayttaa Haluaa syoda 0
kissaa hannasta? kissan/pelastaa/ kissan itse/
(osoita kuvaa 5) linnunpoikasen (-t)/auttaa leikki& kissan
(Episodi 3: Tavoite) lintuja kanssa
Paattaéd/haluaa saada kissan Koirat
paastamaan linnut vihaavat/eivat
(Jotta voisi) + verbi (pelastaa, | pida kissoista
auttaa, suojella) (yleistieto)
Jotta lintuja ei
syo6taisi/tapettaisi/satutettaisi
Kuvittele, etta koira Hyvalta/tyytyvaiseltd/iloiselta/ | Pahalta/ 0
nakee linnut. Milta helpottuneelta/kiitolliselta/ vihaiselta/
koirasta tuntuu? (osoita | ylpealta suuttuneelta/
DS kuvaa 6) Tuntee itsensa surulliselta/
" | (MTI reaktiona) suojelijaksi/sankariksi typeralta/
Haluaa suojella heita nalkaiselta
"Minun taytyy
saada tuo kissa”
(kysy D9 vain, jos lapsi | Pysaytti kissan/sai/saa kissan | Se 0
antaa kysymyksessa D8 | pois sielta hymyilee/nayttaa
oikean vastauksen Pelasti linnut/ auttoi lintuja silta
ilman selitysta/ Nékee, etté linnut ovat Ei saanut kissaa
perustelua. Jos oikea turvassa/iloisia/ terveita/ei Haluaa itse syoda
perustelu annetaan jo vahingoittuneita linnut
kysymyksessa D8, anna | Nyt kissa ei tule takaisin Vihainen kissalle
Do. 2 :
siitd piste kohtaan D9 ja
jatka kysymykseen
D10)
Mista sina tiedat, etta
koirasta tuntuu
hyvalta/tyytyvaiselta/
iloiselta ym.?1°
Kummasta aitilintu pitdd | Koirasta — antaa ainakin yhden | Kissasta/en 0
enemman, kissasta vai | jarkevan perustelun (se tiedd/muu asiaan-
D10. | koirasta? Miksi? pelasti/auttoi linnunpoikasta kuulumaton
/ajoi kissan pois/oli Kiltti vastaus
linnuille)
D11. Kokonaispistemaara /10:

14 Kayta kysymyksessa samaa MTl:ta, jota lapsi kaytti kohdassa D5.
15 Kayta kysymyksessa samaa MTI:ta, jota lapsi kaytti kohdassa D8.
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Protokolla: Vuohenpoikaset

Tarinan luominen / Uudelleen kerronta / Mallitarina

Lapsen nimi:

Syntymaaika:

Testauspaiva:

Lapsen iké testaushetkella (v;kk.pv)

Sukupuoli:

Testaaja:

L2 kielelle altistuminen (kk):

Paivahoidon aloitusika:

Paivahoitopaikan nimi:

Varmista, ettd kaikki kirjekuoret ovat poydalla ennen kuin aloitat tutkimisen. Laita
audiotallennin valmiiksi tallennusta varten. Aloita tallennus ennen alkulammittelya.

Alkulammittely

Kysy esimerkiksi: Kuka on paras kaverisi? Onko sinusta mukava katsoa televisiota? Onko
sinusta mukava kertoa tarinoita? Onko sinusta mukava kuunnella tarinoita?

Ohjeet

Tarinan luomisen ohjeet

Istu lasta vastapaata. Sano lapselle: Katso, tassa on kolme kirjekuorta. Jokaisessa on
erilainen tarina. Valitse yksi kirjekuorista ja sitten voit kertoa minulle tarinan. Ota kuvat
esille ja avaa tarina niin, ettd vain lapsi nakee kuvat. Sano lapselle: Katso ensin koko
tarina. Oletko valmis?

Avaa esille ensimmaiset kaksi kuvaa. Sano lapselle: Nyt haluan, etta sind kerrot tarinan.
Katso kuvia ja kerro niin hyva tarina kuin voit. Sallittu kannustuskeino, jos lapsi ei aloita
kertomista: Kerro minulle, mita tapahtui (osoita kuvaa). Kun lapsi on lopettanut kerronnan
kahdesta ensimmaisesté kuvasta, avaa esille seuraavat kaksi kuvaa (esilla kuvat 1-4).
Tee samoin tarinan loppuun saakka. Sallitut kannustuskeinot, jos lapsi on hiljaa kesken
tarinan: “Mitéd muuta sinulle tulee mieleen?”, “Jatka viela”, “Kerro minulle viela jotain lisda”,
‘Katsotaanpas mitd muuta tarinassa tapahtuu”. Jos lapsi lopettaa kertomisen ilman
selvaa lopetusta, kysy: "Oletko lopettanut?”

Kun lapsi on lopettanut kerronnan, kehu lasta ja esitéa hanelle sen jalkeen ymmartamista
mittaavat kysymykset.

Uudelleen kerronnan ohjeet

Istu lasta vastapaata. Sano lapselle: Katso, tdssa on kolme kirjekuorta. Jokaisessa on
erilainen tarina. Valitse yksi kirjekuorista niin min& kerron sinulle tarinan. Ota kuvat esille
ja avaa koko tarina niin, etta vain lapsi néakee kuvat. Sano lapselle: Katso ensin koko
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tarina. Oletko valmis? Nyt mind kerron sinulle tarinan. Sitten kun olen lopettanut, sind
saat kertoa minulle taman tarinan uudelleen.

Avaa esille ensimmaiset kaksi kuvaa ja sano, Tasta tarina alkaa: (osoita kuvaa 1). Olipa
kerran aitivuohi, joka naki, ettd hanen vuohenpoikasensa oli joutunut veteen ja pelkasi.
Aitivuohi hyppasi veteen, silla se halusi pelastaa vuohenpoikasen. Nalkainen kettu naki,
etta aitivuohi oli vedessa, ja se vikisi: "nam, mukavaa, mitd ndenkéén tuolla ruohikolla?”

Avaa esille kuvat 3 ja 4 (esilla kuvat 1—4). Aitivuohi tyonsi vuohenpoikasen pois vedesta,
eika nahnyt kettua. Se oli iloinen, ettei hdnen poikasensa hukkunut. Samaan aikaan ilkea
kettu hyppasi eteenpdin, silla se halusi napata vuohenpoikasen. Se tarttui
vuohenpoikaseen. Urhea lintu, joka oli lentamassa ohitse, naki, ettd vuohenpoikanen oli
suuressa vaarassa. Se paatti pysayttaa ketun ja pelastaa vuohenpoikasen.

Avaa esille kuvat 5 ja 6 (esilla kuvat 1-6). Lintu sanoi ketulle: ‘jatd vuohenpoikanen
rauhaan’. Sitten se lensi alas ja puri kettua hannasta. Kettu paasti vuohenpoikasen irti ja
lintu ajoi ketun tiehensa. Lintu oli hyvin iloinen, ettd onnistui pelastamaan
vuohenpoikasen, mutta kettu oli yh& nalkainen.

Ja tahan tarina loppui.

Avaa esille ensimmaiset kaksi kuvaa siten, etta vain lapsi nakee kuvat. Sano lapselle: Nyt
haluan, etta sind kerrot tarinan. Katso kuvia ja kerro minulle niin hyva tarina kuin voit.
Sallittu kannustuskeino, jos lapsi ei aloita kertomista: “Kerro minulle, mité tapahtui” (osoita
kuvaa). Kun lapsi on lopettanut kerronnan kahdesta ensimmaisesta kuvasta, avaa esille
seuraavat kaksi kuvaa (esilla kuvat 1-4). Tee samoin tarinan loppuun saakka. Sallitut
kannustuskeinot, jos lapsi on hiljaa kesken tarinan: “Mitd muuta sinulle tulee mieleen?”,
‘Jatka vield”, “Kerro minulle vieléd jotain lisda”, “Katsotaanpas mitd muuta tarinassa
tapahtuu”. Jos lapsi lopettaa kertomisen ilman selvda lopetusta, kysy: ”"Oletko
lopettanut?”

Kun lapsi on lopettanut kerronnan, kehu lasta ja esitd hanelle sen jalkeen ymmartamista
mittaavat kysymykset.

Mallitarinan ohjeet

Istu lasta vastapaata. Sano lapselle: Katso, tassa on kolme kirjekuorta. Jokaisessa on
erilainen tarina. Valitse yksi kirjekuorista niin mina kerron sinulle tarinan. Ota kuvat esille
ja avaa koko tarina niin, etta vain lapsi nékee kuvat. Sano lapselle: Katso ensin koko
tarina. Oletko valmis? Nyt min& kerron sinulle tarinan. Sitten kun olen lopettanut, kysyn
sinulta muutamia kysymyksia tasta tarinasta.

Avaa esille ensimmaiset kaksi kuvaa ja sano, Tasta tarina alkaa: (osoita kuvaa 1). Olipa
kerran aitivuohi, joka naki, ettd hanen vuohenpoikasensa oli joutunut veteen ja pelkasi.
Aitivuohi hyppasi veteen, silla se halusi pelastaa vuohenpoikasen. Nalkainen kettu naki,
etta aitivuohi oli vedessa, ja se vikisi: "nam, mukavaa, mitd ndenkééan tuolla ruohikolla?”

Avaa esille kuvat 3 ja 4 (esilla kuvat 1—4). Aitivuohi tyonsi vuohenpoikasen pois vedesta,
eik& nahnyt kettua. Se oli iloinen, ettei hanen poikasensa hukkunut. Samaan aikaan ilkea
kettu hyppasi eteenpdin, silla se halusi napata vuohenpoikasen. Se tarttui
vuohenpoikaseen. Urhea lintu, joka oli lentamassé ohitse, naki, ettd vuohenpoikanen oli
suuressa vaarassa. Se paatti pysayttad ketun ja pelastaa vuohenpoikasen.

Avaa esille kuvat 5 ja 6 (esilla kuvat 1-6). Lintu sanoi ketulle: ‘jat& vuohenpoikanen
rauhaan’. Sitten se lensi alas ja puri kettua hannasta. Kettu paasti vuohenpoikasen irti ja
lintu ajoi ketun tiehensd. Lintu oli hyvin iloinen, ettd onnistui pelastamaan
vuohenpoikasen, mutta kettu oli yh& nalkainen.

Ja tdhan tarina loppui.
Kun olet sanonut Ja tdhan tarinan loppui kysy ymmartamista mittaavat kysymykset.
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Pisteytyslomake: Vuohenpoikaset
Osa I: Tuotto
A. Kertomuksen sisaltd; B. Episodirakenteen kompleksisuus; C. Mielen tilan ilmaukset
(MTI)

A. Kertomuksen sisalto

Examples of correct responses?'® Score

Al. Tapahtuma-aika ja -paikka, esim. olipa kerran/eraana |01 2%/
paivana/kauan sitten...
metsassa/niitylla/kentalla/jarvelld/jarven rannalla/
lammella

Alku-asetelma

Episodi 1: Aiti/Vuohi (Epiodin paahenkilot: vuohenpoikanen/kili ja iti/vuohi)

A2. Vuohenpoikanen/kili oli peloissaan/vaarassa/tarvitsi 0 1
apualitki/pyysi aitivuohta (auttamaan)
<Aiti/Vuohi/Vanhempi jne.> néki, etta
vuohenpoikanen oli peloissaan/vaarassa/
hukkumassa/ei osannut uida

<Aiti/Vuohi/Vanhempi jne.> oli huolissaan siita, etta
vuohenpoikanen oli vedessa

MTI alku-
sysayksena

A3. Aitivuohi/vuohi halusi auttaa poikasta/kilia/pelastaa 0 1
poikasen/kilin/auttaa/tyontéaéa poikasen/kilin pois
vedesta/saada kilin pois vedesta

(Jotta voisi) + verbi (pelastaa, auttaa) poikasta

Tavoite

A4, Aitivuohi juoksi/meni veteen 0 1
Toiminta | Aitivuohi tyontaa/auttaa
Aitivuohi yritti + verbi (auttaa, tyontaa)

Ab. Aitivuohi tyonsi vuohenpoikasen pois vedesta/pelasti 0 1
Seuraus vuohenpoikasen/kilin/auttoi poikasen pois
Vuohenpoikanen/kili pelastui/pddsi pois vedesta

AB. Aitivuohi oli tyytyvainen/onnellinen/helpottunut 0 1
Vuohenpoikanen/kili oli
helpottunut/tyytyvainen/onnellinen/iloinen/ei ollut enaa
peloissaan/ei pelannyt enaa

MTI reaktiona

Episodi 2: Kettu (Episodin pddhenkilot: kettu ja vuohenpoikanen/kili)

A7. Kettu naki aidin katsovan muualle/néki, etta 0 1

S%Qyilskeur;a vuohenpoikanen/kili oli yksin/n&ki ruokaa

Kettu oli nalkainen/ajatteli "7nam”

A8. Kettu halusi sydda/napata /tappaa 0 1

Tavoite vuohenpoikasen/kilin

(Jotta voisi) + verbi (sy6da, napata, saada, tappaa)

A9. Toiminta Kettu hyppéasi eteenpéin/kohti vuohenpoikasta 0 1
Kettu yritti kurottaa/ottaa/napata vuohenpoikasen/kilin

A10. Seuraus Kettu sai/nappasi/otti kiinni vuohenpoikasen/kilin 0 1

Kettu melkein + verbi (napata, saada)

16 Jos lapsen ilmaisu mietityttaa tai ilmaus ei ole pisteytyslomakkeella, tarkista ilmaisuesimerkit
kéasikirjasta.
17 Nolla pistetta vaarasta tai puuttuvasta vastauksesta, 1 piste oikeasta vastauksesta, 2 pistetta
viittauksesta seka aikaan etta paikkaan.
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All.
MT]I reaktiona

Kettu oli iloinen/onnellinen
Vuohenpoikanen/kili pelkasi/oli peloissaan/itki/huusi
Kivusta

Episodi 3: Lint

u (Episodin padhenkilét: lintu, kettu ja vuohenpoikanen/kili

Al2. MTI alku-

sysayksena

<Lintu, Varis jne. > naki, ettd vuohenpoikanen/kili oli
vaarassa/naki etta kettu nappasi/sai kilin
Vuohenpoikanen/kili oli vaarassa

A13.

Tavoite

Lintu paatti/halusi pysayttaa ketun/

Lintu paatti/halusi auttaa/pelastaa/suojella
vuohenpoikasta/kilia

(Jotta voisi) + verbi (pysayttaa, pelastaa, auttaa)

Al4.

Toiminta

Lintu puri/puree/tarttui/tarttuu ketun hantaan/kettuun
Lintu puri/veti/tarttui ketun hantaan/hyokkasi ketun
paalle

Lintu yritti + verbi (saada ketun pois)

A15.
Toiminta

Lintu ajoi ketun pois/saikaytti ketun pois
Kettu antoi vuohenpoikasen/kilin menna/juoksi pois
Vuohenpoikanen/kili pelastui

A16.

MTI reaktiona

Lintu oli helpottunut/iloinen/ylpea (siita, etta pelasti
vuohenpoikasen/kilin)

Kettu oli vihainen/pettynyt/ketusta tuntui pahalta/oli
peloissaan/sita sattui/ketun hantaan sattui
Vuohenpoikanen/-poikaset oli(-vat) helpottunut(-
neita)/iloinen(-sia)/turvassa

Aitivuohi oli helpottunut/onnellinen

Al7.

Kokonaispistemaara /17:

B. Rakenteellinen kompleksisuus

(Episodirakenteen osat: Ta=tavoite, To=toiminta, Se=seuraus; laita lapsen
saavuttamien epataydellisten (ToSe, Ta ja TaTo/TaSe) taydellisten (TaToSe)
episodirakenteiden kokonaismaara jokaiseen sarakkeeseen)

To_Se e Ta -kokonaismaéara TaTo/ TaSe TaToSe
kokonaismaara ) . e o
(ei To tai Se) kokonaismaara kokonaismaara
B1. B2. B3. B4.

C. Mielen tilan ilmaukset (MTI)

Havaintoihin

Mielen tilaan

C1. | Kokonaisméaara (MTI). Mielen tilan ilmauksia ovat:

liittyvat ilmaukset esim. ndhda, kuulla, tuntea, haistaa;

Fysiologiseen tilaan liittyvat ilmaukset esim. janoinen, nalkainen,
vasynyt, kiukkuinen;

Tietoisuuteen liittyvat ilmaukset esim. elossa, hereilla, unessa;
Tunnetilat esim. surullinen, onnellinen, vihainen, huolestunut, pettynyt;

liittyvat verbit esim. haluta, ajatella, tietdd, unohtaa,

paattaa, uskoa, inmetelld, suunnitella;
Kielelliset verbit esim. sanoa, kutsua, huutaa, varoittaa, kysya
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Osa ll: Ymmartaminen

Esimerkkeja oikeista Esimerkkeja Pisteet
vastauksista vaarista
vastauksista
0 gti(;\tlzgna sinusta Lammittelykysymys, ei pisteyteta
Miksi aitivuohi oli Haluaa pelastaa/auttaa Se ui/leikkii/haluaa 01
vedessa? (osoita kuvia 1- | vuohenpoikasta/kilia menna pesulle/haluaa
2) (Jotta saisi) + verbi pesté vuohen-
(Episodi 1: Tavoite/MTI (auttaa, pelastaa) poikasen/kilin/on
D1 alkusysayksena) vuohenpoikasen vilvoittelemassa/
' Huolissaan juomassa
vuohenpoikasesta/kilista
Vuohenpoikanen on
vaarassa/peloissaan/
pyytaa apua
Miltéa vuohenpoikasesta Pahalta/pelottavalta/on Hyvalta/iloiselta/ 01
tuntuu? (osoita vedessa vaarassa/kauhuissaan onnelliselta/
olevaa _v_uohenpoi- Haluaa tulla pelastetuksi Ieikk_ii/s_ita palelee/se
D2. | kasta/kilid, kuva 1) on virkistynyt/se on
nalkainen/janoinen/
(MTI alkusysayksend) likainen/
puhdas/tyhma
(kysy D3 vain, jos lapsi | Se on tippunut veteen/ei | Silla on nalk&/jano/se | 0 1
antaa kysymyksessa D2 | paase pois vedestéd/se on | ui/leikkii vedessé/ei
oikean vastauksen ilman | hukkumassa/ei osaa uida | saanut menna
selitysta/ perustelua. Jos | Huutaa/kiljuu "Apua, mina | seisomaan
oikea perustelu annetaan | hukun” veteen/sinne
jo kysymyksessa D2, | Poikaset eivat osaa uida
anna siita piste kohtaan | (yleistieto)
D3. | D3 ja jatka kysymykseen
D4)
Mista sina tiedat, etta
vuohenpoikasesta tuntuu
pahalta/pelokkaalta
/kauhistuneelta/se on
vaarassa jne.?'8
Miksi kettu loikkaa/ Se haluaa/aikoo ottaa/ Haluaa leikkia 01
hyppé&é eteenpain? tappaa/syoda vuohenpoikasen/kilin
(osoita kuvaa 3) vuohenpoikasen kanssa
(Episodi 2: Tavoite) Haluaa
vuohenpoikasen/kilin
(Jotta voisi) + verbi
DA4. (saada, tappaa)

vuohenpoikasen/kilin

Ei voinut vastustaa
vuohenpoikasia/kayttaa
tilannetta hyvakseen, kun
aitivuohi ei katso/on
kaukana

18 Kayta kysymyksessa samaa MTlI:ta, jota lapsi kaytti kohdassa D2.
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Ketut tykkaavat syoda
vuohia (yleistieto)

Milta ketusta tuntuu?

Pahalta/surulliselta/

Hyvaltd/iloiselta/

(osoita kuvia 5-6) vihaiselta/se on (yha) tyytyvaiselta/
D5. | (MTI reaktiona) nalkainen/siihen sattuu/ leikkisalta/
tyhmalté/pettyneelta juoksentelee
(kysy D6 vain, jos lapsi Koska se ei saanut Kettu juoksee pois/se | 0
antaa kysymyksessa D5 | vuohenpoikasta/kilid/epa- | nayttaa silta
oikean vastauksen ilman | onnistui Lintu otti ketun ruuan
selitysta/ perustelua. Jos | Pelkaa lintua Lintu haluaa syoda
oikea perustelu annetaan | Lintu puri/puree/jahtasi/ ketun
jo kysymyksessa D5, jahtaa sité/puri ketun En tieda
anna siita piste kohtaan hantaa
D6. | D6 ja jatka kysymykseen | Jos vastaus D5 kohtaan
D7) on “pahalta/vihaiselta”,
o ) D6 vastaus voi myos olla
Mista sina tiedat, etta yha nalkainen
ketusta tuntuu
pahalta/pelottavalta/etta
kettu on nalkainen
/pettynyt jne.?*°
Miksi lintu puree kettua Paatti/haluaa pelastaa Lintu haluaa syoda 0
hannasta? (osoita kuvaa | vuohenpoikasen/kilin/aut- | ketun
5) taa/suojella Haluaa leikkia ketun
(Episodi 3: Tavoite) vuohenpoikasta/kilia kanssa
Paattaa/haluaa, ettd kettu | Linnut vihaavat (eivat
paastaa vuohenpoika- pida ketuista
D7 sen/kilin (yleistieto)
' irti/menemaan/pysayttaa
ketun
(Jotta voisi) + verbi
(pelastaa, auttaa)
Jotta vuohenpoikasta ei
syotaisi/tapettaisi/
satutettaisi
Kuvittele, etta lintu nakee | Hyvalta/tyytyvaiselta/ Pahalta/vihaiselta/ 0
vuohet. Milté linnusta iloiselta/ suuttuneelta/se on
tuntuu? helpottuneelta/ylpealta pahoillaan/tyhmalta/n
D8. ) ; - s 1
(osoita kuvaa 6) Tuntee itsensa alkaiselta
(MTI reaktiona) suojelijaksi/sankariksi "Minun pitaa saada
Haluaa suojella heita kettu.”
(kysy D9 vain, jos lapsi Pysaytti ketun/sai/saa Se hymyilee/nayttaa 0
antaa kysymyksessa D8 | ketun pois sielta siltd
oikean vastauksen ilman | Pelasti vuohenpoika Ei saanut kettua
selitysta/ perustelua. Jos | sen/kilin Haluaa itse sydda
oikea perustelu annetaan | Se nakee, ettéd vuohet vuohenpoikasen/kilin
D9 |10 kysymyksessa D8, ovat iloisia/onnellisia/

anna siita piste kohtaan
D9 ja jatka kysymykseen
D10)

Mista sina tiedat, etta
linnusta tuntuu hyvaltd/

terveita/ei
vahingoittuneita

Se tietaa, etta kettu ei
tule takaisin

19 Kayta kysymyksessa samaa MTlI:ta, jota lapsi kaytti kohdassa D5.
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tyytyvaiseltéd/ iloiselta
jne.?%0

Kummasta aitivuohi pitéa
enemman, ketusta vai
linnusta? Miksi?

Linnusta — antaa ainakin

yhden jarkevan
perustelun (se pelasti

Ketusta/en tieda/muu
asiaankuulumaton
vastaus

D10. vuohenpoikasen/se auttoi
vuohenpoikasta/kilia/se
ajoi ketun pois/oli Kiltti
vuohille)
D11. Kokonaispistemaaré /10:

20 Kayta kysymyksessa samaa MTl:ta, jota lapsi kaytti kohdassa D8.
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Esitietolomake

1. Lapsen nimi (etunimi, sukunimi)

2. Lapsen syntymaaika

3. Kayko lapsesi talla hetkella paivahoidossa tai koulussa?

O Kylla, paivahoidossa O Kylla, koulussa
Aloitusaika (vuosi, Aloitusaika (vuosi, kuukausi)
kuukausi) O Eikoulussa

O Ei paivahoidossa

Minkéalaisessa paivahoidossa? Minkéalaisessa koulussa?

O Kaksikielisessa O Kaksikielisessa

O Yksikielisessd L1 = Language 1, lapsen O Yksikielisessa L1 = Language 1, lapsen aidinkieli
aidinkieli O Yksikielisessa L2 = Language 2, lapsen toinen

O Yksikielisessa L2 = Language 2, lapsen kieli
toinen kieli O Muu, mika?

O Muu,
mika?

4. Missa maassa lapsesi on syntynyt?

O L1 kielen maassa, O L2 kielen maassa, O Muussa maassa,
mika?: mika?: mika?:

5. Misté lahtien lapsesi on asunut L2 kielen maassa? (vuosi,

kuukausi)

6. Syntymajarjestys (monesko lapsi?)
o1 o 2 o 3 O Muu, monesko?

7. Minka ikdisena lapsesi sanoi ensimmaiset sanansa? vuotta kuukautta

8. Oletko koskaan ollut huolestunut lapsesi kielen kehityksesta?
O Ei O Kylla, miksi? -

9. Onko kenellakaan perheessanne ollut puheen tai kielen kehityksen ongelmia?
O Ei O Kylla, kenella? -

(esim. aiti, is&, sisarukset)

10. Onko lapsellasi ollut koskaan kuulo-ongelmia?

Kuulovika Toistuvia korvatulehduksia
o Ei o Ei
O Kylla O Kyll&, kuinka monta?

O Kaorviin laitettu ilmastointiputket

11. Kuuleeko lapsesi mielestasi normaalisti?
O Ei O Kylla

12. Vanhempien taustatiedot
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Jos puhut Kuinka

...M.'ka. on toista Muut kielet, | kauan olet
aidinkielesi| ,. ..o . .
(L1)? kl_el_t_a, niin | joita puhut |asunut _
mité (L2)? Suomessa? | Koulutus Ammatti
Aiti/
Huoltaja
1
Is&
Huoltaja
2
13. Mita kieltad puhut lapsesi kanssa?
Aiti/Huoltaja 1 Is&/Huoltaja 2
O Aidinkieltani (L1) O Aidinkieltani (L1)
O Toista kieltani (L2) O Toista kieltani (L2)
O Seka aidinkielta etta toista kielta O Seka aidinkielta etté toista kielta
O Muita kieligd, mita? O Muita kieli&, mita?

14. Mita kielia lapsesi puhuu talla hetkella?

O Lapsen L1 kielta, O Lapsen L2 kielta, O Muita kielia,
joka on: joka jotka ovat:
on:

15. Mita eri kielid lapsesi kuulee ymparistossa?

O Lapsen L1 kielta, O Lapsen L2 kielta O Muita kielia,
jotka ovat:

16. Minka ikdisena lapsesi L2 kielen altistus alkoi?

O Syntymasta O Ennen 3. ikavuotta

O Ennen 1. ikdvuotta O Ennen 5. ikavuotta

O Ennen 2. ikdvuotta @) iasta alkaen

17. Missa lapsesi kuulee L2 kielta?
O Péivahoidossa tai koulussa O TV, tietokone, kirjat
O Kavereiden kanssa O Muu, mika?

O Sisarusten, vanhempien tai muiden
sukulaisten kanssa

18. Arvioi kuinka paljon lapsesi  Lapsen aidinkieli Lapsen toinen Muut kielet
kuulee paivittain eri kielia (L) kieli (L2)
(kaikki paivan tapahtumat O 25% O 25% O 25%
yhteenlaskettuina)? O 50% O 50% O 50%

O 75% O 75% O 75%

O 100% O 100% O 100%
19. Arvioi lapsesi kielitaidot Erittain hyvin Melko Melko Erittain
merkitsemalla rasti (X) sopivaan ruutuun hyvin huonosti huonosti

Kuinka hyvin lapsi ymmartaa aidinkieltdan

(L1)
Kuinka hyvin lapsi ymmart&a toista kieltdan
(L2)

Kuinka hyvin lapsi puhuu aidinkieltaan (L1)
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Kuinka hyvin lapsi puhuu toista kieltaan (L2)

20. Mita kielta lapsesi puhuu parhaiten?

21. Pitadko lapsesi jostakin
puhumastaan kielesta enemman kuin

muista?

O Lapsen L1 kieltd
O Lapsen L2 kielta
O Muuta kielta, mita?

O Ei
O Kylla, mista?

22. Arvioi kuinka usein lapsesi on tehnyt
seuraavia asioita viimeisen kuukauden

aikana

Lapsen aidinkielella (L1) | Lapsen toisella kielella (L2)

c 0 © c %) ©
T c® | SglXxX | g0 |8 g |x
© ® O = 0 O @l ®© @ O i) O @
X |£2({88|,2% |E203%| 02
o (x| 0@ Q Lrxoanxg o
= Ns N:§ :'__UQ-_\‘ C\l: N:§ :__UQ-
— 1 H . — 1 H
L 2| - I 2 ~ —

Kertoo tarinoita

Lukee kirjoja

Kuuntelee musiikkia tai laulaa

Katsoo TV:ta/DVD:ta/elokuvia/pelaa

tietokonepeleja
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Mallitarinat

Seuraavat tarinat toimivat uudelleen kerronnan ja mallitarinan malleina. Mallitarinat on
samankaltaistettu makro- ja mikrorakenteen osalta. Mallitarinat myds ohjaavat koodausta
ja analysointia.

Kertomuksen siséllon episodirakenteen osat ja mielen tilan ilmaukset on merkitty
mallitarinoihin seuraavalla tavalla:
tavoite toiminta seuraus mielen tilan ilmaukset

Linnunpoikaset (Sanojen kokonaismaara 128)

Kuvat 1/2: Olipa kerran aitilintu, joka néaki, ettd hanen linnunpoikasensa olivat

Nalkainen kissa naki, ettéd aitilintu lensi pois, ja se maukui: “miau, mukavaa, mita
naenkaan tuolla pesassa?”

Kuvat 3/4: Hetken paasta aitilintu tuli takaisin iso mato mukanaan, eik& nahnyt
kissaa. Se oli iloinen, etta hanen poikasensa saivat herkullisen madon. Samaan
Kissa tarttui yhteen linnunpoikasista. Urhea koira, joka oli kulkemassa ohi, naki,
ettd linnunpoikaset olivat suuressa vaarassa. Se paatti pysayttaa kissan ja

pelastaa linnunpoikaset.

kissaa hannasta ja veti sen alas. Kissa péasti linnunpoikasen irti ja koira ajoi
kissan tiehensd. Koira oli hyvin iloinen, etta onnistui pelastamaan linnut, mutta

kissa oli yha nalkainen.

Vuohenpoikaset (Sanojen kokonaismaara 121)

Kuvat 1/2: Olipa kerran aitivuohi, joka néki, ettda hanen vuohenpoikasensa oli

vuohenpoikasen. Nalkainen kettu néki, etta aitivuohi oli vedessa, ja se vikisi:

"nam, mukavaa, mita naenkaan tuolla ruohikolla?”

Kuvat 3/4: Aitivuohi tydnsi vuohenpoikasen pois vedesta, eika nahnyt kettua. Se
oli iloinen, ettei hanen poikasensa hukkunut. Samaan aikaan ilke& kettu hyppasi
Urhea lintu, joka oli lentdmassa ohitse, naki, etta vuohenpoikanen oli suuressa

vaarassa. Se péaatti pysayttaa ketun ja pelastaa vuohenpoikasen.

Kuvat 5/6: Lintu sanoi ketulle: “jatéa vuohenpoikanen rauhaan”. Sitten se lensi alas

tiehensa. Lintu oli hyvin iloinen, etté onnistui pelastamaan vuohenpoikasen, mutta

kettu oli yha nalkainen.
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Kissa (Sanojen kokonaismaara 127)

Kuvat 1/2: Olipa kerran leikkisa kissa, joka naki keltaisen perhosen istumassa

Samaan aikaan iloinen poika oli tulossa ongelta. Hanella oli kaloja &mpérissa ja
pallo kddessaan. Han naki, etta kissa jahtasi perhosta.

Kuvat 3/4: Perhonen lensi kuitenkin nopeasti karkuun ja kissa tipahti

pensaaseen. Se satutti itsensé ja oli tosi vihainen. Poika saik&hti metelia niin,
etta hanen pallonsa tipahti. Kun poika naki pallonsa vierivan veteen, han

huusi:”Voi ei, palloni karkasi!”. Han oli surullinen ja halusi pallonsa takaisin. Silla

valin kissa huomasi pojan amparin ja ajatteli: 'mina haluan kalaa”.

tyytyvainen paastessaan syémaan herkullisia kaloja. Loppujen lopuksi poikakin
oli iloinen, kun sai pallonsa takaisin.

Koira (Sanojen kokonaismaara 130)

Kuvat 1/2: Olipa kerran leikkisa koira, joka naki harmaan hiiren istumassa puun

iloinen poika oli tulossa ostoksilta. Hanella oli makkaroita kassissa ja ilmapallo
kadessaan. Han naki, etta koira jahtasi hiirta.

Kuvat 3/4: Hiiri juoksi kuitenkin nopeasti karkuun, ja koira térméasi puuhun. Se
satutti itsensa ja oli todella vihainen. Poika saikahti metelia niin, etta hanen
iimapallonsa karkasi hanen kasistdén. Kun han naki ilmapallonsa lentéavan
puuhun, h&n huusi: "voi ei, ilmapalloni karkasi!”. H&n oli surullinen ja halusi
ilmapallonsa takaisin. Silla valin koira huomasi pojan kassin ja ajatteli 'minéd

haluan makkaraa”.

tyytyvainen pddstessaan syomaan herkullisia makkaroita. Loppujen lopuksi
poikakin oli iloinen, kun sai ilmapallonsa takaisin.
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