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MAIN: Estonian version
Loomalood
Reili Argus & Andra Kutt

Test The Multilingual Assessment Instrument for Narratives (MAIN), eestikeelse
pealkirjaga ,Loomalood® koostati 2012. aastal selleks, et hinnata Uht vdi mitut keelt
suinnist alates vOi varases eas omandavate laste jutustamisoskuse arengut. MAIN-test
on moeldud eelkdige 3- kuni 10-aastastele lastele, kuid uuemad uurimistulemused on
naidanud, et seda vdib kasutada ka vanemate laste, noorukite voi isegi tdiskasvanutega.
Katse Ulesehitus vbimaldab hinnata nii lugude moistmise kui ka loomise oskust ning seda
Uhe lapse puhul ka mitmes keeles. Samuti saab testiga hinnata jutustamise eri osaoskusi
— mudeldamist, Umberjutustamist ja jutustamist. 2012. aasta versiooni loomise aluseks
oli laiaulatuslik eeluuring enam kui 500 Uks-, kakskeelse kolme-, kimne- ja 15aaastase
eri keeli ja keelekombinatsioone réaékiva lapsega.

2019. aastal uuendati MAINiI ingliskeelset versiooni, uuenduste aluseks oli rohkem kui
2500 transkribeeritud MAINI narratiivi ja u 24000 mdistmiskisimuse vastust, mis koguti
700-It saksa, vene ja rootsi keelt kdnelevalt kakskeelselt lapselt ajavahemikus 2013-
2019. Siinne eestikeelne katse pohineb 2019. aasta ingliskeelsel versioonil.

Test ,Loomalood” koosneb neljast paralleelsest loost, iga lugu péhineb omakorda kuue
pildi jarjestusel, mille aluseks on jutustuse mitmetasandiline mudel. Lood on
kindlaksmé&aratud kognitiivse ja keelelise keerukusastmega, nad on uhesugused nii
makro- kui ka mikrostruktuurilt ning ka Uldiselt detailsuse astmelt, samuti on nad
kultuuriliselt nii neutraalsed kui véimalik.

Kuigi ,Loomalugude® testi jaoks ei ole esialgu veel valjatootatud norme, lubab selle
standardiseeritud Ulesehitus ja labiviimise protseduur kasutada seda lapse
jutustamisoskuse hindamiseks ja varajaseks sekkumiseks. Samuti sobib test
uurimiseesmarkidel kasutamiseks.

Tapsema kasutusinfo jaoks vaata peatikki “Background on MAIN — Revised, how to use
it and adapt it to other languages” ingliskeelses kogumikus ZAS Papers in Linguistics 63
(2019, Ik iv-xii), mis on kattesaadav aadressil https://zaspil.leibniz-zas.de/issue/view/53.

Testikomplekti kuuluvad:

e hindamisjuhised

e protokollid, tulemuselehed lugude ,Kass”, ,Koer”, ,Linnupojad”, ,Kitsetalled”
jaoks

e taustakisimustik

¢ |ugude tekstid



Hindamisjuhend

MAIN-test on loodud eelkdige 3- kuni 10-aastaste laste jaoks, kuid seda vdib kasutada
ka vanemate lastega. Testi saab kasutada nii lugude mdistmise kui ka jutustamisoskuse
hindamiseks. Samuti vdimaldab see hinnata jutustamise eri osaoskusi — mudeldamist,
Umberjutustamist ja jutustamist. Alamtestide valik (nt kas
mudeldamine/Umberjutustamine ja seejarel jutustamine vai ainult jutustamine) séltub
hindamise eesmarkidest ja vajadustest (testi labiviija vOib teha valiku vastavalt enda
soovile).

Testiga saab hinnata iihe ja sama lapse mitme keele oskust. Uks keeltest tuleb muidugi
valida esimeseks testitavaks keeleks. Kakskeelsete laste puhul peaks kahe keele
testimise intervall ideaalis olema 4—7 paeva. See on vajalik, et valtida tihe keele mdju
teisele ning minimeerida treeningefekti ehk olukorda, kus laps kasutab thes testis
saadud oskusi v6i vastamismudeleid vms kohe ka teise keele testi jaoks. Eriti hea
oleks, kui katse viiks labi eri keelte puhul eri inimene. See aitab kindlustada Ukskeelse
keskkonna ja hoida ara koodivahetuse.

Materjalid
e 4 pildikomplekti: ,Linnupojad”, ,Kitsetalled”, ,Kass” ja ,Koer”, kolm koopiat igast loost

(varvilised valjatrikid), iga koopia eraldi Umbrikus, kokku 12 eraldi imbrikut)

e 4 loo tekstid/stiimultekstid: ,Linnupojad”, ,Kitsetalled”, ,Kass” ja ,Koer”

e lindistusvahendid (audio- vdi videolindistuse jaoks)

e tulemuslehed makrostruktuuri anallildsi, tegelase sisemisi seisundeid ja reaktsioone
peegeldavate sonade (IST) ja mdistmiskisimuste jaoks

e taustakusimuste leht vanematele

Juhised

Kuidas materjalid ette valmistada

1. Laadi alla pildid aadressilt www.leibniz-zas.de/en/service-transfer/main

2. Truki iga PDF-fail valgele A4-paberile varviliselt valja (st iga pildikomplekt/lugu)
kolmes eksemplaris ja nii, et iga pilt oleks suurusega 9 korda 9 cm.

3. Kirjuta piltide taha jarjekorranumbrid Ghest kuueni.

4. Loika lehel olevad pildid kaheks reaks.

5. Liimi kolmest osast koosnevad pildid kokku kuuepildiseks ribaks (nagu naidatud
jargneval joonisel) ja murra need kaks korda kokku (pilt 1, pilt 2, murra, pilt 3, pilt 4,
murra, pilt 5, pilt 6).

Markus: Ara I6ika pildiseeriat Uiksikuteks piltideks ega kasuta voltimisjuhistel naidatud
vaikesi pilte katsematerjalina.
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6. Pane iga pildiseeria (6-pildiline riba) eraldi tmbrikku, mis on kindlat varvi vdi muu
tingmargiga tahistatud (varviline punkt tmbrikul vms, mis aitab lugu identifitseerida).



Kuidas test labi viia

Tutvu kdigepealt pdhjalikult katseprotokollide ja juhistega.

Pane valmis lindistusvahendid (nt audio- v0i videosalvesti). Alusta lindistamist enne
soojendusfaasi. Kontrolli, et lindistustehnika to6taks kogu sessiooni aja, st lindistatud
saaks kogu lapse tekst, sh mdistmiskisimuste vastused.

Soojendusfaas s6ltub paljuski testi labiviija varasematest kogemustest, aga ka
kultuuritavadest. Lapsega raakides puta luua vastastikune kontakt ja kisi temalt
moned kisimused, et kindlaks teha, kas ta saab lihtsamatest kusilausetest aru.
Naiteks void kusida ,Kes su parim s6ber on? Mida sulle televiisorist vaadata
meeldib? Meeldib sulle lugusid jutustada? Kas sulle meeldib lugusid kuulata?*.
Enne kui testi alustad, kontrolli, kas laual on kolm Gmbrikku, mis sisaldavad sama
pildiseeriat. (Sellise esituse eesmark on see, et lapsel tekiks ettekujutus, et testi
l&biviija ei tea, mis lugu on Umbrikus, mille ta valis. Nii jagavad testi labiviija ja laps
pildiseeriate esitamisel justkui paremini mingit Uhist teavet.)

Vii katse labi nii, nagu loo protokollis kirjas. Palun pea kinni soovitustest, mis on
antud abistavate fraaside kohta (vt ka allpool esitatud abistavaid fraase).

Piltide esitlemise lisainfo: Testi ajal peaksid istuma lapse vastas, et laps saaks hoida
pilte nii, et tema n&eb nende esimest, sina aga tagumist poolt. Kui laps votab pildid
vdlja, Utle talle, et ta voldiks need lahti ja vaataks kogu lugu alates esimesest pildist.
Utle talle: ,Vaata neid pilte, aga &ra neid mulle naita. Ainult sina pead lugu nagema.”
(Kui laps ei oska ise pilte hoida ja lahti voltida, tee seda tema eest, aga nii, et pildid
oleksid sinu enda poole tagakiiljega ja lapse poole dige poolega.)

Kui laps on valmis lugu jutustama, aita tal pildid uuesti kolme ossa kokku voltida.
Saad juhendada voltimist nii, et sa ise pilte ei vaata, ja nii, et laps neid ise hoiab.
Juhenda last, et ta jutustaks lugu nii, et vaataks kdigepealt kaht esimest pilti. Kui ta
on kahe esimese pildi pdhjal jutustamise I6petanud, Utle talle, et ta voldiks lahti kaks
jargmist pilti (pildid 1-4 on sel hetkel korraga ndha). Kui laps on I6petanud, lase tal
kaks Ulejaanud pilti lahti voltida nii, et nuud oleks tal korraga kogu lugu silma ees.
Kui laps on jutustamise voi imberjutustamise I6petanud, juhata sisse
madistmiskisimused ning utle ,NUUd kisin ma sinult selle loo kohta méned
kiusimused”. Mdistmiskisimuste esitamise ajal hoia pildirida laual lahtiselt nii, et te
mdlemad seda taies ulatuses naeksite.

Kui test on labi viidud, transkribeeri lugu (v6i lood) ning arvuta kokku punktid, mis
laps nii lugude loomise kui ka mdistmise eest sai. Kasuta selleks tulemuselehti.

Pea meeles: Etteantud vastusendited tulemuselehel ei ole ammendavad. Laps saab
punkti, kui makrostruktuuri element (eesmark, katse, tegelase sisemisi seisundeid ja
reaktsioone téhistavad sdnad) on valjendatud mis tahes sobivas sdnastuses.
Vajadusel saad tuge lisas olevast juhendist.

Abistavad valjendid

1.

2.

Ara alusta lapse asemel lugu, julgusta teda ise lugu jutustama, ditle: ,Jutusta mulle
see lugu” (osuta pildile).

Utle abistavaid fraase alles parast seda, kui oled oodanud vahemalt 10 sekundit ja
on ilmne, et laps ei kavatse midagi 6elda. Alles siis void last ergutada. Esialgu void
oelda ,Hea kull ...”, ,Hasti ...”, ,Sinu kord ...”. Ole abistavate valjenditega VAGA
ettevaatlik, oluline on, et laste andmed oleksid kokkuvottes vorreldavad ja ei tekiks
erinevusi sellest, et katse labiviijad kasutavad eri hulgal abistavaid fraase. Oota
umbes 10 sekundit ja kui laps on endiselt vait, erguta teda, deldes: ,Utle mulle, mis
seal juhtub”. Kui laps jaab loo keskel vait, julgusta teda jatkama ja sulle rohkem
jutustama: ,Veel midagi?”, ,Jatka ...”, ,Raagi mulle veel”, ,Mis seal loos edasi
juhtub?”.

. See, kuidas laps tegelasi loo jutustamise ajal nimetab, ei ole oluline; ara paranda last

selle juures. Kui laps ei oska kuidagi tegelasi nimetada ja on sellesse takerdunud voi
palub abi, julgusta teda ja utle ,Sa vdid teda kutsuda, kuidas tahad®, ,Kuidas sa tema
kohta utleksid?*.



4. Hoidu kasutamast kisimusi:
a) ,Mida ta siin teeb?”, ,Kes jookseb?”
b) ,Mis see on?”, ,Mida/Keda sa pildil nded?” (neid tuleb valtida selleks, et lapse
jutustust mitte katkestada voi mojutada teda kasutama poolikuid lauseid vai deiktilisi

valjendeid).

5. Kui laps hakkab jutustama midagi, mis tema endaga on juhtunud v6i mis tal plaanis
on, nt ,Tead, missugust lindu ma téna nagin” véi ,Ma lahen tana emaga poodi ...”,
anna lapsele kdigepealt rahulikult natuke aega sellest radkida ja palu tal siis kenasti
jutustada see lugu, mis on piltidel. (Jata asjasse mittepuutuv materjal analttsist
valja.)

6. Kui eelnevad kogemused vdi kultuuritaust seda néuavad, void kasutada iga pildipaari
jarel julgustavaid valjendeid, nt ,Vaga hea”, ,Hasti”, (enne jargmise pildipaari
lahtivoltimist). (See vbib samuti aidata transkribeerijal otsustada, millise pildipaari

juurde lausung kuulub.) lgal juhul ara tee seda siis, kui tunned, et see vdib

katkestada lapse lugu ja motteldnga.

Uurimiseesmaérkidel kasutatavad tasakaalustamisprotseduurid

Et kindlustada Uhe loo esitamist Uhes keeles Uhesugustel tingimustel (,Kass”/,Koer”
— Umberjutustamine/mudeldamine ja ,Linnupojad”/,Kitsetalled” — jutustamine), kasuta
jargmist tasakaalustusskeemi (kui testite ainult Ght keelt, kasutage juhuslikustamist
nii, et testite Uht last kas tabelis esitatud laste nr 1, 2, 5ja 6 voi siisnr 3,4, 7 ja 8

jargi):

Lapse | Keel | Umberjutustamine/ | Jutustamine | Keel | Umberjutustamine/ | Jutustamine

number Mudeldamine Mudeldamine

1 K1 ,Kass* ,Linnupojad® | K2 | ,Koer* ,Kitsetalled*

2 K1 ,Kass" ,Kitsetalled® | K2 | ,Koer” ,Linnupojad”
3 K2 | ,Kass" ,Kitsetalled“ | K1 ,Koer* ,Linnupojad”
4 K2 | ,Kass" ,Linnupojad” | K1 ~Koer* ~Kitsetalled”

5 K1 .Koer* ,Linnupojad” | K2 | ,Kass"® .Kitsetalled”

6 K1 ,Koer" ,Kitsetalled® | K2 | Kass* ,Linnupojad”
7 K2 | ,Koer" ,Kitsetalled“ | K1 ,Kass* ,Linnupojad”
8 K2 | ,Koer” ,Linnupojad” | K1 ,Kass"* .Kitsetalled”




Protokoll ,,Kass”

Jutustamine / Umberjutustamine / N&idislugu

Lapse nimi:

Sunnikuupéaev:

Testimiskuupaev:

Lapse vanus testimise ajal (kuudes):

Lapse sugu:

Testija nimi:

Kokkupuude teise keelega (kuudes):

Lasteaeda mineku alguskuupéev:

Lasteaia nimi:

Enne kui testimist alustad, kontrolli, kas kdik Umbrikud on laual. Pane lindistustehnika
(nt diktofon) téokorda. Alusta lindistamist enne soojendusfaasi.

Soojendusfaas

KUsi naiteks: ,,Kes su parim séber on?*, ,Mida sulle telerist vaadata meeldib?*, ,Kas
sulle meeldib lugusid jutustada?”, ,Kas sulle meeldib lugusid kuulata?“

Juhised

Juhised jutustamiseks

Istu lapse vastas. Utle lapsele: ,Vaata, siin on kolm {imbrikku. Igas timbrikus on ise lugu.
Vali neist Uks ja jutusta selle jargi mulle lugu.“ Voldi pildid nii lahti, et ainult laps néaeks
korraga koiki pilte. ,Kdigepealt vaata tervet lugu. Oled sa valmis?*

Voldi lahti esimesed kaks pilti. Utle lapsele: ,Niiiild ma tahan, et sina raégid selle loo.
Vaata neid pilte ja proovi jutustada nii hea lugu, nagu sa oskad.” Kui laps ei hakka kohe
jutustama, voib teda ergutada nii: ,Raagi mulle selle pildi kohta lugu” (osuta pildile). Kui
laps on kahe esimese pildi kohta loo ara raakinud, voldi lahti kaks jargmist pilti (tee seda
nii, et pildid 1-4 oleksid nédhtavad). Korda seda, kuni oled jdudnud loo I16ppu. Kui laps
jaéb loo keskel vait, void oelda: ,Midagi veel?”, ,Jutusta edasi”, ,Raégi mulle veel”, ,Mis
seal loos veel oli?” Kui laps jaab vait ega anna marku, kas ta on I6petanud vdi ei, Utle:
,Utle mulle, kui sa oled Idpetanud”. Kui laps on I6petanud, kiida teda ning esita mdistmist
kontrollivad kiisimused.

Umberjutustamise juhised

Istu lapse vastas. Utle lapsele: ,Vaata, siin on kolm timbrikku. Igas timbrikus on ise lugu.
Vali neist Uks ja ma jutustan sulle nende jéargi tihe loo.” Voldi pildid nii lahti, et ainult laps
naeks korraga koiki pilte. ,Kdigepealt vaata tervet lugu. Oled sa valmis? Ma jutustan sulle
selle loo ja siis saad sina selle mulle uuesti jutustada.”

Voldi lahti kaks esimest pilti. ,Lugu algab siit (osuta esimesele pildile). Uhel paeval nagi
tks manguhimuline kass uht kollast liblikat pddsa peal istumas. Ta huppas liblika poole,
sest tahtis seda kinni ptitida. Samal ajal tuli iiks rddmus poiss kala putidmast, tal oli &mber
Uhes ja pall teises kaes. Ta nagi, kuidas kass liblikat taga ajab.
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Voldi lahti kolmas ja neljas pilt (tee seda nii, et pildid 1-4 oleksid nahtavad).

Liblikas lendas kiiresti ara ja kass kukkus pddsasse. Ta sai haiget ja oli vaga vihane.
Poiss oli nii ehmunud, et pall paases tal kdest lahti. Kui ta nagi palli vette veeremas,
huudis ta: ,Oh ei, mu pall veereb minema!” Ta oli kurb ja tahtis oma palli tagasi saada.
Samal ajal mérkas kass poisi korvi ja métles: ,Ma tahan sealt (ihe kala ndpata.*“

Voldi lahti viies ja kuues pilt (tee seda nii, et kdik pildid oleksid korraga lapsele ndhtavad).

Samal ajal hakkas poiss dngega oma palli veest vélja tdmbama. Ta ei marganud, et kass
oli Uhe kala ndpanud. Lopuks oli kass vaga rahul, et sai nii head kala stitia, ja poiss oli
onnelik, sest sai oma palli tagasi.

Ja see ongi selle loo 16pp.”

Voldi pildid lahti nii, et laps ndeks korraga ainult kaht esimest pilti. Utle lapsele: ,Nuiid ma
tahan, et sina raagid selle loo. Vaata neid pilte ja proovi jutustada nii hea lugu, nagu sa
oskad.“ Kui laps ei hakka kohe jutustama, vOib teda ergutada nii: ,Raagi mulle selle pildi
kohta lugu” (osuta pildile). Kui laps on kahe esimese pildi kohta loo ara réaakinud, voldi
lahti kaks jargmist pilt (tee seda nii, et pildid 1-4 oleksid nahtavad). Korda seda, kuni oled
jdudnud loo I6ppu. Kui laps jaab loo keskel vait, vdid 6elda: ,Midagi veel?”, ,Jutusta
edasi”, ,Rééagi mulle veel”, ,Mis seal loos veel oli?” Kui laps jaéb vait ega anna marku,
kas ta on I6petanud véi ei, utle: ,Utle mulle, kui sa oled I6petanud”.

Kui laps on |dpetanud, kiida teda ning esita mdistmist kontrollivad kiisimused.

Naidisloo juhised

Istu lapse vastas. Utle lapsele: ,Vaata, siin on kolm timbrikku. Igas Gimbrikus on ise lugu.
Vali neist ks ja ma jutustan sulle nende jérgi the loo.” Voldi pildid nii lahti, et ainult laps
naeks korraga koiki pilte. ,Kbigepealt vaata tervet lugu. Oled sa valmis? Ma jutustan sulle
selle loo ja siis kusin su kaest selle kohta mdned kisimused. “

Voldi lahti kaks esimest pilti. ,Lugu algab siit (osuta esimesele pildile). Uhel paeval nagi
tks manguhimuline kass uht kollast liblikat pddsa peal istumas. Ta huppas liblika poole,
sest tahtis seda kinni ptitida. Samal ajal tuli iks rddmus poiss kala putidmast, tal oli &mber
Uhes ja pall teises kaes. Ta nagi, kuidas kass liblikat taga ajab.

Voldi lahti kolmas ja neljas pilt (tee seda nii, et pildid 1-4 oleksid nahtavad).

Liblikas lendas kiiresti ara ja kass kukkus pddsasse. Ta sai haiget ja oli vaga vihane.
Poiss oli nii ehmunud, et pall paases tal kaest lahti. Kui ta nagi palli vette veeremas,
haddis ta: ,Oh ei, mu pall veereb minema!” Ta oli kurb ja tahtis oma palli tagasi saada.
Samal ajal mérkas kass poisi korvi ja moétles: ,Ma tahan sealt (ihe kala ndpata.*”

Voldi lahti viies ja kuues pilt (tee seda nii, et kdik pildid oleksid korraga lapsele ndhtavad).

Samal ajal hakkas poiss dngega oma palli veest valja tombama. Ta ei mérganud, et kass
oli Uhe kala ndpanud. L&puks oli kass vaga rahul, et sai nii head kala stilia, ja poiss oli
onnelik, sest sai oma palli tagasi.

Ja see ongi selle loo 16pp.”

Parast seda, kui oled 6elnud ,Ja see ongi selle loo 16pp*, esita lapsele loo mdistmist
kontrollivad kiisimused.



A. Loo Ulesehitus; B.

Jutustamise punktitabel: ,,Kass”

Esimene osa: Loomine

Ulesehituse komplekssus; C. Tegelaste sisemisi seisundeid ja

reaktsioone tahistavad s6nad (IST)

A. Loo llesehitus

Oigete vastuste naited? Punktid
Al. Aeg ja/vBi koht, nt oli kunagi / Gihel paeval / kauaaega |0 1 2
Alguspunkt | tagasi... jarve aares / jarve kaldal / jde kaldal / vee
dares / kaldal / aasal ...
Osa 1: Kass (Tegelased: kass ja liblikas)
A2. IST Kkui Kass oli manguhimuline / uudishimulik 0 1
algus- Kass nagi liblikat
sundmus
A3. Kass tahtis liblika kinni pttda / liblikat taga ajada / 0 1
Eesmark liblikaga méangida o
(selleks) et + VERB (katte saada, kinni putda,
mangida)
A4. Kass huppas liblika poole / tles 0 1
Katse Kass ajas liblikat taga / hakkas liblikat taga ajama
Kass puidis + VERB (kétte saada / kinni puida /
haarata / piida)
Ab5. Kass kukkus pddsasse / ei saanud liblikat katte / ei 0 1
Tulemus oI_nu_d kallalt kiire _ _
Liblikas pdgenes / lendas minema / paases ara / oli
vaga Kiire
AB. IST Kkui Kass oli pettunud/tige/kurb 0 1
reaktsioon | Liblikas oli 6nnelik/r6dmus
Osa 2: Poiss (Osa tegelane: poiss)
AT. IST Kkui Poiss oli kurb/dnnetu/mures oma palli parast 0 1
algus- Poiss nagi, et ta pall on vees
sundmus
A8. Eesmark Poiss otsustas/tahtis oma palli tagasi saada 0 1
(selleks) et + VERB (saada)
A9. Katse Poliss tdmbas / tbmbab / plldis tommata palli veest 0 1
vélja
A10. Poiss sai oma palli tagasi / jalle tagasi 0 1
Tulemus o
Pall oli pd&stetud
Al1l. IST Kkui Poiss oli r6dmus/dnnelik/rahul, kui sai oma palli katte/ | 0 1
reaktsioon | et oma palli katte sai
Osa 3: Kass (Osa tegelane: kass)
Al2. IST kui Kass oli naljane/uudishimulik / tahtis kala saada 0 1
algus- Kass méarkas/nagi kala
sundmus
A13. Kass tahtis / otsustas saada / ndpata / stitia / 0 1
Eesmark varastada kala

(selleks) et + VERB (sila, saada)

2

Kahtluse korral vdi siis, kui vastust ei ole punktitabelis, vaata lisa juhendist.
Null punkti saab vale vastuse eest v8i vastamata jatmise eest, ihe punkti Gihe 8ige vastuse eest, kaks
punkti siis, kui laps viitab nii ajale kui ka kohale.
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AlA4.

Kass véttis/ndppas/varastas kala

Kass votab/tdtmbab/haarab kala (korvist) / upitab end
kala jarele

Kass piudis + VERB (saada, votta)

Katse

A15. Tulemus Kass sOi kala ara / sai kala katte 0 1
A16. IST Kkui Kass oli rahul / r6dmus / 6nnelik / kassil oliheameel/ | 0 1
reaktsioon | ei olnud (enam) naljane
ALT. Loo Ulesehituse eest saadavad punktid véimalikust 17st:
B. Ulesehituse komplekssus
Uksikute Eesmargi ja katse / _—
. .t o Eesmargi-katse-
Katse ja tulemuse eesmarkide arv eesmargi ja S
e . . e tulemuse jarjestuste
jarjestuste arv (ilma katsete ja | tulemuse jarjestuste arv
tulemusteta) arv
Bl. B2. B3. B4.

C. Tegelase sisemisi seisundeid ja reaktsioone tahistavad sonad (IST)

Cl.

IST-de hulk arvutatuna sénedes. IST-deks loetakse:

tajuverbid, nt ndgema, kuulma, tundma, I6hnama;

fausilist olekut markivad verbid, nt janune, naljane, vasinud, kurb, haiget
saanud,;

teadvusele viitavad sGnad nt elus, arkvel, magav;

emotsioonisdnad nt 6nnetu, 6nnelik, r6dmus, vihane, mures, pettunud,
hirmul, hirmunud, uhke, vapper, kindel, rahul, dllatunud;

mentaalseid protsesse markivad verbid nt tahtma, motlema, teadma,
unustama, otsustama, uskuma, imestama, plaanima;

kdnelemist tédhistavad verbid nt Gtlema, httidma, karjuma, hoiatama,
kisima.




Osa ll: Mdistmine

Oigete vastuste
naited

Valede vastuste
naited

Punktid

Kas sulle meeldis see lugu?

sobiva selgituse, pane
seletuse eest punktid kirja
kisimuse D6 juurde ning
jatka kiisimusega D7)

0 Soojenduskisimused, nende eest punkte ei panda
Miks kass liblika Tahtis liblikat katte Laks ara / jooksis / 01
poole/suunas huppas? saada / kinni puuda / tahtis hupata / kassid
(osuta piltidele 1-2) taga ajada / liblikaga ikka huppavad /

D1. ) mangida jooksevad
(Osa 1: Eesmark) Tahtis liblikat

(Selleks) et + VERB
(saada katte) liblikas
Mida kass tundis? (osuta Ta oli R&6mus/dnnelik 0 1
D2 pildile 3) vihane/pettunud/solvun
' ) _ ud / tundis end halvasti
(IST kui reaktsioon) / ei tundnud end hasti
(Kusi see kusimus ainult siis, | Ta ei saanud liblikat Kohatu v0i ebasobiv |0 1
kui laps annab eelmisele | katte / kukkus pddsasse| vastus
kisimusele sobiva vastuse, | Ta sai haiget, kui
kuid ei selgitanud oma | p68sasse kukkus
vastust. Kui laps annab | Liblikas lendas minema
seletuse juba kisimuses D2, | / p6genes ara / sai
D3. pane punktid kirja kiisimuse | minema
D3 juurde ja jatka
kisimusega D4)
Miks sinu arvates oli kass
vihane/solvunud/pettunud /
tundis end halvasti jne?®
Miks hoidis poiss dngeritva | Ta tahtis/tahab (oma) | Et vees mangida 0 1
vees? palli (tagasi) saada
(osuta pildile 5) Ta tahtis/tahab palli
D4. ) tagasi
(Osa 2: Eesmark) (Selleks) et + VERB
(saada/votta) oma pall
tagasi/valja
Mida poiss tunneb? Taon Taon 0 1
(osuta pildile 6) rodmus/dnnelik/rahul / | kurb/vihane/pahane /
D5. (IST kui reaktsioon) tunneb end héasti tunneb end halvasti
(Esita see kusimus ainult | (Sellepérast, et) ta sai | Ta naeratab / ta on 0 1
siis, kui laps vastas | oma 6hupalli niisugune / ta seisab
eelmisele kisimusele | katte/tagasi voi muu ebasobiv
oigesti, kuid ei selgitanud | Tal dnnestus pall + vastus
oma vastust. Kui laps andis | VERB (tagasi saada,
D6. juba eelmises kiisimuses | katte saada)

3

Kasuta sama IST-d, mida laps vastuses kiisimusele D2.




Miks poiss sinu arvates on
rodmus/Gnnelik/rahul jne?*

Miks nappas kass kala? Ta otsustas nii / tahtis | Tahtis kalaga 0
(osuta pildile 5) suila/varastada/napata | mangida
kala
(Osa 3: Eesmark) Kasutas juhust, kui
poiss ei vaadanud
D7. Ei saanud liblikat katte.
Kassidele meeldib kala
(Uldises tdhenduses)
Kalad on
head/maitsvad /
maitsevad hasti
Kujuta ette, et poiss méarkab | Ta on Ta on rddmus / 0
kassi. Mida poiss tunneb? tige/vihane/kuri/kurb / | dnnelik /rahul / tal on
D8. o _
(osuta pildile 6) Tal ei ole hea olla hea meel
(IST kui reaktsioon)
(Esita see kusimus ainult | Kass Ongeritv on maas vdi | 0
siis, kui laps vastas | s60b/sdi/vottis/votab moni muu ebasobiv
eelmisele kiisimusele | tema kala vastus
oigesti, kuid ei selgitanud | Poiss tahtis ise
oma vastust. Kui laps andis | seda/oma kala stitia
juba eelmises kiusimuses | See oli poisi kala
D9. sobiva selgituse, pane
seletuse eest punktid kirja
kisimuse D9 juurde ning
jatka kiisimusega D10)
Miks sinu arvates oli poiss
tige/vihane/kuri/kurb?°
Kas poiss ja kass voiksid Ei - viahemalt Uks sobiv | Jah / Ma ei tea / mdni | O
D10 sObraks saada? Miks? pdhjus (kass soi kala muu sobimatu vastus
' ara / varastas kala) voi
mani muu sobiv vastus
D11.

Mdistmisklsimuste punktid kokku véimalikust 10st:

4
5

Kasuta sama IST-d, mida laps vastuses kiisimusele D5.
Kasuta sama IST-d, mida laps vastuses kiisimusele D8.
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Protokoll ,,Koer*

Jutustamine / Umberjutustamine / N&idislugu

Lapse nimi:

Sunnikuupéaev:

Testimiskuupaev:

Lapse vanus testimise ajal (kuudes):

Lapse sugu:

Testija nimi:

Kokkupuude teise keelega (kuudes):

Lasteaeda mineku alguskuupéev:

Lasteaia nimi:

Enne kui testimist alustad, kontrolli, kas kdik Umbrikud on laual. Pane lindistustehnika
(nt diktofon) téokorda. Alusta lindistamist enne soojendusfaasi.

Soojendusfaas

Kusi naiteks: ,Kes su parim séber on?“, ,Mida sulle telerist vaadata meeldib?*, ,Kas
sulle meeldib lugusid jutustada?”, ,Kas sulle meeldib lugusid kuulata?“

Juhised

Juhised jutustamiseks

Istu lapse vastas. Utle lapsele: ,Vaata, siin on kolm {imbrikku. Igas timbrikus on ise lugu.
Vali neist Uks ja jutusta selle jargi mulle lugu.“ Voldi pildid nii lahti, et ainult laps néaeks
korraga koiki pilte. ,Kdigepealt vaata tervet lugu. Oled sa valmis?*

Voldi lahti esimesed kaks pilti. Utle lapsele: ,Niiiild ma tahan, et sina raégid selle loo.
Vaata neid pilte ja proovi jutustada nii hea lugu, nagu sa oskad.” Kui laps ei hakka kohe
jutustama, voib teda ergutada nii: ,Raagi mulle selle pildi kohta lugu” (osuta pildile). Kui
laps on kahe esimese pildi kohta loo ara raakinud, voldi lahti kaks jargmist pilti (tee seda
nii, et pildid 1-4 oleksid nadhtavad). Korda seda, kuni oled jdudnud loo I6ppu. Kui laps
jaéb loo keskel vait, void oelda: ,Midagi veel?”, ,Jutusta edasi”, ,Raégi mulle veel”, ,Mis
seal loos veel oli?” Kui laps jaab vait ega anna marku, kas ta on I6petanud vdi ei, Utle:
,Utle mulle, kui sa oled I6petanud”. Kui laps on I6petanud, kiida teda ning esita mdistmist
kontrollivad kiisimused.

Umberjutustamise juhised

Istu lapse vastas. Utle lapsele: ,Vaata, siin on kolm timbrikku. Igas timbrikus on ise lugu.
Vali neist Uks ja ma jutustan sulle nende jéargi tihe loo.” Voldi pildid nii lahti, et ainult laps
naeks korraga kdiki pilte. ,Kdigepealt vaata tervet lugu. Oled sa valmis? Ma jutustan sulle
selle loo ja siis saad sina selle mulle uuesti jutustada.”

Voldi lahti kaks esimest pilti. ,Lugu algab siit (osuta esimesele pildile). Uhel paeval nagi
manguhimuline koer wGht halli hiirt puu all istumas. Ta hippas hiire poole, sest tahtis teda
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kinni puadda. Samal ajal tuli tks r66mus poiss poest, tal oli kott tlhes ja dhupall teises
kaes. Ta vaatas, kuidas koer hiirt taga ajab.

Voldi lahti kolmas ja neljas pilt (tee seda nii, et pildid 1-4 oleksid nahtavad).

Hiir jooksis kiiresti ara ja koer pdrkas vastu puud. Ta sai haiget ja oli vaga vihane. Poiss
oli nii ehmunud, et dhupall 1aks tal kdes lahti. Kui ta nagi, et ta dhupall lendab puu otsa,
haddis ta: ,0Oh ei, mu éhupall lendab minemal!”. Ta oli kurb ja tahtis oma 6hupalli tagasi
saada. Samal ajal mérkas koer poisi kotti ja métles: ,Ma tahan sealt (ihe vorsti ndpata.”

Voldi lahti viies ja kuues pilt (tee seda nii, et kdik pildid oleksid korraga lapsele ndhtavad).

Samal ajal hakkas poiss oma 6hupalli puu otsast alla tirima. Ta ei marganud, et koer oli
Uhe vorsti napanud. Ldpuks oli koer vaga rahul, et sai nii head vorsti stiia, ja poiss oli
onnelik, sest sai oma palli tagasi.

Ja see ongi selle loo 16pp.”

Voldi pildid lahti nii, et laps ndeks korraga ainult kaht esimest pilti. Utle lapsele: ,Nuiid ma
tahan, et sina raagid selle loo. Vaata neid pilte ja proovi jutustada nii hea lugu, nagu sa
oskad.” Kui laps ei hakka kohe jutustama, voib teda ergutada nii: ,Raagi mulle selle pildi
kohta lugu” (osuta pildile). Kui laps on kahe esimese pildi kohta loo ara raakinud, voldi
lahti kaks jargmist pilt (tee seda nii, et pildid 1-4 oleksid nahtavad). Korda seda, kuni oled
jdudnud loo I8ppu. Kui laps jaédb loo keskel vait, void Oelda: ,Midagi veel?”, “Jutusta
edasi”, ,Rééagi mulle veel”, ,Mis seal loos veel oli?” Kui laps jaéb vait ega anna marku,
kas ta on I6petanud véi ei, utle: ,Utle mulle, kui sa oled I6petanud”.

Kui laps on |dpetanud, kiida teda ning esita mdistmist kontrollivad kiisimused.

Naidisloo juhised

Istu lapse vastas. Utle lapsele: ,Vaata, siin on kolm timbrikku. Igas timbrikus on ise lugu.
Vali neist Uks ja ma jutustan sulle nende jéargi the loo.” Voldi pildid nii lahti, et ainult laps
naeks korraga kdiki pilte. ,Kbigepealt vaata tervet lugu. Oled sa valmis? Ma jutustan sulle
selle loo ja siis kusin su kaest selle kohta méned kisimused. “

Voldi lahti kaks esimest pilti. ,Lugu algab siit (osuta esimesele pildile). Uhel paeval nagi
manguhimuline koer Ght halli hiirt puu all istumas. Ta hippas hiire poole, sest tahtis teda
kinni puidda. Samal ajal tuli tiks r66mus poiss poest, tal oli kott Ghes ja dhupall teises
kées. Ta vaatas, kuidas koer hiirt taga ajab.

Voldi lahti kolmas ja neljas pilt (tee seda nii, et pildid 1-4 oleksid nahtavad).

Hiir jooksis kiiresti ara ja koer pdrkas vastu puud. Ta sai haiget ja oli vaga vihane. Poiss
oli nii ehmunud, et dhupall laks tal kaes lahti. Kui ta nagi, et ta 6hupall lendab puu otsa,
haddis ta: ,Oh ei, mu éhupall lendab minema!”. Ta oli kurb ja tahtis oma 6hupalli tagasi
saada. Samal ajal méarkas koer poisi kotti ja métles: ,Ma tahan sealt (ihe vorsti ndpata.”

Voldi lahti viies ja kuues pilt (tee seda nii, et kdik pildid oleksid korraga lapsele ndhtavad).

Samal ajal hakkas poiss oma 6hupalli puu otsast alla tirima. Ta ei marganud, et koer oli
Uhe vorsti napanud. Ldpuks oli koer vaga rahul, et sai nii head vorsti stiia, ja poiss oli
onnelik, sest sai oma palli tagasi.

Ja see ongi selle loo I6pp.”

Parast seda, kui oled 6elnud ,Ja see ongi selle loo 16pp*, esita lapsele loo mdistmist
kontrollivad kiisimused.
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Jutustamise punktitabel: ,,Koer”

Esimene osa: Loomine

A. Loo ulesehitus; B. Ulesehituse komplekssus; C. Tegelaste sisemisi seisundeid ja

reaktsioone tahistavad s6nad (IST)

A. Loo iUlesehitus

Oigete vastuste naited® Punktid
Al. Aeg ja/vdi koht, nt oli kunagi / thel paeval / kaua 01 2f
Alguspunkt aega tagasi S ~ . 3}
metsas/pargis/aasal/pdllul/puu juures/puu lahedal/
tee 4ares
Osa 1: Koer (Osa tegelased: koer ja hiir)
A2. IST Kkui Koer oli manguhimuline / uudishimulik 0 1
algus- Koer nagi hiirt
sundmus
A3. Koer tahtis hiire kinni piida / katte saada / hiirttaga | 0 1
Eesmark ajada / hirega mangida
(Selleks) et + VERB (kinni puida, katte saada,
mangida)
A4. Koer hippas tles / hiire poole 0 1
Katse Koer hakkas hiirt taga ajama / ajas hiirt taga
Koer puudis + VERB (katte saada, kinni putda, Kinni
haarata, kinni votta)
Ab. Koer pdrkas vastu puud / I6i oma pea vastu puud 0 1
ara / ei saanud hiirt katte / ei olnud kullalt kiire
Tulemus o - ) . ~ -
Hiir jooksis ara / jooksis puu taha / pdgenes / oli liiga
kiire
AB. IST Kkui Koer oli pettunud /vihane /solvunud 0 1
reaktsioon | Hiir oli 8nnelik/r6dmus/ tundis kergendust
Osa 2: Poiss (Osa tegelane: poiss)
A7. IST kui Poiss oli oma dhupalli parast kurb/6nnetu/mures 0 1
algus- Poiss nagi 6hupalli puu otsas
siindmus
A8. Eesmark Poiss otsustas/tahtis oma 6hupalli tagasi saada 1
(Selleks) et + VERB (saada) tagasi
A9. K Poiss tdmbas/tdmbab / putdis/putab tdmmata palli 1
atse . . o
puu otsast alla / hiippas/hippab pallile jarele
A10. T Poiss sai oma dhupalli tagasi / jalle katte 0 1
ulemus ~ : o
Ohupall oli/on paéastetud
Al1l. IST Kkui Poiss oli r6dmus/dnnelik/rahul, kui sai oma dhupalli 0 1
reaktsioon | katte/tagasi
Osa 3: Koer (osa tegelane: koer)
Al2. IST Kkui Koer nagi /markas (kotis) vorste 0 1
algus- Koer oli naljane / uudishimulik / tahtis vorsti saada
suindmus
Al3. N Koer tahtis/otsustas saada/napata/stitia/varastada 0 1
Eesmark

vorsti

7

Kahtluse korral vdi siis, kui vastust ei ole punktitabelis, vaata lisa juhendist.
Null punkti saab vale vastuse eest v8i vastamata jatmise eest, ithe punkti Gihe 8ige vastuse eest, kaks
punkti siis, kui laps viitab nii ajale kui ka kohale.
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(Selleks) et + VERB (siula, saada)
Al4. Koer nappab/néappas/varastab/varastas vorsti 0 1
Katse Koer votab/vottis tdmbab/tdmbas vorsti (kotist vélja)
Koer puuab + VERB (saada, votta)
A15. Tulemus Koer sbi vorstid ara / sai vorstid katte 0 1
Al6. IST kui Koer oli rahul / rddmus / koeral oli hea meel / el 0 1
reaktsioon | olnud néljane (enam)
Alr. Loo Ulesehituse eest saadavad punktid vBimalikust 17st:

B. Ulesehituse komplekssus

Uksikute

Eesmaérgi ja katse /

Eesmargi-katse-

Katse ja tulemuse eesmarkide arv eesmargi ja S
e . . e tulemuse jarjestuste
jarjestuste arv (ilma katsete ja | tulemuse jarjestuste arv
tulemusteta) arv
B1l. B2. B3. B4.

C. Tegelase sisemisi seisundeid ja reaktsioone tahistavad sdnad (IST)

C1. | IST-de hulk arvutatuna sonedes. IST-deks loetakse:

saanud;

kiisima.

tajuverbid, nt ndgema, kuulma, tundma, I6hnama;
fausilist olekut markivad verbid, nt janune, naljane, vasinud, kurb, haiget

teadvusele viitavad sGnad nt elus, arkvel, magav;
emotsioonisdnad nt 6nnetu, 6nnelik, r6dmus, vihane, mures, pettunud,
hirmul, hirmunud, uhke, vapper, kindel, rahul, dllatunud;
mentaalseid protsesse markivad verbid nt tahtma, motlema, teadma,
unustama, otsustama, uskuma, imestama, plaanima;
kdnelemist tédhistavad verbid nt Gtlema, hiiidma, karjuma, hoiatama,
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Osa ll: Mdistmine

Oigete vastuste néaited

Valede vastuste
naited

Punktid

Kas sulle meeldis see

0 lugu? Soojenduskisimused, nende eest punkte ei panda
Miks koer hiire Tahab hiire kéatte saada / Laks &ra/ jooksis / 01
poole/suunas hiippas? kinni putda / hiirt taga tahtis hupata

D1 (osuta piltidele 1-2) ajada / hiirega méangida Koerad hippavad
' ) Tahab hiirt alati
(Osa 1: Eesmark) (Selleks) et hiirt + VERB
(katte saada)
Mida koer tundis? Ta oli R606mus/Onnelik/ta | 0 1
o vihane/pettunud/solvunud / | tundis end hasti
D2. | (osuta pildile 3) tundis end halvasti / tal oli
(IST kui reaktsioon) \églsut? / ta el tundnud end
(Kasi kisimus D3 ainult | (Selleparast) et ta ei Kohatu v0i ebasobiv | 0 1
siis, kui laps annab | saanud hiirt katte / 16i oma | vastus
eelmisele kiisimusele | pea ara / porkas vastu
sobiva vastuse, aga ei | puud.
selgita seda. Kui laps | Sa saad haiget, kui vastu
annab seletuse juba | puud porkad / puuga
kisimuses D2, pane | kokku pdrkad
punktid kirja kiisimusse
D3. D3 ja jatka D4-ga) | Hiir paases ara / sai
plehku / pdgenes
Miks sinu arvates koer
oli
vihane/solvunud/pettu-
nud / tundis end halvasti
jne?®
Miks poiss end Ta tahtis/tahab oma Et puu otsa ronida 0 1
Ulespoole upitas / ohupalli (tagasi) saada /
hippas? (osuta pildile 5) | sest ta 6hupall oli puu otsa
D4, ) lainud
(Osa 2: Eesmark) (Selleks) et + VERB
(saada, votta) 6hupall
(katte/alla)
Mida poiss tunneb? Taon Taon 0 1
D5 (osuta pildile 6) rodmus/onnelik/rahul / kurb/vihane/pahane
" | (IST kui reaktsioon) tunneb end hasti / tunneb end
halvasti
(Esita see kusimus | (Selleparast) et ta sai oma | Sellepérast, et ta 0 1
ainult siis, kui laps | 6hupalli katte/tagasi naeratab / ta on
vastas eelmisele | Tal dnnestus Shupall + niisugune / ta seisab
D6 kisimusele Gigesti, kuid | VERB (katte saada, tagasi | vbi muu ebasobiv

ei selgitanud oma
vastust. Kui laps andis
juba eelmises
kisimuses sobiva

saada)

vastus

8

Kasuta sama IST-d, mida laps vastuses kiisimusele D2.
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selgituse, pane seletuse
eest punktid kirja
kisimuse D6 juurde ning
jatka kisimusega D7)

Miks poiss sinu arvates
on rodmus/onnelik/rahul
jne?°

D7.

Miks néppas koer
vorsti?

(osuta pildile 5)
(Osa 3: Eesmark)

Ta otsustas nii / tahtis
slila/varastada/napata
Kasutas seda ara, et poiss
el vaadanud

Ei saanud hiirt katte
Koertele meeldivad vorstid
(Uldises tahenduses)
Vorstid on maitsvad/head

Tahtis kotiga
mangida

D8.

Kujuta ette, et poiss
markab koera. Mida
poiss tunneb? (osuta
pildile 6)

(IST Kui reaktsioon)

Ta on tige/vihane/kuri/kurb
/ ei tunne end hasti

Ta on r6dmus/
onnelik/rahul / tal on
hea meel

D9.

(Esita see kusimus
ainult siis, kui laps
vastas eelmisele
kusimusele 6Gigesti, kuid
ei selgitanud oma
vastust. Kui laps andis
juba eelmises
kiisimuses sobiva
selgituse, pane seletuse
eest punktid kirja
kisimuse D9 juurde ning
jatka kiisimusega D10)

Miks sinu arvates oli
poiss tige /vihane /kuri
/kurb?10

(Selleparast et) koer
vottis/votab
varastas/varastab /
nappas/nappab / s6i/s66b
tema vorste

Poiss tahtis vorstid ise ara
sttia

Need olid poisi vorstid

Sobimatu vastus

D10.

Kas poiss ja koer vbiksid
sObraks saada? Miks?

Ei - anna vahemalt Uks
sobiv vastus (koer soi
vorstid ara / nadppas
Ivarastas vorsti) voi moni
muu sobiv vastus

Jah / Maeitea/
moni muu sobimatu
vastus

D11.

Moistmiskisimuste punktid kokku vdimalikust 10st:

9

Kasuta sama IST-d, mida laps vastuses kiisimusele D5.

10 Kasuta sama IST-d, mida laps vastuses kiisimusele D8.
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Protokoll ,,Linnupojad”

Jutustamine / Umberjutustamine / N&idislugu

Lapse nimi:

Sunnikuupéaev:

Testimiskuupaev:

Lapse vanus testimise ajal (kuudes):

Lapse sugu:

Testija nimi:

Kokkupuude teise keelega (kuudes):

Lasteaeda mineku alguskuupéev:

Lasteaia nimi:

Enne kui testimist alustad, kontrolli, kas k6ik tmbrikud on laual. Pane lindistusaparaat
(nt diktofon) téokorda. Alusta lindistamist enne soojendusfaasi.

Soojendusfaas

Klsi naiteks: ,Kes su parim séber on?“, ,Mida sulle telerist vaadata meeldib?*, ,Kas
sulle meeldib lugusid jutustada?”, ,Kas sulle meeldib lugusid kuulata?”.

Juhised

Juhised jutustamiseks

Istu lapse vastas. Utle lapsele: ,Vaata, siin on kolm {imbrikku. Igas timbrikus on ise lugu.
Vali neist Uks ja jutusta selle jargi mulle lugu.“ Voldi pildid nii lahti, et ainult laps néaeks
korraga koiki pilte. ,Kdigepealt vaata tervet lugu. Oled sa valmis?*

Voldi lahti esimesed kaks pilti. Utle lapsele: ,Niiiild ma tahan, et sina raégid selle loo.
Vaata neid pilte ja proovi jutustada nii hea lugu, nagu sa oskad.” Kui laps ei hakka kohe
jutustama, voib teda ergutada nii: ,Raagi mulle selle pildi kohta lugu” (osuta pildile). Kui
laps on kahe esimese pildi kohta loo ara raakinud, voldi lahti kaks jargmist pilti (tee seda
nii, et pildid 1-4 oleksid nadhtavad). Korda seda, kuni oled jdudnud loo I6ppu. Kui laps
jaéb loo keskel vait, void oelda: ,Midagi veel?”, ,Jutusta edasi”, ,Raégi mulle veel”, ,Mis
seal loos veel oli?” Kui laps jaab vait ega anna marku, kas ta on I6petanud vdi ei, Utle:
,Utle mulle, kui sa oled I6petanud”. Kui laps on I6petanud, kiida teda ning esita mdistmist
kontrollivad kiisimused.

Umberjutustamise juhised

Istu lapse vastas. Utle lapsele: ,Vaata, siin on kolm timbrikku. Igas timbrikus on ise lugu.
Vali neist Uks ja ma jutustan sulle nende jéargi tihe loo.” Voldi pildid nii lahti, et ainult laps
naeks korraga koiki pilte. ,Kdigepealt vaata tervet lugu. Oled sa valmis? Ma jutustan sulle
selle loo ja siis saad sina selle mulle uuesti jutustada.”
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Voldi lahti kaks esimest pilti. ,Lugu algab siit (osuta esimesele pildile). Uhel paeval nagi
emalind, et ta pojad on néljased. Ta lendas ara, sest ta tahtis neile stiia leida. Uks néljane
kass nagi, et emalind lendas &ra, ja naugus: ,Mmm, tore, keda ma siin pesas nden?’.

Voldi lahti kolmas ja neljas pilt (tee seda nii, et pildid 1-4 oleksid n&htavad). Emalind tuli
tagasi Uhe suure ussikesega poegade jaoks, kassi ta aga ei ndinud. Ta oli dnnelik selle
mabhlase ussikese ile, mis ta oma poegadele t6i. Samal ajal hakkas del kass puu otsa
ronima, sest ta tahtis linnupoega katte saada. Ta krahmas pesast tihe linnupoja. Uks
vapper koer, kes parasjagu mooda laks, nagi, et linde ahvardab suur oht. Ta otsustas
kassi peatada ja linnud paasta.

Voldi lahti viies ja kuues pilt (tee seda nii, et kdik pildid oleksid korraga lapsele ndhtavad).
Ta Utles kassile: ,Jéta linnupojad rahule”. Ja siis haaras ta kassi sabast ning tbmbas ta
alla. Kass lasi linnupoja lahti ja koer ajas ta @ra. Koer oli vaga rddmus, et ta sai linnupojad
ara paasta, aga kass oli ikka naljane.

Ja see ongi selle loo I6pp.”

Voldi pildid lahti nii, et laps néeks korraga ainult kaht esimest pilti. Utle lapsele: ,Niiid ma
tahan, et sina raagid selle loo. Vaata neid pilte ja proovi jutustada nii hea lugu, nagu sa
oskad.” Kui laps ei hakka kohe jutustama, vOib teda ergutada nii: ,Raagi mulle selle pildi
kohta lugu” (osuta pildile). Kui laps on kahe esimese pildi kohta loo ara raakinud, voldi
lahti kaks jargmist pilti (tee seda nii, et pildid 1-4 oleksid nahtavad). Korda seda, kuni
oled jdudnud loo I6ppu. Kui laps jaéb loo keskel vait, void delda: ,Midagi veel?”, ,Jutusta
edasi”, ,Rééagi mulle veel”, ,Mis seal loos veel oli?” Kui laps jaéb vait ega anna marku,
kas ta on I6petanud vdi ei, tle: ,Utle mulle, kui sa oled I6petanud”.

Kui laps on |dpetanud, kiida teda ning esita mdistmist kontrollivad kiisimused.

Naidisloo juhised

Istu lapse vastas. Utle lapsele: ,Vaata, siin on kolm timbrikku. Igas timbrikus on ise lugu.
Vali neist Uks ja ma jutustan sulle nende jéargi the loo.” Voldi pildid nii lahti, et ainult laps
naeks korraga kdiki pilte. ,Kbigepealt vaata tervet lugu. Oled sa valmis? Ma jutustan sulle
selle loo ja siis kusin su kaest selle kohta méned kisimused. “

Voldi lahti kaks esimest pilti. ,Lugu algab siit (osuta esimesele pildile). Uhel paeval nagi
emalind, et ta pojad on naljased. Ta lendas ara, sest ta tahtis neile stiia leida. Uks néljane
kass nagi, et emalind lendas &ra, ja naugus: ,Mmm, tore, keda ma siin pesas nden?’.

Voldi lahti kolmas ja neljas pilt (tee seda nii, et pildid 1-4 oleksid nahtavad). Emalind tuli
tagasi Uhe suure ussikesega poegade jaoks, kassi ta aga ei nainud. Ta oli dnnelik selle
mahlase ussikese Ule, mis ta oma poegadele tdi. Samal ajal hakkas del kass puu otsa
ronima, sest ta tahtis linnupoega kéatte saada. Ta krahmas pesast ihe linnupoja. Uks
vapper koer, kes parasjagu mooda laks, nagi, et linde dhvardab suur oht. Ta otsustas
kassi peatada ja linnud paéasta.

Voldi lahti viies ja kuues pilt (tee seda nii, et kdik pildid oleksid korraga lapsele ndhtavad).
Ta utles kassile: ,Jéta linnupojad rahule”. Ja siis haaras ta kassi sabast ning tbmbas ta
alla. Kass lasi linnupoja lahti ja koer ajas ta ara. Koer oli vaga r66mus, et ta sai linnupojad
ara paasta, aga kass oli ikka néljane.

Ja see ongi selle loo I6pp.”

Parast seda, kui oled 6elnud ,Ja see ongi selle loo 16pp* esita lapsele loo mdistmist
kontrollivad kiisimused.
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Jutustamise punktitabel: ,,Linnupojad”

Osa l: Loomine

A. Loo ulesehitus; B. Ulesehituse komplekssus; C. Tegelaste sisemisi seisundeid ja

reaktsioone tahistavad s6nad (IST)

A. Loo ulesehitus

Oigete vastuste naited!! Punktid
Aeg ja/vdi koht, nt oli kunagi / Uhel paeval / kaua aega 01 2%
Al. | Alguspunkt |tagasi...
metsas/aasal/aias/pdllul/linnupesas / puu otsas
Osa 1: Emalind / Lind (Osa tegelased: emalind ja linnupojad)
IST Kui Linnupojao[ qlid naljased / tahtsid stitia / nutsid toidu 0 1
A2 algus- péras_t/ kl'J_SlSld sta _ _ _ _ _
' siindmus Emalind/lind, vanem jne n&gi, et linnupojad on naljased
/ tahavad suia
Emalind tahtis oma linnupoegi séota / 0 1
A3. Eesmark | puldda/tuua/saada/leida poegadele stita/ussikesi
(Selleks et) + VERB (saada sutia)
Emalind lendas ara / laks &ra / otsis stitia / oli stitia 0 1
A4, Katse toomas
Emalind proovis + VERB (saada siiia)
Emalind tuli toiduga tagasi /lendas tagasi / tuli 0 1
A5. Tulemus | toidu/ussikesega tagasi / toitis linnupoegi
Linnupojad said toitu/ussikese
IST Kui E.malind_oli c”)n.nelik/rahullrc”)émus . 0 1
A6. reaktsioon Linnupojad olid 6nnelikud/rahul/r66msad / nad ei olnud
naljased enam
Osa 2: Kass (osa tegelased: kass ja linnupoeg/linnupojad)
IST kui Kas_s nagi Iinnuema ara lendamas / et linnupojad jaid 0 1
A7 algus- uksi / et.se_lall on toitu . .
stindmus Kass_oll naljane / kas_S| suu_Jook5|s vett
Kassil oli kange isu linnupojad ara stitia
Kass tahtis linnupojad ara sitida / katte saada / maha | 0 1
A8. Eesmark murda - . N
(Selleks et) + VERB (slUitia, putda, maha murda, katte
saada)
Kass ronis puu otsa 0 1
AQ Katse Kass proovis puu otsa ronida / linnupoegi kéatte saada
' Kass ronis/hiippas (puu otsa)
Kass krahmas linnupoja / sai linnupoja kéatte 0 1
A10. Tulemus Kass peaaegu + VERB (puudis, sai katte)
IST kui Kass .0” ﬁnneli_k . . . o 01
Al1l. reaktsioon Lind/linnud oli/olid ehmunud/hirmul/nutsid / karjusid

valust

11 Kabhtluse korral vai siis, kui vastust ei ole punktitabelis, vaata lisa juhendist.
12 Null punkti saab vale vastuse eest v3i vastamata jatmise eest, (ihe punkti Uhe dige vastuse eest, kaks
punkti siis, kui laps viitab nii ajale kui ka kohale.
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Osa 3: Koer (osa tegelased: koer, kass ja linnupoeg/linnupojad)

IST kui
Al2. algus-
stindmus

Koer nagi, et lind on ohus / kass sai linnu katte / puadis
linnu kinni
Lind/linnud oli/olid ohus

A13. Eesmark

Koer otsustas/tahtis kassi peatada
Koer otsustas/tahtis lindu/lindusid aidata/kaitsta/paasta
(Selleks et) + VERB (peatada, paasta, aidata)

Al4. Katse

Koer tdmbasttiris/sikutas kassi alla

Koer hammustas/krahmas kassi saba

Koer proovis + VERB (tdmmata, tirida, saada alla)
Koer tdmbasttiris kassi alla / hammustas/riindas kassi /
krahmas kassi saba

A15. Tulemus

Koer ajas kassi minema/ara / ehmatas kassi
minema/ara
Kass lasi linnupoja lahti / linnupoeg lendas éra

Lind/linnud oli/olid paéstetud

Koer tundis kergendust / oli dnnelik / uhke (et ta sai 0 1
linnupoja paastetud / paastis linnupoja)

A16 IST Kkui Kass oli vihane/pettunud / tundis end halvasti, kurjana
" | reaktsioon | /hirmununa/valudes / kassi saba valutas
Lind/linnud oli/olid r6dmsad/6nnelikud/paastetud
Emalind oli rahul/6nnelik
Al7. Loo ilesehituse eest saadavad punktid vdimalikust 17st:

B. Ulesehituse komplekssus

Katse ja tulemuse
jarjestuste arv

Uksikute
eesmarkide arv
(ilma katsete ja

tulemusteta)

Eesmargi ja katse /
eesmargi ja tulemuse
jarjestuste arv

Eesmargi-katse-
tulemuse jarjestuste
arv

B1.

B2.

B3.

B4.

C. Tegelase sisemisi seisundeid ja reaktsioone tahistavad sdnad (IST)

C1.

saanud;

kusima.

IST-de hulk arvutatuna sbnedes. IST-deks loetakse:
tajuverbid, nt ndgema, kuulma, tundma, I6hnama,;
fadsilist olekut markivad verbid, nt janune, naljane, vasinud, kurb, haiget

teadvusele viitavad sdnad, nt elus, arkvel, magav;
emotsioonisdnad, nt kurb, 6nnetu, 6nnelik, r6dmus, vihane, mures, pettunud,
hirmul, hirmunud, uhke, vapper, kindel, rahul, Gllatunud;
mentaalseid protsesse markivad verbid, nt tahtma, mdétlema, teadma,
unustama, otsustama, uskuma, imestama, plaanima;
kdnelemist tahistavad verbid, nt Gtlema, hiiddma, karjuma, hoiatama,
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Osa ll: Mdistmine

Oigete vastuste néaited

Valede vastuste
naited

Punktid

Kas sulle meeldis see

0 lugu? Soojenduskisimused, nende eest punkte ei panda
Tahtis toitu hankida / 0 1
Miks emalind/linnuema ussikesi tuua Laks &ara / toole
ara lendas? (osuta linnupoegadele Laks isalinnule
D1. | piltidele 1-2) (Selleks et) + VERB (toita) | jarele
) | linnupoegi
(Osa 1.:. Eesmark/IST kui Pojad olid naljased Ol
algusstindmus hirmunud/kartis
Mida linnupojad tundsid? | Tundsid end halvasti / olid Hasti/Onnelikult/tl | 0 1
(osuta pildile 1) naljased latunult/tiksi / nad
D2 . ) Tahtsid stitia olid
| (IST kui algusstiindmus) hirmunud/ehmun
ud
(KUsi see kisimus ainult | Neil on nokad lahti / sest Nad on 6nnelikud | 0 1
siis, kui laps annab | nad kisivad stitla / laulavad
eelmisele kiisimusele | Karjuvad: “Me tahame .
sobiva vastuse, aga ilma | sliia/oleme naljased” Tahtsid emaga
seletuseta. Kui laps | Nende ema liks toitu tooma | ka@asa minna
apn_ab seletuse juba /_ema tu_Ii ussikesega"tagasi Kartsid kassi /
kisimuses D2, pane | Linnupojad on alati néljased .
T — A sest nad néagid
D3. punktid kirja kiisimusse | (Uldine tdahendus) Kassi
D3 ja jatka D4-ga) Tunnevad end
Miks sinu arvates halvasti / on
linnupojad end halvasti hirmunud, sest
tunnevad / naljased on ema lendab ara
jne?13
0 1
Miks kass ronib puu Tahab Et
otsa? (osuta pildile 3) linnupoega/linnupoegi katte | linnupoegadega
saada / maha murda / &ra mangida
(Osa 2: Eesmark) siiia /
Tahab linnupoegi (Selleks
et) + VERB (kétte saada,
D4. maha murda, suitia)

Ei suutnud vastu panna
linnupoegadele /kasutab &ra
juhust, kui linnuema on
ara/eemal

Kassidele meeldib linde
suida (tldine tahendus)

13 Kasuta sama IST-d, mida laps vastuses kiisimusele D2.
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Mida kass tunneb? (osuta
piltidele 5-6)

Ta on (ikka) naljane/
vihane/kurb/hirmunud /
tunneb valu/rumal/pettunud

Hasti/rodmsalt/
onnelikult/ tahab
joosta

Ds. (IST kui reaktsioon)
(Esita see kiisimus ainult | Ei saanud linnupoegi katte | Onnelikult/mangu
siis, kui laps vastas | Ebadnnestus liselt/hakkab
eelmisele kisimusele | Kardab koera lendama/ tundub
oigesti, kuid ei selgitanud nagu
oma vastust. Kui laps | Koer riindab/hammustab / koer tahab kassi
andis juba eelmises | ajab taga / tdmbab kassi ara siitia
kiisimuses sobiva | saba Ma ei tea
D6. selgituse, pane seletuse
eest punktid kirja | Kui vastus kisimusele D5
kusimuse D6 juurde ning | on halvasti/vihaselt, siis D6
jatka kisimusega D7.) | vastus v8ib olla ka: on
] ] endiselt naljane.
Miks sinu arvates tunneb
kass end
halvasti/naljaselt
/hirmunult jne?4
Miks tiris koer kassi Otsustas / tahtis Tahtis linnupojad
sabast? (osuta pildile 5) paasta/aidata/kaitsta linde ise ara suva /
) Otsustas/tahtis kassi tahtis kassi ara
(Osa 3: Eesmark) peatada/ teha nii, et kass siiia/ kassiga
laseks linnu lahti mangida
D7.
(Selleks et) + VERB Koerad vihkavad
(paasta, aidata, kaitsta) kasse / koertele
ei meelde kassid
Et lindu/linde ei s6ddaks, (tUldine tahendus)
murtaks maha, tehtaks liiga
Kujuta ette, et koer ndeb | On r6dmus/dnnelik / tal on Halvasti / ta on
linde. Mida ta tunneb? hea meel / ta tunneb vihane / kuri /
(osuta pildile 6) kergendust / ta tunneb suudi /rumalalt
D8. ) . uhkust / “Pean kassi katte
(IST kui reaktsioon) Tunneb end nagu kaitsja/ | saama”
kangelane
Meeldib kaitsta neid
(Esita see kusimus ainult | Peatas kassi/saab/sai kassi | Ta naeratab /
siis, kui laps vastas | katte koer naeb nii
eelmisele kiisimusele | Paastis/aitas linde valja, nagu ta ei
digesti, kuid ei selgitanud | N&eb, et linnud on oleks kassi katte
oma vastust. Kui laps | kaitstud/6nnelikud/terved saanud / tahab
D9. andis juba eelmises linnud ise ara
kisimuses sobiva | Nuud kass ei tule tagasi sula
selgituse, pane seletuse Vihane kassi
eest punktid kirja peale

kisimuse D9 juurde ning
jatka kiisimusega D10.)

14 Kasuta sama IST-d, mida laps vastuses kiisimusele D5.
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iks sinu arvates on koer
rodmus / dnnelik jne?®

D10.

Kes meeldib sinu arvates
emalinnule rohkem, kas
kass vOi koer? Miks?

Koer — Utle vahemalt tks
pdhjus (ta paastis linnud /
aitas linde/ aitas linnupoega
/ ajas kassi minema) / oli
lahke lindude vastu

Kass / ma ei tea
vOi moni teine
ebasobiv vastus

D11.

Moistmiskisimuste punktid kokku vdimalikust 10st:

15

Kasuta sama IST-d, mida laps vastuses kusimusele D8.
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Protokoll ,,Kitsetalled*

Jutustamine / Umberjutustamine / N&idislugu

Lapse nimi:

Sunnikuupéaev:

Testimiskuupaev:

Lapse vanus testimise ajal (kuudes):

Lapse sugu:

Testija nimi:

Kokkupuude teise keelega (kuudes):

Lasteaeda mineku alguskuupéev:

Lasteaia nimi:

Enne kui testimist alustad, kontrolli, kas kdik imbrikud on laual. Pane lindistustehnika
(nt diktofon) téokorda. Alusta lindistamist enne soojendusfaasi.

Soojendusfaas

KUsi naiteks: ,Kes su parim séber on?*, ,Mida sulle telekast vaadata meeldib?*, ,Kas
sulle meeldib lugusid jutustada?”vdi ,Kas sulle meeldib lugusid kuulata?”,

Juhised

Juhised jutustamiseks

Istu lapse vastas. Utle lapsele: ,Vaata, siin on kolm {imbrikku. Igas timbrikus on ise lugu.
Vali neist Uks ja jutusta selle jargi mulle lugu.“ Voldi pildid nii lahti, et ainult laps néaeks
korraga koiki pilte. ,Kdigepealt vaata tervet lugu. Oled sa valmis?*

Voldi lahti esimesed kaks pilti. Utle lapsele: ,Niiiild ma tahan, et sina raégid selle loo.
Vaata neid pilte ja proovi jutustada nii hea lugu, nagu sa oskad.” Kui laps ei hakka kohe
jutustama, voib teda ergutada nii: ,Raagi mulle selle pildi kohta lugu” (osuta pildile). Kui
laps on kahe esimese pildi kohta loo ara raakinud, voldi lahti kaks jargmist pilti (tee seda
nii, et pildid 1-4 oleksid nadhtavad). Korda seda, kuni oled jdudnud loo I6ppu. Kui laps
jaéb loo keskel vait, void oelda: ,Midagi veel?”, ,Jutusta edasi”, ,Raégi mulle veel”, ,Mis
seal loos veel oli?” Kui laps jaab vait ega anna marku, kas ta on I6petanud vdi ei, Utle:
,Utle mulle, kui sa oled I6petanud”. Kui laps on I6petanud, kiida teda ning esita mdistmist
kontrollivad kiisimused.

Umberjutustamise juhised

Istu lapse vastas. Utle lapsele: ,Vaata, siin on kolm timbrikku. Igas timbrikus on ise lugu.
Vali neist Uks ja ma jutustan sulle nende jéargi tihe loo.” Voldi pildid nii lahti, et ainult laps
naeks korraga kdiki pilte. ,Kdigepealt vaata tervet lugu. Oled sa valmis? Ma jutustan sulle
selle loo ja siis saad sina selle mulle uuesti jutustada.”

Voldi lahti kaks esimest pilti. ,Lugu algab siit (osuta esimesele pildile). Oli kord Uks
kitseema, kes nagi uhel pédeval, et tema tall on vette kukkunud ja on sellest vaga
ehmunud. Kitseema hiippas vette, sest ta tahtis oma talle paasta. Uks naljane rebane
nagi, et kitseema on vees, ja urises: ,Mmm, tore, keda ma siin rohu peal naen?”.
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Voldi lahti kolmas ja neljas pilt (tee seda nii, et pildid 1-4 oleksid nahtavad).
Kitseema lukkas kitsetalle veest valja, aga ta ei ndinud rebast. Ta oli rd6dmus, et ta talleke
ei uppunud. Samal ajal hiippas 6el rebane kitsetalle poole, sest ta tahtis selle kinni plida.
Ta haaras kitsetallest kinni. Uks vapper lind, kes parasjagu moodda lendas, nagi, et
kitsetall on ohus. Ta otsustas rebase peatada ja Kkitsetalle péaasta.
Voldi lahti viies ja kuues pilt (tee seda nii, et kbik pildid oleksid korraga lapsele nahtavad).
Lind Utles rebasele: ,Jéata kitsetall rahule”. Siis lendas ta allapoole ja hammustas rebast
sabast. Rebane laskis kitsetalle lahti ja lind ajas rebase minema. Lind oli vaga 6nnelik, et
ta suutis kitsetalle paasta, rebane oli aga ikka naljane.

Ja see ongi selle loo 16pp.”

Voldi pildid lahti nii, et laps néeks korraga ainult kaht esimest pilti. Utle lapsele: ,Nuiiid ma
tahan, et sina raagid selle loo. Vaata neid pilte ja proovi jutustada nii hea lugu, nagu sa
oskad.“ Kui laps ei hakka kohe jutustama, vOib teda ergutada nii: ,Raagi mulle selle pildi
kohta lugu” (osuta pildile). Kui laps on kahe esimese pildi kohta loo &ra raakinud, voldi
lahti kaks jargmist pilti (tee seda nii, et pildid 1-4 oleksid nahtavad). Korda seda, kuni
oled jdudnud loo I6ppu. Kui laps jaéb loo keskel vait, void delda: ,Midagi veel?”, ,Jutusta
edasi”, ,Raagi mulle veel”, ,Mis seal loos veel oli?” Kui laps jaéb vait ega anna marku,
kas ta on I6petanud vdi ei, utle: ,Utle mulle, kui sa oled I6petanud”.

Kui laps on |dpetanud, kiida teda ning esita mdistmist kontrollivad kiisimused.

Naidisloo juhised

Istu lapse vastas. Utle lapsele: ,Vaata, siin on kolm timbrikku. Igas timbrikus on ise lugu.
Vali neist ks ja ma jutustan sulle nende jéargi the loo.” Voldi pildid nii lahti, et ainult laps
naeks korraga koiki pilte. ,Kbigepealt vaata tervet lugu. Oled sa valmis? Ma jutustan sulle
selle loo ja siis kusin su kaest selle kohta méned kisimused. “

Voldi lahti kaks esimest pilti. ,Lugu algab siit (osuta esimesele pildile). Oli kord Uks
kitseema, kes nagi uhel péeval, et tema tall on vette kukkunud ja on sellest vaga
ehmunud. Kitseema hiippas vette, sest ta tahtis oma talle paasta. Uks néljane rebane
nagi, et kitseema on vees, ja urises: ,Mmm, tore, keda ma siin rohu peal naen?”.
Voldi lahti kolmas ja neljas pilt (tee seda nii, et pildid 1-4 oleksid nahtavad).
Kitseema lukkas kitsetalle veest valja, aga ta ei ndinud rebast. Ta oli rddmus, et ta talleke
ei uppunud. Samal ajal hiippas 6el rebane kitsetalle poole, sest ta tahtis selle kinni plida.
Ta haaras kitsetallest kinni. Uks vapper lind, kes parasjagu modda lendas, nagi, et
kitsetall on ohus. Ta otsustas rebase peatada ja Kkitsetalle paasta.
Voldi lahti viies ja kuues pilt (tee seda nii, et kdik pildid oleksid korraga lapsele ndhtavad).
Lind Utles rebasele: ,Jéata kitsetall rahule”. Siis lendas ta allapoole ja hammustas rebast
sabast. Rebane laskis kitsetalle lahti ja lind ajas rebase minema. Lind oli vaga 6nnelik, et
ta suutis kitsetalle paasta, rebane oli aga ikka naljane.

Ja see ongi selle loo I6pp.”

Parast seda, kui oled 6elnud ,Ja see ongi selle loo 16pp* esita lapsele loo mdistmist
kontrollivad kiisimused.
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Jutustamise punktitabel: , Kitsetalled*

Osa l: Loomine

A. Loo ulesehitus; B. Ulesehituse komplekssus; C. Tegelaste sisemisi seisundeid ja

reaktsioone tahistavad s6nad (IST)

A. Loo ulesehitus

Oigete vastuste naited!® Punktid
Al. 01 2V
Alguspunkt Aeg jq/véi koht, nt oli ku[lagi/'u_hel p;ilgval / kla_lu'a aega
tagasi... metsas/aasal/pdllul / jarve aares / tiigi
aares/kaldal
Osa 1: Ema/Kits (osa tegelased: kitsetall ja kitseema/kits)
A2. Kitsetall oli hirmunud / ohus / vajas abi / nuttis (abi 0 1
saamiseks) / hutdis ema
IST kui algus- | Kitseema/kits/vanem jne nagi, et kitsetall oli
stindmus hirmunud / ohus / uppumas / ei oska ujuda
Kitseema/kits/vanem jne oli mures, sest kitsetall oli
vees
A3. Kitseema tahtis kitsetalle aidata / paasta / kitsetalle 0 1
Eesmark | veest vélja likata / kitsetalle veest valja saada
(Selleks et) + VERB (péasta, aidata) last
A4, Kitseema jooksis/laks vette 0 1
Katse Kitseema lukkab/aitab kitsetalle veest valja
Kitseema proovis (aidata, likata)
Ab. Kitseema liikkas kitsetalle veest valja / paastis 0 1
Tulemus kitsetalle / aitas kitsetalle valja
Kitsetall sai pddstetud / veest valja
AB. . Kitseema oli rddmus / dnnelik 0 1
IST kui . — ~ o .
reaktsioon K_ltsetall _oI| paasetud/6nnelik/rddmus / ei olnud enam
hirmul / ei kartnud enam
Osa 2: Rebane (osa tegelased: rebane ja kitsetall)
A7. IST Kui Rebane nagi, et kitseema vaatab mujale / et kitsetall 0 1
ui s .
algus- on uksi/ et sga}I on tOItli . ) )
. Rebane oli ndljane / métles ,maitsev/nammal
stindmus
A8. Rebane tahtis kitsetalle ara siia / kinni piida / katte 0 1
Eesmark saada / maha murda o
(Selleparast et) + VERB (suita, katte/kinni saada /
maha murda)
A9. Rebane hiuppas Ules / vélja / kitsetalle poole 0 1
Katse Rebane puudis kitsetalleni jduda / haarata kitsetalle /
kitsetalle katte saada
A10. Rebane sai kitsetalle katte / putdis kitsetalle kinni 0 1
Tulemus Rebane sai kitsetalle peaaegu kéatte / puddis kitsetalle
kinni
All. IST Kkui Rebane oli dnnelik 0 1
reaktsioon | Kitsetall oli ehmunud / nuttis/ karjus (valust)

16 Kabhtluse korral vdi siis, kui vastust ei ole punktitabelis, vaata Lisa juhendist.
17 Null punkti saab vale vastuse eest v3i vastamata jatmise eest, (ihe punkti Uhe dige vastuse eest, kaks
punkti siis, kui laps viitab nii ajale kui ka kohale.
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Osa 3: Lind (osa tegelased: lind, rebane ja kitsetall)

Al2. IST Kkui algus-

stindmus

Lind, vares jne nagi, et kitsetall on ohus / nagi, et 0 1
rebane puudis kitsetalle kinni

Kitsetall oli ohus

A13.
Eesmark

Lind otsustas/tahtis rebast takistada

Lind otsustas/tahtis aidata/kaitsta/paésta kitsetalle
(Selleks et) + VERB (takistada, paasta, aidata)

Al4.

Katse

Lind hammustas rebast / krahmas rebasel sabast 0O 1

Lind naksas/krahmas rebase saba / laks rebasele
kallale / riindas rebast
Lind proovis + VERB (saada rebasest lahti)

Al5.

Tulemus

Lind ajas rebase minema (ara) / ehmatas rebase 0 1

minema/ara

Rebane lasi kitsetalle lahti / jooksis ara

Kitsetall oli pdéastetud

A16.

IST kui
reaktsioon

Lind oli rahul / rd®mus / uhke (et ta paastis kitsetalle) 0 1

Rebane oli vihane/pettunud / tundis end halvasti /
kurjana / hirmununa / valudes / rebase saba valutas
Kitsetall/kitsetalled oli/olid rahul/dnnelikud/paastetud
/ hingasid kergemalt

Kitseema oli rahul/6nnelik

Al7.

Loo Ulesehituse eest saadavad punktid véimalikust 17st:

B. Ulesehituse komplekssus:

Katse ja tulemuse
jarjestuste arv

Uksikute
eesmarkide arv
(ilma katsete ja

tulemusteta)

Eesmargi ja katse /
eesmargi ja
tulemuse
jarjestuste arv

Eesmargi-katse-
tulemuse jarjestuste
arv

B1.

B2.

B3.

B4.

C. Tegelase sisemisi seisundeid ja reaktsioone tahistavad sdnad (IST)

C1l. | IST-de hulk arvutatuna sdnedes. IST-deks loetakse:
tajuverbid, nt nagema, kuulma, tundma, l6hnama;

fausilist olekut markivad verbid, nt janune, naljane, vasinud, kurb; valus;
teadvusele viitavad sdnad, nt elus, arkvel, magav;
emotsioonisfnad, nt 6nnetu, dnnelik, tanulik, vihane, mures, pettunud, kartlik,
hirmunud, uhke, julge, kindlalt, rahul, Gllatunud;
mentaalseid protsesse markivad verbid, nt tahtma, mdtlema, teadma,
unustama, otsustama, uskuma, imestama, plaanima,
kdnelemist tahistavad verbid nt Gtlema, hiidma, karjuma, hoiatama, kisima.
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Osa ll: Mdistmine

Oigete vastuste néited

Valede vastuste
naited

Punktid

Kas sulle meeldis see

0 lugu? Soojenduskisimus, selle eest punkte ei panda
Miks oli kitseema vees? Tahab paéasta/aidata Ujub/méngib /tahab | 0 1
(osuta piltidele 1-2) kitsetalle / on kitsetalle supelda / ennast

) | parast mures / pesta / kitsetalle
(Osa 1: Eesmark/IST kui | (selleparast et) + VERB | pesta / ennast maha
D1. | @lgussindmus) (aidata, paasta) kitsetalle | jahutada, juua
Kitsetall nuttis / huudis
appi on hadas /ohus /
hirmunud
Mida kitsetall tunneb? Tunneb end halvasti/ on | Ta on dnnelik/rahul | 0 1
(osuta kitsetallele vees hirmul / ehmunud / /ta mangib / tal on
D2. | pildil 1) kardab kilm / parem olla /
. Tahab, et teda janune/must/puhas/
(IST kui algussindmus) passtetakse rumal
(Kusi see kusimus ainult | Ta kukkus vette / ei saa Ta on néljane / 01
siis, kui laps annab | veest valja / ei oska ise janune ujub /
eelmisele kisimusele | veest vdlja tulla / hakkab | mangib vees / ei
sobiva vastuse, aga ilma | uppuma / ei oska ujuda tohtinud seal olla
seletuseta. Kui laps | Ta htutab/karjub “Appi,
annab seletuse juba | ma olen uppumas!”
D3. kisimuses D2, pane | Lapsed ei oska ujuda
punktid kirja kiisimusse | (Uldine
D3 ja jatka D4-ga) | tahendus/p6hjendus)
Miks sinu arvates kitsetall
on hirmunud / ehmunud /
kardab jne?*®
Miks rebane kitsetalle Tahtis kitsetalle katte Et mangida 01
poole hippas? (osuta saada/ maha murda / kitsetallega
pildile 3) ara suua
(Osa: Eesmark) (Selleks et) + VERB
(katte saada / maha
murda)
Ei saanud vastu panna ja
D4. tahtis kitsetalle &ra stuta /

kasutas juhust, kui
kitseema ei
vaadanud/nainud /oli
eemal

Rebastele meeldib siita
kitsetallesid (tldine
tahendus)

18 Kasuta sama IST-d, mida laps vastuses kiisimusele D2.
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Ta on (endiselt) Tal on hea meel / ta 1
Mida rebane tunneb? naljane/vihane/kuri/kurb/ | on dnnelik / tahab
DS5. | (osuta piltidele 5-6) hirmunud/hurt/rumal/pettu | mangida / joosta
(IST Kui reaktsioon) nud
(Esita see kusimus ainult | Selleparast, et ta ei Rebane jookseb ara 1
siis, kui laps vastas saanud kitsetalle katte / / tundub, et lind
eelmisele kiisimusele ebadnnestus / ta oli ikka | vottis rebase toidu /
oigesti, kuid ei selgitanud | néljane / on hirmunud / lind tahab rebast
oma vastust. Kui laps kardab lindu sila
andis juba eelmises ) )
kiisimuses sobiva Lind ehmatas ta &ra / lind
selgituse, pane seletuse tegi talle haiget / rindas
D6. | cast ounkid kirja teda / hammustas ta
kiisimuse D6 juurde ning | S@ba o
jatka kusimusega D7.) Kui vastus kisimusele D5
oli halvasti/vihaselt, siis
Miks sinu arvates on vastus kusimusele D6
rebane vOib olla ta oli ikka
ehmunud/naljane/pettunu | Naljane
d jne???
Miks lind rebast sabast Otsustas/tahtis kitsetalle | Tahtis ise kitsetalle 1
hammustas? (osuta paasta/aidata/kaitsta ara sutia / rebase
pildile 5) Otsustas/tahtis rebast ara stiia / mangida
) peatada / et rebane rebasega
(Osa 3: Eesmark) laseks kitsetalle lahti / Linnud vihkavad
D7 nagi, et kitsetall on ohus | rebaseid / neile ei
’ (Selleks et) + VERB meeldi rebased
(paasta, aidata) (tGldine tahendus)
Selleks et kitsetalle ei
s6odaks ara / murtaks
maha / tehtaks talle
haiget
Kujuta ette, et lind n&eb Tal on hea meel / ta on Tal on paha/kurb 1
kitsesid. Mida lind onnelik/rahul/uhke/abival | meel / ta on
DS tunneb? (osuta pildile 6) | mis kurb/vihane/kuri/ru
" | IST Kui reaktsioon Ta tunneb end nagu mal / “Ma pean
kaitsja’kangelane rebase katte
Talle meeldib kaitsta neid | saama”
(Esita see kusimus ainult | Takistas rebast / sai Ta naeratab/ tundub 1
siis, kui laps vastas | rebase sealt ara / nii
eelmisele kusimusele | _
digesti, kuid ei selgitanud | Paastis/aitas kitsetalle Ei saanud rebast
T o | b, etkisedon |4
. . rodmsad/terved . :
D9 kisimuses sobiva Tahab kitsetalle ise

selgituse, pane seletuse
eest punktid kirja
kiisimuse D9 juurde ning
jatka kusimusega D10.)%°

Miks sinu arvates lind on
onnelik/rahul/uhke jne?

Ndud ei tule rebane
enam tagasi

ara suva

Ta on tige rebase
peale

19 Kasuta sama IST-d, mida laps vastuses kiisimusele D5.
20 Kasuta sama IST-d, mida laps vastuses kiisimusele D8.
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Lind — Utle vahemalt Uks 1
Kumb kitseemale rohkem | pdhjus (ta paastis Rebane / Ma ei tea /
meeldib, kas rebane voi kitsetalle / aitas kitsetalle | teine ebaoluline
D10.| .. : . .
lind? Miks? / ajas rebase minema). vastus
Oli lahke kitsetallede
vastu
D11. Mdistmiskiisimuste punktid kokku vdimalikust 10st:
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TaustakUsimused

1. Lapse nimi (eesnimi, perekonnanimi)

2. Sunnikuupaev

3. Kas teie laps kaib praegu lasteaias/paevahoius/koolis?

O Jah, lasteaias O Jah, koolis
alates (aasta, kuu) alates (aasta, kuu)
OEi OEi
Kui jah, siis mis tldpi lasteaias? Kui jah, siis mis tidpi koolis?
O Kakskeelses O Kakskeelses
O Ukskeelses K1 = lapse emakeel (esimene O Ukskeelses K1 = lapse emakeel (esimene
keel) keel)
O Ukskeelses K2 = lapse teine keel O Ukskeelses K2 = lapse teine keel
O Teistsuguses, O Teistsuguses,
tapsustage, millises tdpsustage, millises

4. Mis riigis on teie laps sundinud?

O Riigis, kus raagitakse K1 O Riigis, kus raagitakse K2 O Mones teises riigis,
(kirjutage riigi (kirjutage riigi (kirjutage riigi
nimi)?: nimi)?: nimi)?:

5. Mis ajast on teie laps elanud riigis, kus raagitakse K2?
(aasta, kuu)

6. Lapse sunnijarjekord

o 1. o 2. o 3. O Kirjutage, mitmenda
lapsena
7. Kui vanalt Utles teie laps esimesed sénad? aasta(d) kuu (d)

8. Olete te kunagi oma lapse keele parast muret tundnud?
OEi O Jah, tapsustage, miks -

9. Kas teie perekonnast on kellelgi olnud keeleprobleeme?
OEi O Jah, tapsustage, kellel -

nt emal, isal, 6el-vennal

10. Kas teie lapsel on kunagi olnud probleeme kuulmisega?

Kuulmispuue Sagedased korvapdletikud
O Ei O Ei
O Jah O Jah, kui mitu korda?

O Kaorvatorud (dreenid)

11. Kas teie arvates kuuleb teie laps normaalselt?
OEi OJah
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12. Info vanemate kohta

. Milliseid teisi | Kui kaua te
Emakeel | Teine keel ) o
(K1) (K2) k_g_t_all_te olete XX riigis _ N
raagite elanud Haridus Amet, tookoht
Ema/
Vanem 1
Isa/
Vanem 2
13. Mis keeli te oma lapsega raagite?
Ema/Vanem 1 Isa/Vanem 2
O Oma emakeelt (K1) O Oma emakeelt (K1)
O Minu teist keelt (K2) O Minu teist keelt (K2)
O Nii emakeelt kui ka teist (K2) keelt O Nii emakeelt kui ka teist (K2) keelt
O Teist keelt / teisi keeli, tdpsustage O Teist keelt / teisi keel,
tapsustage
14. Mis keeli teie laps nuud raagib?
O Lapse emakeelt K1, O Lapse teist keelt K2, O Teisi keeli, mis on:
see on: mis on:
15. Mis keeltega on teie lapsel kokkupuuteid?
O Lapse emakeelega K1 O Lapse teise keelega K2 O Teiste keeltega, mis on:

16. Mis vanusest alates on teie lapsel kokkupuude teise keelega (K2)?

O Sunnist saati O Enne3-aastaseks saamist
O Enne 1l-aastaseks saamist O Enne 5-aastaseks saamist
O Enne 2-aastaseks saamist O Vanusest

17. Kas teie laps puutub teise keelega (K2) kokku
O Lasteaias vdi koolis O TV/arvuti/fraamatute kaudu
O Sopradega mangides O Muul viisil

o Odede-vendadega / vanematega / teiste
sugulastega koos olles

18. Hinnake protsentides, kui Tema emakeel Tema teine keel Teine keel
suure osaigast paevast puutub (K1) (K2) /teised keeled
teie laps eri keeltega kokku (kdik O 25% O 25% O 25%
paeva tegevused kokku)? o 50% o 50% o 50%
O 75% O 75% O 75%
O 100% O 100% O 100%
19. Hinnake palun oma lapse keeleoskust, [Vaga hea Usna hea [Usna halb |[V&aga halb

tehes linnuke sobivasse lahtrisse

Kui hasti saab teie laps aru oma emakeelest
(K1)?

Kui hasti saab teie laps aru oma teisest keelest
(K2)?

Kui hasti r&&gib teie laps oma emakeelt (K1)?

Kui hasti r&agib teie laps oma teist keelt (K2)?
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20. Mis keelt raagib teie laps teie arvates
kdige paremini? O OmakK1l
O Oma K2
O Mond teist keelt, tdpsustage

21. Kas teie arvates eelistab te laps uht keelt

teisele / meeldib talle moni keel rohkem kui El )
mani teine? O Jah, tapsustage

22. Palun markige, milliseid tegevusi te oma| Tema emakeeles (K1) | Tema teises keeles (K2)
lapsega olete teinud viimase kuu jooksul

Mitte |Kaks| Kord- |Peaaeg| Mitte | Kaks | Kord- |Peaaeg
kunagi |korda| kaks uiga |kunagi|kordas| kaks | uiga
kuus | nddalas | paev kuus |nadalas| paev

Lugude jutustamine

Raamatute lugemine

Laulude kuulamine voi laulmine

Teleri- ja videote vaatamine vdi arvutimangude
mangimine
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Lugude tekstid

Lugude tekstid on alljargnevalt esitatud selleks, et neid kasutada naidislugude ja
Umberjutustamise stiimulina. Lugudel on paralleelne mikro- ja makrostruktuur ning neid
vOib kasutada tulemuste kodeerimisel ja analliisimisel.

Need tekstid on kasutamiseks ka lugude teistesse keeltesse tdlkimiseks ja
kohandamiseks (vt kohandamisjuhendeid).

Lugude Ulesehituse osad ja tegelaste sisemisi seisundeid tdhistavad sénad on méargitud
jargmisel viisil:
eesmark katse _tulemus tegelaste sisemisi seisundeid téhistavad sbnad

sest ta tahtis neile siiia leida. Uks néljane kass nagi, et emalind lendas ara, ja

naugus: ,Mmm, tore, keda ma siin pesas naen?”.

Pildid 3 ja 4: Emalind tuli tagasi Uhe suure ussikesega poegade jaoks, kassi ta
aga ei nainud. Ta oli 6nnelik selle mahlase ussikese Ule, mis ta oma poegadele
saada. Ta krahmas pesast iihe linnupoja. Uks vapper koer, kes parasjagu mooda

laks, nagi, et linde ahvardab suur oht. Ta otsustas kassi peatada ja linnud_péasta.

vaga rodmus, et ta sai linnupojad ara paasta, aga kass oli ikka naljane.

Kitsetalled (sdnu kokku 126)
Pildid 1 ja 2: Oli kord iks kitseema, kes nagi Uhel paeval, et tema tall on vette
talle_paasta. Uks naljane rebane nagi, et kitseema on vees, ja urises: ,Mmm,
tore, keda ma siin rohu peal naen?”

Pildid 3 ja 4: Kitseema lukkas kitsetalle veest vdlja, aga ta ei nainud rebast. Ta

lind, kes parasjagu modda lendas, nagi, et kitsetall on ohus. Ta otsustas rebase

peatada ja kitsetalle paasta.

Pildid 5 ja 6: Lind Utles rebasele: ,Jata kitsetall rahule”. Siis lendas ta allapoole

minema. Lind oli vaga dnnelik, et ta suutis kitsetalle paasta, rebane oli aga ikka

naljane.
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Kass (sonu kokku 132)
Pildid 1 ja 2: Uhel paeval markas (iks manguhimuline kass, et kollane liblikas istub
rodmsameelne poiss kala puudmast, tal oli &mber UGhes ja pall teises kées. Ta
vaatas, kuidas kass ajab liblikat taga.

Pildid 3 ja 4: Liblikas lendas kiiresti_ara ja kass kukkus pddsasse. Ta tegi endale

haiget ja oli vaga vihane. Poiss oli nii ehmunud, et pall kukkus tal kaest. Kui ta
nagi oma palli vette veeremas, haddis ta: ,Oh ei, mu pall veereb vette!”. Ta oli kurb

ja tahtis oma palli tagasi. Samal ajal méarkas kass poisi ambrit ja mdtles: “Ma tahan

Uhe kala népata.”

maitsvat kala siilia, ja poiss oli 6nnelik, et sai oma palli tagasi.

Koer (s6nu kokku 172)
Pildid 1 ja 2: Uhel paeval nagi manguhimuline koer iht halli hiirt puu all istumas.

poiss poest, tal oli kott Ulhes ja 6hupall teises kaes. Ta vaatas, kuidas koer hiirt
taga ajab.

Pildid 3 ja 4: Hiir jooksis kiiresti_&ra ja koer pdrkas vastu puud. Ta sai haiget ja ol
vaga vihane. Poiss oli nii enmunud, et dhupall l&ks tal kées lahti. Kui ta négi, et ta
ohupall lendab puu otsa, huudis ta: ,Oh ei, mu dhupall lendab minema!”. Ta oli

kurb ja tahtis oma 6hupalli tagasi saada. Samal ajal markas koer poisi kotti ja

motles: “Ma tahan sealt Uihe vorsti napata.”

head vorsti siilia, ja poiss oli 6nnelik, sest sai oma palli tagasi.
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