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MAIN: Czech
Nastroj pro hodnoceni narativnich schopnosti multilingvnich déti
Miroslava Novakova Schéffelova & Lucie Saicova Rimalova

Nastroj Hodnoceni narativnich schopnosti multilingvnich déti (The Multilingual
Assessment Instrument for Narratives — MAIN) byl vytvofen v roce 2012 jako nastroj pro
hodnoceni narativnich schopnosti déti, které si od raného véku osvojuji vice nez jeden
jazyk. MAIN byl primarné vyvinut pro déti ve véku pfiblizné od 3 do 10 let; nedavné prace
vS8ak ukazuji, ze muUze byt pouzit i pro starSi déti, adolescenty a dospélé. Jeho design
umozrfiuje hodnotit porozuméni narativim i jejich produkci v nékolika jazycich u téhoz
ditéte, a to pomoci vicero zpusobu elicitace: modelovy (vzorovy) pfibéh, pfevypravéni
(reprodukce) a vypravéni pfibéhu.

Verze z roku 2012 byla vytvofena na zakladé rozsahlého pilotniho vyzkumu na vice nez
500 monolingvnich a bilingvnich détech ve véku od 3 do 10 let v patnacti riznych jazycich
a jazykovych kombinacich.

Soucasna verze pro angli¢tinu z roku 2019 byla revidovana na zakladé vice nez 2 500
transkribovanych narativu a pfiblizné 24 000 odpovédi na otazky k porozuméni ziskanych
od pfiblizné 700 monolingvnich a bilingvnich déti v Némecku, Rusku a Svédsku v letech
2013-2019. Predkladana Ceska verze je zaloZena na této revidované anglické verzi.

MAIN obsahuje 4 paralelni pfibéhy, z nichzZ kazdy je zobrazen pomoci peclivé promyslené
sekvence Sesti obrazku a vychazi z multidimenzionalniho modelu organizace pfibéhu.
Pfibéhy jsou kontrolovany z hlediska kognitivni a jazykové komplexnosti, paralelni
makrostruktury i mikrostruktury a také kulturni pfiméfenosti a robustnosti.

Prestoze pro MAIN jesté nebyly stanoveny normy, jeho standardizovany postup muiize byt
pouzit pro evaluaci, intervenci a k vyzkumnym Gcelim. Pro detailnéjsi informace o pouziti
MAIN viz kapitolu ,Background on MAIN — Revised, how to use it and adapt it to other
languages” v ZAS Papers in Linguistics 63 (2019, s. iv—xii), dostupné na:
https://zaspil.leibniz-zas.de/issue/view/53.

Tento dokument obsahuje:

pokyny pro hodnocent;

protokoly, zaznamové archy pro pfibéhy Kocka, Pes, Ptacatka a Klizlatka;

dotaznik k jazykové situaci v rodinném prostredi ditéte;

texty pfibéhu.



Pokyny pro hodnoceni

MAIN je uren primarné pro déti pfiblizné od 3 do 10 let, ale mze byt pouzit i pro starSi
déti, adolescenty a dospélé. MAIN méfi jak porozuméni narativim, tak jejich produkci.
Umozniuje rovnéz vice metod elicitace: modelovy pfibéh, pfevypravéni a vypravéni
pfibéhu.' Vybér metody (tj. modelovy pfib&h, pfevypravéni nasledované vypravénim,
pouze vypravéni) zavisi na cili a potfebach hodnoceni (administrator se rozhodne podle
vlastniho uvazeni).

Design nastroje MAIN umoznuje hodnotit schopnosti téhoz ditéte v nékolika jazycich.
Jako prvni muze byt hodnocen kterykoliv jazyk. U bilingvnich déti by interval mezi
hodnocenim kazdého z jazyk( meél byt idealné 4 az 7 dni, aby byl minimalizovan vliv
prvniho vySetfovaného jazyka a aby se predeSlo pfenosu zkuSenosti z pfedchoziho
testovani. V optimalnim pfipadé by dité nemélo byt vySetfovano v obou jazycich stejnou
osobou, aby se podpofil monolingvni kontext a zabranilo se stfidani jazykovych kédu.

Materialy

e 4 obrazkové sekvence: Ptacatka, Kizlatka, Koc¢ka a Pes (tfi kopie kazdého pfibéhu
/vytisténé barevné/, kazda kopie v samostatné obalce: celkem 12 samostatnych
obalek);

e 4 pfibéhy / texty na stimulaci vypravéni: Ptacatka, Kizlatka, Kocka a Pes;

e nahravaci zafizeni (audio nebo video);

e zaznamové archy (protokoly) pro analyzu makrostruktury, pojm0 vyjadfujicich
mentalni stavy a otazek na porozumeéni;

e dotaznik k jazykove situaci v rodinném prostredi ditéte (dotaznik pro rodice).

Instrukce

Priprava materialu

1. Stdhnéte si obrazky z: www.leibniz-zas.de/en/service-transfer/main

2. Vytisknéte si kazdy pdf soubor (tj. kazdou sekvenci obrazku) tfikrat barevné na kvalitni
tiskarné na bily papir formatu A4, kazdy obrazek o velikosti 9 x 9 cm.

3. Ocislujte obrazky (1— 6) na zadni strané.

4. Rozstfihnéte obrazky na dvé fady.

5. Slepte obrazky dohromady tak, aby vytvofily sekvenci Sesti obrazku, jak je zobrazeno
nize, a dvakrat je prelozte (obr. 1, obr. 2, pfeloZit, obr. 3, obr. 4, pfelozit, obr. 5, obr. 6).
Pozor: Nevystfihujte a nepouzivejte pro praci zmensené obrazky z tohoto navodu.

| 244
TIK AN

°L&//§\f§§% p s
-8 \\.JL‘

HH| 2 T2

NN

-y -y,

6. Vlozte kazdou obrazkovou sekvenci (6 obrazk(l) do samostatné obalky oznacené
barvou nebo jinou znackou (napf. teCkami), abyste mohli pfib&h snadno identifikovat.

' Modelovy pFibéh: Administrator ditéti ¢te text pfib&hu, dité v prabéhu vypravéni sleduje obrazky.
Nasledné administrator ditéti polozi otazky na porozuméni. Reprodukce: Administrator ditéti &te text
pfibéhu, dité v pridbéhu vypravéni sleduje obrazky. Poté administrator vyzve dité, aby stejny pfibéh
prevypravélo samo podle obrazkl (viz instrukce dale). Nasledné ditéti polozi k tomuto pfibéhu otazky

(viz instrukce déle). Nasledné ditéti polozi k tomuto pfib&hu otazky na porozuméni.
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Pokyny k prabéhu hodnoceni

Dukladné se seznamte s protokoly a instrukcemi.

Pfipravte si zafizeni pro nahravani sezeni (pro audio nebo video zaznam). Nahravani
zapnéte jesté pred uvodnimi ,zahfivacimi“ otazkami. Ujistéte se, ze nahravate celé
sezeni v€etné odpovédi ditéte na otazky na porozuméni.

Uvodni ,zahfivaci“ otazky by mély byt zaloZeny na vasich pfedchozich zku$enostech
a kulturnim kontextu. Pfi tomto rozhovoru se s ditétem snazte navazat vztah a také mu
polozte nékolik otazek, abyste se ujistili, ze dité rozumi jednoduchym otazkam.
Zeptejte se ho napfriklad: ,Kdo je tvij nejlep§i kamarad (kamaradka)? Jakou mas
znacCku ve Skolce? S ¢im si nejradéji hraje$S? Na co se nejéastéji divas v televizi? Mas
rad(a) pohadky? Jaka pohadka se tilibi nejvic? Poslouchas rad(a) vypravéni pfibéha?*
apod.

Nez zahgjite vySetieni, umistéte na stul tfi obalky a ujistéte se, Ze vSechny tfi obalky
obsahuji stejnou obrazkovou sekvenci. (Cilem této prezentace materialu je, aby si dité
myslelo, Ze administrator nevi, jakou obrazkovou sekvenci vybralo, a tim se eliminoval
efekt predpokladanych sdilenych védomosti v pribéhu prezentace obrazkovych
sekvenci).

Administrujte test podle instrukci v protokolu (protokolech) ke kazdému pfibéhu.
Dodrzujte prosim doporuceni pro povolené napovédy (podivejte se také na napovédy
nize).

Dalsi informace k prezentaci obrazku: V prubéhu experimentu byste méli sedét naproti
ditéti tak, aby dité mohlo drzet obrazky smérem k sobé a zaroveri smérem od vas.
Kdyz dité vynda obrazky z obalky, feknéte mu, aby je rozloZilo a podivalo se na cely
pfibéh od prvniho obrazku: ,Podivej se na obrazky, ale neukazuj mi je. Ten pribéh
muze$ vidét jen TY.“ (Pokud dité neni schopné obrazky drzet a rozkladat samo,
mUzete obrazky drzet misto néj, a to smérem od sebe tak, aby na né vidélo pouze
dité).

KdyZ je dité pfipravené vypravét pfibéh, pomozte mu slozit obrazky zpét na tfi ¢asti.
PFi skladani mu mulzete radit, ale tak, abyste se na obrazky v pribé&hu nepodivali.
Vyzvéte dité, aby zacalo vypravét pfibéh a divalo se pfi tom na prvni dva obrazky.
Jakmile dité ukoncCi ¢ast pfibéhu na obrazku 1 a 2, vybidnéte ho k tomu, aby rozlozilo
dalSi dva obrazky (tak, aby byly rozlozené obrazky 1-4). Kdyz dité dokonc¢i Cast
pribéhu podle prvnich &tyf obrazkil, vybidnéte ho, aby rozlozilo zbylé dva obrazky tak,
aby byla rozloZena cela sekvence (cely pfibéh).

takto: ,Ted ti polozim nékolik otazek o tomto pribéhu”. Pfi pokladani otazek na
porozumeéni nechte celou obrazkovou sekvenci rozlozenou a celou viditelnou pro vas
i dité.

Po ukonCeni sezeni pfibéh, ktery dité vypravélo (dale narativum), pfepiSte a
vyhodnotte produkci ditéte a jeho porozuméni pfibéhu podle zaznamovych arch
(protokold).

Méjte na paméti: Seznam moznosti v zaznamovém archu neni vyCerpavajici. Body
udélujte, jakmile je komponent makrostruktury (cil, pokus, vysledek, mentalni stav)
vyjadien jakymkoliv vhodnym znénim. Ridte se pokyny v manuélu.

Povolené napovédy (pomocné klice)

1.

Nezacinejte s vypravenim pribéhu misto ditéte, povzbuzuijte ho, aby pfibéh vypravelo
samo. Reknéte: ,Vypravej mi tento / tenhle pfibéh.” (A ukazte na obrazek).

2. Napovédu poskytnéte pouze, pokud Cekate alespon 10 sekund a pouze pokud se zda,

Ze dité nehodla nic fict. Teprve potom byste ho méli pobidnout napf. tim, Ze feknete:
,Dobre, tak...?“ ,Zkus to* ,Hm...?“ ,Ano?“ ,Dobfe?“ A ted ty.“ apod. S napovédami
prosim postupujte VELMI uvazlivé, aby nevytvarely rozdily mezi zkoumanymi
skupinami (tj. rozdily dané vlivem administratora). Cekejte dal$ich asi 10 sekund.
Pokud dit& stale mlgi, feknéte: ,Rekni mi, co se tam dé&je.“ Pokud dité ml&i uprostred



vypraveéni, povzbudte ho, aby pokraCovalo a feklo vam vic: ,Pokracuj.” ,A co jesté?*
,Co je tam jesté?* ,Rekni mi vic.” ,Podivame se, co se tam jesté stalo.” ,JeSté néco?“

. Neni podstatné, jak dité béhem vypravéni nazyva jednotlivé postavy, neopravujte ho.

Pokud dité obtizné hleda slova pro néjaky déj, postavu atd. a vypada to, ze nevi, jak
pokracCovat (,zaseklo se®), nebo vas zada o pomoc, podpofte ho tim, Zze mu feknete:

411

,Muze$ to nazvat (fomu Fikat), jak chce$*, ,Jak bys to nazval(a)?“

. Vyvarujte se pokladani otazek typu:

a) ,Co tady déla?“ ,Kdo tady bézi?“

b) ,Co je tohle?“ ,Koho / co vidis na tom obrazku?*

(abyste nenarusili nebo neovlivnili vypravéni ditéte, abyste ho nenavadéli
k vyjadfovani v neuplnych vétach a aby se predeslo deiktickému odkazovani napf.
pomoci ukazovacich zajmen).

. Pokud dité zaCne vypravét pfibéh o svych vlastnich zazitcich, napf. ,Ja jsem rano

vidél(a) takového ptacka.“ nebo ,Po Skole puijdeme s maminkou do obchodu
nakupovat...” dejte ditéti chvilku ¢as, aby mohlo o své zkuSenosti povypravét, a potom
ho taktné pozadejte, aby ted vypravélo pfibéh z obrazku. (Tuto nesouvisejici Cast
vypraveéni vylucte z analyzy.)

. Na zakladé svych pfedchozich zkuSenosti a kulturniho prostfedi muzete po kazdé

dvojici obrazkl (a pfed rozlozenim dalSi dvojice) dité povzbudit, napf.: ,Dobre”
,Vyborné“. (Toto muze také pomoci tomu, kdo bude vypravéni prepisovat, pfiradit
jednotlivé vypovédi k pfislusné dvojici obrazkui.). Nedélejte to ale, pokud mate pocit,
Ze by to narusilo vypravéni ditéte nebo sled jeho myslenek.

Jak (ne)porovnavat vysledky z riznych pribéht

Pokud testujete bilingvni dité ve dvou jazycich, nepouzivejte pfibéhy KocCka a/nebo
Pes pro jeden jazyk a pfibéhy Ptacatka a/nebo Klizlatka pro druhy jazyk.

Vyhnéte se také pouziti pfibéhu Kocka a/nebo Pes pfi jednom testovani a jejich
srovnani s pfibéhy Ptacatka a/nebo Klzlatka pfi jiném testovani.

Pro¢? Pfibéhy MAIN nelze jednoduSe ve vSech polozkach porovnavat. Jak ukazuji
nejnovéjsi vysledky, existuji drobné nuance, kterymi se dané Ctyfi pfibéhy lisi, a to
zejména v otazkach na porozuméni. Pribéhy Ptacatka a Klzlatka jsou viceméné
paralelni. Podobné jsou paralelni pfibéhy KoCka a Pes, které se ale v nékterych
aspektech od pfibéhl Ptacatka a Kuzlatka liSi, napf. v déjové lince, poctu postav i v
nékterych otazkach na porozuméni.

Ujistéte se tedy, Ze neporovnavate jablka a hrusky.

Pokud metodikou MAIN testujete skupiny déti, ujistéte se, Zze pouzivate nalezité
postupy randomizace pro minimalizaci vlivu zvoleného pfibé&hu a/nebo vlivu zptusobu
elicitace (pfevypravéni, modelovy pfibéh, vypravéni).

Procedura randomizace pro vyzkumné ucely

Poradi prezentace ma byt vyvazené s ohledem na jazyk a pfibéh (KoCka / Pes —
/primarné/ modelovy pfibéh a prevypravéni, Ptacatka / Klzlatka — /primarné/ vypravéni).
Pouzijte nasledujici proceduru randomizace uvedenou v tabulce. (Pokud testujete jen
jeden jazyk, pouzijte proceduru randomizace pro déti bud s Cislem 1, 2, 5 a 6, nebo
s Cislem 3, 4,7 a 8):



Cislo Jazyk | Modelovy Vypravéni Jazyk | Modelovy Vypravéni
ditéte pfibéh / pribéh /
prevypraveéni prevypraveéni
1 L1 Kocka Ptacatka L2 Pes Klzlatka
2 L1 Kocka Klzlatka L2 Pes Ptacatka
3 L2 Kocka Klzlatka L1 Pes Ptacatka
4 L2 Kocka Ptacatka L1 Pes Klzlatka
5 L1 Pes Ptacatka L2 Kocka Klzlatka
6 L1 Pes Klzlatka L2 Kocka Ptacatka
7 L2 Pes Klzlatka L1 Kocka Ptacatka
8 L2 Pes Ptacatka L1 Kocka Klzlatka

Pozor, vysledky z odliSnych pfibéhtd a odliSnych zpusobl elicitace nelze pfimocare

porovnavat (viz vyse).




Protokol pro pfibéh Ko¢ka
Vypravéni / Prevypravéni / Modelovy piibéh

Jméno ditéte:

Datum narozeni:

Datum testovani:

Vék v den testovani (v mésicich):

Pohlavi:

Jméno administratora:

Vystaveni L2? (v mésicich):

Datum vstupu do MS:3
Nazev MS:4

Pfed zahajenim testovani se ujistéte, Ze vSechny obalky mate pfipravené na stole.
Pfipravte si nahravaci audio (video) zafizeni pro zaznam sezeni. Nahravani spustte pred
uvodnimi ,zahfivacimi“ otazkami.

Uvodni ,,zahfivaci“ otazky

Zeptejte se ditéte napfiklad: ,Kdo je tvij nejlepSi kamarad (kamaradka)? Jakou ma$s
znacku ve Skolce? S ¢im si nejradéji hraje§? Na co se nejCastéji divas v televizi? Mas
rad(a) pohadky? Jaka pohadka se ti libi nejvic? Posloucha$ rad(a) vypravéni pribéhd?*

Instrukce
Instrukce pro vypravéni

Sednéte si naproti ditéti. Reknéte ditéti: ,Podivej, tady mam tfi obalky. V kazdé obalce je
jJiny pribéh. Vyber si jednu obalku a pak mi mazes vypravét pfibéh.“ Rozlozte obrazky
tak, aby celou sekvenci vidélo pouze dité. ,Nejdfive se podivej na cely pribéh. (pauza)
Mdazeme zacit?“

Rozlozte prvni dva obrazky. Reknéte ditéti: ,Ted’ bych chtél(a), abys mi ty vypravél(a)
pfibéh. Podivej se na obrazky a zkus podle nich vypravét pribéh nejlépe, jak umis.“
Povolena napovéda, pokud se dité zdraha zacit: ,Vypravéj mi ten pribéh“ (ukazte na
obrazek). Kdyz dité skonci s vypravénim podle prvnich dvou obrazk, rozlozte dalSi dva
(tak, aby dité vidélo obrazky 1-4). Postup opakujte, dokud nedojdete na konec pfibéhu.

Povolené napovédy, pokud dité miI¢i uprostfed vypravéni: ,Pokracuj.” ,A co jeste?“ ,Co
Je tam jeste?* ,Jesté neco?” Pokud dité pfestane mluvit, aniz by dalo najevo, Ze skoncilo,
pozadejte ho: ,Rekni mi, aZz skoncis.“

Az dité skonci, pochvalte ho a polozte mu otazky na porozuméni.

Instrukce pro prevypravéni

Sednéte si naproti ditéti. Reknéte ditéti: ,Podivej, tady mam tfi obalky. V kazdé obalce je
Jiny pfibéh. Vyber si jednu obalku a ja ti potom budu vypravét pfibéh.“ Rozlozte obrazky
tak, aby celou sekvenci vidélo pouze dité. ,Nejdfive se podivej na cely pribéh. (pauza)
Mdazeme zacit? Budu ti vypravét pfibéh a potom ten pribéh bude$ vypravét ty mné.*

2 Jako L2 oznacéujeme druhy jazyk ditéte.
Nebo jiného preddkolniho zafizeni, které dité navstévuje.
4 Nebo jiného predskolniho zafizeni, které dité navstévuje.
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Rozlozte obrazky 1 a 2. ,Pfibéh zacina tady (ukazte na obrazek 1):

Byla jednou jedna koCka, ktera si rada hrala, a ta uvidéla Zlutého motyla, jak sedi na keri.
Skocila po ném, protoZe ho chtéla chytit. Mezitim se vesely chlapec vracel z loveni ryb
S kyblikem a micem v rukou. Uvidél koCku, jak honi motyla.”

Rozlozte obrazky 3 a 4 (tak, aby byly nyni vidét obrazky 1-4).

,Motyl rychle uletél a koCka spadla do krfovi. Zranila se a byla velmi naStvana. Chlapec
se tak lekl, az mu mic vypadl| z ruky. Kdyz vidél, jak se jeho mic kutali do vody, vykrikl:
JAle ne, muj mic je tamhle!” Byl smutny a chtél svij mi¢ zpatky. Kocka si mezitim vsimla

H1aN11

chlapcova kybliku a pomyslela si: ,Jednu rybu chci”.
Rozlozte obrazky 5 a 6 (tak, aby byly nyni vidét obrazky 1-6).

,Chlapec zatim zacal pomoci udice vytahovat svij mi¢ z vody. Nevsiml si, Ze si koCka
bere rybu. Nakonec byla ko¢ka moc spokojena, Ze muZze snist tak dobrou rybu, a chlapec
byl Stastny, Ze méa zpatky svij mic.

A to je konec pribéhu.*

Rozlozte obréazky tak, aby prvni dva obrazky vidélo pouze dité. Reknéte ditéti: , Ted’ bych
chtél(a), abys ten pribéh vypravél(a) ty mné. Podivej se na obrazky a zkus mi ten pfibéh
vypravét nejlépe, jak umis.” Povolena napovéda, pokud se dité zdraha zacit: ,Vypravéj
mi ten pfibéh” (ukazte na obrazek). Kdyz dité skonci s vypravénim podle prvnich dvou
obrazk, rozlozte dalSi dva (tak, aby dité vidélo obrazky 1—4). Postup opakujte, dokud
nedojdete na konec pfibéhu.

Povolené napovédy, pokud dit& mI&i uprostied vypravéni: ,Pokraduj.“,A co jesté?* Rekni
mi vic.“ ,Jesté néco?” ,Podivej se, co tam jesté je. “Pokud dité prfestane mluvit, aniz by
dalo najevo, ze skonCilo, pozadejte ho: ,Rekni mi, az skoncCis.“

Az dité skonci, pochvalte ho a polozte mu otazky na porozuméni.

Instrukce pro modelovy pribéh

Sednéte si naproti ditéti. Reknéte ditéti: ,Podivej, tady mam tfi obalky. V kazdé obalce je
jJiny pfibéh. Vyber si jednu obalku a ja ti potom budu vypravet pfibéh.“ Rozlozte obrazky
tak, aby celou sekvenci vidélo pouze dité. ,Nejdfive se podivej na cely pribéh. (pauza)
Mudzeme zacit? Budu ti vypravét pfibéh a potom ti polozim néjaké otazky.*“

Rozlozte obrazky 1 a 2. ,Pfibéh zacina tady (ukazte na obrazek 1):

Byla jednou jedna koCka, ktera si rada hrala, a ta uvidéla Zlutého motyla, jak sedi na keri.
Skocila po ném, protoZe ho chtéla chytit. Mezitim se vesely chlapec vracel z loveni ryb
S kyblikem a micem v rukou. Uvidél koCku, jak honi motyla.*”

Rozlozte obrazky 3 a 4 (tak, aby byly nyni vidét obrazky 1-4).

»,Motyl rychle uletél a kocka spadla do kfovi. Zranila se a byla velmi nastvana. Chlapec
se tak lekl, az mu mic vypad| z ruky. Kdyz vidél, jak se jeho mic kutali do vody, vykirikl:
JAle ne, muj mic je tamhle!” Byl smutny a chtél svij mi¢ zpatky. Kocka si mezitim vsimla
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chlapcova kybliku a pomyslela si: ,Jednu rybu chci”.
Rozlozte obrazky 5 a 6 (tak, aby byly nyni vidét obrazky 1-6).

»,Chlapec zatim zacal pomoci udice vytahovat svij mi¢ z vody. Nevsiml si, Ze si kocka
bere rybu. Nakonec byla koCka moc spokojena, Ze muZe snist tak dobrou rybu, a chlapec
byl stastny, Ze ma zpatky svuj mic.

A to je konec pfibéhu.”

Poté, co jste fekli ,A to je konec pfibéhu”, pokladejte otazky na porozuméni.



Zaznamovy arch pro pribéh Kocka
Sekce I: Produkce

A. Struktura pfibéhu, B. Komplexnost struktury, C. Mentalni stavy

A. Struktura pribéhu

Priklady spravnych odpovédi® Body
A1l. Uvedeni ¢asu a/nebo mista, napf. (byla) jednou (jedna)/ | 0 1 26
jednoho dne / bylo nebylo / kdysi davno / za davnych
Scéna ¢asu...
u (jednoho) jezera / u bifehu / na bfehu feky / u vody / na
louce...
Epizoda 1: Kocka (Postavy této epizody: koCka (Ize i kocour) a motyl)
A2. | Mentélni stav | ko€ka je (byla) hrava / zvédava / zlobiva / si rada hrala 01
postavy jako | ko€ka (u)vidéla motyla
pocatecni
impuls
udalosti’
A3. koc€ka chtéla chytit / snist (sezrat) / ulovit / (do)honit 01
motyla / hrat si s motylem
Cil SLOVESO oznadujici vuli / zamér postavy (nap¥. chtit /
(vyjadreni cr_\ysftqt. se/ rozhodno.ut se) + vhodné S_LOVESO
ZAMETU v infinitivu (napf. chytit / ulovit / (do)honit / snist) motyla
SLOVESO zaméru / vile a vedlejsi véta se SPOJKOU
postavy) y N . . .
Ze (napf. rozhodla se, Ze chyti motyla)
konstrukce se SPOJKOU aby vyjadfujici ucel (napf.
(ko€ka vyskocila), aby chytila motyla
A4. koc¢ka skocila po / k (motylovi / ném / nému) / vyskocila 01
koc€ka sledovala / pronasledovala / honila motyla /
Pokus zacCala sledovat / pronasledovat / honit motyla
kocka zkusila / se pokusila / se snazila + vhodné
SLOVESO v infinitivu (chytit / dohonit / ulovit /
chnapnout) motyla
AS5. kocka spadla do kfovi / kefe / trni / nechytila motyla / 01
Vysledek nebyla dost rychla
motyl uletél / (ji) utekl / byl rychlejSi / byl moc rychly
A6. Mentalni koc€ka byla zklamana / nastvana / rozzlobena / 01
entalni stav N . (o v . -y ,
. rozhnévana (Uznavejte i zranéna / poranéna / poranila
postavy jako : o
reakce se/ granllav se/ b’olelo ji gneco) atp.)
motyl byl Stastny / byl rad
Epizoda 2: Chlapec (Postava této epizody: chlapec)
A7. | Mentalni stav | chlapec byl smutny / nestastny / mél strach / starost o 01

postavy jako
pocatecCni

(svlij) mi¢ / bal se o (svdj) mi¢
chlapec (u)vidél svaj mi¢ ve vodé / Ze mu spadl mi¢

5 Pokud mate pochybnosti nebo odpovéd ditéte neni v zaznamovém archu, fidte se pokyny v manualu.
Uznavejte i nespisovné formy (velkej), zdrobnéliny (kocicka) a daldi vhodné tvary (napf. slovesa jiného
vidu — vidél i uvidél), pokud je jejich uziti v daném kontextu pfiméfené. Uznavejte i oznaceni v muzském
rodé (kocour).

6 0 bodu za $patnou nebo zadnou odpovéd. 1 bod za uvedeni jedné spravné odpovédi (misto, nebo ¢as),
2 body za uvedeni asu i mista.

7 Vhodné vyjadfeni mentalniho stavu, relevantni vlastnosti nebo smyslovych viemu kocky.
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impuls

udalosti®
A8. chlapec chtél (se rozhodl) / ziskat / dostat / vytahnout 01
svUj mic¢ zpatky
Cil SLOVESO oznadujici vuli / zamér (napf. chtit) + vhodné
(vyjadreni SLOVESO v infinitivu (napf. dostat) mi¢ zpatky
zameéru SLOVESO vule / zaméru + vedlejsi véta se SPOJKOU
postavy) Ze (napf. rozhodl se, Ze dostane svuj mi¢ zpatky)
konstrukce se SPOJKOU aby vyjadfujici ucel (napf. aby
ziskal svlij mi¢, vylovil svij mic)
A9. chlapec vytahuje (vytahoval, taha) / vystrkuje 01
Pokus (vystrkoval) / zkousi (zkousSel) vylovit / vystréit mic
z vody
A10. chlapec vytahl / dostal / ziskal / (sv(j) mi¢ zpatky / ma 01
Vysledek zpatky svlj mic
mi¢ byl zachranén(y)
A11. Mentalni chlapec byl Stastny / byl rad / mél radost / ulevilo se mu | 0 1
entalni stav S C e A
. / radoval se / byl spokojeny (ze ma / ziskal svij mic
postavy jako atky); uznavejte i vyjadreni typu: oba byli stastni (o
reakce zpat y), uznavejte i vyja ypu: y
chlapci a kocce).
Epizoda 3: KoCka (Postava této epizody: ko¢ka)
A12. | Mentélni stav | koéka méla hlad / byla hladova / byla zvédava / méla 01
postavy jako | chut' (na rybu)
pocateéni koc¢ka si vSimla ryb / (u)vidéla ryby
impuls
udalosti®
A13. koc€ka chtéla / se rozhodla dat si / snist / ukrast / vzit si 01
rybu
SLOVESO oznadujici vuli / zamér postavy (napf. chtit) +
Cil vhodné SLOVESO v infinitivu (napf. snist / dostat)
(vyjadreni SLOVESO oznadujici vuli / zamér, popf. mluveni &i
zaméru) mysleni (napf. fekla si) + vedlejSi véta se SPOJKOU Ze
(napf. koCka se rozhodla, Ze sni rybu; kocka si fekla, Ze
by si dala rybu, popf. i jako pfima Fe€, napf. koCka si
fekla: ,Dala bych si rybu.®)
A14. kocka brala (bere) / vytahovala (vytahuje) / vyndavala 01
(vyndava) / kradla (krade) rybu
Pokus kocka SLOVESO typu zkusit (zkusila/ zkousi) / se
pokusila / se pokousi / se snazila / se snazi) + vhodné
SLOVESO v infinitivu (napf. vzit / sebrat / ukrast) rybu
A15. Vysledek ggérlgta)ésnédla / sezrala rybu / si dala rybu / si pochutnala | 0 1
A16. | Mentalni stav | ko¢ka byla spokojena / rada / méla radost / byla Stastna | 0 1
postavy jako |/ silibovala / uz neméla hlad / uz nebyla hladova;
reakce uznavejte i: oba byli Stastni atp. (o chlapci a ko€ce).

Celkovy pocet bodu /17

8 Vhodné vyjadieni mentalniho stavu, relevantni vlastnosti nebo smyslovych viem.
9 Vhodné vyjadieni mentalniho stavu, relevantni vlastnosti nebo smyslovych viem.
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B. Komplexnost struktury

Pocet sekvenci Pocetodpovedi | bt sekvenci CIL — | Poget sekvenci CiL
POKUS - ?S:f%ﬁﬁgbege% POKUS / CIL - — POKUS -
VYSLEDEK VYSLEDKU) VYSLEDEK VYSLEDEK
B1. B2. B3. B4.
C. Mentalni stavy postav
C1. | Celkovy pocet uvedenych mentalnich stavu v tokenech (tj. vSech slovnich

tvarech). Mentalni stavy zahrnuji:

Slova oznac€ujici smyslové vnimani (vjemy), napf. vidét, slySet, citit (pro Cichové
i telesné vjemy).

Slova oznacuijici fyziologicky stav, napf. (mit) Zizen (Ziznivy), (mit) hlad
(hladovy), unaveny, bolest (bolet, bolavy), zranény (zranit se).

Slova oznacujici védomi (vnimani, bdélost), napf. Zivy, (byt) vzharu, spat (spici,
ospaly).

Slova oznacujici emoce, napf. smutny, Stastny, rad, (mit) radost, nastvany
(rozzlobeny, rozhnévany), bat se, (mit) strach), zklamany, (délat si) starosti,
leknout se (vylekat se, byt vylekany, vydéSeny, vystraseny), hrdy, pysny, odvazny,
statecny, (citit se) v bezpeci/ bezpecné, spokojeny, prekvapeny.

Slovesa oznacujici mentalni €innost, napf. chtit, myslet, védét, zapomenout,
rozhodnout se, vérit, divit se, (na)planovat (popf. i mit plan).

Slovesa oznacujici fe¢, mluveni, vypravéni, komunikaci, napf. fici (fict),

(za)volat, (za)kricet, vykfiknout, varovat, ptat se (zeptat se), zamrioukat, zavrcet.
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Sekce lI: Porozuméni

Priklady spravnych Priklady chybnych Body
odpovédi odpovédi
0 Libil se ti ten pfibéh? Uvodni ,,zahfivaci“ otazka, neboduje se.
Pro¢ koCka vyskocCi? chce chytit / ulovit / odchazi / utika / 01
(ukaZte na obrazky 1-2) (do)honit motyla / chce (chtéla) skakat /
(Epizoda 1: Cil; vyjadfeni chce si hrat s motylem | koCky rady / porad
zaméru) / chce motyla skacou / utikaji /
SLOVESO oznadujici | b&haji
vuli / zamér (napf.
D1 chtit) + vhodné
) SLOVESO v infinitivu
(napf. chytit / ulovit)
motyla
SPOJKA aby + vhodné
SLOVESO ve treti
osobé (chytila / ulovila)
motyla
Jak se kocka citi? nastvané(a) / dobre / Stastné(a) / 01
(ukaZte na obrazek 3) rozzlobené(a) / lépe / hezky
(Mentalni stav postavy jako | rozhnévané(a) / zlobi
reakce) se / Spatné / blbé /
hrozné / nedobre /
D2. neni ji dobfe /
nepfrijemné /
zklamané(a) /
smutné(a)
boli ji to / bolavé / je
zranéna
(Otazku D3 pokladejte nemuze chytit / nevhodna / 01
pouze v pripadé, ze dité na | nechytila motyla nesouvisejici
otazku D2 odpovédélo spadla do krovi / kefe / | odpovéd
spravné, ale bez trni / spadla do
podrobnéjsiho zdiuvodnéni. | (pichlavého) kfovi a
Pokud dité jiz v otazce D2 | boli ji to (a tak ji to boli)
D3. uvedlo spravné vysvétleni, |/ (protoze) se zranila /
dejte mu za otazku D3 bod | poranila / popichala
a pokracujte k D4.) spadnout do
pichlavého kefe boli
Pro¢ myslis, Ze je koCka motyl (ji) uletél / (ji)
nastvana / zklamana / utekl
zranénd atd.?"°
Pro€ chlapec drzi udici ve | chce dostat / ziskat / chce si ve vodé hrat/ | 0 1
vodé? svUj mi¢ (zpatky / ven) | aby si ve vodé hral
(ukaZte na obréazek 5) / chce vylovit /
(Epizoda 2: Cil; vyjadreni zachranit (svlj) mic /
D4. zaméru) chce zpatky (svuj) mic

SLOVESO oznacujici
vuli / zamér (napf.
chtit) + vhodné
SLOVESO v infinitivu

0 Pouzijte tyZ mentalni stav, ktery dité uzilo v odpovédi na otazku D2.
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(napf. dostat / ziskat)
svUj mic (zpatky / ven).
SPOJKA aby + vhodné
SLOVESO ve treti
osobé (ziskal / dostal /
vylovil / vytahnul)
(svUj) mic (zpatky /
ven).

Jak se chlapec citi? dobfe / Stastné(y) / Spatné / nastvané(y)/ | 0 1
(ukaZte na obrazek 6) spokojené(y) / smutné(y)
D5. (Mentalni stav postavy jako | radostné / vesele /
reakce) hezky
ma radost / je rad
(Otazku D6 pokladejte dostal / ziskal / vytahl / | (protoze) se sméje/ |01
pouze v pripadé, Ze dité na | vylovil svij mi¢ vypada tak / jina
otazku D5 odpovedeélo (zpatky) / ma mic nesouvisejici
spravné, ale bez zpatky. odpoved
spravného zdivodnéni. povedlo se mu /
Pokud dité jiz v otazce D5 | dokazal + vhodné
D6. uvedlo spravné vysvétleni, | SLOVESO v infinitivu
dejte mu za otazku D6 bod | (napf. dostat / ziskat)
a pokracujte k D7.) (svlj) mi¢ (zpatky).
(protoze) mu mic
Pro¢ myslis§, Ze se chlapec | neuplaval
citi dobre / je stastny / ma
radost / je rad atd.?"
Pro€ koCka bere rybu? chce snist / dostat / dat | chce si s rybou hrat 01
(ukaZte na obrazek 5) si / ukrast rybu / chce
(Epizoda 3: Cil, vyjadreni si pochutnat
zaméru) vyuziva toho /
prilezitost(i), ze / kdy
se chlapec nediva
(protoze) nechytila
motyla / nedokazala
D7. chytit rvnotqu '
(protoze) ma ryby rada
koCky maiji rady ryby
(v8eobecné platné
tvrzeni)
ryby jsou dobré /
chutné / mnam
Uznavejte i odpoveédi
typu: (protoze) ma
chut na rybu.
Predstav si, Zze chlapec Spatné / nastvané(y)/ | dobfe / hezky / 01
kocku vidi. Jak by se rozzlobené(y) / Stastné(y) /
D8 chlapec citil? smutné(y) / nepfijemné | spokojené(y) /
) (ukaZte na obrazek 6) / ne dobfe vesele(y)
(Mentalni stav postavy jako byl by rad / mél by
reakce) radost
(Otazku D9 pokladejte koCka snédla (ji) / udice je na zemi/jina | 01
D9. pouze v pripadé, Ze dité na | sezrala (Zere) jeho nesouvisejici
otazku D8 odpovedeélo odpovéd

" Pouzijte tyZ mentalni stav, ktery dité uzilo v odpovédi na otazku D5.
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spravné, ale bez
podrobnéjSiho zddvodnéni.
Pokud dité jiz v otazce D8
uvedlo spravné vysvétleni,
dejte mu za otazku D9 bod
a pokracujte k D10.)

Pro¢ myslis, ze by se
chlapec citil Spatné /
nastvané / rozzlobené
atd.?1?

rybu / koCka mu
sebrala / ukradla rybu.
chlapec (si) chtél snist
(svoje) ryby sam / byly
to chlapcovy / jeho
ryby

D10.

Budou kocka a chlapec
kamaradi? ProcC? (V této
Casti se ditéte na
zduvodnéni vzdy
doptavame otazkou Pro¢?
Pokud dité odpovi spravné,
ale odpovéd vhodné
nezddvodni, bod
neudélujeme.)

ne + dité uvede
alespon jeden davod
(napf. koCka mu
ukradla / snédla rybu)
nebo jinou vhodnou
odpoved

ano / nevim /

nebo jina
nesouvisejici
odpovéd (napf.
budou si hrat / jsou
stastni / ano, protoze
lidi maji radi zviratka)

01

Celkovy pocet bodi /10

2 Pouzijte tyz mentalni stav, ktery dité uzilo v odpovédi na otazku D8.
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Protokol pro pribéh Pes
Vypravéni / Prevypravéni / Modelovy piibéh

Jméno ditéte:

Datum narozeni:

Datum testovani:

Vék v den testovani (v mésicich):

Pohlavi:

Jméno administratora:

Vystaveni L2'3 (v mésicich):

Datum vstupu do MS: 14
Nazev MS:1°

Pfed zahajenim testovani se ujistéte, Ze vSechny obalky mate pfipravené na stole.
Pfipravte si nahravaci audio (video) zafizeni pro zaznam sezeni. Nahravani spustte pred
uvodnimi ,zahfivacimi otazkami.

Uvodni ,,zahfivaci“ otazky

Zeptejte se ditéte napfiklad: ,Kdo je tvij nejlepSi kamarad (kamaradka)? Jakou mas
znacku ve Skolce? S ¢im si nejradéji hraje§? Na co se nejCastéji divas v televizi? Mas
rad(a) pohadky? Jaka pohadka se ti libi nejvic? Posloucha$ rad(a) vypravéni pribéha?*

Instrukce
Instrukce pro vypravéni

Sednéte si naproti ditéti. Reknéte ditéti: ,Podivej, tady mam tfi obalky. V kazdé obalce je
Jiny pfibéh. Vyber si jednu obalku a pak mi mizes vypravét pribéh.“ Rozlozte obrazky tak,
aby celou sekvenci vidélo pouze dité. ,Nejdfive se podivej na cely pribéh. (pauza)
Mdazeme zacit?“

Rozlozte prvni dva obrazky. Reknéte ditéti: ,Ted’ bych chtél(a), abys mi vypravél(a)
pfibéh. Podivej se na obrazky a zkus podle nich vypravét pribéh nejlépe, jak umis.“
Povolena napovéda, pokud se dité zdraha zacit: ,Vypravéj mi ten pribéh“ (ukazte na
obrazek). Kdyz dité skonci s vypravénim podle prvnich dvou obrazk, rozlozte dalSi dva
(tak, aby dité vidélo obrazky 1-4). Postup opakujte, dokud nedojdete na konec pfibéhu.

Povolené napovédy, pokud dité miI¢i uprostfed vypravéni: ,Pokracuj.” ,A co jeste?“ ,Co
Je tam jesté?” ,Jesté néco?” Pokud dité pfestane mluvit, aniz by dalo najevo, Ze skoncilo,
pozadejte ho: ,Rekni mi, aZz skoncis.“

Az dité skonci, pochvalte ho a polozte mu otazky na porozuméni.

Instrukce pro prevypravéni

Sednéte si naproti ditéti. Reknéte ditéti: ,Podivej, mam tady tfi obélky. V kazdé obalce je
jJiny pfibéh. Vyber si jednu obalku a ja ti potom budu vypravét pfibéh.“ Rozlozte obrazky
tak, aby celou sekvenci vidélo pouze dité. ,Nejdfive se podivej na cely pribéh. (pauza)
Mdazeme zacit? Budu ti vypravét pfibéh a potom ten pribéh bude$ vypravét ty mné.*

13 Jako L2 oznadujeme druhy jazyk ditéte.

4 Nebo jiného predskolniho zafizeni, které dité navstévuje.

5 Nebo jiného predskolniho zafizeni, které dité navstévuje.
14



Rozlozte obrazky 1 a 2. ,Pfibéh zacina tady (ukazte na obrazek 1):

Byl jednou jeden pes, ktery si rad hral, a ten uvidél Sedou myS$ku, jak sedi blizko stromu.
Skocil po ni, protoZe ji chtél chytit. Mezitim se vesely chlapec vracel z nakupu s taskou a
balonkem v rukou. Uvidél psa, jak chyta mysku.*”

Rozlozte obrazky 3 a 4 (tak, aby byly nyni vidét obrazky 1-4).

~MySka rychle utekla a pes narazil do stromu. Zranil se a byl velmi nastvany. Chlapec se
tak lekl, az mu balének vyklouzl z ruky. Kdyz vidél, jak jeho balonek leti na strom, vykrikl:
JAle ne, muj balonek je pry¢!” Byl smutny a chtél svdj balonek zpatky. Pes si mezitim
vSiml chlapcovy tasky a pomyslel si: ,Jeden burt chci.”

Rozlozte obrazky 5 a 6 (tak, aby byly nyni vidét obrazky 1-6).

»,Chlapec zatim zacal sundavat svuj balonek ze stromu. Nevsiml si, Ze si pes bere burt.
Nakonec byl pes moc spokojeny, Ze muze snist tak dobry burt, a chlapec byl $tastny, Ze
ma zpatky svdj balonek.

A to je konec pribéhu.*

Rozlozte obréazky tak, aby prvni dva obrazky vidélo pouze dité. Reknéte ditéti: , Ted’ bych
chtél(a), abys ten pfibéh vypravél/a ty mné. Podivej se na obrazky a zkus mi ten pfibéh
vypravét nejlépe, jak umis.” Povolena napovéda, pokud se dité zdraha zacit: ,Vypravéj
mi ten pfibéh” (ukazte na obrazek). Kdyz dité skonci s vypravénim podle prvnich dvou
obrazkl, rozlozte dalSi dva (tak, aby dité vidélo obrazky 1—4). Postup opakujte, dokud
nedojdete na konec pfibéhu.

Povolené napovédy, pokud dit& mI&i uprostied vypravéni: ,Pokraduj.“,A co jesté?* Rekni
mi vic.” ,Jesté néco?“ ,Podivej se, co tam jesté je. “Pokud dité prestane mluvit, aniz by
dalo najevo, ze skonCilo, pozadejte ho: ,Rekni mi, az skoncis.“

Az dité skonci, pochvalte ho a polozte mu otazky na porozuméni.

Instrukce pro modelovy pfribéh

Sednéte si naproti ditéti. Reknéte ditéti: ,Podivej, tady mam tfi obalky. V kazdé obalce je
jJiny pfibéh. Vyber si jednu obalku a ja ti potom budu vypravet pfibéh.” Rozlozte obrazky
tak, aby celou sekvenci vidélo pouze dité. ,Nejdfive se podivej na cely pribéh. (pauza)
Muzeme zacit? Budu ti vypravét pfibéh, a potom ti poloZzim néjaké otazky.“

Rozlozte obrazky 1 a 2. ,Pfibéh zacina tady (ukazte na obrazek 1):

Byl jednou jeden pes, ktery si rad hral, a ten uvidél Sedou myS$ku, jak sedi blizko stromu.
Skocil po ni, protoZe ji chtél chytit. Mezitim se vesely chlapec vracel z nakupu s taskou a
balonkem v rukou. Uvidél psa, jak chyta mysku.*

Rozlozte obrazky 3 a 4 (tak, aby byly nyni vidét obrazky 1-4).

~MySka rychle utekla a pes narazil do stromu. Zranil se a byl velmi naStvany. Chlapec se
tak lekl, az mu balének vyklouzl z ruky. Kdyz vidél, jak jeho balonek leti na strom, vykrikl:
JAle ne, muj balonek je pry¢!” Byl smutny a chtél svdj balonek zpatky. Pes si mezitim
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vSiml chlapcovy tasky a pomyslel si: ,,Jeden burt chci®.
Rozlozte obrazky 5 a 6 (tak, aby byly nyni vidét obrazky 1-6).

»,Chlapec zatim zacal sundavat svuj balonek ze stromu. Nevsiml si, Ze si pes bere burt.
Nakonec byl pes moc spokojeny, Zze muze snist tak dobry buft, a chlapec byl Stastny, Ze
ma zpatky svuj balének.

A to je konec pfibéhu.”
Poté, co jste fekli ,A to je konec pfibéhu”, pokladejte otazky na porozuméni.
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Zaznamovy arch pro pfribéh Pes
Sekce I: Produkce

A. Struktura pfibéhu, B. Komplexnost struktury, C. Mentalni stavy

A. Struktura pribéhu

Pfiklady spravnych odpovédi'® Body

A1. Uvedeni ¢asu a / nebo mista, napt. (byl) jednou (jeden)/ | 012"

jednoho dne / bylo nebylo / kdysi davno / za davnych
Scéna casu...
v (jednom) parku / v lese / na louce / na poli / u silnice / u
stromu...
Epizoda 1: Pes (Postavy této epizody: pes a myska)

A2. Mentalni stav | pes byl (je) hravy / zvédavy / zlobivy / si rad hral (hraje) 01
postavy jako pes (u)vidél mySku / si vSiml mySky (popfF. i: uvidél mysku
pocatedni a meél / dostal na ni chut)
impuls
udalosti’®

A3. pes chtél chytit / (u)lovit / honit / snist / sezrat / 01
Cil pronasledovat myé}fu’/ rolrét si' S rvnyékou ) ,
(vyjadreni SLOVESO oznaduijici vali / zamér postgvy (qapr. chtit,

ZAMETU rozhodnout se) + vhodné SLOVESO v infinitivu (napf.
postavy) chytit / dostat / ulovit) mySku / (hrat si) s mySkou
SLOVESO vule / zdméru + vedlejsi véta se SPOJKOU
Ze (napf. rozhodl se, Ze mysSku chyti)
A4. pes (vy)skocCil k mySce (ni) / na mysSku (ni) / po mySce 01
(ni) / se rozbéhl (bézel) za mysSkou (ni) / honil mysku (ji)
Pokus pes pronasledoval / honil mySku / zacal pronasledovat /
honit mySku
pes zkusil / se pokusil / se snazil + SLOVESO v infinitivu
(chytit / ulovit / dostat / chfiapnout) mysku
AS. pes narazil (hlavou) do stromu / vrazil do stromu / bouchl | 0 1
se (do hlavy) (o strom) / nechytil / neulovil mySku / nebyl
Vysledek dost rychly / nepovedlo se mu mysSku (ji) chytit
myska utekla (za strom) / uprchla / se schovala / byla
rychlejSi / byla moc rychla
A6. Mentalni stav /pgs byl n?ét’vany/ rcizzllobeny / zklamany / se citil Spatné | 0 1
. yl zranény (poranény) / zranil se (poranil se) / bolelo
postavy jako | p %/ holela ho h
reakce 0 fo/boleta ho hiava . . o
myska byla Stastna / rada / si oddechla / ulevilo se ji
Epizoda 2: Chlapec (Postava této epizody: chlapec)

AT7. Mentalni stav | chlapec byl smutny / neStastny / zklamany / mél starost/ | 0 1
postavy jako | strach o (svUj) balonek
pocate¢ni chlapec vykfikl (Ze jeho balének je pry¢)

6 Pokud mate pochybnosti nebo odpovéd ditéte neni v zaznamovém archu, fidte se pokyny v manualu.
Uznavejte i nespisovné formy (velkej), zdrobnéliny (pejsek) a dal$i vhodné tvary (napf. slovesa jiného
vidu — vidél i uvidél), pokud je jejich uziti v daném kontextu pfimérené.

70 bodl za $patnou nebo Zadnou odpovéd. 1 bod za uvedeni jedné spravné odpovédi (misto, nebo ¢as),
2 body za uvedeni ¢asu i mista.

8 Vhodné vyjadieni mentalniho stavu, relevantni vlastnosti nebo smyslovych viemu psa.
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impuls
udalosti'®

chlapec (u)vidél (svuj) baldnek na stromé / dival se /
koukal na (svUj) baléonek na stromé / vidél, ze / jak mu
balonek uletél na strom / si vSiml, ze mu balonek uletél

na strom

A8.

Cil
(vyjadreni
zaméru
postavy)

chlapec chtél / se rozhod| dostat / sundat (svuj) balonek
zpatky / chtél balének zpatky

SLOVESO oznadujici vuli / zamér postavy (napf. chtit) +
vhodné SLOVESO v infinitivu (napf. dostat) (zpatky)
balonek.

SLOVESO oznacuijici vuli / zamér + vedlejSi véta se
SPOJKOU aby vyjadtujici ucel (napf. chtél, aby byl / mél
balének zpatky)

SLOVESO typu chtit + balének zpét / zpatky

A9.

Pokus

chlapec taha / vyndava / sundava / stahuje balének dol(
|/ ze stromu / zkousSi (zkousel) / se snazi (snazil) sundat /
stahnout / dostat balének dolu / ze stromu

chlapec (vy)skocil pro balének / se natahl pro balonek /
Splhal (8plha) / (vy)lezl na strom (pro balének) / Sel pro
balének

A10.

Vysledek

chlapec dostal / ziskal (svUj) balének (zpatky) / sundal
(svuj) balének ze stromu / ma zpatky (svuj) baldnek /
zase ma (svUj balének) / chytil (svij) balonek

balének byl (je) zachranén(y)

A11.

Mentalni stav
postavy jako
reakce

chlapec byl Stastny / rad / mél radost / byl spokojeny / se
citil vesele (Ze dostal / (zase) ma (svUj) balének (zpatky)
/ chytil svij balének) / chlapci se ulevilo, ze / protoze
dostal) / (zase) ma (svUj) balonek (zpatky) / chytil svij
balének; uznavejte i: oba byli $tastni atp. (o chlapci i
psovi)

Epizoda 3: Pes (Postava této epizody: pes)

A12.

Mentalni stav
jako
pocatecni
impuls
udalosti?°

pes vidél burty / klobasy / parky (v tasce) / si vSiml buftd /
klobas / parku (v tasce) / vidél néco dobrého / (dobré)
jidlo

pes mél hlad / byl zvédavy / mél / dostal chut’ na bufity

A13.

Cil
(vyjadreni
zameéru)

pes chtél / se rozhodl ziskat / dostat / ukrast / dat si /
snist bufty / si pochutnat na buftech

SLOVESO oznacujici vuli / zamér (napf. chtit) + vhodné
SLOVESO v infinitivu (napf. sezrat / snist / dostat) bufty
SLOVESO oznacuijici vuali / zamér, popf. mluveni /
mysleni + vedlejSi véta se SPOJKOU Ze (napf. pes si
fekl / pomyslel, Ze by si dal buft; popf. i jako pfima fec,
napf. pes si fekl: ,Dal bych si buft*

A14.

Pokus

pes (si) bere (bral) / vytahuje (vytahoval) / vyndaval
(vyndava) / krade (kradl) burty (z tasky)

pes bere / vytahuje / krade buity (z tasky)

pes zkusil (zkousi) / se pokusil (pokousi) / se snazil
(snazi) + vhodné SLOVESO v infinitivu (vzit / sebrat /
ukrast)

9 Vhodné vyjadieni mentalniho stavu, relevantni vlastnosti nebo smyslovych viemu chlapce.
20 VVhodné vyjadieni mentalniho stavu, relevantni vlastnosti nebo smyslovych viem( psa.
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A15. pes sezral / snédl / vzal / sebral / ukradl / ma / si dal 01
Vysledek bufty / klobasy / parky / si pochutnal na buftech /
klobasach / parcich

A16. | Mentalni stav | pes byl spokojeny / rad / Stastny / mél radost / si liboval / | 0 1
postavy jako | uz nemél hlad / uz nebyl hladovy; uznavejte i: oba byli
reakce Stastni atp. (o chlapci i psovi)

Celkovy pocet bodti /17

B. Komplexnost struktury

Pocet odpovedi Podet sekvenci CIL — | Pocet sekvenci CiL

Pocet sekvenci obsahuijicich jen CiL 0o B B

POKUS ~ VYSLEDEK | (bez POKUSU nebo | o OS/t S Bk
VYSLEDKU)

B1. B2. B3. B4.

C. Mentalni stavy postav

C1. Celkovy pocet uvedenych mentalnich stavu v tokenech (tj. vSech slovnich
tvarech). Mentalni stavy zahrnuji:

Slova oznac€ujici smyslové vnimani (vjemy), napf. vidét, slySet, citit (pro Cichové
i telesné vjemy).

Slova oznacuijici fyziologicky stav, napt. (mit) Zizen (Ziznivy), (mit) hlad
(hladovy), unaveny, bolest (bolet, bolavy), zranény (zranit se).

Slova oznacujici védomi (vnimani, bdélost), napf. Zivy, (byt) vzharu, spat (spici,
ospaly).

Slova oznacujici emoce, napf. smutny, Stastny, rad, (mit) radost, nastvany
(rozzlobeny, rozhnévany), bat se, (mit strach), zklamany, (délat si) starosti, leknout
se (vylekat se, byt vylekany, vydéseny, vystraseny), hrdy, pysny, odvazny,
statecny, (citit se) v bezpeci/ bezpecné, spokojeny, prekvapeny.

Slovesa oznacujici mentalni €innost, napf. chtit, myslet, védét, zapomenout,
rozhodnout se, vérit, divit se, (na)planovat (popf. i mit plan).

Slovesa oznacujici fe¢, mluveni, vypravéni, komunikaci, napf. fici (fict),

(za)volat, (za)kricet, vykfiknout, varovat, ptat se (zeptat se), zamrioukat, zavrcet.
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Sekce lI: Porozuméni

Priklady spravnych Priklady chybnych Body
odpovédi odpovédi
0 Libil se ti ten pfibéh? Uvodni, ,,zahfivaci“ otazka, neboduje se.
Proc€ pes skace / chce chytit / ulovit / odchazi / utika / chtél | 01
vyskocil? (do)honit/ skakat / ma radost /
(ukaZte na obrazek 1 - 2) | pronasledovat / dostat/ | hraje si
(Epizoda 1: Cil; vyjadfeni | snist mysku psi vzdycky / radi
zameru) chce si hrat s mysSkou skacou
chce mysku
SLOVESO oznadujici
D1. vuli / zamér (napf. chtit)
+ vhodné SLOVESO
v infinitivu (napf. chytit /
dostat) mysku.
SPOJKA aby + vhodné
SLOVESO ve ftreti
osobé (dostal / chytil)
mySku
Jak se pes citi? nastvané(y) / dobfe / 1épe / hezky / | 01
(ukaZte na obrézek 3) rozzlobené(y) / Stastné(y)
(Mentalni stav postavy rozhnévané(y) / zlobi se
jako reakce) / Spatné / blbé / hrozné /
D2. nedobfe / neni mu
dobfe / nepfijemné /
zklamané(y) / smutné(y)
boli ho to / bolavé / je
zranény
(Otazku D3 pokladejte bouchl se / prastil se do | nevhodna / 01
pouze v pripadé, Ze dité | hlavy (o strom)/ narazil | nesouvisejici
na otazku D2 odpovédélo | / naboural do stromu / je | odpovéd (napf.
spravné, ale bez zranény / udélal si bouli | protoZe chce
podrobnéjsiho / kdyZ narazi$ do maminku)
zddvodnéni. Pokud dité stromu, tak to boli
Jiz v otazce D2 uvedlo myS mu utekla / unikla /
D3. spravné zddvodnéni, se schovala
dejte mu za otazku D3 nechytil / nemuaze chytit
bod a pokracujte k D4.) mysSku
Proc si myslis, Ze je pes
nastvany / rozzlobeny /
zklamany / zranény
atd.??!
Pro¢ chlapec skace chce ziskat / dostat / aby vylezl na strom/ | 01
nahoru? sundat / chytit / leze na strom
(ukazte na obrazek 5) zachranit / vzit si (svUj)
D4 (Epizoda 2: Cil, vyjadfeni | balének (zpatky) / chce

zameru)

dosahnout na (svUj)
balének
chce (svUj) balonek

(zpatky)

21 Pouzijte tyZz mentalni stav, ktery dité uzilo v odpovédi na otazku D2.
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SLOVESO oznacujici
vuli / zamér (napf. chtit)
+ vhodné SLOVESO

v infinitivu, napfr. dostat /
ziskat (svuj) balonek
(zpatky).

SPOJKA aby +
SLOVESO ve treti
osobé (dostal / ziskal /
vzal si) svUj balének

(zpatky)

Jak se chlapec citi? dobfe / Stastné(y) / Spatné / nastvané(y)/ | 01
D5 (ukaZte na obrézek 6) hezky / 1épe / vesele(y) / | smutné&(y)
| (Mentalni stav postavy spokojené(y) / ma
jako reakce) radost / je rad
(Otazku D6 pokladejte ziskal / dostal / chytil / sméje se / vypadatak | 01
pouze v pripadé, Ze dité | sundal svUj balének / stoji nebo jina
na otazku D5 odpovédélo | zpatky / ma balonek nesouvisejici
spravné, ale bez zpatky odpoved
podrobnéjsiho podafilo se mu / mohl /
zddvodnéni. Pokud dité umél / byl schopen +
Jiz v otazce D5 uvedlo SLOVESO v infinitivu
D6. spravné vysvétleni, dejte | (ziskat / dostat /
mu za otazku D6 bod a zachranit) balének
pokracujte k D7.) (protoze) mu balének
neuletél
ProC myslis, Ze se
chlapec citi dobfe / je
Stastny / ma radost / je
rad atd.? #2
ProcC pes bere / vytahuje | rozhodl se / chce snist/ | chce si hrat s taSkou 01
burty? dat si / ukrast burty /
(ukaZte na obrézek 5) chce si pochutnat
(Epizoda 3: Cil, vyjadfeni | vyuziva toho /
zameru) prilezitost, ze / kdy se
chlapec nediva
nechytil / nemohl chytit /
nepodafilo se mu chytit /
D7 dostat mysku.
| (protoze) ma rad buity /
psi maji radi bufty /
maso (vSeobecné
tvrzeni)
bufty jsou dobré /
chutné / mnam
Uznavejte i odpoveédi
typu: (protoze) ma chut
na burty.
Predstav si, ze chlapec Spatné / blbé / nedobre / | dobfe / spokojené(y)/ | 01
D8 psa vidi. Jak by se ne dobfe / nastvané(y) / | Stastné(y) / vesele(y)

chlapec citil?
(ukaZte na obrazek 6)

rozzlobené(y) /
smutné(y) / nepfijemné

/' lépe / hezky / byl by
rad / mél by radost

22 Pouzijte tyz mentalni stav, ktery dité uzilo v odpovédi na otazku D5.
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(Mentalni stav postavy
jako reakce)

(Otazku D9 pokladejte pes mu snédl (ji) / vzal (protoze) ma balének | 0 1
pouze v pripadeé, Ze dité | (bere) (jeho) bufty / / se psovi néco stalo
na otazku D8 odpovédélo | sebral / ukradl (krade) nebo jina
spravné, ale bez burty nesouvisejici
podrobnéjsiho chlapec si chtél svoje odpovéd
zddvodnéni. Pokud dité bufty snist sdm
Jiz v otazce D8 uvedlo byly to jeho burty
D9. spravné vysvétleni, dejte | ted nema bufty / jidlo
mu za otazku D9 bod a
pokracujte k D10.)
Pro¢ myslis, Ze by se
chlapec citil Spatné / byl
by nastvany / rozzlobeny
atd.?%
Budou pes a chlapec Ne + uvede alespon ano / nevim nebojina | 01
kamaradi? Proc? jeden dlvod (napf. pes | nesouvisejici
(V této Casti se ditéte na | mu ukradl / snédl bufty | odpovéd (napf. ano,
zduvodnéni vzdy nebo jina odpovidajici jinak by byl sam /
D10. | doptavame otazkou odpoveéd, napf. mozna ano, pes a kluk / lidi a

Pro¢? Pokud dité odpovi
spravne, ale odpovéd
vhodné nezddvodni, bod
neudélujeme.)

ano / tfeba se pes
polepSi / ano, pokud
kluk nezjisti / ze mu pes
burty sezral

psi jsou kamaradi —
obecné tvrzeni

Celkovy pocet bodti /10

23 Pouzijte tyz mentalni stav, ktery dité uzilo v odpovédi na otazku D8.
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Protokol pro pribéh Ptacatka
Vypravéni / Pfrevypravéni / Modelovy pfibéh

Jméno ditéte:

Datum narozeni:

Datum testovani:

Vék v den testovani (v mésicich):

Pohlavi:

Jméno administratora:

Vystaveni L22* (v mésicich):

Datum vstupu do MS:25
Nazev MS:26

Pfed zahajenim testovani se ujistéte, Ze vSechny obalky mate pfipravené na stole.
Pfipravte si nahravaci audio (video) zafizeni pro zaznam sezeni. Nahravani spustte pred
uvodnimi ,zahfivacimi otazkami.

Uvodni ,,zahfivaci“ otazky

Zeptejte se ditéte napfiklad: ,Kdo je tvij nejlepSi kamarad (kamaradka)? Jakou mas
znacku ve Skolce? S ¢im si nejradéji hraje§? Na co se nejCastéji divas v televizi? Mas
rad(a) pohadky? Jaka pohadka se ti libi nejvic? Posloucha$ rad(a) vypravéni pribéha?*

Instrukce
Instrukce pro vypravéni

Sednéte si naproti ditéti. Reknéte ditéti: ,Podivej, tady mam tfi obalky. V kazdé obalce je
Jiny pfibéh. Vyber si jednu obalku a pak mi mizes vypravét pribéh.“ Rozlozte obrazky tak,
aby celou sekvenci vidélo pouze dité. ,Nejdfive se podivej na cely pribéh. (pauza)
Mdazeme zacit?“

Rozlozte prvni dva obrazky. Reknéte ditéti: , Ted’ bych chtél/a, abys mi vypravél(a) pribéh.
Podivej se na obrazky a zkus podle nich vypravét pfibéh nejlépe, jak umis.“ Povolena
napovéda, pokud se dité zdraha zacit: ,Vypravéj mi ten pfibéh“ (ukazte na obrazek). Kdyz
dité skoncCi s vypravénim podle prvnich dvou obrazku, rozlozte dalSi dva (tak, aby dité
vidélo obrazky 1-4). Postup opakujte, dokud nedojdete na konec pfibéhu.

Povolené napovédy, pokud dité miI¢i uprostfed vypravéni: ,Pokracuj.” ,A co jeste?“ ,Co
Je tam jesté?” ,Jesté néco?” Pokud dité pfestane mluvit, aniz by dalo najevo, Ze skoncilo,
pozadejte ho: ,Rekni mi, aZz skoncis.“

Az dité skonci, pochvalte ho a polozte mu otazky na porozuméni.

Instrukce pro prevypravéni

Sednéte si naproti ditéti. Reknéte ditéti: ,Podivej, mam tady tfi obélky. V kazdé obalce je
jJiny pfibéh. Vyber si jednu obalku a ja ti potom budu vypravét pfibéh.“ Rozlozte obrazky
tak, aby celou sekvenci vidélo pouze dité. ,Nejdfive se podivej na cely pribéh. (pauza)
Mdazeme zacit? Budu ti vypravét pfibéh, a potom ten pribéh budes vypravét ty mné.*

2+ Jako L2 oznacujeme druhy jazyk ditéte.

25 Nebo jiného predskolniho zafizeni, které dité navstévuje.

26 Nebo jiného predskolniho zafizeni, které dité navstévuje.
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Rozlozte obrazky 1 a 2. ,Pfibéh zacina tady (ukazte na obrazek 1):

Byla jednou ptaci maminka, ktera vidéla, Ze jeji ptacatka maji hlad. Odletéla pryc, protoze
pro né chtéla sehnat jidlo. Hladovy kocour vidél, Ze ptaCi maminka leti pryc, a zamnoukal:
~Hmm, parada, co to tady v hnizdé vidim?*“

Rozlozte obrazky 3 a 4 (tak, aby byly nyni vidét obrazky 1-4).

JPtaci maminka se vratila s velkou Zizalou pro své déti, ale kocoura nevidéla. Byla
stastna, ze ma pro své deti Stavnatou zizalu. Zly kocour zatim zacal Splhat na strom,
protoze chtél ulovit ptacatko. Jedno z ptadatek popadl. Sel kolem stateény pes a vidél, Ze
ptacatka jsou ve velkém nebezpeci. Rozhodl se kocoura zastavit a zachranit je.*”

Rozlozte obrazky 5 a 6 (tak, aby byly nyni vidét obrazky 1-6).

,Rekl kocourovi: ,Nech ta ptaéatka na pokoji!“ A pak chytil kocoura za ocas a stahl ho
dold. Kocour pustil ptacatko a pes ho zahnal pry¢. Pes byl velmi rad, Ze mohl ptacky
zachranit, a kocour byl dal hladovy.

A to je konec pribéhu.*

Rozlozte obréazky tak, aby prvni dva obrazky vidélo pouze dité. Reknéte ditéti: , Ted’ bych
chtél(a), abys ten pribéh vypravél(a) ty mné. Podivej se na obrazky a zkus mi ten pfibéh
vypravét nejlépe, jak umis.” Povolena napovéda, pokud se dité zdraha zacit: ,Vypravéj
mi ten pfibéh” (ukazte na obrazek). Kdyz dité skonci s vypravénim podle prvnich dvou
obrazk, rozlozte dalSi dva (tak, aby dité vidélo obrazky 1—4). Postup opakujte, dokud
nedojdete na konec pfibéhu.

Povolené napovédy, pokud dit& mi&i uprostfed vypravéni: ,,Pokraduj.“ ,Rekni mi vic.“ ,A
co jesté?“ ,Co je tam jeSte?“ ,JeSte néco?” Pokud dité pfestane mluvit, aniz by dalo
najevo, Ze skoncilo, pozadejte ho: ,Rekni mi, az skoncis.“

Az dité skonci, pochvalte ho a polozte mu otazky na porozuméni.

Instrukce pro modelovy pfribéh

Sednéte si naproti ditéti. Reknéte ditéti: ,Podivej, tady mam tfi obalky. V kazdé obalce je
jJiny pfibéh. Vyber si jednu obalku a ja ti potom budu vypravet pfibéh.” Rozlozte obrazky
tak, aby celou sekvenci vidélo pouze dité. ,Nejdfive se podivej na cely pribéh. (pauza)
Muazeme zacit? Budu ti vypravét pfibéh, a potom ti polozim néjaké otazky.*“

Rozlozte obrazky 1 a 2. ,Pfibéh zacina tady (ukazte na obrazek 1):

Byla jednou ptaci maminka, ktera vidéla, Ze jeji ptacatka maji hlad. Odletéla pryc, protoze
pro né chtéla sehnat jidlo. Hladovy kocour vidél, Ze ptaCi maminka leti pryc, a zamnoukal:
~-Hmm, parada, co to tady v hnizdé vidim?“

Rozlozte obrazky 3 a 4 (tak, aby byly nyni vidét obrazky 1-4).

JPtaci maminka se vratila s velkou Zizalou pro své déti, ale kocoura nevidéla. Byla
Stastna, ze ma pro své deti Stavnatou zizalu. Zly kocour zatim zacCal Splhat na strom,
protoze chtél ulovit ptacatko. Jedno z ptadatek popadl. Sel kolem stateény pes a vidél, Ze
ptacatka jsou ve velkém nebezpeci. Rozhodl se kocoura zastavit a zachranit je.*”

Rozlozte obrazky 5 a 6 (tak, aby byly nyni vidét obrazky 1-6).

,Rekl kocourovi: ,Nech ta ptacatka na pokoji!“. A pak chytil kocoura za ocas a stahl ho
dolt. Kocour pustil ptacatko a pes ho zahnal pry¢. Pes byl velmi rad, Ze mohl ptacky
zachranit, a kocour byl dal hladovy.

A to je konec pfibéhu.”
Poté, co jste fekli ,A to je konec pfibéhu”, pokladejte otazky na porozuméni.
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Zaznamovy arch pro pfribéh Ptacatka
Sekce I: Produkce

A. Struktura pfibéhu, B. Komplexnost struktury, C. Mentalni stavy

A. Struktura pribéhu

Priklady spravnych odpovédi?’ Body

Uvedeni ¢asu a / nebo mista, napf. byla jednou (jedna) / 01228
bylo nebylo / jednoho dne / kdysi davno / za davnych

A1l. Scéna ¢asu...

v (jednom) lese / na louce / na zahradé / na poli / v ptacim
hnizdé / na stromé...

Epizoda 1: PtaC¢i maminka (Postavy této epizody: pta¢i maminka a ptacatka)

Mentalni ptacatka (déti) méla hlad / chtéla jidlo / plakala hlady / 01
stav prosila o jidlo
postavy pta¢i maminka vidéla, Ze ptacatka maji hlad / jsou
A2. jako hladova / chtéji jidlo
pocatecni
impuls
udalosti 2°
ptac¢i maminka chtéla nakrmit ptacatka (své déti) / 01

sehnat / najit / pfinést / ulovit Cervy / Zizaly / jidlo.
SLOVESO oznaduijici vuli / zamér (napf. chtit) + vhodné

g/gl/jédFem' SLOVESO v infinitivu (napf. sehnat) jidlo.
A3. ZAMETU SLOVESO oznadujici vuli / zamér a vedlejsi véta se
postavy) SPOJKOU Zze (napf. ptaCi maminka se rozhodla, Ze
sezene jidlo)
konstrukce se SPOJKOU aby vyjadfujici ucel (napf.
/odletéla/, aby sehnala jidlo).
pta¢i maminka odletéla / letéla (pry¢) sehnat jidlo / aby 01
A4 Pokus sehnala jidlo / pro jidlo / shanéla jidlo

ptaci maminka zkusila / se pokusila / se snazila + vhodné
SLOVESO v infinitivu (napf. sehnat jidlo)

pta¢i maminka sehnala / chytila / ulovila / pfinesla jidlo / 01
Cerva / zizalu / pfiletéla zpatky s jidlem / Cervem / zizalou /
nakrmila (krmi) (své) déti / ptacatka

ptacatka dostala jidlo / €erva / Zizalu

AS5. Vysledek

Mentalni pta¢i maminka byla Stastna / spokojena / rada / méla 01
stav radost
A6. postavy ptacatka byla / jsou Stastna / spokojena / rada / méla
jako radost / uz neméla hlad /
reakce
Epizoda 2: Kocour (Postavy této epizody: kocour a ptacatko(a))
A7 Mentalni kocour vidél ptaci maminku letét pry€ / jak ptaCi maminka 01
) stav leti pry€ / vidél / si vSiml, Ze ptaCatka jsou sama / vidél

27 Pokud mate pochybnosti nebo odpovéd ditéte neni v zaznamovém archu, fidte se pokyny v manualu.
Uznavejte i nespisovné formy (velkej), zdrobnéliny i neutralni oznaceni (ptak, ptacek) a dalsi vhodné
tvary (napf. slovesa jiného vidu — vidé/ i uvidél), pokud je jejich uziti v daném kontextu pfimérené.

28 0 bodu za $patnou nebo zadnou odpovéd. 1 bod za uvedeni jedné spravné odpovédi (misto, nebo ¢as),
2 body za uvedeni asu i mista.

29 vhodné vyjadieni mentalniho stavu, relevantni vlastnosti nebo smyslovych viem ptacatek nebo ptaci
maminky
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postavy néco k snédku / si vSiml opusténych ptacatek / vyhlidl si
jako ptacatka
pocCateCni | kocour mél hlad / pomyslel si ,mham®/ byl hladovy / dostal
impuls chut' (na ptacatka)
udalosti®®
Cil kocour chtél jidlo / chtél jist (snist) / chytit / zabit 01
(vyiadFeni ptacatko(a)
AS8. ZAMET SLOVESO oznadujici vuli / zamér (napf. chtit, chystat se) +
postavy) vhodné SLOVESO v infinitivu (napf. se najist / snist / chytit
/ ulovit / ziskat / zabit)
kocour leze / Splha na strom 01
A9. Pokus ko,cvcgur se pokusil (pokousi) / zkusil (zkous$i) dostat / chytit
ptacatko
kocour vylezl / vySplhal / vyskoc€il na strom
kocour popadl / chytil / chhapl ptacatko 01
A10. | Vysledek kocour (uz) skoro / malem + SLOVESO ve tfeti osobé
(ulovil / chytil / dostal) ptacatko / uz skoro byl v hnizdé
Mentalni kocour byl stastny 01
stav ptaci / ptacci / ptacatko(a) / ptaci maminka se balo(a, i) /
A11. | postavy bylo(a, i) vydésSené(a, i) / vylekané(a, i) / plakalo(a, i) /
jako kfiCelo(a, i) bolesti / se vylekalo(a, i)
reakce
Epizoda 3: Pes (Postavy této epizody: pes, kocour a ptacatko(a))
Mentalni pes vidél, Ze ptacatko je v nebezpeci / vidél, ze kocour 01
stav chytil / dostal ptac¢atko / uvidél (v8iml si) kocoura / se
postavy koukal na kocoura, jak leze na strom / se na to dival / pes
A12. | jako kocoura nacapal
pocCatecni | ptaci/ ptacci/ ptacatko(a) je (jsou) v nebezpedi
impuls
udalosti 3!
pes se rozhodl / chtél zastavit kocoura / lov / to kocourovi 01
prekazit
Cil pes se rozhodl / chtél pomoct (ptacatku(im)) / (za)chranit
A13. | (wjadreni |/ochrant (ptacatko(@) ,
| ZAméru) SLOVESO oznacujici vuli / zamér (napf. chtit) + vhodné
SLOVESO v infinitivu, napf. zastavit (kocoura) / pomoct
(ptackdm) / zachranit (ptacky) / zabranit (kocourovi, aby
chytil ptacky)
pes taha (stahuje) kocoura doll / ze stromu / taha kocoura | 0 1
(za ocas) / kouSe kocoura (do ocasu) / uto€i na kocoura
pes zkusil / se pokusil / se snazil + SLOVESO v infinitivu,
A14. | Pokus napf. stahnout / tdhnout / sundat (kocoura ze stromu)
pes stahnul kocoura dol(i / ze stromu) / (za)tahal kocoura
(za ocas) / kousl (kousal) kocoura (do ocasu) / chytil
kocoura za ocas / utoc€il (zautocil) na kocoura
pes zahnal / odehnal kocoura (pry€) / prohnal / honi 01
kocoura
A15. | Vysledek kocour spadl / slitl (ze stromu / dola) / utekl (utika)

kocour pustil ptacatko
ptaci / ptacci / ptaéatko(a) bylo(a, i) zachranéno(a, i) / je
zpatky s maminkou / u maminky

30 Vhodné vyjadieni mentalniho stavu, relevantni vlastnosti nebo smyslovych viem.
31 Vhodné vyjadieni mentalniho stavu, relevantni vlastnosti nebo smyslovych viem( psa.
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A16.

pes byl Stastny / spokojeny / hrdy / rad (Ze zachranil 01
ptacatko) / psovi se ulevilo
kocour byl nastvany / rozzlobeny / zklamany / vydéSeny

Mentalni kocoura to (hrozné) bolelo / kocour mél zranény ocas / byl
stav zranény

postavy ptaci / ptacci / ptacatko(a) / ptac¢i maminka bylo(a, i)
jako Stastné(a, i) / ulevilo se mu (ji, jim) / jsou rada(i) / bylo(a, i)
reakce / jsou v bezpedi / zpivaji / se sméji

pta¢i maminka je / byla Stastna / ptaci mamince se ulevilo
Uznavejte i obecné tvrzeni typu: (ptacci) zili Stastné az do
smrti.

Celkovy pocet bodu /17

B. Komplexnost struktury

Podet sekvenci Pocetodpovedi | poxat sekvenci CIL — | Poet sekvenci CiL
POKUS — e POKUSL nebo | POKUS /CIL - — POKUS -
VYSLEDEK VYSLEDKU) VYSLEDEK VYSLEDEK
B1. B2. B3. B4.
C. Mentalni stavy postav
C1. Celkovy pocet uvedenych mentalnich stavl v tokenech (tj. vSech slovnich

tvarech). Mentalni stavy zahrnuiji:

Slova oznacujici smyslové vnimani (vjemy), napt. vidét, slySet, citit (pro Cichové
i télesné vjemy).

Slova oznacuijici fyziologicky stav, napf. (mit) Zizeri (Ziznivy), (mit) hlad
(hladovy), unaveny, bolest (bolet, bolavy), zranény (zranit se).

Slova oznacujici védomi (vnimani, bdélost), napf. Zivy, (byt) vzhiru, spat (spici,
ospaly).

Slova oznac€ujici emoce, napf. smutny, Stastny, rad, (mit) radost, nastvany
(rozzlobeny, rozhnévany), bat se, (mit) strach), zklamany, (délat si) starosti,
leknout se (vylekat se, byt vylekany, vydéseny, vystraseny), hrdy, pysny, odvazny,
statecny, (citit se) v bezpeci/ bezpecné, spokojeny, prekvapeny.

Slovesa oznacujici mentalni €innost, napf. chtit, myslet, védét, zapomenout,
rozhodnout se, vérit, divit se, (na)planovat (popf. i mit plan).

Slovesa oznacujici fe¢, mluveni, vypravéni, komunikaci, napf. fici (fict),

(za)volat, (za)kricet, vykfiknout, varovat, ptat se (zeptat se), zamrioukat, zavrcet.
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Sekce lI: Porozuméni

SLOVESO v infinitivu (napf.
chytit / zabit / sezrat)
ptacatko

SPOJKA aby + SLOVESO ve
treti osobé (napf. chytil / zabil
/ ulovil / sezral) ptacatko

Priklady spravnych Priklady Body
odpoveédi chybnych
odpovédi
0 Libil se ti ten pfibéh? Uvodni ,,zahfivaci® otazka, neboduje se.
Pro€ ptaCi maminka leti | chce ziskat / najit / pfinést odchazi / jde do 01
pryc? jidlo / Cervy / Zizaly pro prace / jde pro
(ukaZte na obrazek 1 - ptacatka / (své) déti tatinka / je
2) leti / jde détem pro jidlo vydésena / boji
(Epizoda 1: Cil, SLOVESO oznacujici vali / se / protoze je
vyjadfeni zaméru zamér (napf. chtit) + vhodné | tam kocka / utika
D1 postavy) SLOVESO v infinitivu (napf. | pfed koCkou
| nakrmit) ptacatka
SPOJKA aby + vhodné
SLOVESO ve tfeti osobé
(napf. nakrmila) ptacatka /
(donesla) ptacatkim jidlo
ptacatka maji hlad / jsou
hladova / potiebuiji jidlo
Jak se ptacatka citi? Spatné / hrozné / maji hlad / | dobfe / Stastné(a) | 0 1
(ukaZte na obrazek 1) jsou hladova / hladové |/ spokojené(a) /
D2 (Mentalni stav postavy chtéji jidlo / té€Si se na jidlo/ | pfekvapené(a)/
| jako pocatecni impuls Zizalu osaméle(a) /
udalosti) vydéSené(a) / boji
se / smutné
(Otazku D3 pokladejte maji oteviené zobacky / jsou Stastna / 01
pouze v pripadé, Ze dité | pusinky / chtéji jidlo / pipaji zpivaji / chtéji jit
na otazku D2 opovédélo | kfici: ,My chceme jidlo.” / s maminkou / boji
spravne, ale bez .Mame hlad.“ / maji hlad se kocoura / jsou
podrobnéjsiho maminka Sla sehnat jidlo / vystrasena,
zddvodnéni. Pokud dité | priletéla zpatky se zizalou /s | protoze vidéla
D3 Jiz v otazce D2 uvedlo jidlem, aby je nakrmila kocoura / jsou
’ spravné vysvétleni, dejte | ptaCatka maiji stale hlad vydésena,
mu za otazku D3 bod a | (obecné tvrzeni) protoze jejich
pokracujte k D4.) maminka leti pry¢
Pro¢ myslis, Ze se
ptacatka citi Spatné /
maji hlad atd.?3?
Pro¢ kocour vylezl na chce chytit / zabit / sezrat / aby si hral 01
strom? snist ptacatko s ptacatky /
(ukaZte na obrazek 3) chce ptacatko / ma chut na protoze ma
(Epizoda 2: Cil; ptacatko drapky / rad leze
vyjadfeni zaméru) SLOVESO oznadujici vuli / na stromy
D4 zamér (napf. chtit) + vhodné

32 Pouzijte tyz mentalni stav, ktery dité uzilo v odpovédi na otazku D2.
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vyuziva pfilezitost / to, ze
ptaci maminka je pry¢/
odletéla

koCky (kocoufi) rady(i) jedi /
lovi / chytaji ptacky (obecné
tvrzeni)

Jak se kocour citi? Spatné / ma (stale / pofad) dobre / Stastné(y) | 01
(ukaZte na obrazky 5—6) | hlad / nastvané(y) / / hravy / chce si
(Mentalni stav postavy rozCilené(y) / rozzlobené&(y) / | hrat/ utika
D5. jako reakce) smutné(y) / vydésené(y) /
ohrozené / hloupé / hrozné /
blbé / zklamané(y)
je zranény / boli ho to
(Otazku D6 pokladejte nedostal / neulovil / neziskal | §tastny / chce si 01
pouze v pripadé, ze dité | ptaCatka / neuspél / nemonhl hrat / vyleti /
na otazku D5 snist ptacatka vypada tak / pes
odpovédeélo spravné, ale | je vydéSeny / boji se psa vzal kocourovi
bez podrobnéjsiho pes na néj utoCi / kouse potravu / pes
zddvodnéni. Pokud dité | kocoura / ho (do ocasu) / chce snist
Jiz v otazce D5 uvedlo chyta ho / stahuje ho doll / kocoura / nevim
D6. spravné vysvétleni, dejte | taha ho za ocas
mu za otazku D6 bod a | pes ho pfistihl / nacapal / pes
pokracujte k D7.) mu to prekazil
Pokud dité na otazku D5
Pro¢ myslis, Ze se odpovi ,,$patné / je nastvany”,
kocour citi Spatné / je odpovéd’ na otazku D6 mize
vydéseny / ma porad byt také: ma (porad) hlad / je
hlad atd.?33 porad hladovy.
Pro€ pes chytil kocoura | rozhodl se / chce chranit chce (si) ptacatko | 01
za ocas? (ochranit, zachranit) pta¢atka | snist sam/
(ukaZte na obréazek 5) / pomoct ptacatkim chce kocoura
(Epizoda 3: Cil, rozhodl se / chce zastavit / sezrat /
vyjadfeni zaméru) odehnat kocoura / pfinutit aby si hral
kocoura, aby pustil ptacatko | s kocourem /
SLOVESO oznadujici vuli / psi nesnasi /
zamér (napf. chtit, nemaji radi ko¢ky
rozhodnout se) + vhodné (kocoury)
SLOVESO v infinitivu (napf. | (obecné tvrzeni)
chranit / ochranit / zachranit /
pomoct) ptacatka / ptacatkliim
D7. SLOVESO oznacujici vali /

zamér + vedlejsi véta se
SPOJKOU Ze (napf. rozhodl
se, Ze zachrani ptacatka)
SPOJKA aby + SLOVESO ve
tfeti osobé (napf. aby
zachranil / ochranil pta¢atka /
pomohl pta¢atkim / odehnal
kocoura / ho)

aby kocour nesezral / nezabil
ptacatko(a) / neublizil
ptacatku(im) / (protoze)
kocour chtél seZrat ptaCatka

33 Pouzijte tyz mentalni stav, ktery dité uzilo v odpovédi na otazku D5.
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Pfedstav si, Zze pes dobfe / Stastné(y) / Spatné / 01
ptacatka vidi. Jak by se | spokojené(y) / uzitecné / nastvané(y) /
pes citil? (ukaZte na radostné / vesele / hezky smutné(y) /
obrazek 6) (byl by) rad / mél by radost hloupé /
(Mentalni stav postavy hrdy / jako hrdina / ochrance / | mél by hlad /
D8. jako reakce) libi se mu, Ze je zachranil / bylo by mu to lito
chce je chranit | ,Musim chytit
kocoura“/ chce
honit koCku /
chtél by ptacatka
snist
(Otazku D9 pokladejte zastavil kocoura / vyhnal sméje se / 01
pouze v pfipadé, Ze dité | kocoura / prekazil to vypada tak /
na otazku D8 kocourovi nechytil kocoura /
odpovédélo spravné, ale | zachranil ptacatka / pomohl chce si snist
bez podrobnéjsiho ptacatkam. ptacatka sam/
zddvodnéni. Pokud dité | vidi, Ze ptacatka jsou je nastvany na
Jiz v otazce D8 uvedlo v bezpedi / zase u maminky / | kocoura
D9. spravné vysvétleni, dejte | Stastna / Ze se jim /
mu za otazku D9 bod a | ptacatkiim nic nestalo
pokracujte k D10.) kocour se uz (ted) nevrati
Pro¢ myslis, ze by se
pes citil dobfe /
spokojené / Stastné
atd.?3*
Koho ma ptaci maminka | psa + dité uvede alespon kocoura / 01
radsi? Kocoura, nebo jeden divod (zachranil ptacatka / nevim
psa? Proc? (V této Casti | ptacatka / pomohl ptacatkim |/ jina
se ditéte na zdlvodnéni |/ vyhnal kocoura / byl hodny | nesouvisejici
D10. vzdy doptavame na ptacatka) odpovéd

otazkou Pro¢? Pokud
dité odpovi spravnég, ale
odpovéd vhodné
nezddvodni, bod
neudélujeme.)

Celkovy pocet bodt /10

34 Pouzijte tyZ mentalni stav, ktery dité uzilo v odpovédi na otazku D8.
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Protokol pro pribéh Kuizlatka
Vypravéni / Prevypravéni / Modelovy piibéh

Jméno ditéte:

Datum narozeni:

Datum testovani:

Vék v den testovani (v mésicich):

Pohlavi:

Jméno administratora:

Vystaveni L235 (v mésicich):

Datum vstupu do MS:36
Nazev MS:37

Pfed zahajenim testovani se ujistéte, Ze vSechny obalky mate pfipravené na stole.
Pfipravte si nahravaci audio (video) zafizeni pro zaznam sezeni. Nahravani spustte pred
uvodnimi ,zahfivacimi otazkami.

Uvodni ,,zahfivaci“ otazky

Zeptejte se ditéte napfiklad: ,Kdo je tvij nejlepSi kamarad (kamaradka)? Jakou mas
znacku ve Skolce? S ¢im si nejradéji hraje§? Na co se nejCastéji divas v televizi? Mas
rad(a) pohadky? Jaka pohadka se ti libi nejvic? Posloucha$ rad(a) vypravéni pribéhd?*

Instrukce
Instrukce pro vypravéni

Sednéte si naproti ditéti. Reknéte ditéti: ,Podivej, tady mam tfi obalky. V kazdé obalce je
Jiny pfibéh. Viyber si jednu obalku a pak mi mizes vypravét pribéh.“ Rozlozte obrazky tak,
aby celou sekvenci vidélo pouze dité. ,Nejdfive se podivej na cely pribéh. (pauza)
Mdazeme zacit?“

Rozlozte prvni dva obrazky. Reknéte ditéti: , Ted’ bych chtél/a, abys mi vypravél(a) pribéh.
Podivej se na obrazky a zkus podle nich vypravét pfibéh nejlépe, jak umis.“ Povolena
napovéda, pokud se dité zdraha zacit: ,Vypravéj mi ten pfibéh“ (ukazte na obrazek). Kdyz
dité skonCi s vypravénim podle prvnich dvou obrazku, rozlozte dalSi dva (tak, aby dité
vidélo obrazky 1-4). Postup opakujte, dokud nedojdete na konec pfibéhu.

Povolené napovédy, pokud dité miI¢i uprostfed vypravéni: ,Pokracuj.” ,A co jeste?“ ,Co
Je tam jesté?” ,Jesté néco?” Pokud dité pfestane mluvit, aniz by dalo najevo, Ze skoncilo,
pozadejte ho: ,Rekni mi, aZz skoncis.“

Az dité skonci, pochvalte ho a polozte mu otazky na porozuméni.

Instrukce pro reprodukci

Sednéte si naproti ditéti. Reknéte ditéti: ,Podivej, tady mam tfi obélky. V kazdé obalce je
jJiny pfibéh. Vyber si jednu obalku a ja ti potom budu vypravét pfibéh.“ Rozlozte obrazky
tak, aby celou sekvenci vidélo pouze dité. ,Nejdfive se podivej na cely pribéh. (pauza)
Mdazeme zacit? Budu ti vypravét pfibéh a potom ten pribéh bude$ vypravét ty mné.*

35 Jako L2 oznacujeme druhy jazyk ditéte.

36 Nebo jiného predskolniho zafizeni, které dité navstévuje.

37 Nebo jiného predskolniho zafizeni, které dité navstévuje.
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Rozlozte obrazky 1 a 2. ,Pfibéh zacina tady (ukazte na obrazek 1):

Byla jednou maminka koza, ktera vidéla, Ze jeji klizlatko spadlo do vody a ma strach.
Skocila do vody, protoZe ho chtéla zachranit. Hladovy lisak vidél, Ze maminka koza je ve
vodé a zavrcel: ,Hmm, parada, co to tady v travé vidim?*“

Rozlozte obrazky 3 a 4 (tak, aby byly nyni vidét obrazky 1-4).

~Maminka koza vystrkala klzlatko ven z vody, ale liSaka nevidéla. Byla rada, Ze se jeji
kuzlatko neutopilo. Zly lisak v tu chvili vyskodcil, protoZe chtél chytit jiné kdzlatko. Jedno
Z kuzlatek popadl. Letél kolem stateCny ptak a vidél, Ze kuzlatko je ve velkém nebezpedi.
Rozhodl se liSaka zastavit a kuzlatko zachranit.”

Rozlozte obrazky 5 a 6 (tak, aby byly nyni vidét obrazky 1-6).

»Ptak rekl lisakovi: ,Nech to kuizlatko na pokoji!*“ Pak slétl dolt a klovnul liSaka do ocasu.
Lisak pustil kuzlatko a ptak liSaka zahnal pry¢. Ptak byl velmi Stastny, Ze mohl kizlatko
zachranit, a lisak byl dal hladovy.

A to je konec pribéhu.*

Rozlozte obréazky tak, aby prvni dva obrazky vidélo pouze dité. Reknéte ditéti: , Ted’ bych
chtél(a), abys ten pribéh vypravél(a) ty mné. Podivej se na obrazky a zkus mi ten pfibéh
vypravét nejlépe, jak umis.” Povolena napovéda, pokud se dité zdraha zacit: ,Vypravéj
mi ten pfibéh” (ukazte na obrazek). Kdyz dité skonci s vypravénim podle prvnich dvou
obrazk, rozlozte dalSi dva (tak, aby dité vidélo obrazky 1—4). Postup opakujte, dokud
nedojdete na konec pfibéhu.

Povolené napovédy, pokud dit& mi&i uprostfed vypravéni: ,Pokraduj.“ ,Rekni mi vic.“ ,A
co jesté?“ ,Podivej se, co tam jesté je.“ ,Jesté néco?”“ Pokud dité pfestane mluvit, aniz by
dalo najevo, ze skonCilo, pozadejte ho: ,Rekni mi, az skoncis.“

Az dité skonci, pochvalte ho a polozte mu otazky na porozuméni.
Instrukce pro modelovy pribéh

Sednéte si naproti ditéti. Reknéte ditéti: ,Podivej, tady mam tfi obalky. V kazdé obalce je
jJiny pfibéh. Vyber si jednu obalku a ja ti potom budu vypravet pfibéh.“ Rozlozte obrazky
tak, aby celou sekvenci vidélo pouze dité. ,Nejdfive se podivej na cely pribéh. (pauza)
Mudzeme zacit? Budu ti vypravét pfibéh a potom ti polozim néjaké otazky.*“

Rozlozte obrazky 1 a 2. ,Pfibéh zacina tady (ukazte na obrazek 1):

Byla jednou maminka koza, ktera vidéla, Ze jeji klizlatko spadlo do vody a ma strach.
Skocila do vody, protoZe ho chtéla zachranit. Hladovy lisak vidél, Ze maminka koza je ve
vodé a zavrcel: ,Hmm, parada, co to tady v travé vidim?“

Rozlozte obrazky 3 a 4 (tak, aby byly nyni vidét obrazky 1-4).

~Maminka koza vystrkala klzlatko ven z vody, ale liSaka nevidéla. Byla rada, Ze se jeji
kuzlatko neutopilo. Zly lisak v tu chvili vyskocil, protoZe chtél chytit jiné kdzlatko. Jedno
Z kuzlatek popadl. Letél kolem stateCny ptak a vidél, Ze kizlatko je ve velkém nebezpedi.
Rozhodl se liSaka zastavit a kuzlatko zachranit.”

Rozlozte obrazky 5 a 6 (tak, aby byly nyni vidét obrazky 1-6).

LPtak fekl lisakovi: ,Nech to kuizlatko na pokoji!“ Pak slétl dolt a klovnul liSaka do ocasu.
Lisak pustil kGzlatko a ptak lisaka zahnal pry¢. Ptak byl velmi Stastny, Ze mohl kazlatko
zachranit, a lisak byl dal hladovy.

A to je konec pfibéhu.”
Poté, co jste fekli ,A to je konec pfibéhu”, pokladejte otazky na porozuméni.
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Zaznamovy arch pro pribéh Kuizlatka
Sekce I: Produkce

A. Struktura pfibéhu, B. Komplexnost struktury, C. Mentalni stavy

A. Struktura pribéhu

Priklady spravnych odpovédi®®

Body

Al.

Scéna

Uvedeni ¢asu a/nebo mista, napf. (byla) jednou (jedna)
/ bylo nebylo / jednoho dne / kdysi davno / za davnych
Casu / zila(i, y) byla(i, y)...

u (jednoho) jezera / rybnika / na bfehu (jezera, feky,
rybnika) / v lese / na louce / na poli...

012%

Epizoda 1: Maminka koza (Postavy této epizody: ktizlatko a maminka koza)

Mentalni stav
postavy jako
pocatecni
impuls
udalosti 4°

kazlatko se balo / bylo vydésené / v nebezpedi /
potfebovalo pomoct / volalo (o pomoc) / plakalo / volalo
maminku

maminka koza / koza / mama / maminka atp. vidéla,
Ze jeji kGzlatko je vydéSené / v nebezpedi / topi se /
neumi plavat

maminka koza / koza / mama / maminka atp. se bala
o své klzlatko ve vodé

01

A3.

Cil
(vyjadreni
zaméru
postavy)

maminka koza chtéla pomoct svému kuzlatku /
zachranit / ochranit své klzlatko / vytahnout kuzlatko

z vody / dostat kuzlatko / ho z vody

SLOVESO oznaduijici vuli / zamér (napf. chtit) +
vhodné SLOVESO v infinitivu (napf. zachranit / pomoct)
kGzlatko / kuzlatku

konstrukce se SPOJKOU aby vyjadfujici ucel (napf.
koza bé&Zi / utika, aby se kuzlatko neutopilo)

01

A4.

Pokus

maminka koza utikala (utika) / bézela (bézi) / Sla (jde)
do vody / za klizlatkem / pro klzlatko / jde zachranit
kGzlatko

maminka koza vytahuje klizlatko / pomaha kizlatku
maminka koza zkusila (zkousi) / se pokusila (se
pokousi) / se snazila (se snazi) + vhodné SLOVESO

v infinitivu (napf. (pomoct (kGzlatku)) / vytahnout
(kuzlatko)

01

A5.

Vysledek

maminka koza vytahla kizlatko z vody / zachranila /
pomohla klzlatku ven
khzlatko bylo (je) zachranéno(é) / je venku z vody

01

A6.

Mentalni stav
postavy jako
reakce

maminka koza byla (je) Stastna / ulevilo se ji
khzlatku se ulevilo / bylo (je) spokojené / Stastné / rado
/ uz se nebalo (neboji) / uz nebylo (neni) vydésené

01

Epizoda 2: Lisak (Postavy této epizody: liSak a kuzlatko)

38 Pokud mate pochybnosti nebo odpovéd ditéte neni v zaznamovém archu, fidte se pokyny v manualu.
Uznavejte i nespisovné formy (velkej), zdrobnéliny i neutralni oznaceni (klzle i kiizlatko) a dalsi vhodné
tvary (napf. slovesa jiného vidu — vidél i uvidél), pokud je jejich uziti v daném kontextu pfimérené.
Uznavejte ruzna oznaceni postav (napf. liSak i liska).
39 0 bodu za $patnou nebo zadnou odpovéd. 1 bod za uvedeni jedné spravné odpovédi (misto, nebo ¢as),
2 body za uvedeni asu i mista.

40 Vhodné vyjadieni mentalniho stavu, relevantni vlastnosti nebo smyslovych viem.
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AT7. Mentalni stav | liSak vidél maminku kozu divat se jinam / vidél, Ze 01
postavy jako | maminka koza se diva jinam / nediva / Ze klzlatko je
pocatecni samo / vidél jidlo
impuls liSdk mél hlad / byl hladovy / pomyslel si ,mfiam*
udalosti 4’

A8. lisak chtél jist / snist / sezrat / chytit / zabit kGizlatko 01

SLOVESO oznadujici vuli / zamér (napf. chtit) +
Cil (vyjadreni vhodné SLOVESO v infinitivu (napf. snist / sezrat /
ZAMETU chytit / ziskat / zavbf’g) ’kliIOZ|.étkO, ) o
postavy) SLOVESO oznadcujici vuli / zamér + vedlejsi véta se
SPOJKOU Ze (napf. lisak se rozhodl, Ze chyti kuzlatko)
konstrukce se SPOJKOU aby vyjadtujici ucel (napf.
aby chytil kizlatko)

A9. lisak skodil po klzlatku / zautod€il na kizlatko / lisak 01
Pokus vyskoCil / bézZel ke kuzlatkim / vystartoval / vlitl na

kGzlatka / tam
liSak zkusil chytit / ulovit / popadnout kizlatko

A10. lisak dostal / popadl / chytil kGizlatko (za nohu) 01
Vysledek lisak skoro / malem + SLOVESO ve tfeti osobé (chytil /

dostal / ulovil) kiizlatko

A11. | Mentalni stav | lisak byl Stastny 01
postavy jako | kuizlatko bylo vydéSené / vylekané / balo se / plakalo /
reakce kfiCelo bolesti / volalo o pomoc / leklo se

Epizoda 3: Ptak (Postavy této epizody: ptak, liSak a kizlatko)

A12. | Mentalni stav | ptak (vrana atp.) vidél / dival se, Ze klzlatko je 01
postavy jako | v nebezpeci/ vidél, Ze / jak lisak chytil / ulovil / honil
pocatecni kGzlatko
impuls khzlatko bylo v nebezpeci
udalosti 42

A13. ptak se rozhodl / chtél zastavit liSaka 01

ptak se rozhodl / chtél ochranit / zachranit kizlatko /
pomoc klzlatku
Cil (vyjadreni SLOVESO oznadujici vuli / zamér (nap_F. (_:h_t[t,
ZAméru) rozhodnout se) + vhodné SLOVESO v infinitivu (napf.
zastavit / zachranit (kGzlatko); pomoct (ktzlatku))
SLOVESO oznadujici vuli / zamér (napf. chtit) +
vedlejSi véta se SPOJKOU Ze (napf. liSak se rozhodl,
Ze ulovi kzlatko)
A14. ptak klove (kloval) liSaka / taha (tahal) lisaka (za ocas) | 01
ptak klovl / kousl liSaka (do ocasu) / zatahal liSaka za
Pokus ocas / chytil lisaka za ocas / zautocil na lisaka
ptak zkusil / se pokusil / se snazil + SLOVESO
v infinitivu (napf. odehnat / zahnat) liSaka
A15. ptak odehnal / zahnal / zastrasil / vyplasil lisSaka / 01
. zahnal lisaka pry¢
Vysledek lisak pustil kizlatko / utek
klzlatko bylo (je) zachranéno(€é) / v bezpedi
A16. ptak si oddechl / byl (je) stastny / hrdy (ze zachranil 01

Mentalni stav
postavy jako
reakce

kizlatko)
liSak byl (je) nastvany / rozhnévany / rozzlobeny /
vydéseny / zklamany / se vzteka (vztekal) / se citil

41 Vhodné vyjadieni mentalniho stavu, relevantni vlastnosti nebo smyslovych viem.
42 Vhodné vyjadieni mentalniho stavu, relevantni vlastnosti nebo smyslovych viem.
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Spatné / lisaka boli (bolel) ocas / ma (mél) zranény
ocas

khzlatko(a) si oddechlo(a) / bylo(a) (je, jsou) Stastné(a)
/ bylo(a) (je, jsou) spokojené(a) / bylo(a) rado(a) /
bylo(a) (je, jsou) zachranéno(a; €, a)

maminka koza si oddechla / byla Stastna

Uznavejte i obecné tvrzeni typu: zili Stastné az do
smrti.

Celkovy pocet bodu /17

B. Komplexnost struktury

Pocet sekvenci obsahuijicich jen CiL

Pocet odpovedi Pocet sekvenci CIL — | Pocet sekvenci

POKUS — VYSLEDEK | (bez POKUSU nebo Sggtng/EﬂL - SL(LST_EP[?E(E S-
VYSLEDKU)
B1. B2. B3. B4,

C. Mentalni stavy postav

C1.

Celkovy pocet uvedenych mentalnich stavu v tokenech (tj. vSech slovnich
tvarech). Mentalni stavy zahrnuji:

Slova oznacdujici smyslové vnimani (vjemy), napf. vidét, slySet, citit (pro
Cichové i télesné viemy).

Slova oznacuijici fyziologicky stav, napt. (mit) Zizen (Ziznivy), (mit) hlad
(hladovy), unaveny, bolest (bolet, bolavy), zranény (zranit se).

Slova oznac€ujici védomi (vnimani, bdélost), napf. Zivy, (byt) vzhdru, spat
(spici, ospaly).

Slova oznacujici emoce, napf. smutny, Stastny, rad, (mit) radost, nastvany
(rozzlobeny, rozhnévany), bat se, (mit) strach, zklamany, (délat si) starosti,
leknout se (vylekat se, byt vylekany, vydéseny, vystraSeny), hrdy, pysny,
odvazny, statecny, (citit se) v bezpeci/ bezpecné, spokojeny, pfekvapeny.
Slovesa oznacujici mentalni €innost, napf. chtit, myslet, védét, zapomenout,
rozhodnout se, vérit, divit se, (na)planovat (popf. i mit plan).

Slovesa oznacujici re¢, mluveni, vypravéni, komunikaci, napf. fici (fict),
(za)volat, (za)kricet, vykfiknout, varovat, ptat se (zeptat se), zamrioukat,

zavrcéet.
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Sekce lI: Porozuméni

(Epizoda 2: Cil,
vyjadfeni zaméru)

chce kuzlatko /

Priklady spravnych Priklady chybnych Body
odpovédi odpovédi
0 Libil se i ten pribeh? Uvodni ,,zahfivaci“ otazka, neboduje se.
Pro¢ je maminka koza (protoze) chce (chtéla)/ jde | plave / hraje si/ pije 01
ve vod&? (ukaZte na (Sla) zachranit / vytahnout | chce se koupat / se
obrazek 1-2) Ivylovit / vystréit kGzlatko umyt / jit do vody /Sla
(Epizoda 1: Cil, (mladatko, détatko) (z se (vy)koupat / chce
vyjadifeni zaméru) vody) / pomoct klzlatku umyt kizlatko
SLOVESO oznadujici vuli / | chce se ochladit /
zameér (napf. chtit) + napit / pit / méla
vhodné SLOVESO Zizen
v infinitivu (napf. pomoct /
ochranit / zachranit)
kGzlatku / kuzlatko
D1. SPOJKA aby + vhodné
SLOVESO ve tfeti osobé
(pomohla (kuzlatku) /
zachranila (kGzlatko))
strka kazlatko / ho z vody /
ven, aby se neutopilo
Uznavejte i odpovédi typu:
(protoze) se kuzlatko topi /
boji se o své kuzlatko /
klizlatko place / vola o
pomoc / je v nebezpeci/ je
vydéseneé
Jak se kuzlatko citi? Spatné / blbé / smutné / dobfe / Stastné(é) / 01
(ukaZte na kuzlatko ve nedobfe / vydésené / je hraje si/
D2 vodé na obrazku 1) vylekané / vydéSené / je muzima/ je
] (Mentalni stav postavy | je / citi se v nebezpecCi osvezené/
jako pocatecni impuls chce byt zachranéno(é) / ma hlad / zizen /
udalosti) chce, aby ho zachranili Spinavé / Cisté
(Otazku D3 pokladejte spadlo do vody ma hlad / zizen / 01
pouze v pripadé, Ze dité |/ nedokaze / neumi / plave / hraje si ve
na otazku D2 nemuze se dostat z vody / | vodé / nemél /
odpovédélo spravne, ale | topi se / neumi plavat nesmi tam stat / chce
bez podrobnéjsiho (protoze) potfebuje k mamince
zddvodnéni. Pokud dité | pomoct/ je ve vodé /
D3 Jiz v otazce D2 uvedlo nechtélo do vody / se boji
| spravné vysvétleni, dejte | kfi€i / vola: ,Pomoc, ja se
mu za otazku D3 bod a | topim.”
pokracujte k D4.) miminka / déti / kGzlatka
neumeji plavat (obecné
Pro¢ myslis, Ze se tvrzeni)
kGzlatko citi Spatné / je
vydésené atd.?43
Proc€ lisak vyskocil / chce (chtél) dostat / chytit / | aby si hral / chce si 01
skoCil po kizlatku? zabit / sezrat / snist hrat s kazlatkem /
D4. (ukaZte na obrézek 3) klzlatko (protoze) utika

43 Pouzijte tyZ mentalni stav, ktery dité uzilo v odpovédi na otazku D2.
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SLOVESO oznacujici vali /
zamér (napf. chtit) +
vhodné SLOVESO

v infinitivu (napf. dostat /
zabit / sezrat / snist /
chytit) kGizlatko

SPOJKA aby + vhodné
SLOVESO ve tfeti osobé
(napf. snédl / sezral /
dostal / zabil) kuzlatko
nemuze odolat kuzlatku /
vyuzil pFilezitosti / toho,
kdy / Zze se maminka koza
nediva / je daleko

lisky (lisaci) rady(i) ji
kl@izlatka (obecné tvrzeni)
ma (mél) na kuzlatko chut

Jak se liSak citi? (ukazte | Spatné / blbé / nedobfre / dobfe / Stastné(y) / 01
na obréazek 5-6) ma (stale) hlad / utika / chce si hrat /
(Mentalni stav postavy nastvané(y) / ptak ho kousl / ho
jako reakce) rozzlobené(y) / smutné(y) / | honi
D5. vydésené(y) / vylekané(y) /
boji se / hloupé /
zklamané(y).
je zranény / boli ho to /
ocas
(Otazku D6 pokladejte nedostal kizlatko / nebyl lisak bézi pry€ / 01
pouze v pripadé, Ze dité | uspésny / neuspél vypada tak / ptak
na otazku D5 je vydéseny / boji se ptaka | sebral lisakovi jidlo /
odpovédeélo spravné, ale | ptak na néj uto€i (utocil) / | ptak chce lisaka snist
bez podrobnegjsiho kousSe (kousal, kousnul) /| / nevim
zddvodnéni. Pokud dité | klovl (klove) / tipl ho (do
D6 Jiz v otazce D5 uvedlo ocasu) / ho chce kousnout
’ spravné vysvétleni, dejte | | ptak ho chytil / honi
mu za otazku D6 bod a | (honil) / kouSe do ocasu
pokracujte k D7) Pokud dité na otazku D5
odpovi ,Spatné / naStvané“
Pro¢ myslis, Zze se liSak | apod., odpovéd muze byt
citi Spatné / vydéSené / | také: stale / pofad ma hlad
je zklamany atd.?44
Proc€ ptak klove liSaka rozhodl| se / chce (chtél) chce (si) kGizlatko 01
do ocasu? zachranit / ochranit sezrat / snist sam /
(ukaZte na obrézek 5) kizlatko / pomoct kuzlatku | chce sezrat liSaka /
(Epizoda 3: Cil, rozhodl se / chce zastavit | chce si hrat s liSakem
vyjadfeni zaméru) lisaka / pfinutit liSaka, aby | / chce honit liSaka
D7 pustil kGzlatko ptaci nesnasi / nemaji

SLOVESO oznadujici vali /
zamér (napf. chtit) +
vhodné SLOVESO

v infinitivu (napf. zachranit
/ ochranit (kuzlatko) /
pomoct (klUzlatku))

radi lisaky (obecné
tvrzeni)

44 Pouzijte tyZ mentalni stav, ktery dité uzilo v odpovédi na otazku D5.
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SPOJKA aby + vhodné
SLOVESO ve tfeti osobé
(ochranil / zachranil
(ktzlatko) / pomohl
(kuzlatku) aby lisak
kGizlatko nesezral /
nesnédl / nezabil / nezranil
/ aby kuzlatku neublizil /
aby nechal kuzlatko (na
pokoiji)

(protoze) kousl / chytil /
chtél snist kazlatko /
ublizuje kuzlatku / taha
klizlatko za nohu

je zly (na klzlatko) / zlobil /
byl zlobivy

Predstav si, ze ptak dobfe / hezky / lépe / Spatné / smutné(y) / 01
kGzlatka vidi. Jak by se | Stastné(y) / spokojené(y) nastvané(y) / hloupé /
ptak citil? byl by rad / hrdy Zlobi se / ma hlad /
D8. (UkaZte na obrazek 6) jako hrdina / zachrance bylo by mu jich
(Mentalni stav postavy uzite€né (kuzlatek) lito
jako reakce) ulevilo by se mu »,Musim dostat lisaka.”
chtél by ho (je) chranit
(Otazku D9 pokladejte zastavil / chytil liSaka / sméje se / vypada tak | 0 1
pouze v pripade, ze dité | dostal / zahnal liaka pryC | / nechytil liSaka /
na otazku D8 zachranil kuzlatka / chce (chtél) sezrat /
odpovédélo spravné, ale | pomohl kizlatkim snist kuzlatko sam /
bez podrobnéjsiho vidi, Zze kuzlatka jsou je nastvany na liSaka
zddvodnéni. Pokud dité | zachranéna(a)/ Stastna /
jiz v otazce D8 uvedlo nic se jim nestalo / uz jsou
D9. spravné vysvétleni, dejte | zase u maminky
mu za otazku D9 bod a | ted uz se lisak nevrati / uz
pokracujte k D10.) nebude kizlatko otravovat
/ kdzlatkim ublizovat
ProC myslis, Ze by se
ptak citil dobre /
spokojené / Stastné
atd.?%°
Koho bude mit maminka | ptaka + dité uvede liSaka / klzlatka / 01
koza radSi? LiSaka, alespon jeden duvod liSaka a ptaka /
nebo ptaka? Proc? (V (zachranil kuzlatko / nevim / jina
této Casti se ditéte na pomohl kizlatku / vyhnal / | nesouvisejici
D10. zduvodnéni vzdy zahnal lisaka / byl hodny odpovéd

doptavame otazkou
Pro¢? Pokud dité odpovi
spravne, ale odpovéd
vhodné nezddvodni, bod
neudélujeme.)

na klzlatka / lisak je zly /
ptak je hodny.

Celkovy pocet bodti /10

45 Pouzijte tyZ mentalni stav, ktery dité uzilo v odpovédi na otazku D8.
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Dotaznik k jazykové situaci v rodinném prostredi ditéte

1. Jméno ditéte (jméno, pfrijmeni)

2. Datum narozeni

3. Chodi Vase dité v souc¢asné dobé do materské Skoly nebo jiného predskolniho zarizeni /
détské skupiny / zakladni Skoly?

O Ano, do MS / détské skupiny O Ano, ZS
od (let, mésicl véku ditéte) od (let, mésicl véku ditéte)
O Ne O Ne

Pokud ano, o jaky typ zafizeni se jedna? Pokud ano, o jaky typ Skoly se jedna?

O Bilingvni O Bilingvni

O Monolingvni L1 =v prvnim (rodném) O Monolingvni L1 = v prvnim (rodném) jazyce ditéte
jazyce ditéte O Monolingvni L2 = ve druhém jazyce ditéte

O Monolingvni L2 = ve druhém jazyce O Jiné, uvedte typ

ditéte

O Jiné, uvedte typ

4. Ve které zemi se Vase dité narodilo?

O V zemi jeho prvniho O V zemi jeho druhého O Vjiné zemi, uvedte

(rodného) jazyka, jazyka,

uvedte uvedte

5. Odkdy zilo / zije VaSe dité v zemi svého druhého jazyka? (rok, mésic véku ditéte)

6. Poradi narozeni ditéte

o 1 o 2 o 3 O Jiné, napiste Cislo
7. V jakém véku zacalo Vase dité fikat prvni slova?

___let _ mésicl

8. Maéli jste nékdy obavy o vyvoj re¢i Vaseho ditéte?

O Ne O Ano, uvedte dlivod

9. Mél nékdo z Vasi rodiny re€ové nebo jazykové potize?

O Ne O Ano, uvedte kdo
Napf. matka, otec, sourozenci

10. Mélo Vase dité nékdy potize se sluchem?

Sluchové postizeni Casté zanéty ucha
O Ne O Ne
O Ano O Ano, kolik?

O Zavedeni gromet (ventilaCnich trubicek)

11. Slysi Vase dité podle Vaseho nazoru normalné?

O Ne O Ano
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12. Informace o rodicich

Uvedte , . Jak dlouho Zijete Vase vzdélani Vase
o Uvedte |Uvedte . . A
S]] o - v této zemi? zameéstnani
N svuj dalsi
E)ro dny) druhy jazyky,
. jazyk kterymi
jazyk1119) | miuvite
(L1)
Matka /
Rodi¢ 1
Otec/
Rodi¢ 2
13. Jakym jazykem mluvite se svym
ditétem?

Matka / Rodi¢ 1

O Mym prvnim (rodnym) jazykem (L1)
O Mym druhym jazykem (L2)

O Mym prvnim (rodnym) i mym druhym
jazykem

O Jinym jazykem / jinymi jazyky (uvedte
jakymi)

Otec / Rodi€ 2

O Mym prvnim (rodnym) jazykem (L1)

O Mym druhym jazykem (L2)

O Mym prvnim (rodnym) i mym druhym jazykem
O Jinym jazykem / jinymi jazyky (uvedte jakymi)

14. Jakymi jazyky Vase dité nyni mluvi?

O Svym prvnim (rodnym)
jazykem (L1), konkrétné:

O Svym druhym jazykem © Jinymijazyky, konkrétné:
(L2), konkrétné:

15. Se kterymi jazyky prichazi Vase dité do kontaktu?

O Se svym prvnim
(rodnym) jazykem (L1)

O S druhym jazykem (L2) © S jinymi jazyky; uvedte jakymi:

16. V jakém véku zacalo byt Vase dité v kontaktu s druhym jazykem (L2)?

O lhned po narozeni
O Dfive nez v jednom roce véku
O Dfive nez ve dvou letech

O Dfive nez ve tfech letech
O Dfive nez v péti letech
O 0Od véku

17. Vase dité prichazi do kontaktu s druhym jazykem (L2)

O V matefské Skole (détské skupiné) O Prostfednictvim televize / poCitace / knih

nebo ve Skole o Jiné
O S kamarady
O Se sourozenci / rodi€i / jinymi
pribuznymi
18. Odhadnéte v procentech, Prvnl'r'nu Druhému jazyku (L2) Jinym jazykdm
jak moc je Vase dité denné _(rodnemu)
(v ramci vSech dennich jazyku (L1)
aktivit dohromady) © 25 % o 25 % O 25 %
vystaveno riznym jazykim O 50 % O 50 % o 50 %
O 75 % @) 75 % O 75 %
O 100 % @) 100 % O 100 %
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19. Odhadnéte prosim jazykové Velmi dobfe (Celkem dobfe |Dost Spatné |Velmi Spatné

dovednosti Vaseho ditéte zaskrtnutim
prislusného poli¢ka

Jak dobre Vase dité rozumi svému
prvnimu (rodnému) jazyku (L1)?

Jak dobre Vase dité rozumi svému
druhému jazyku (L2)?

Jak dobre Vase dité mluvi ve svém prvnim
(rodném) jazyce (L1)?

Jak dobre Vase dité mluvi ve svém druhém
jazyce (L2)?

20. Jakym jazykem dle Vaseho nazoru

o RPN
dite mluvi nejlepe? O Svym prvnim (rodnym) jazykem (L1)

O Svym druhym jazykem (L2)
O Jinym jazykem, uvedte jakym

21.Dava Vase dité podle Vaseho nazoru O Ne
nékterému jazyku prednost / ma O Ano, uvedte, o ktery jazyk jde
néktery jazyk radéji?

22.Uved'te prosim, jak ¢asto se Vase ditéJeho / jeji prvni (rodny) jazyk Jeho / jeji druhy jazyk jazyk
béhem posledniho mésice vénovalo |(L1) (L2)
nasledujicim aktivitam.

N o @ o

C @) ) c (o) ()

S |9,, |2 20 2.5 |2

n [0} > 7] [0 >

0 €S | QO ct |o

- O N -0 N

€ 82> |@ S © = ©

© (X © e ‘@ X © e

> T | S c Q > i~ C C D
Ee) c | Q=< = © S O x £
X > 3% |o X > 29 |o
Zz A |5 © = Z ()] - © ~

Vypraveéni pfibéha (pohadek)

Cteni knih

Poslech hudby / pisnitek

Sledovani televize / DVD / filma /
pocitatovych her
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Texty pribéht
Nasledujici texty pfibéhl slouzi jako podnéty pro modelové pfibéhy a/nebo prevypravéni
(reprodukci). Pfibéhy maji paralelni makrostrukturu i mikrostrukturu a mohou byt pouzity
jako voditko pro kédovani a analyzu.46

V nize uvedenych textech pfibéht oznacujeme jednotlivé komponenty struktury a
mentalni stavy nasledujicim zpusobem:
cil pokus vysledek slova oznacujici mentalni stavy

Ptacatka (Celkovy pocCet slov: 131)
Obrazky 1 / 2: Byla jednou ptaCi maminka, ktera vidéla, Ze jeji ptaCatka maiji hlad.

maminka leti pry¢, a zamrioukal: ,Hmm, parada, co to tady v hnizdé vidim?“

Obrazky 3 / 4: PtaCi maminka se vratila s velkou ZiZalou pro své déti, ale kocoura

statecny pes a vidél, Ze ptacatka jsou ve velkém nebezpeci. Rozhodl se kocoura

zastavit a zachranit je.

rad, ze mohl ptacky zachranit, a kocour byl dal hladovy.

Kazlatka (Celkovy pocet slov: 129)

Obrazky 1 / 2: Byla jednou maminka koza, ktera vidéla, ze jeji klizlatko spadlo do

Ze maminka koza je ve vodé, a zavrcel: ,Hmm, parada, co to tady v travé vidim?“
Obrazky 3 / 4: Maminka koza vystrkala kuzlatko ven z vody, ale liSaka nevidéla.
chytit jiné kizlatko. Jedno z kuzlatek popadl. Letél kolem statecny ptak a vidél, ze

kiizlatko je ve velkém nebezpeci. Rozhodl se liSaka zastavit a kuzlatko zachranit.

Obrazky 5 / 6: Ptak rekl lisakovi: ,Nech to kizlatko na pokoji!“ Pak slétl dolu a

velmi Stastny, ze mohl kizlatko zachranit, a lisak byl dal hladovy.

46 Texty pribéhu z revidované verze v anglictiné slouzi i jako podklad pro adaptace do dalSich jazyk( (viz
kapitolu ,Background on MAIN — Revised, how to use it and adapt it to other languages”“v ZAS Papers
in  Linguistics 63 (2019, s. IV=XIl), ktera je dostupna on-line na www.leibniz-
zas.de/en/research/publications.
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Koc€ka (Celkovy pocet slov: 139)
Obrazky 1 / 2: Byla jednou jedna kocCka, ktera si rada hréla, a ta uvidéla Zlutého
chlapec vracel z loveni ryb s kyblikem a mi€em v rukou. Uvidél koCku, jak honi
motyla.
Obrazky 3 / 4: Motyl rychle uletél a ko¢ka spadla do kiovi. Zranila se a byla velmi
naStvana. Chlapec se tak lekl, az mu mi¢ vypadl| z ruky. Kdyz vidél, jak se jeho mic

kutali do vody, vykfikl: ,Ale ne, mij mi¢ je tdmhle!“ Byl smutny a chtél svdj mic

zpatky. KoCka si mezitim vSimla chlapcova kybliku a pomyslela si: ,Jednu rybu chci.”

snist tak dobrou rybu, a chlapec byl $tastny, Ze ma zpatky svdj mic.

Pes (Celkovy pocet slov: 135)
Obrazky 1/ 2: Byl jednou jeden pes, ktery si rad hral, a ten uvidél Sedou mys$ku, jak
vracel z nakupu s taskou a balénkem v rukou. Uvidél psa, jak chyta mysku.
Obrazky 3 / 4: Myska rychle utekla a pes narazil do stromu. Zranil se a byl velmi
naStvany. Chlapec se tak lekl, az mu baldének vyklouzl z ruky. Kdyz vidél, jak jeho
balonek leti na strom, vykfikl: ,Ale ne, mUj balonek je pry¢!“ Byl smutny a chtél svij
baldnek zpatky. Pes si mezitim vsiml chlapcovy tasky a pomyslel si: ,Jeden buft

chci.”

a chlapec byl Stastny, Ze ma zpatky svij balének.
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