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MAIN: Croatian
Visejezi¢ni instrument za procjenu pripovijedanja
Gordana Hrzica & Jelena Kuvac Kraljevic¢

ViSejezi€ni instrument za procjenu pripovijedanja (MAIN) oblikovan je 2012. kako bi se
procijenile narativne vjestine djece koja usvajaju jedan jezik ili vise jezika. MAIN je razvijen
primarno za djecu od 3 do 10 godina, ali novija istrazivanja upucuju na to da on moze biti
upotrijebljen i kod starije djece, adolescenata i odraslih. Njime se procjenjuju razumijevanje
I proizvodnja prica. Moze se procijeniti i viSe jezika jednog govornika, i to putem nekoliko
razliCitih metoda poticanja: model pri¢e, prepricavanje i pripovijedanje. Materijal je 2012.
razvijen na temelju opseznog ispitivanja koje je obuhvatilo viSe od 500 jednojezi¢ne i
dvojezi¢ne djece kronoloSke dobi od 3 do 10 u 15 razliitih jezika i jeziCnih kombinacija.

Engleska je inacica 2019. revidirana na temelju viSe od 2 500 transkribiranih pri¢a te 24 000
odgovora na pitanja za razumijevanje, prikupljenih od oko 700 jednojezi¢ne i dvojezi¢ne
djece u Njemackoj, Rusiji i Svedskoj u razdoblju od 2013. do 2019. Ova inagica Visejeziénog
instrumenta za procjenu pripovijedanja temelji se na posljednjoj engleskoj inacici iz 2019.

MAIN se sastoji od Cetiri usporedne priCe. Svaka od njih sadrzi paZljivo oblikovani niz od Sest
slika koji se temelji na multidimenzionalnom modelu oblikovanja pri¢e. PriCe su kontrolirane
s obzirom na kognitivnu i lingvistiCku sloZzenost, usporednost u makrostrukturi i mikrostrukturi
te prilagodenost kulturi.

lako MAIN jo$ nije normiran, zbog ujednacenosti i kontroliranosti te standardizirane
procedure moze se rabiti za procjenu, intervenciju i istrazivanje. Za viSe informacija kako
uporabiti MAIN, pogledajte poglavlje “MAIN — revidirane inacice, kako je upotrijebiti i
prilagoditi u drugim jezicima“ (napisano na engleskom) u ZAS Papers in Linguistics 63 (209,
str. 4-12), kojem se moze pristupiti i putem mrezne stranice https://zaspil.leibniz-
zas.de/issue/view/53.

Ovaj dokument sastoji se od Cetiriju dijelova:

e uputa za procjenu,
e protokola i formulara za priCe Macka, Pas, Pticice i Kozlici,
e upitnika za roditelje,

e tekstova prica.



Upute za procjenu

MAIN je namijenjen primarno za djecu kronoloske dobi od 3 do 10 godina, ali se moze
primijeniti i sa starijom djecom, adolescentima i odraslima. MAIN-om se procjenjuju i
razumijevanje i proizvodnja priCe. Takoder, omogucava razliCite metode poticanja
pripovijedanja: model pric¢e, prepricavanje i pripovijedanje. 1zbor metoda (primjerice, model
pricelprepriCavanje, pa zatim pripovijedanje ili samo pripovijedanje) ovisi o ciljevima i
potrebama procjene, to jest ispitivaé samostalno odreduje $to mu je potrebno.

MAIN moze posluziti za procjenu veceg broja jezika kod jednog djeteta. Bilo koji od jezika
kojima dijete govori moze se ispitati prvi. Kako bi se minimizirao meduutjecaj jezika te utjecaj
uvjezbavanja i prenoSenja, idealno razdoblje izmedu testiranja dvaju jezika trebalo bi biti od
4 do 7 dana. Kako bi se promovirao jednojezi¢ni kontekst i izbjeglo prekljucivanje (engl. code
switching), bilo bi idealno da svaki jezik ispita drugi ispitivac.

Materijali

e (Cetiri niza slika: Macka, Pas, Pticice i Kozlici (tri kopije svake pri€e (u boji), svaka od njih
u zasebnoj omotnici: 12 omotnica ukupno),

e 4 teksta priCe / tekstna podrazaja: Pticice, Kozlici, Macka i Pas,

e uredaj za snimanje (audio ili video),

e formulari za oznaCavanje elemenata makrostrukture, biljeZenje rijeci kojima se
izraZavaju unutarnja stanja te biljeZenje odgovora na pitanja,

e upitnik za roditelje.

Upute
Kako pripremiti materijale:

1. Preuzmite slike s mrezne stranice www.leibnitz-zas.de/en/service-transfer/main.

2. IspiSite svaki PDF dokument tri puta u boji na visokokvalitetnom pisacu na papiru A4,
svaka slika u veli€ini 9 x 9 cm.

3. Numerirajte slike (od 1 do 6) na pozadini.

4. IzrezZite dva reda slika.

5. Zalijepite slike kako biste dobili niz od Sest slika, kao Sto je prikazano nize. Savijte papir
kako je prikazano na slici i slozite knjizicu u obliku harmonike.
Napomena: ne izrezujte i ne rabite male slike.

6. Stavite svaki niz slika u zasebnu omotnicu — omotnice se moraju razlikovati (bojom ili
nekim drugim znakom, primjerice to€kama) kako biste mogli identificirati priu.



Kako provesti ispitivanje

Dobro se upoznajte sa sadrzajem priCa, postupkom ispitivanja i uputama.

Pripremite audio/video opremu za snimanje. ZapocCnite snimanje u razdoblju
predispitivanja, u takozvanom pripremnom razdoblju. Budite sigurni da snimate tijekom
cijelog ispitivanja, ukljuCujuci i djetetove odgovore na pitanja razumijevanja.

Pripremno bi razdoblje trebalo biti temeljeno na prijasnjem iskustvu ispitivaca i kulturnom
kontekstu. Uspostavite kontakt s djetetom i postavite mu/joj nekoliko pitanja kako biste
potvrdili da razumije jednostavne upite s upitnom rijeci (tko, §to). Pitajte, primjerice: Tko
je tvoj najbolji prijatelj? Sto voli§ gledati na TV-u? Voli§ li prigati price? Volis li slusati prie?
Na stol ispred djeteta postavite tri omotnice koje sve sadrze isti niz slika, ali su razli€ito
oznacene. (Svrha je ovoga da dijete misli kako ispitiva¢ ne zna koju je pri€u odabralo.
Tako se izbjegava mogudi utjecaj dijelienog konteksta.)

Provedite ispitivanje sukladno uputama u protokolima pri¢a. PaZljivo proucite preporuke
za poticaje (vidi poglavlje Poticaji).

Dodatne informacije o predstavljanju slika: tijekom ispitivanja sjednite nasuprot djetetu
tako da su sliCice koje dijete drzi okrenute prema njemu, a ne prema Vama. Kad dijete
izvadi sliice i razmota ih kako bi ih pogledalo, trebate mu reci: Pogledaj slike, ali nemoj
ih pokazati meni. Samo ti moze$ vidjeti pri¢u. (Ako dijete ne moze samo drzati sliCice ili ih
razmotati, mozZete ih Vi drzati i razmotati, ali one moraju u svakom trenutku biti okrenute
prema djetetu).

Kad je dijete spremno ispricati priCu, pomognite mu da ponovno sloZi niz, pazeci pri tome
da ne gledate sliCice. Uputite dijete da poCne pripovijedati dok gleda u prve dvije slike.
Kad je priCanje prema slikama 1 i 2 zavrSeno, usmjerite ga na otvaranje sljedecih dviju
slika tako da se sada vide Cetiri slike. Kad je dijete zavrSilo, usmjerite ga na otvaranje
sljedecih dviju slika tako da je sada cijela prica otvorena.

Kad je dijete zavrsilo s pricanjem/prepriCavanjem pri¢e, najavite postavljanje pitanja: Sada
Cu te pitati neka pitanja o pri¢i. Dok se postavljaju pitanja za razumijevanje, slike su
otvorene na stolu i u potpunosti su vidljive djetetu i ispitivacu.

Nakon zavrSetka ispitivanja transkribirajte price i bodujte djetetovu proizvodnju i
razumijevanje u formularu.

Upamtite: Lista navedenih odgovora u formularu nije sveobuhvatna. Bodovi se dodjeljuju
kad god dijete oznaci odredeni element makrostrukture (cilj, pokusaj, ishod, rije€ za
izrazavanje unutarnjih stanja) prikladnim rije€ima. Proucite Dodatak u Priru¢niku u slu¢aju
nedoumica.

Poticaji

1.

2.

Ne zapocinjite pricu umjesto djeteta. Ako dijete ima problema sa zapocinjanjem, mozete
ga ohrabiriti rijeCima Ispricaj mi pri¢u, pokazujuéi pri tome na sliku.

Potaknite dijete tek nakon $to je proSlo najmanje 10 sekundi i kada se Cini da viSe nece
nista izreci. Prvi poticaji trebali bi biti neodredeni, primjerice Dobro, U redu, Sad ... Pri
pruzanju poticaja potreban je izniman oprez kako bi se izbjegle razlike u tretiranju
ispitanika, takozvani efekt ispitivaCa. Pri€ekajte otprilike 10 sekundi. Ako dijete joS uvijek
niSta ne govori, potaknite ga govoreci: Reci mi $to se dogada. Ako dijete u pola priCe
prestane govoriti, potaknite ga da nastavi, govoredéi: Jo$ se nesto dogodilo?, Nastavi, Reci
mi jo§, Hajdemo vidjeti ¢ega jos ima u prici.

. Nije vazno kako dijete imenuje protagoniste priCe. Nemojte ispravljati dijete ako je

imenovanje pogresno. Ako dijete ne moze imenovati radnju ili protagonista i djeluje kao
da mu je potrebna pomo¢, ohrabrite ga rijeCima MoZe§ ga/je/to zvati kako god Zelis. ili
Kako bi ga/je/to ti nazvao?

. Nemojte postavljati pitanja kao $to su:

a) Sto on radi ovdje? ili Tko tréi?



b) Sto je ovo? ili Sto/Koga vidi$ na slici?
kako se ne bi ometalo ili utjecalo na djetetovo pripovijedanje te kako bi se izbjegla
proizvodnja nepotpunih reCenica i deiktickih referenci.

5. Ako dijete zapo€ne pricati pricu koja je povezana s njegovim vlastitim iskustvom,

primjerice Vidjela sam takvu pticu jutros ili Nakon Skole idem s mamom u ducan, dajte
mu/joj vremena da priCa o svojim iskustvima i tada ga/ju njezno usmjerite na pricu
prikazanu slikama. U kasnijoj analizi isklju€ite ovaj dio o osobnim iskustvima.

6. S obzirom na prijasnje iskustvo ispitivaca i kulturnu okolinu, moguce je djetetu pruziti

ohrabrenja kao Sto su Da, Dobro, Bravo i slicno nakon svakog para slika (i prije otvaranja
sliedeéeg para). To ¢e pomodi i u transkripciji jer ¢e biti lakSe odrediti koji iskazi pripadaju
pojedinom paru slika. Ipak, ako mislite da takvi komentari naruSavaju pripovijedanje i
ometaju dijete, izostavite ih.

Kako (ne) usporediti rezultate izmedu prica

Kada se ispituje dvojezi¢no dijete u dva jezika, izbjegnite upotrebu pri€a Macka i/ili Pas
za jedan jezik i PtiCice i/ili Kozli¢i za drugi jezik.

Takoder izbjegavajte upotrebu pri€a Macka i/ili Pas u jednoj tocki ispitivanja i njihovo
usporedivanje s pritama Pticice i/ili Kozli¢i u drugoj tocki ispitivanja.

Zasto? MAIN priCe ne mogu se izravno usporediti. Novija istrazivanja pokazuju da postoje
nijanse u kojima se Cetiri priCe medusobno razlikuju, posebno s obzirom na pitanja
razumijevanja. PtiCice i Kozli¢ci su medusobno slicne pri¢e. Macka i Pas su takoder
medusobno sli¢ne, ali su drugacije od pri¢a PtiCice i Kozli¢i u, primjerice, zapletu, broju
likova i/ili utjecaju modela poticanja (prepriCavanje, model pri€e, pripovijedanje).

Ujednacdavanije postupaka za procjenu u istrazivacke svrhe

Redoslijed prikaza priCa treba biti ujednaCen s obzirom na jezik i pricu (Macka/Pas —
primarno model pri¢e/prepri¢avanje i PtiCice/Kozli¢i — primarno pripovijedanje). U tablici je
prikazana ujednaCena procedura uporabe prica (ako se procjenjuje samo jedan jezik,
upotrijebite nasumicnu proceduru: ili brojevi 1, 2, 5 6 ili brojevi 3, 4, 7 i 8).

Tablica 1. UjednaCena procedura uporabe pria

Dijete | Jezik | Model price/ | Pripovijedanje | Jezik | Model pri¢e Pripovijedanje
prepriCavanje /prepriCavanje
1 J1 Macka Pticice J2 Pas Kozliéi
2 J1 Macka Kozli¢i J2 Pas Pticice
3 J2 Macka Kozliéi J1 Pas Pticice
4 J2 Macka PtiCice J1 Pas Kozli¢i
5 J1 Pas Pticice J2 Macka Kozlic¢i
6 J1 Pas Kozliéi J2 Macka Pticice
7 J2 Pas Kozli¢i J1 Macka Pticice
8 J2 Pas Pticice J1 Macka Kozlic¢i

Napomena: rezultati razli¢itih prica i modela poticanja ne mogu se izravno usporediti (vidi
gore).



Protokol za pricu Macka

Pripovijedanje / Prepri¢avanje / Model pri¢e

Ime i prezime:

Datum rodenja:

Datum testiranja:

Kronolo$ka dob (u mjesecima):

Spol:

Ime ispitivaca:

J2 izloZenost (u mjesecima):

Datum upisa u vrtic:

Ime vrtica:

Sve omotnice moraju biti na stolu prije pocetka ispitivanja. Pripremite prikladan audio-
snimac¢ kako biste snimili ispitivanje. Snimanje treba zapoceti tako da obuhvati i
Pripremno razdoblje.

Pripremno razdoblje

Pitajte dijete nekoliko pitanja, primjerice: Tko ti je najbolji prijatelj? Sto voli§ gledati na
televiziji? Volis li sluati price? Volis li pricati price?

Upute

Upute za provedbu pripovijedanja

Sjednite nasuprot djetetu. Recite djetetu: Pogledaj, ovdje su tri omotnice. U svakoj se
nalazi razli¢ita pric¢a. Izaberi jednu pa ¢e$ mi ispriati pricu. Razmotajte slike tako da su
sve slike otvorene i vidljive samo djetetu. Pogledaj prvo éitavu pri¢u. Jesi li spreman?

Otvorite prve dvije slike. Recite djetetu: Zelim da mi ti ispri¢a$ priéu. Pogledaj slike i
ispricaj mi pricu najbolije Sto mozes. Ako dijete oklijeva, moze ga se potaknuti da
zapocne s pripovijedanjem: Ispri¢aj mi pricu (pokazuje se na sliku). Kad dijete zavrsSi s
prve dvije slike, otvorite dodatne dvije slike, tako da su slike od 1 do 4 vidljive djetetu.
Nakon $to dijete zavrsi s te dvije slike, otvorite i posljednje slike, tako da dijete moze
vidjeti Citav niz. Ako dijete tijekom priCanja zastane, poticaji kojima ga moZete ohrabriti
da nastavi su: Ima li jo§?, Nastavi!, Pri¢aj mi jo§!, Pogledaj $to jo§ ima u pri¢i. Ako dijete
prestane pripovijedati bez naznake da je zavrsilo, uputite ga da kaze kada je zavrsilo.

Kad dijete zavrsi, pohvalite ga i postavite mu pitanja za razumijevanje.

Upute za provedbu prepri¢avanja

Sjednite nasuprot djetetu. Recite djetetu: Pogledaj, ovdje su tri omotnice. U svakoj se
nalazi razliita pri¢a. Izaberi jednu i ispri¢at ¢u ti pricu. Razmotajte slike tako da su sve
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slike otvorene i vidljive samo djetetu. Pogledaj prvo cCitavu pri¢u. Jesi i spreman? Ja cu
ti ispri¢ati pricu, a onda je ti mozZzes ponovno ispricati meni.

Pokazite sliku 1 i 2. Ovdje pocinje prica (pokazite sliku 1). Jednoga je dana razigrana
macka ugledala Zutog leptira kako sjedi na grmu. Skodila je jer ga je Zeljela uloviti. U to
vrijeme veseo djeCak vracao se iz ribolova s kantom i loptom u rukama. Vidio je da macka
lovi leptira.

Pokazite sliku 3 i 4 (prve su Cetiri slike sada vidljive). Leptir je brzo odletio i macka je
pala u grm. Ozlijedila se i bila je jako razoCarana. DjeCak se tako iznenadio da mu je
lopta ispala iz ruku. Kad je vidio kako se lopta kotrlja u vodu, uzviknuo je: ,Oh, ne, moja
lopta!®. Bio je tuZani htio je dohvatiti svoju loptu. Za to vrijeme macka je primijetila
djeCakovu kantu i pomislila: ,Mmm, Zelim uzeti ribu!*.

Pokazite sliku 5 i 6 (sve su slike od 1 do 6 sada vidljive). Tada je dje¢ak poceo izviaciti
svoju loptu iz vode ribickim Stapom. Nije primijetio da je macka zgrabila ribu. Na kraju,
macka je bila jako zadovoljna jer je pojela tako ukusnu ribu, a djecak je bio sretan jer je
dohvatio svoju loptu.

| to je kraj price.

Razmotajte slike tako da su prve dvije slike vidljive samo djetetu. Recite djetetu: Hajde, sad
ti ispricaj pricu. Pogledaj slike i ispricaj mi pricu najbolje §to mozes. Dozvoljeni poticaj u
slu¢aju da dijete odbija zapoceti: Ispri¢aj mi pricu (pri tome se pokazuje na sliku). Kada dijete
zavrsi s prepriCavanjem dijela priCe prikazanog na prve dvije slike, otvorite sljedece dvije
slike tako da su sada Cetiri slike vidljive. Provedite postupak do kraja price. Ako dijete usred
pri¢e prestane pri¢ati, moze ga se ohrabriti re€enicama: Jo$ se nesto dogodilo, Nastavi, Reci
mi joS, Hajdemo vidjeti ¢ega jos ima u pri¢i. Ako dijete prestane govoriti bez da je naznacilo
da je zavrSilo, zamolite ga: Reci mi kad zavrsis.

Kad dijete zavrSi s prepriCavanjem, pohvalite ga i postavite pitanja za provjeru razumijevanja.

Upute za provedbu ispitivanja prema modelu price

Sjednite nasuprot djetetu. Recite djetetu: Pogledaj, ovdje su tri omotnice. U svakoj se
nalazi razliita pri¢a. Izaberi jednu i ispri¢at ¢u ti pricu. Razmotajte slike tako da su sve
slike otvorene i vidljive samo djetetu. Pogledaj prvo ¢éitavu pri¢u. Jesi li spreman? Ja c¢u
ti ispricati pricu i nakon toga cu ti postaviti neka pitanja.

Pokazite sliku 1 i 2. Ovdje pocinje prica (pokazite sliku 1). Jednoga je dana razigrana
macka ugledala Zutog leptira kako sjedi na grmu. Skodila je jer ga je Zeljela uloviti. U to
vrijeme veseo djecak vracao se iz ribolova s kantom i loptom u rukama. Vidio je da macka
lovi leptira.

Pokazite sliku 3 i 4 (prve su Cetiri slike sada vidljive). Leptir je brzo odletio i macka je
pala u grm. Ozlijedila se i bila je jako razo¢arana. DjeCak se tako iznenadio da mu je
lopta ispala iz ruku. Kad je vidio kako se lopta kotrlja u vodu, uzviknuo je: ,Oh, ne, moja
lopta!®. Bio je tuZani htio je dohvatiti svoju loptu. Za to vrijeme macka je primijetila
djeCakovu kantu i pomislila: ,Mmm, Zelim uzeti ribu!“.

Pokazite sliku 5 i 6 (sve su slike od 1 do 6 sada vidljive). Tada je djeCak poceo izvlaciti
svoju loptu iz vode ribickim Stapom. Nije primijetio da je macka zgrabila ribu. Na kraju,
macka je bila jako zadovoljna jer je pojela tako ukusnu ribu, a djecak je bio sretan jer je
dohvatio svoju loptu.

| to je kraj price.

Nakon Sto kazete [ to je kraj price, postavite pitanja za provjeru razumijevanja.



Formular za pricu Macka
Prvi dio: proizvodnja

A. Struktura priCe; B. Strukturalna slozenost; C. Rijeci koje izraZzavaju unutarnja stanja (US)

A. Struktura price

Primjeri toénih odgovora' Bodovi
Al. Vrijeme i mjesto dogadanja 01 22
Primjerice:

Situacija | jednom.../ jednog dana.../ davno prije.../

na jezeru.../ kod jezera.../ na obali rijeke.../ kod vode.../
uz obalu.../ na livadi...

Epizoda 1: Macka (likovi epizode: macka i leptir)

A2. US kao Macka je bila sretna/ igrala se. 0 1
uvodni Macka je vidjela leptira.
dogadaj

A3. Macka je htjela uhvatiti/ uzeti/ uloviti leptira. 0 1

Neka druga surecenica (primjerice: Skocila je...?) +
... da bi/ kako bi uhvatila/ uzela/ ulovila leptira.

... da uhvati/ uzme/ ulovi leptira.

A4. Macka je poskocila/ skodila... 0 1
Macka je lovila/ pocCela loviti...

Cil|

PokuSa] | Magka je pokusala + GLAGOL (loviti/ uloviti/ dobiti/
zgrabiti/ uzeti)...
Ab. Macka je pala u grm. 0 1
Ishod Macka nije uhvatila leptira/ nije bila dovoljno brza.
Leptir je odletio/ pobjegao/ bio prebrz.
AB. US kao Macka je bila ljuta/ razo€arana/ ozlijedena... 0 1

reakcija Leptir je bio sretan/ bilo mu je drago.

Epizoda 2: Djecak (lik epizode: djecak)

A7. US kao Djecak je bio tuzan/ nesretan/ zabrinut zbog svoje lopte. |0 1
uvodni Djecak je vidio loptu u vodi.
dogadaj
A8. Djecak je odlucio/ Zelio/ htio uhvatiti/ dohvatiti/ uzeti 0 1
svoju loptu.
Cilj Neka druga surecenica (primjerice: Vukao je...%) +

... da bi/ kako bi uhvatio/ dohvatio/ uzeo loptu.
... da uhvati/ dohvati/ uzme loptu.

A9. . Djecak je uzimao/ vukao/ lovio/ hvatao loptu u vodi/ iz 0 1
Pokus$aj vode
A10. Ishod Djecak je dohvatio/ vratio/ uzeo svoju loptu. 0 1

Lopta je na sigurnom.

1 Ako niste sigurni u prikladnost odgovora ili odgovor nije naveden, provjerite u Priru¢niku.

2 Bez bodova (0) za pogresan ili nepostojeci odgovor, 1 bod za jedan to¢an odgovor (navodenje ili vremena
ili mjesta), 2 boda za navodenje i vremena i mjesta.

3 Elementi gramatike pri¢e ne moraju slijediti kronolo$kim redom kao S$to su navedeni u obrascu. Tako
ispitanik moze u re€enici Skocila je da uhvati leptira. izreCi prvo pokusaj pa nakon toga cil;.

4 Elementi gramatike price ne moraju slijediti kronoloskim redom kao $to su navedeni u obrascu. Tako
ispitanik moze u re€enici Vukao je da bi uzeo loptu. izreéi prvo pokusaj pa nakon toga cilj.
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All. US kao Djecak je bio sretan/ zadovoljan/ bilo mu je drago $to 0 1
reakcija opet ima svoju loptu.
Epizoda 3: Macka (lik epizode: macka)
Al12. | US kao Macka je bila gladna/ znatiZeljna/ Zeljna ribe. 0 1
uvodni Macka je vidjela/ primijetila ribu.
dogadaj
A13. Macka je Zeljela/ odlucila uzeti/ ukrasti/ pojesti ribu. 0 1
Cil Neka druga surecenica (primjerice: Grabila je...%) +
) ... da bi/ kako bi uhvatila/ uzela/ pojela ribu.
... da uhvati/ uzme/ pojede ribu.
Al4. Macka je uhvatila/ dohvatila/ zgrabila/ ukrala ribu. 0 1
Pokusai Macka grabi/ dohvaca/ uzima/ krade ribu.
J Maéka je pokusala + GLAGOL (uhvatiti/ dohvatiti/
zgrabiti)...
A15. | Ishod Macka je jela/ pojela ribu. 0 1
A16. | US kao Macka je bila zadovoljna/ sretna/ sita/ nije bila gladna 0 1
reakcija (viSe).
Al7. Ukupan rezultat na strukturi price od mogucih 17:
B. Strukturalna slozenost (C — cilj, P — pokusaj, | —ishod)
Broj Pl nizova BrojC (bez Pil) Broj CP i CI nizova Broj CPI ishoda
B1. B2. B3. B4.
C. Rijeéi koje izrazavaju unutarnja stanja (US)
C1. | Ukupan broj US rije€i u pojavnicama. US ukljucuju:

rije€i kojima se opisuje percepcija, npr. vidjeti, ¢uti, osjetiti, mirisati;

rije€i kojima se opisuju fizioloSka stanja, npr. Zedan, gladan, umoran, bolestan,

ozlijeden;

rijeCi kojima se opisuje svjesnost, npr. Ziv, budan, spava;

rijei kojima se opisuju emotivna stanja, npr. tuZzan, sretan, zadovoljan, ljut,

zabrinut, razo¢aran, uplasen, prestrasen, ponosan, hrabar, (osjeéati se) sigurno,

iznenaden;

mentalne glagole, npr. Zeljeti, misliti, znati, zaboraviti, odluciti, vjerovati, planirati,

glagole govorenja (engl. linguistic verbs), npr. reci, zvati, vikati, pitati, upozoriti.

5

Elementi gramatike priCe ne moraju slijediti kronoloskim redom kao $to su navedeni u obrascu. Tako
ispitanik moze u re¢enici Grabila je kako bi pojela ribu. izre¢i prvo pokusaj pa nakon toga cil;.
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Drugi dio: razumijevanje

Primjeri to¢nih Primjeri Bodovi
odgovora pogresnih
odgovora
0 Je liti se svidjela prica? Uvodno pitanje, ne boduje se
Zasto je macka skocila? Zeli uhvatiti/ uzeti/ Odlazi/ tr&i/ hoce 0 1
(pokaZite sliku 1 2) uloviti leptira. skoditi.
(epizoda 1: cil)) Zeli leptira. Macke uvijek skacu/
D1. Da bi/ kako bi uhvatila/ | trce.
uzela/ ulovila leptira.
Da uhvati/ uzme/ ulovi
leptira.
Kako se macka osje¢a? Ljuta/ razoCarana/ Dobro/ sretno/ 0 1
D2 (pokazite sliku 3) bijesna/ povrijedena/ zadovoljno.
" | (US kao reakcija) boli je/ nije dobro/ loSe
je.
(Postavite ovo pitanje samo | Zato $to ne moze Neprikladan ili 0 1
ako je dijete odgovorilo uhvatiti leptira. nevazan odgovor.
tocno, ali bez objasnjenja Zato $to je pala u grm.
na D2. Ako je dano to¢no Boli pasti u bodljikavi
D3. | objasnjenje u D2, dajte bod | grm.
u D3 i nastavite s D4) Leptir bjezi/ pobjegao
Zasto mislis da se macka je.
osjeca ljuto/ razo€arano/
bijesno?®
Zasto djecak drzi ribigki Zeli izvuéi/ dohvatiti Zeliseigratiuvodi. |0 1
Stap u vodi? svoju loptu.
(pokazite sliku 5) Zeli vratiti svoju loptu.
D4 (epizoda 2: cilj) Da bi/ kako bi uhvatio/
' dohvatio/ izvukao
loptu.
Da uhvati/ dohvati/
izvuce loptu.
Kako se djeCak osje¢a? Dobro/ sretno/ LoSe/ ljuto/ bijesno. 0 1
D5. | (pokaZite sliku 6) zadovoljno.
(US kao reakcija)
(Postavite ovo pitanje samo | Zato $to je dohvatio/ Zato Sto se smije 0 1
ako je dijete odgovorilo uhvatio/ ima svoju ili bilo koji drugi
tocno, ali bez objasnjenja loptu. neprikladan ili
na D5. Ako je dano to¢no Uspio je dohvatiti/ nevazan odgovor.
D6. | objasnjenje u D5, dajte bod | uhvatiti svoju loptu.
u D6 i nastavite s D7)
Zasto misliS da se djeCak
osjec¢a dobro/ sretno/
zadovoljno?’
D7 Zasto je macka uhvatila Odlucila je/ zeljela je Zeli se igrati s ribom. |0 1

ribu?

pojesti/ ukrasti ribu.

7

Rabite pri postavljanju pitanja istu rije€ za izrazavanje unutarnjeg stanja koju je rabilo dijete u D2.
Rabite pri postavljanju pitanja istu rije€ za izrazavanje unutarnjeg stanja koju je rabilo dijete u D5.




(pokaZite sliku 5)
(epizoda 3: cilj)

Odlucila je/ zeljela je
iskoristiti Sansu/ priliku

dok djecak nije gledao.

Nije uhvatila leptira.
Nije mogla dohvatiti/
uzeti leptira.

Macke vole ribu.
(genericko znacenje)
Riba je ukusna/ fina.

Da bi/ kako bi pojela/
ukrala ribu.

Da pojede/ ukrade
ribu.
Zamisli da dje¢ak vidi LoSe/ ljuto/ tuzno/ Dobro/ sretno/ 1
macku. Kako se djeCak bijesno. zadovoljno.
D8. | osje¢a?
(pokaZite sliku 6)
(US kao reakcija)
(Postavite ovo pitanje samo | Macka je pojela/ jede/ | Ribicki Stap je na 1
ako je dijete odgovorilo je uzela/ uzima zemlji ili bilo koji
tocno, ali bez objasnjenja njegovu ribu. drugi neprikladan
Do. | N2 D8. Ako je dano to¢no Djecak zeli jesti/ imati | ili nevazan odgovor.
" | objasSnjenje u D8, dajte bod | ribu.
u D9 i nastavite s D10) To je djeCakova riba.
Zasto mislis da se djeCak
osjeca lose/ ljuto/ bijesno?®
Hoce li dje€ak i macka Ne — daje barem jedan | Da/ ne znam ili 1
postati prijatelji? Zasto? razlog (primjerice, bilo koji drugi
D10. macka je pojela/ukrala | neprikladan ili
ribu) ili bilo koji drugi nevazan odgovor.
prikladan odgovor.
D11. Ukupan rezultat na pitanjima razumijevanja od mogucdih 10:

8

Rabite pri postavljanju pitanja istu rije€ za izrazavanje unutarnjeg stanja koju je rabilo dijete u D8.
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Protokol za pri¢u Pas

Pripovijedanje / Prepri¢avanje / Model pri¢e

Ime i prezime:

Datum rodenja:

Datum testiranja:

Kronoloska dob (u mjesecima):

Spol:

Ime ispitivaca:

J2 izloZenost (u mjesecima):

Datum upisa u vrti¢:

Ime vrtica:

Sve omotnice moraju biti na stolu prije poCetka ispitivanja. Pripremite prikladan audio-
snima¢ kako biste snimili ispitivanje. Snimanje treba zapoceti tako da obuhvati i
Pripremno razdoblje.

Pripremno razdoblje

Pitajte dijete nekoliko pitanja, primjerice: Tko ti je najbolji prijatelj? Sto voli§ gledati na
televiziji? Volis li slusati price? Volis li pri¢ati price?

Upute

Upute za provedbu pripovijedanja

Sjednite nasuprot djetetu. Recite djetetu: Pogledaj, ovdje su tri omotnice. U svakoj se
nalazi razli¢ita prica. Izaberi jednu pa ¢es$ mi ispriati pricu. Razmotajte slike tako da su
sve slike otvorene i vidljive samo djetetu. Pogledaj prvo Citavu pricu. Jesi li spreman?

Otvorite prve dvije slike. Recite djetetu: Zelim da mi ti ispri¢a$ priéu. Pogledaj slike i
ispriCaj mi pricu najbolije Sto moze$. Ako dijete oklijeva, moze ga se potaknuti da
zapocCne s pripovijedanjem: Ispri¢aj mi pricu (pokazuje se na sliku). Kad dijete zavrsi s
prve dvije slike, otvorite dodatne dvije slike, tako da su slike od 1 do 4 vidljive djetetu.
Nakon Sto dijete zavrsi s te dvije slike, otvorite i posljednje slike, tako da dijete moze
vidjeti Citav niz. Ako dijete tijekom priCanja zastane, poticaji kojima ga mozete ohrabriti
da nastavi su: Ima li jo§?, Nastavi!, Pricaj mi jo$!, Pogledaj $to joS ima u priCi. Ako dijete
prestane pripovijedati bez naznake da je zavrsilo, uputite ga da kaze kada je zavrsilo.

Kad dijete zavrsi, pohvalite ga i postavite mu pitanja za razumijevanje.

Upute za provedbu prepri¢avanja

Sjednite nasuprot djetetu. Recite djetetu: Pogledaj, ovdje su tri omotnice. U svakoj se
nalazi razliita pri¢a. Izaberi jednu i ispricat cu ti pricu. Razmotajte slike tako da su sve
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slike otvorene i vidljive samo djetetu. Pogledaj prvo Citavu pri¢u. Jesi li spreman? Ja ¢u
ti ispri¢ati pricu, a onda je ti mozes ponovno ispri¢ati meni.

Pokazite sliku 1 i 2. Ovdje pocinje prica (pokazite sliku 1). Jednog je dana razigran pas
ugledao sivog miSa kako sjedi blizu drveta. Skocio je jer ga je Zelio uloviti. U to vrijeme
veseo djeCak vracao se iz ducana s vrecicom i balonom u rukama. Vidio je da pas lovi
misa.

Pokazite sliku 3 i 4 (prve su Cetiri slike sada vidljive). MiS je brzo pobjegao i pas je udario
o drvo. Ozlijedio se i bio je jako ljut. Dje¢ak se tako iznenadio da mu je balon kliznuo iz
ruku. Kad je vidio kako balon leti prema drvetu, uzviknuo je: ,Oh, ne, moj balon!®. Bio je
tuZzan i htio je dohvatiti svoj balon. Za to vrijeme pas je primijetio djeCakovu vrecicu i
pomislio: ,Mmm, Zelim uzeti kobasice!*

Pokazite sliku 5i 6 (sve su slike od 1 do 6 sada vidljive). Tada je dje¢ak poceo vuci svoj
balon s drveta. Nije primijetio da je pas zgrabio kobasice. Na kraju, pas je bio jako
zadovoljan jer je pojeo tako ukusne kobasice, a djecak je bio sretan jer je dohvatio svoj
balon.

| to je kraj price.

Razmotajte slike tako da su prve dvije slike vidljive samo djetetu. Recite djetetu: Hajde sad
ti ispricaj pricu. Pogledaj slike i ispricaj mi najbolie $to mozZe§ Sto se dogodilo. Dozvoljeni
poticaj u slu€aju da dijete odbija zapocCeti: Ispricaj mi pricu (pri tome se pokazuje na sliku).
Kada dijete zavrSi s prepricavanjem dijela price prikazanog na prve dvije slike, otvorite
sljedeée dvije tako da su sada Cetiri slike vidljive. Provedite postupak do kraja pri¢e. Ako
dijete usred priCe prestane priCati, moze ga se ohrabriti reCenicama: Jo§ se nesto dogodilo,
Nastavi, Reci mi jos, Hajdemo vidjeti ¢cega jo$ ima u pri¢i. Ako dijete prestane govoriti bez
da je naznacilo da je zavrsilo, zamolite ga: Reci mi kad zavrsis.

Kad dijete zavrsi s prepriCavanjem, pohvalite ga i postavite pitanja za provjeru razumijevanja.

Upute za provedbu ispitivanja prema modelu price

Sjednite nasuprot djetetu. Recite djetetu: Pogledaj, ovdje su tri omotnice. U svakoj se
nalazi razliita pri¢a. Izaberi jednu i ispri¢at ¢u ti pricu. Razmotajte slike tako da su sve
slike otvorene i vidljive samo djetetu. Pogledaj prvo ¢éitavu pri¢u. Jesi li spreman? Ja c¢u
ti ispricati pricu i nakon toga cu ti postaviti neka pitanja.

Pokazite sliku 1 i 2. Ovdje pocinje prica (pokazite sliku 1). Jednog je dana razigran pas
ugledao sivog misa kako sjedi blizu drveta. Skocio je jer ga je Zelio uloviti. U to vrijeme
veseo djeCak vracao se iz ducana s vrecicom i balonom u rukama. Vidio je da pas lovi
misa.

Pokazite sliku 3 i 4 (prve su Cetiri slike sada vidljive). Mi$ je brzo pobjegao i pas je udario
o drvo. Ozlijedio se i bio je jako ljut. DjeCak se tako iznenadio da mu je balon kliznuo iz
ruku. Kad je vidio kako balon leti prema drvetu, uzviknuo je: ,,Oh, ne, moj balon!. Bio je
tuZzan i htio je dohvatiti svoj balon. Za to vrijeme pas je primijetio djeCakovu vrecicu i
pomislio: ,Mmm, Zelim uzeti kobasice!"

Pokazite sliku 5i 6 (sve su slike od 1 do 6 sada vidljive). Tada je dje¢ak poceo vuci svoj
balon s drveta. Nije primijetio da je pas zgrabio kobasice. Na kraju, pas je bio jako
zadovoljan jer je pojeo tako ukusne kobasice, a djecak je bio sretan jer je dohvatio svoj
balon.

Nakon $to kazete I to je kraj pri¢e, postavite pitanja za provjeru razumijevanja.
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Formular za pri€u Pas
Prvi dio: proizvodnja

A. Struktura priCe; B. Strukturalna slozenost; C. RijeCi koje izraZzavaju unutarnja stanja (US)

A. Struktura price

Primjeri toénih odgovora® Bodovi
Al. Vrijeme i mjesto dogadanja 0 1 2%
Primjerice:

Situacija | jednom.../ jednog dana.../ davno prije.../

u Sumi.../ u parku.../ na livadi.../ na polju.../ kod
stabla.../ blizu stabla.../ na cesti...

Epizoda 1: Pas (likovi epizode: pas i mis)

A2. US kao Pas je bio sretan/ igrao se. 0 1
uvodni Pas je vidio misa.
dogadaj

A3. Pas je htio uhvatiti/ uzeti/ uloviti misa. 0 1

Neka druga surecenica (primjerice: Skocio je...'') +
... da bi/ kako bi uhvatio/ uzeo/ ulovio misa.

... da uhvati/ uzme/ ulovi misa.

A4. Pas je poskocio/ skocio. 0 1
Pas je lovio/ poceo loviti...

Cili

Pokusa] | bas je pokusao + GLAGOL (uloviti/ dohvatiti/ dograbiti/
uzeti)...
Ab. Pas je udario glavom/ udario o stablo. 0 1
Ishod Pas nije uhvatio misa/ nije bio dovoljno brz.
Mis je otr€ao/ pobjegao/ sakrio se iza drva/ bio prebrz.
AB. US kao Pas je bio ljut/ razoCaran/ povrijeden. 0 1

reakcija Mis je bio sretan/ bilo mu je drago.

Epizoda 2: Djecak (lik epizode: dje¢ak)

AT. US kao Djecak je bio ljut/ tuzan/ zabrinut zbog svog balona. 0 1
uvodni Djecak je vidio balon na stablu.
dogadaj
A8. Djecak je odlucio/ zelio/ htio uhvatiti/ dohvatiti/ uzeti svoj |0 1
balon.
Cilj Neka druga surecenica (primjerice: Vukao je...*?) +

... da bi/ kako bi uhvatio / dohvatio / uzeo balon.
... da bi uhvatio/ dohvatio/ uzeo balon.

A9. . Djecak uzima/ je uzimao/ vukao/ lovio balon sa stabla/ 0 1
Pokusaj drveta.

9 Ako niste sigurni u prikladnost odgovora ili odgovor nije naveden, provjerite u Priru¢niku.

10 Bez bodova (0) za pogresan ili nepostojeci odgovor, 1 bod za jedan to¢an odgovor (navodenije ili vr.emena
ili mjesta), 2 boda za navodenje i vremena i mjesta.

11 Elementi gramatike price ne moraju slijediti kronoloskim redom kao $to su navedeni u obrascu. Tako
ispitanik moze u re€enici Skocio je da bi uhvatio misa. izreéi prvo pokusaj pa nakon toga cil].

12 Elementi gramatike price ne moraju slijediti kronoloskim redom kao $to su navedeni u obrascu. Tako
ispitanik moze u re€enici Vukao je da bi uzeo balon. izre¢i prvo pokusaj pa nakon toga cilj.
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Djecak je skocCio/ posegnuo (za balonom)/ penje se/
penjao se na stablo.
A10. Ishod Djecak je dohvatio/ vratio/ uzeo svoj balon. 0 1
Balon je na sigurnom.
All. US kao Djecak je bio sretan/ zadovoljan/ bilo mu je drago Stoje |0 1
reakcija dohvatio/ opet ima svoj balon.
Epizoda 3: Pas (lik epizode: pas)
Al12. | US kao Pas je bio gladan/ znatizeljan/ Zeljan kobasica. 0 1
uvodni Pas je vidio/ primijetio kobasice.
dogadaj
A13. Pas je zelio/ odlu€io uzeti/ ukrasti/ pojesti/ kobasice. 0 1
Cil Neka druga surecenica (primjerice: Vukao je...'3) +
... da bi/ kako bi uzeo/ ukrao/ pojeo kobasice.
... da uzme/ ukrade/ pojede kobasice.
Al4. Pas je uzeo/ dohvatio/ uhvatio kobasice... 0 1
Pokugai Pas grabi/uzima/ kobasice (iz vrecice)/ dohvaca
okusaj K .
obasice
Pas pokusava + GLAGOL (uzeti/ dohvatiti/ uhvatiti)
A15. | Ishod Pas je jeo/ pojeo kobasice. 0 1
A16. | US kao Pas je bio zadovoljan/ sretan/ sit. 0 1
reakcija Pas nije bio gladan (vise).
Al7. Ukupan rezultat na strukturi price od mogucih 17:
B. Strukturalna slozenost (C — cilj, P — pokusaj, | —ishod)
Broj Pl nizova Broj C (bez Pil) Broj CP i Cl nizova Broj CPI ishoda
B1. B2. B3. B4.
C. Rijeéi koje izrazavaju unutarnja stanja (US)
C1. | Ukupan broj US rije€i u pojavnicama. US ukljucuju:

rijeCi kojima se opisuje percepcija, npr. vidjeti, ¢uti, osjetiti, mirisati;

rije€i kojima se opisuju fizioloSka stanja, npr. Zedan, gladan, umoran, bolestan,

ozlijeden;

rije€i kojima se opisuje svjesnost, npr. Ziv, budan, spava;

rije€i kojima se opisuju emotivna stanja, npr. tuZan, sretan, zadovoljan, ljut,

zabrinut, razo¢aran, uplasen, prestrasen, ponosan, hrabar, (osjeéati se) sigurno,

iznenaden;

mentalne glagole, npr. Zeljeti, misliti, znati, zaboraviti, odluciti, vjerovati, planirati,

glagole govorenja (engl. linguistic verbs), npr. reci, zvati, vikati, pitati, upozoriti.

13 Elementi gramatike price ne moraju slijediti kronoloskim redom kao $to su navedeni u obrascu. Tako
ispitanik moze u re€enici Vukao je da bi pojeo kobasice. izre¢i prvo pokusaj pa nakon toga cilj.
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Drugi dio: razumijevanje

Primjeri to¢nih Primjeri Bodovi
odgovora pogresnih
odgovora
0 Je liti se svidjela prica? Uvodno pitanje, ne boduje se
Zasto je pas skocio? Zeli uhvatiti/ uzeti/ uloviti | Odlazi/ tr&i/ hoée 0 1
(pokaZite sliku 11 2) misa. skociti.
(epizoda 1: cil)) Zeli misa. Psi uvijek skacu.
D1. Da bi/ kako bi uhvatio/
uzeo/ ulovio misa.
Da uhvati/ uzme/ ulovi
misa.
Kako se pas osjeca? Ljuto/ razo€arano/ Dobro/ sretno/ 0 1
D2. | (pokaZite sliku 3) bijesno/ povrijedeno/ zadovoljno.
(US kao reakcija) boli ga/ neudobno.
(Postavite ovo pitanje Zato $to ne moze Neprikladan ili 0 1
samo ako je dijete uhvatiti misa. nevazan odgovor.
odgovorilo to¢no, ali bez | Zato $Sto je udario
objasnjenja na D2. Ako je | glavom.
D3 dano to¢no objasnjenje u | Udario se u stablo.
" | D2, dajte bod u D3 i Boli kad se udari$ u
nastavite s D4) stablo/ o stablo.
Zasto misliS da se pas Mis$ bjezi/ pobjegao je.
osjeca ljuto/ razo€arano/
bijesno?*
Zasto se djecak penje?/ | Zeli uzeti/ dohvatiti svoj | Zeli se popeti na 0 1
Zasto skace? balon. drvo.
(pokazite sliku 5) Zeli vratiti svoj balon.
D4. | (epizoda 2: cil)) Da bi/ kako bi uzeo/
dohvatio svoj balon.
Da uzme/ dohvati svoj
balon.
Kako se djeCak osje¢a? Dobro/ sretno/ LoSe/ ljuto/ bijesno. 0 1
D5. | (pokaZite sliku 6) zadovoljno.
(US kao reakcija)
(Postavite ovo pitanje Zato $to je dohvatio/ Zato $to se smije/ 0 1
samo ako je dijete uhvatio/ ima svoj balon. | stoji
odgovorilo to¢no, ali bez | Uspio je dohvatiti/ ili bilo koji drugi
objasSnjenja na D5. Ako je | uhvatiti balon. neprikladan ili
D6 dano tocno objasnjenje u nevazan odgovor.

D5, dajte bod u D6 i
nastavite s D7)

Zasto misliS da se djeCak
osjeca dobro/ sretno/
zadovoljno?1®

14 Rabite pri postavljanju pitanja istu rije¢ za izrazavanje unutarnjeg stanja koju je rabilo dijete u D2.
15 Rabite pri postavljanju pitanja istu rije¢ za izrazavanje unutarnjeg stanja koju je rabilo dijete u D5.
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Zasto je pas dohvatio
kobasicu?

(pokaZite sliku 5)
(epizoda 3: cilj)

Odlucio je/ zelio je
pojesti/ ukrasti kobasicu.
Odlucio je/ zelio je
iskoristiti Sansu/ priliku
dok djecak nije gledao.
Nije uhvatio misa.

Nije mogao dohvatiti/
uzeti misa.

Zeli se igrati
vrecicom.

D7. Psi vole kobasice/
meso. (genericko
znacenje)
Kobasice su ukusne/
fine.
Da bi/ kako bi pojeo/
ukrao kobasicu.
Da pojede/ ukrade
kobasicu.
Zamisli da djec€ak vidi Lose/ ljuto/ tuzno/ Dobro/ sretno/
D, | Psa: Kako se djeCak bijesno. zadovoljno.
" | osje¢a? (pokaZite sliku 6)
(US kao reakcija)
(Postavite ovo pitanje Pas je pojeo/ jede/ uzeo | Neprikladan ili
samo ako je dijete njegove kobasice. nevazan odgovor
odgovorilo to¢no, ali bez | DjeCak Zeli pojesti/ jesti
objasnjenja na D8. Ako je | kobasice.
D9 dano to¢no objasnjenje u | To su djeCakove
" | D8, dajte bod u D9 i kobasice.
nastavite s D10)
Zasto misliS da se djeCak
osjeca loSe/ ljuto/
bijesno?'®
Hoce li djeCak i pas Ne — daje barem jedan | Da/ ne znam ili bilo
postati prijatelji? Zasto? razlog (primjerice, pas je | koji drugi neprikladan
D10. pojeo/ ukrao kobasice) | ili nevazan odgovor.
ili bilo koji drugi
prikladan odgovor.
D11. Ukupan rezultat na pitanjima razumijevanja od mogucéih 10:

16 Rabite pri postavljanju pitanja istu rije¢ za izrazavanje unutarnjeg stanja koju je rabilo dijete u D8.
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Protokol za pricu PtiCice

Pripovijedanje / Prepri¢avanje / Model pri¢e

Ime i prezime:

Datum rodenja:

Datum testiranja:

Kronoloska dob (u mjesecima):

Spol:

Ime ispitivaca:

J2 izloZenost (u mjesecima):

Datum upisa u vrti¢:

Ime vrtica:

Sve omotnice moraju biti na stolu prije pocetka ispitivanja. Pripremite prikladan audio-
snimac¢ kako biste snimili ispitivanje. Snimanje treba zapoceti tako da obuhvati i
Pripremno razdoblje.

Pripremno razdoblje

Pitajte dijete nekoliko pitanja, primjerice: Tko ti je najbolji prijatelj? Sto voli§ gledati na
televiziji? Volis li slusati price? Volis li pri¢ati price?

Upute
Upute za provedbu pripovijedanja

Sjednite nasuprot djetetu. Recite djetetu: Pogledaj, ovdje su tri omotnice. U svakoj se
nalazi razliCita prica. Izaberi jednu i onda mi mozes§ ispri¢ati tu pricu. Razmotajte slike
tako da su sve slike otvorene i vidljive samo djetetu. Pogledaj prvo cijelu pricu. Jesi li
spreman?

Pokazite sliku 1 i 2. Recite djetetu: Sada Zelim da mi ti isprica$ pri¢u. Pogledaj slike i
pokusaj ispri¢ati Sto se dogodilo. PoCetak pripovijedanja moze se olakSati reCenicom:
Ispri¢aj mi pri¢u (pri tome se pokazuje na sliku). Kada dijete zavrSi s pripovijedanjem
dijela pri¢e prikazanog na prve dvije slike, otvaraju se sljedece dvije slike tako da su
sada Cetiri slike vidljive. Provesti postupak do kraja pri¢e. Ako dijete prekine priCu, moze
ga se ohrabriti re€Cenicama: Jos se nesto dogodilo?, Nastavi, Reci mi joS, Hajdemo vidjeti
Sto jo$ ima u prici. Ako dijete prestane govoriti bez da je naznacilo da je zavrsilo,
zamolite ga: Reci mi kad zavrsis.

Kad dijete zavrSi s pripovijedanjem, pohvalite ga i postavite pitanja za provjeru
razumijevanja.

Upute za provedbu prepri¢avanja

Sjednite nasuprot djetetu. Recite djetetu: Pogledaj, ovdje su tri omotnice. U svakoj se
nalazi razliita pri¢a. Izaberi jednu i ispri¢at ¢u ti pricu. Razmotajte slike tako da su sve
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slike otvorene i vidljive samo djetetu. Pogledaj prvo Citavu pri¢u. Jesi li spreman? Ja ¢u
ti ispri¢ati pricu, a onda je ti mozes$ ponovno ispri¢ati meni.

Pokazite sliku 1 i 2. Ovdje pocinje prica (pokazite sliku 1). Jednog je dana mama ptica
vidjela da su njezine pticice gladne. Odletjela je jer je Zeljela pronaci hranu za njih.
Gladna macka vidjela je da mama ptica odlazi i zamjaukala je:,,Mmm, divno, $to to vidim
u gnijezdu?”.

Pokazite sliku 3 i 4 (prve su Cetiri slike sada vidljive). Mama ptica vratila se s velikim
crvom za svoju djecu, ali nije vidjela macku. Bila je sretna S$to ima so¢nog crva za svoje
pticice. Tada se zloCesta macCka pocela penjati na drvo jer je Zeljela uloviti pticice.
Zgrabila je jednu od ptiCica. Hrabri pas koji je prolazio vidio je da su ptiCice u velikoj
opasnosti. Odlucio je zaustaviti macku i spasiti pticice.

Pokazite sliku 51 6 (sve su slike od 1 do 6 sada vidljive). Pas je rekao macki: ,,Ostavi
ptic¢ice na miru!®. Zgrabio je macku za rep i povukao je s drveta. MacCka je pustila ptiicu
i pas ju je otjerao. Pas je bio jako zadovoljan jer je uspio spasiti ptiCice, a macka je jo$
uvijek bila gladna.

| to je kraj price.Razmotajte slike tako da su prve dvije slike vidljive samo djetetu. Recite
djetetu: Hajde sad ti ispri¢aj pricu. Pogledaj slike i ispri¢aj Sto se dogodilo. Dozvoljeni
poticaj u slu€aju da dijete odbija zapocCeti: Ispri¢aj mi pricu (pri tome se pokazuje na sliku).
Kada dijete zavrsi s prepriCavanjem dijela priCe prikazanog na prve dvije slike, otvorite
sljedece dvije tako da su sada Cetiri slike vidljive. Provedite postupak do kraja priCe. Ako
dijete usred pri¢e prestane pricati, moze ga se ohrabriti reCenicama: Jo$ se nesto dogodilo,
Nastavi, Reci mi joS, Hajdemo vidjeti ¢ega jos ima u pric¢i. Ako dijete prestane govoriti bez
da je naznacilo da je zavrsilo, zamolite ga: Reci mi kad zavrsis.

Kad dijete zavrsi s prepriCavanjem, pohvalite ga i postavite pitanja za provjeru razumijevanja.

Upute za provedbu ispitivanja prema modelu price

Sjednite nasuprot djetetu. Recite djetetu: Pogledaj, ovdje su tri omotnice. U svakoj se
nalazi razliita pri¢a. Izaberi jednu i ispri¢at ¢u ti pricu. Razmotajte slike tako da su sve
slike otvorene i vidljive samo djetetu. Pogledaj prvo Citavu pricu. Jesi li spreman? Ja cu
ti ispri¢ati pricu i nakon toga cu ti postaviti neka pitanja.

Pokazite sliku 1 i 2. Ovdje pocinje prica (pokazite sliku 1). Jednog je dana mama ptica
vidjela da su njezine pticice gladne. Odletjela je jer je Zeljela pronaci hranu za njih.
Gladna macka vidjela je da mama ptica odlazi i zamjaukala je:,,Mmm, divno, sto to vidim
u gnijezdu?”.

Pokazite sliku 3 i 4 (prve su Cetiri slike sada vidljive). Mama ptica vratila se s velikim
crvom za svoju djecu, ali nije vidjela macku. Bila je sretna Sto ima so¢nog crva za svoje
pticice. Tada se zloCesta macCka pocela penjati na drvo jer je Zeljela uloviti pticice.
Zgrabila je jednu od ptiCica. Hrabri pas koji je prolazio vidio je da su pti¢ice u velikoj
opasnosti. Odlucio je zaustaviti macku i spasiti pticice.

Pokazite sliku 5 i 6 (sve su slike od 1 do 6 sada vidljive). Pas je rekao macki: ,Ostavi
pti¢ice na miru!®, Zgrabio je macku za rep i povukao je s drveta. Macka je pustila pti¢icu
i pas ju je otjerao. Pas je bio jako zadovoljan jer je uspio spasiti ptiCice, a macka je jo$
uvijek bila gladna.

| to je kraj price.
Nakon $to kazete I to je kraj pri¢e, postavite pitanja za provjeru razumijevanja.
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Formular za pri¢u Pticice

Prvi dio: proizvodnja

A. Struktura priCe; B. Strukturalna slozenost; C. RijeCi koje izraZzavaju unutarnja stanja (US)

A. Struktura price

Primjeri toénih odgovora?’

Bodovi

Al.

Situacija

Vrijeme i mjesto dogadanja

Primjerice:

jednom.../ jednog dana.../ davno prije...

u Sumi.../ na livadi.../ u vrtu.../ na polju.../ u pti¢jem
gnijezdu.../ na stablu...

0 128

Epizoda 1. Mama/ Ptica (likovi epizode: mama/ ptica i pticice)

A2.

US kao
uvodni
dogadaj

<Pti¢ice/ male ptice/ malene itd.> su bile gladne.
Pti¢ice/ male ptice su htjele hranu/ plakale za hranom/
trazile hranu.

<Mama/ ptica/ roditelj itd.> je vidjela da su pticice/
male ptice gladne/ Zele hranu.

A3.

Cil|

Mama ptica zeljela je/ donijeti/ pronaci hranu/ uloviti
crva.

Neka druga surecenica (primjerice: Otisla je... ) +

... da bi/ kako bi donijela/ pronasla hranu.

... da donese / pronade hranu.

Mama ptica zeljela je nahraniti male ptiCice/ male ptice.

A4.

Pokus$aj

Mama ptica je odletjela/ otiSla/ krenula po hranu.
Mama ptica pokusava + GLAGOL (nabaviti/ donijeti/
naci hranu)

A5.

Ishod

Mama ptica ima/ je donijela/ ulovila/ nasla hranu/ crva/.
Mama ptica je nahranila pti€ice/ male ptice.
PtiCice/ male ptice su dobile hranu/ crva.

Ab.

US kao
reakcija

Mama ptica bila je sretna/ zadovoljna.
Pti¢ice/ male ptice su bile sretne/ zadovoljne.
Pticice/ male ptice viSe nisu bile gladne.

Epizoda 2: Macka (likovi epizode: macka i ptiice)

AT.

US kao
uvodni
dogadaj

Macka je vidjela kako mama ptica odlazi.

Macka je vidjela je da su male ptice/ptiCice same.
Macka je vidjela tamo hranu.

Macka je bila gladna.

Macka je rekla/ pomislila: “Njam-njam”.

A8.

Cil|

Macka je Zeljela pojesti/ uhvatiti/ uloviti/ ubiti ptiCice/
male ptice.

Neka druga sureCenica (primjerice: Popela se... ) +

... da bi/ kako bi pojela / uhvatila / ulovila / ubila pti€ice.
... da pojede / uhvati / ulovi / ubije ptiice.

17 Ako niste sigurni u prikladnost odgovora ili odgovor nije naveden, provjerite u Priru¢niku.
18 Bez bodova (0) za pogreSan ili nepostojeci odgovor, 1 bod za jedan to¢an odgovor (navodenje ili vremena
ili mjesta), 2 boda za navodenje i vremena i mjesta.
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A9.

Pokusaj

Macka se popela/ penje na drvo.

Macka je skocila (na stablo).

Macka pokusava + GLAGOL (dohvatiti/ uhvatiti/ uloviti/
pojesti) ptiCice.

A10.
Ishod

Macka je dohvatila/ uzela pti¢ice/ male ptice.
Macka je skoro + GLAGOL (uhvatila/ dohvatila/ uzela/
ulovila) pticice.

All.

US kao
reakcija

Macka je bila sretna.

Pticica/ mala ptica je bila preplasena/ plakala je/ vikala
jel/ boljelo ju je.

Pticice/ male ptice su bile preplasene/ plakale su/
vikale su/ boljelo ih je.

izoda 3: Pas (likovi epizode: pas, macka i pticice)

Al12. | US kao
uvodni
dogadaj

Pas je vidio da su ptiCice/ male ptice u opasnosti.
Pas je vidio da je macka ulovila ptiCice/ male ptice.
Pticical ptic€ice je/ su bila/ bile u opasnosti.

Al3.

Cili

Pas je odlucio/ Zelio zaustaviti macku.

Pas je odlucio/ Zelio pomoci/ zastiti/ spasiti ptiCicu/
ptiCice.

Neka druga surecenica (primjerice: Napao je/ Ugrizao je
macku... ) +

... da bi/ kako bi zaustavio macku/ spasio pticice/
pomogao ptic¢icama.

... da zaustavi macku/ spasi pti€ice/ pomogne pti€icama.

Al4.

Pokusaj

Pas je povukao/ povla¢i macku dolje.

Pas je zgrabio/ grabi/ grize/ napada macku.

Pas grize macku za rep.

Pas pokuSava + GLAGOL (zaustaviti/ otjerati) macku /
(spasiti/ zastititi) pticice.

A1l5.
Ishod

Pas je otjerao/ prestrasio macku.
Macka je pobjegla/ otréala od ptiica/ malih ptica.
Pticice/ male ptice su bile sigurne/spasSene.

A16.

US kao
reakcija

Pas je bio sretan/ ponosan (jer je spasio male
ptice/ptiCice).

Macka je bila ljuta/ razoCarana/ osjecala se loSe/ ljuto/
prestraseno/.

Macku je boljelo/ bolio ju je njezin rep.

Pticicalpticice je/ su bila/ bile zadovoljna(e)/ sretna(e)/
spasena(e).

Mama ptica je odahnula/ bila sretna.

Al7.

Ukupan rezultat na strukturi price od moguéih 17:

B. Strukturalna slozenost (C — cilj, P — pokusaj, | —ishod)

Broj Pl nizova

Broj C (bez Pil)

Broj CP i CI nizova

Broj CPI ishoda

B1.

B2.

B3.

B4.
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C. Rijeci koje izrazavaju unutarnja stanja (US)

C1.

Ukupan broj US rije€i u pojavnicama. US ukljucuju:

rijei kojima se opisuje percepcija, npr. vidjeti, ¢uti, osjetiti, mirisati;

rije€i kojima se opisuju fizioloSka stanja, npr. Zedan, gladan, umoran, bolestan,
ozlijeden;

rijeCi kojima se opisuje svjesnost, npr. Ziv, budan, spava;

rije€i kojima se opisuju emotivna stanja, npr. tuZzan, sretan, zadovoljan, ljut,
zabrinut, razoCaran, uplasen, prestrasen, ponosan, hrabar, (osjecati se) sigurno,
iznenaden;

mentalne glagole, npr. Zeljeti, misliti, znati, zaboraviti, odluciti, vijerovati, planirati;

glagole govorenja (engl. linguistic verbs), npr. reci, zvati, vikati, pitati, upozoriti.
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Drugi dio: razumijevanje

odgovorilo to¢no, ali bez
objasnjenja na D5. Ako je

Boji se/ strah ju je psa.

pocinje letjeti/
Izgleda kao da...

Primjeri to¢nih Primjeri Bodovi
odgovora pogresnih
odgovora
0 Je liti se svidjela prica? Uvodno pitanje, ne boduje se
Zasto je mama ptica Zeli donijeti hranu/ crve Odlazi/ ideraditi. |0 1
odletjela? malim pticama. Ide po tatu.
(pokaZite sliku 11 2) Zeli nahraniti ptigice. Boji se/ strah ju
D1. | (epizoda 1: cil US kao PtiCice su gladne. je.
pocetni dogadaj) Da bi/ kako bi donijela/
pronasla hranu.
Da donese / pronade hranu.
Kako se pas osjeca? LoSe/ gladne su/ zele hranu. | Dobro/ sretno/ 0 1
(pokazite sliku 1) zadovoljno/
D2. | (US kao pocetni dogadaij) iznenadeno/
usamljeno/
preplaseno.
(Postavite ovo pitanje Njihova usta su otvorena/ Sretne su/ 0 1
samo ako je dijete traze hranu. pjevaju.
odgovorilo toéno, ali bez | Viéu: “Zelimo hranu/ gladne | Zele biti s
objasSnjenja na D2. Ako je | smo!” mamom.
D3 dano to¢no objasnjenje u | Mama je otiSla po hranu. Prestrasene su
" | D2, dajte bod u D3 i Mama je donijela crva da ih jer su vidjele
nastavite s D4) nahrani. macku.
Zasto mislis da se male PtiCice su uvijek gladne. LoSe/ uplaseno
ptice/ ptiCice osjecaju (generic¢ko znacenje) jer je mama
gladno/ ljuto?*® odletjela.
Zas$to se macka penje na | Zeli uloviti/ ubiti/ pojesti Zeliseigrati s 0 1
drvo? ptiCice/ male ptice. ptiCicama/ malim
(pokazite sliku 3) Zeli pticicu/ ptiice. pticama.
(epizoda 2: cil)) Nije mogla odoljeti ptiCicama.
Morala je iskoristiti priliku kad
D4 je mama otisla/ odletjela.
' Macke vole jesti/ loviti ptice.
(genericko znacenje)
Da bi/ kako bi uzela/ ubila/
pojela ptiCice.
Da ubije/ uzme/ pojede
ptiCice.
Kako se macka LoSe/ (jo$ uvijek) gladno/ Sretno/ 0 1
osjeca? ljuto/ tuzno/ zadovoljno/
D5. | (pokaZite sliku 6) uplaseno/povrijedena je/ razigrano/
(US kao reakcija) glupo/ razo€arano. rastréano/ dobro
se osjeca.
(Postavite ovo pitanje Nije dohvatila male ptice. Sretna/ 0 1
D, | Samo ako je dijete Nije uspjela. razigrana/

19 Rabite pri postavljanju pitanja istu rije¢ za izrazavanje unutarnjeg stanja koju je rabilo dijete u D2.
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dano to¢no objasnjenje u
D5, dajte bod u D6 i
nastavite s D7)

Zasto mislis da je macka
gladna/ ljuta/ uplasena??®

Pas napada/ grize/ lovi/ vuce/
tu€e macku/ mackin rep.

Ako je odgovor na D5 “loSe/
ljuto”, odgovor na D6 moze
takoder biti:

Jer je jo$ uvijek gladna.

Pas je uzeo
mackinu hranu.
Pas zeli pojesti
macku.

Ne znam.

Zasto je pas zgrabio Zeli/ odlugio je spasiti/ zastiti | Zeli pojesti pticu. 1
macku za rep? male ptice. Zeli pojesti
(pokaZite sliku 5) Zeli/ odlugio je zaustaviti macku.
(epizoda 3: cil)) madcku. Zeli se igrati s
Zeli da macka pusti pticu. mackom
Zeli pomo¢i maloj kozi. Psi mrze/ ne vole
D7. Tako ptice nece biti macke.
pojedene/ ubijene/ ozlijedene. | (generi¢ko
Da bi/ kako bi zaustavio znacenje)
macku/ spasio ptiCice/
pomogao ptiCicama.
Da zaustavi macku/ spasi
ptiCice/ pomogne pti€icama.
Zamisli da pas vidi ptice. | Dobro/ sretno/ veselo/ Lose/ ljuto/ 1
Kako se pas osjeca? zadovoljno/ ponosno. bijesno/ tuzno/
DS (pokaZite sliku 6) Kao zastitnik/ junak. Zao mu je/ glupo/
" | (US kao reakcija) Sretan je/ svida mu se Sto ih | gladno.
je zastitio. “Moram uloviti
macku!”
(Postavite ovo pitanje Zaustavio je macku. Smije se/ izgleda 1
samo ako je dijete Otjerao je macku. kao...
odgovorilo to¢no, ali bez | Spasio je ptiCice. Nije uhvatio
objasnjenja na D8. Ako je | Pomogao je pti€icama. macku.
D9 dano toéno objasnjenje u | Vidio je da su pticice sigurne/ | Zeli pojesti
" | D8, dajte bod u D9 i sretne/ neozlijedene. pticice.
nastavite s D10) Sad se macka nece vratiti. Ljut je na macku.
Zasto misliS da se pas
osjeca dobro/ sretno/
veselo/ zadovoljno? 2t
Koga mama ptica viSe Psa — daje barem jedan Macku/ ne znam/ 1
voli, macku ili psa? razlog (spasio je male ptice, bilo koji drugi
D10 Zasto? pomogao je ptiCicama, neprikladan ili
' otjerao je macku, bio je nevazan
ljubazan/ dobar prema odgovor.
ptiCicama).
D11. Ukupan rezultat na pitanjima razumijevanja od mogucih 10:

20 Rabite pri postavljanju pitanja istu rije¢ za izrazavanje unutarnjeg stanja koju je rabilo dijete u D5.
21 Rabite pri postavljanju pitanja istu rije¢ za izrazavanje unutarnjeg stanja koju je rabilo dijete u D8.
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Protokol za pricu Kozlici

Pripovijedanje / Prepri¢avanje / Model pri¢e

Ime i prezime:

Datum rodenja:

Datum testiranja:

Kronoloska dob (u mjesecima):

Spol:

Ime ispitivaca:

J2 izloZenost (u mjesecima):

Datum upisa u vrti¢:

Ime vrtica:

Sve omotnice moraju biti na stolu prije poCetka ispitivanja. Pripremite prikladan audio-
snimac¢ kako biste snimili ispitivanje. Snimanje treba zapoceti tako da obuhvati i
Pripremno razdoblje.

Pripremno razdoblje

Pitajte dijete nekoliko pitanja, primjerice: Tko ti je najbolji prijatelj? Sto voli§ gledati na
televiziji? Volis li slusati price? Volis li pri¢ati price?

Upute
Upute za provedbu pripovijedanja

Sjednite nasuprot djetetu. Recite djetetu: Pogledaj, ovdje su tri omotnice. U svakoj se
nalazi razliCita prica. Izaberi jednu i onda mi mozes§ ispri¢ati tu pricu. Razmotajte slike
tako da su sve slike otvorene i vidljive samo djetetu. Pogledaj prvo cijelu pri¢u. Jesi li
spreman?

Pokazite sliku 1 i 2. Recite djetetu: Sada Zelim da mi ti isprica$ pri¢u. Pogledaj slike i
pokusaj ispri¢ati Sto se dogodilo. PoCetak pripovijedanja moze se olakSati reCenicom:
Ispri¢aj mi priu (pri tome se pokazuje na sliku). Kada dijete zavrSi s pripovijedanjem
dijela pri¢e prikazanog na prve dvije slike, otvaraju se sljedeée dvije slike tako da su
sada Cetiri slike vidljive. Provesti postupak do kraja pri¢e. Ako dijete prekine priCu, moze
ga se ohrabriti reCenicama: Jos se nesto dogodilo?, Nastavi, Reci mi joS, Hajdemo vidjeti
Sto jo$ ima u prici. Ako dijete prestane govoriti bez da je naznacilo da je zavrsilo,
zamolite ga: Reci mi kad zavrsis.

Kad dijete zavrSi s pripovijedanjem, pohvalite ga i postavite pitanja za provjeru
razumijevanja.

Upute za provedbu prepri¢avanja

Sjednite nasuprot djetetu. Recite djetetu: Pogledaj, ovdje su tri omotnice. U svakoj se
nalazi razliita pri¢a. Izaberi jednu i ispri¢at ¢u ti pricu. Razmotajte slike tako da su sve
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slike otvorene i vidljive samo djetetu. Pogledaj prvo Citavu pri¢u. Jesi li spreman? Ja ¢u
ti ispri¢ati pricu, a onda je ti mozes$ ponovno ispri¢ati meni.

Pokazite sliku 1 i 2. Ovdje pocinje prica (pokazite sliku 1). Jednog je dana mama koza
vidjela da je njezin kozlic pao u vodu i da se uplasio. Skocila je u vodu jer ga je Zeljela
spasiti. Gladna lisica vidjela je da je mama koza u vodi i promrmljala: ,Mmm, divno, $to
to vidim na livadi?”.

Pokazite sliku 3 i 4 (prve su Cetiri slike sada vidljive). Mama koza izvukla je kozlica iz
vode, ali nije vidjela lisicu. Bila je sretna $to se njezin kozli¢ nije utopio. Tada je zlo¢esta
lisica skocila jer je Zeljela uloviti kozlica. Hrabra ptica koja je tamo letjela vidjela je da je
kozli¢ u velikoj opasnosti. Odlucila je zaustaviti lisicu i spasiti kozlica.

Pokazite sliku 51 6 (sve su slike od 1 do 6 sada vidljive). Ptica je rekla lisici: ,,Ostavi
kozlica na miru!*. Poletjela je i ugrizla lisicu za rep. Lisica je pustila kozlica i ptica ju je
otjerala. Ptica je bila jako sretna jer je uspjela spasiti kozlica, a lisica je jo$ uvijek bila
gladna.

| to je kraj price.

Razmotajte slike tako da su prve dvije slike vidljive samo djetetu. Recite djetetu: Hajde sad
ti ispri¢aj pricu. Pogledaj slike i ispricaj $§to se dogodilo. Dozvoljeni poticaj u slu€aju da dijete
odbija zapocCeti: Ispricaj mi pricu (pri tome se pokazuje na sliku). Kada dijete zavrsi s
prepricavanjem dijela priCe prikazanog na prve dvije slike, otvorite sljedece dvije tako da su
sada cetiri slike vidljive. Provedite postupak do kraja price. Ako dijete usred priCe prestane
pricati, moze ga se ohrabriti reCenicama: Jos se neSto dogodilo, Nastavi, Reci mi jos,
Hajdemo vidjeti ¢ega jos ima u pri¢i. Ako dijete prestane govoriti bez da je naznacilo da je
zavrsilo, zamolite ga: Reci mi kad zavrsis.

Kad dijete zavrSi s prepriCavanjem, pohvalite ga i postavite pitanja za provjeru razumijevanja.

Upute za provedbu ispitivanja prema modelu price

Sjednite nasuprot djetetu. Recite djetetu: Pogledaj, ovdje su tri omotnice. U svakoj se
nalazi razliita pri¢a. Izaberi jednu i ispri¢at ¢u ti pricu. Razmotajte slike tako da su sve
slike otvorene i vidljive samo djetetu. Pogledaj prvo Citavu pricu. Jesi li spreman? Ja cu
ti ispri¢ati pricu i nakon toga cu ti postaviti neka pitanja.

Pokazite sliku 1 i 2. Ovdje pocinje pric¢a (pokazite sliku 1). Jednog je dana mama koza
vidjela da je njezin kozli¢ pao u vodu i da se uplaSio. Skocila je u vodu jer ga je Zeljela
spasiti. Gladna lisica vidjela je da je mama koza u vodi i promrmljala: ,Mmm, divno, $to
to vidim na livadi?*,

Pokazite sliku 3 i 4 (prve su Cetiri slike sada vidljive). Mama koza izvukla je kozlica iz
vode, ali nije vidjela lisicu. Bila je sretna Sto se njezin kozli¢ nije utopio. Tada je zloCesta
lisica skocila jer je Zeljela uloviti kozlica. Hrabra ptica koja je tamo letjela vidjela je da je
kozli¢ u velikoj opasnosti. Odlucila je zaustaviti lisicu i spasiti kozlica.

Pokazite sliku 5 i 6 (sve su slike od 1 do 6 sada vidljive). Ptica je rekla lisici: ,Ostavi
kozlica na miru!®. Poletjela je i ugrizla lisicu za rep. Lisica je pustila kozlica i ptica ju je
otjerala. Ptica je bila jako sretna jer je uspjela spasiti kozlica, a lisica je jo§ uvijek bila
gladna.

| to je kraj price.
Nakon Sto kazete I to je kraj price, postavite pitanja za provjeru razumijevanja.
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Formular za pri¢u Kozli¢i

Prvi dio: proizvodnja

A. Struktura priCe; B. Strukturalna slozenost; C. RijeCi koje izraZavaju unutarnja stanja (US)

A. Struktura price

Primjeri toénih odgovora??

Bodovi

Al.

Situacija

Vrijeme i mjesto dogadanja

Primjerice:

jednom.../ jednog dana.../ davno prije...

u Sumi.../ na livadi.../ u vrtu.../ na polju.../ na jezeru/
kod jezera/ na ribnjaku...

0 12=

Epizoda 1: Mama/ Koza (likovi epizode: mama/ koza i kozlici)

A2.

US kao
uvodni
dogadaj

<Kozli¢/ mala koza/ mali kozli¢ itd.> je bio/ bila
preplasen(a)/ u opasnosti/.

Mala koza trebala je pomoé/ zvala je upomo¢/ zvala je
mamu.

<Mama/ koza/ roditelj itd.> je vidjela da je kozli¢
prestrasen/ u opasnosti / da se utapa/ da ne moze
plivati.

Mama koza je zabrinuta zbog kozli¢a u vodi.

A3.

Cil|

Mama koza zeljela je pomoci kozli¢u.

Mama koza zeljela je spasiti malu kozu.

Mama koza htjela je izvuci/ izgurati malu kozu/ kozli¢a iz
vode.

Neka druga surecenica (primjerice: Usla je u vodu... ) +
... da bi/ kako bi pomogla kozli¢u/ gurnula kozlica iz
vode.

... da pomogne kozli¢u/ gurne kozli¢a iz vode.

A4.

Pokusaj

Mama koza je otr€ala/ utr€ala/ usla u vodu.

Mama koza gura malu kozu/ pomaze maloj kozi.
Mama koza pokusava + GLAGOL (pomoci/ izgurati/
izvaditi) kozli¢a.

A5.

Ishod

Mama koza izvukla/ spasila je kozli¢a iz vode.
Mama koza pomogla je kozli¢u izaci iz vode.
Mala koza je izvu€enal/ spasena iz vode.

AG.

US kao
reakcija

Mama je bila sretna/ zadovoljna.
Mala koza je zadovoljna/ sretna.
Mala koza viSe nije uplasena.

Epizoda 2: Lisica (likovi epizode: lisica i kozli¢)

AT.

US kao
uvodni
dogadaj

Lisica je vidjela kako mama koza odlazi.
Lisica je vidjela je da je mala koza sama.
Lisica je vidjela tamo hranu.

Lisica je bila gladna.

Lisica je rekla/ pomislila: “Njam-njam”.

22 Ako niste sigurni u prikladnost odgovora ili odgovor nije naveden, provjerite u Priru¢niku.
23 Bez bodova (0) za pogresan ili nepostojeci odgovor, 1 bod za jedan to¢an odgovor (navodenje ili vremena
ili mjesta), 2 boda za navodenje i vremena i mjesta.
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A8. Lisica je Zeljela pojesti/ uhvatiti/ uloviti/ ubiti malu kozu/ |0 1
kozli¢a.

Cilj Neka druga surecenica (primjerice: Skocila je... ) +

... da bi/ kako bi pojela/ ulovila/ uhvatila/ ubila kozli¢a.
... da pojede/ ulovi/ uhvati kozli¢a.

A9. Lisica je skocila/ iskoCila ispred kozlica. 0 1
Pokusaj Lisica pokuSava + GLAGOL (uhvatiti/ zgrabiti/ uloviti)
malu kozu/ kozli¢a.

A10. Lisica je dohvatila/ uhvatila/ ulovila malu kozu. 0 1
Ishod Lisica je skoro + GLAGOL (uhvatila/ ugrabila/ zgrabila/
ulovila) kozli¢a.

Al1l. US kao Lisica je bila sretna. 0 1
reakcija Kozli¢ je bio preplasen/ plakao je/ boljelo ga je.

Epizoda 3: Ptica (likovi epizode: ptica, lisica i kozli¢)

Al2. <Ptica/ vrana/ gavran itd.> je vidjela da je mala koza/ 0 1
US kao . :
) kozli¢ u opasnosti
uvodni o o : .
. Ptica je vidjela da je lisica ulovila kozli¢a.
dogadaj A .
Kozli¢ je bio u opasnosti.

A13. Ptica je odlucila/ Zeljela zaustaviti lisicu. 0 1
Ptica je odlucila/ Zeljela pomodi/ zastiti/ spasiti malu
kozu/ kozlica.

Cilj Neka druga surecCenica (primjerice: Grize... ) +

... da bi/ kako bi zaustavila lisicu/ spasila kozlica/
pomogla kozliéu.

... da zaustavi lisicu/ spasi kozlica/ pomogne kozli¢u.

Al4. Ptica je ugrizla/ povukla lisi€in rep. 0 1
Ptica grize/ povlaci/ lovi lisi€in rep.

Ptica napada lisicu.

Ptica pokuSava + GLAGOL (maknuti/ otjerati) lisicu.

Pokusaj

A15. Ptica je otjerala lisicu/ prestraSila lisicu. 0 1
Ishod Lisica je pobjegla/ otr€ala od kozli¢a.
Mala koza je spaSena / na sigurnom.

A16. Ptica je bila sretna/ ponosna (jer je spasila male koze/ 0 1
kozli¢e).

Lisica je bila ljuta/ razoCarana/ osjecala se lose/ ljuto/
prestraseno.

Lisicu je boljelo/ bolio ju je njezin rep.

Kozli¢ je bio sretan spasSen.

Mama koza je bila odahnula/ bila sretna.

US kao
reakcija

Al7. Ukupan rezultat na strukturi price od mogucih 17:

B. Strukturalna slozenost (C — cilj, P — pokusaj, | —ishod)

Broj Pl nizova BrojC (bez Pil) Broj CP i CI nizova Broj CPI ishoda

B1. B2. B3. B4.

C. Rijeéi koje izrazavaju unutarnja stanja (US)




C1.

Ukupan broj US rije€i u pojavnicama. US ukljucuju:

rijei kojima se opisuje percepcija, npr. vidjeti, ¢uti, osjetiti, mirisati;

rije€i kojima se opisuju fizioloSka stanja, npr. Zedan, gladan, umoran, bolestan,
ozlijeden:;

rijeCi kojima se opisuje svjesnost, npr. Ziv, budan, spava;

rijeCi kojima se opisuju emotivna stanja, npr. tuzan, sretan, zadovoljan, ljut,
zabrinut, razoCaran, uplasen, prestrasen, ponosan, hrabar, (osjecati se) sigurno,
iznenaden:;

mentalne glagole, npr. Zeljeti, misliti, znati, zaboraviti, odluciti, vierovati, planirati;

glagole govorenja (engl. linguistic verbs), npr. reci, zvati, vikati, pitati, upozoriti.
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Drugi dio: razumijevanje

Primjeri to¢nih Primjeri Bodovi
odgovora pogresnih
odgovora
0 Je liti se svidjela prica? Uvodno pitanje, ne boduje se
Zasto je mama koza u Zeli spasiti malu kozu/ Pliva/ igra se/ 0 1
vodi? kozlica. Zeli se kupati.
(pokaZite sliku 11 2) Brine se o kozlicu. Zeli oprati malu
(Epizoda 1: Cilj/ US kao | Kozli¢ je traZzio pomoc. kozu.
D1, | Pocetni dogadaj) Kozli¢ je u opasnosti/ Zeli se rashladiti/
' prestragen. napiti.
Da bi/ kako bi pomogla
kozliéu/ spasila kozlica.
Da pomogne kozli¢u/ spasi
kozli¢a.
Kako se mala koza Uplasena je/ boji se/ strah ju | Dobro/ sretno/ 0 1
osjeca? (pokaZzite na je. zadovoljno/
kozli¢a u vodi, slika 1) Zeli biti spasena. razigrano/
D2. | (US kao pocetni dogadaj) osvjezeno/
hladno/ gladno/
Zedno/ prljavo/
Cisto / glupo.
(Postavite ovo pitanje Pao je u vodu/ ne moze iza¢i | Gladanje/zedan |0 1
samo ako je dijete iz vode. je.
odgovorilo to¢no, ali bez | Zato §to se utapa/ ne zna Pliva/ igra se u
objasnjenja na D2. Ako je | plivati. vodi.
D3 dano to¢no objasnjenje u | Vice/ vristi: “Upomo¢, utapam | Nije smio stajati
" | D2, dajte bod u D3 i sel” u vodi.
nastavite s D4). Mala djeca ne znaju plivati.
Zasto misliS da se kozli¢ | (generi¢ko znacenje)
osjeca loSe, uplasen/a/
boji se? %4
Zasto je lisica skocila/ Zeli uloviti/ ubiti/ pojesti malu | Zeli se igrati 0 1
krenula naprijed? kozu. malom kozom/
(pokazite sliku 3) Zeli kozli¢a. kozlicem.
(Epizoda 2: Cilj) Ne moze odoljeti maloj kozi.
Morala je iskoristi priliku dok
mama koza ne gleda/ je
D4. daleko.
Lisice vole jesti (male) koze
(genericko znacenje).
Da bi/ kako bi ulovila/ ubila/
pojela malu kozu.
Da ulovi/ ubije/ pojede malu
kozu.
Kako se lisica osje¢a? LoSe/ (jos uvijek) gladno/ Sretno/ 0 1
D5. | (pokaZite sliku 5-6) ljuto/ tuzno/ zadovoljno/
(US kao reakcija) razigrano/

24 Rabite pri postavljanju pitanja istu rije¢ za izrazavanje unutarnjeg stanja koju je rabilo dijete u D2.
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uplaseno/povrijedena je/ rastréano/ dobro
glupo/ razo€arano. se osjeca.
(Postavite ovo pitanje Nije uhvatila malu kozu/ Sretna/ 1
samo ako je dijete kozli¢a. razigrana/
odgovorilo to¢no, ali bez | Nije uspjela. pocinje letjeti.
objasSnjenja na D5. Ako je | Boji se/ strah ju je ptice. Izgleda kao da...
D6 dano to¢no objasnjenje u | Ptica napada/ grize/ lovi/ Ptica je uzela
" | D5, dajte bod u D6 i vuce lisicu/ lisi€in rep. lisici hranu.
nastavite s D7). Ako je odgovor na D5 Ptica Zeli pojesti
Zasto misliS da se lisica “loSe/ljuto” odgovor na D6 lisicu.
osjeca loSe/ uplaseno/ moZe takoder biti: Ne znam.
gladno/ razo¢arano? 2° Jer je jo$ uvijek gladna.
Zasto je ptica ugrizla Zeli/ odlugila je zastititi/ Zeli je pojesti. 1
lisicu za rep? spasiti/ kozlica. Zeli pojesti lisicu.
(pokazite sliku 5) Zeli/ odugila je zaustaviti Zeliseigrati s
(Epizoda 3: Cilj) lisicu. lisicom.
Zeli da lisica pusti kozli¢a. Ptice mrze/ ne
Zeli pomoéi maloj kozi. vole lisice
D7. Tako kozli¢ nece biti pojeden/ | (generic¢ko
ubijen/ ozlijeden. znacenje)
Da bi/ kako bi zastitila/
spasila kozlica/ pomogla
kozlicu.
Da zastiti/ spasi kozli¢a/
pomogne kozlicu.
Zamisli da ptica vidi koze. | Dobro/ sretno/ veselo/ Lose/ ljut/ 1
Kako se ptica osjeca? zadovoljno/ ponosno. bijesno/ tuzno/
DS (pokaZite sliku 6) Kao zastitnica/ junakinja. Zao joj je/ glupo/
" | (US kao reakcija) Sretna je/ svida joj se Sto ih je | gladno.
zastitila. “Moram uloviti
macku!”
(Postavite ovo pitanje Zaustavila je lisicu. Smije se/ izgleda 1
samo ako je dijete Otjerala je lisicu. kao ...
odgovorilo to¢no, ali bez | Spasila je kozli¢a. Nije uhvatila
objasnjenja na D8. Ako je | Pomogla je kozlicima. lisicu.
D9 dano to¢no objasnjenje u | Vidjela je da su kozliéi Zeli pojesti
" | D8, dajte bod u D9 i sigurni/ sretni/ neozlijedeni. kozli¢a.
nastavite s D10). Sad se lisica nece vratiti. Ljuta je na lisicu.
Zasto misliS da se ptica
osjeca dobro/ sretno/
veselo? 26
Koga mama koza vise Pticu — daje barem jedan Lisicu/ ne znam/ 1
voli, lisicu ili pticu? razlog (spasila je malu kozu/ | bilo koji drugi
Zasto? kozlica, neprikladan ili
D10. : L o .
otjerala je lisicu, bila je nevazan
ljubazna/ dobra prema odgovor.
kozli¢éima).
D11. Ukupan rezultat na pitanjima razumijevanja od mogucih 10:

25 Rabite pri postavljanju pitanja istu rije¢ za izrazavanje unutarnjeg stanja koju je rabilo dijete u D5.
26 Rabite pri postavljanju pitanja istu rije¢ za izrazavanje unutarnjeg stanja koju je rabilo dijete u D8.



Pozadinska pitanja

1. Ime djeteta (ime i prezime)

2. Datum rodenja

3. Ide li vase dijete trenutno u vrtié¢/ Skolu?

O Da, vrti¢ O Da, skolu
od (godina, mjesec) od (godina, mjesec)

O Ne O Ne

Ako da, u kakav vrti¢? Ako da, u kakvu Skolu?

O Dvojezicni O Dvojezicnu

O Jednojezicni J1 = djetetov O Jednojezicnu J1 = djetetov izvorni jezik
lzvorni Je_Zv'k_ . O Jednojeziénu J2 = djetetov drugi jezik

O .Jednojezicni J2 = djetetov O Nesto drugo. Navedite $to:
drugi jezik

O Nesto drugo. Navedite $to:

4. U kojoj je drzavi vase dijete rodeno?

O U zemlji gdje se O U zemlji gdje se govoriJ2, © U nekojdrugoj zemlji, a to
govori J1, ato je? atoje? je?
5. Od kada vase dijete zivi u zemlji J27? (godina, mjesec)

6. Koje je po redu rodeno vase dijete:
o 1. o 2. o 3. O Napisite broj

1. Koliko je vase dijete bilo staro kad je progovorilo prvu rije¢?

____godine ___ mjeseci

8. Jeste li ikada bili zabrinuti za djetetov jezik?

O Ne O Da. Objasnite zasto?

9. Ima li netko u vasoj obitelji govorne ili jezicne teskoce?

O Ne O Da, navedite tko?
Npr., majka, otac, braca i sestre

10. Je li vase dijete ikada imalo poteskoc¢e sa sluhom?

Ostecenje sluha Ceste infekcije uha
O Ne O Ne
O Da O Da. Koliko puta?

O Timpanostoma
11. Prema vasem misljenju, je li sluh vaseg djeteta uredan?

O Ne O Da
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12. Podatci o roditeljima

Navedite | Navedite Navedite Koliko dugo Vase Vase
vas izvorni| vas drugi | druge jezike | Zivite u zemlji | obrazovanje | zanimanje
jezik (J1) | jezik (J2) koje govorite XX

majka/

roditelj 1

otac/

roditelj 2

13. Na kojem jeziku razgovarate sa svojim

djetetom?

majka/ roditelj 1
O Na svom izvornom jezikom (J1)
Na svom drugom jezikom (J2)

O OO

kojima?

Na oba, i na izvornom, i na drugom
Na nekom drugom jeziku/ jezicima. Kojem/

14. Koje jezike vase dijete sada govori?

O Dijetetov J1, a to je:

O Djetetov J2, a to je:

otac/ roditelj 2

O Na svom izvornom jezikom (J1)

O O O

Kojem/ kojima?

Na svom drugom jezikom (J2)
Na oba, i na izvornom, i na drugom
Na nekom drugom jeziku/ jezicima.

O Ostale jezike, a to su:

15. Kojim jezicima je izlozeno vaSe dijete?

O Djetetovom J1

O Djetetovom J2

16. Od koje je dobi je vase dijete izlozeno J27?

O Od rodenja
O Prije navrSene 1. godine
O Prije navrSene 2. godine

17. Je li vase dijete izlozeno J2
O u vrticu ili Skoli
O s prijateljima

O s bracom/ sestrama/ roditeljima/
rodbinom

18. Procijenite u postotku,
koliko cesto je vase dijete
izlozeno jezicima tijekom dana

(u svim dnevnim aktivnostima).

O Ostalim jezicima, a to su:

O Prije navrdene 3. godine

O Prije navrdene 5. godine

o Od

godine.

O preko TV-a/ raCunala/ knjiga
O Ostalo, sto?

Djetetov izvorni
jezik (J1)

O 25%
O 50%
O 75%
O 100%

Djetetov drugi jezik Ostali jezici
(J2)
O 25% O 25%
O 50% O 50%
O 75% O 75%
O 100% O 100%
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19. Molimo vas, procijenite djetetove jezi€ne
vjestine, ozna€avajuci odgovarajuce polje

Jako
dobro

Priliéno
dobro

Prilicno | Jako loSe

loSe

Koliko dobro vase dijete razumije svoj izvorni jezik
(J1)?

Koliko dobro vase dijete razumije svoj drugi jezik
(J2)?

Koliko dobro vase dijete govori svoj izvorni jezik
(J1)?

Koliko dobro vase dijete govori svoj drugi jezik
(J2)?

20. Prema vasem misljenju, koji jezik vase
dijete najbolje govori?

21. Prema vasem misljenju, preferira li vase
dijete neki jezik viSe od drugih?

O SvojJl
O SvojJ2
O Neki drugi jezik, a to je:

O Ne

O Da. Koji?

22. Molimo vas, naznacite ucestalost sljedecih

Njegov/ njezin

Njegov/ njezin drugi

aktivnosti koje ste proveli sa svojim djetetom izvomi jezik (J1) jezik (32)
tijekom proslog mjeseca
g - g =
c o|B 2 |& s oD 8 |&
T 2912 0 |0 clT |29 -0 | c
s PES |08 T VES|po @
X |8 25 = o |8 48| = o
S O cS |5 > Q0 S | S
Zlagss |2 | |6Es5 |X
o |0 o |
Law] Law]

Pri¢anje priCa

Citanje knjiga

Slusanje pjesmica ili pjevanje

Gledanje TV-a/ DVD-ova/ filmova/ igranje
racunalnih igara
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Tekstovi prica

Sljedeci tekstovi pri€a sluze kao poticaji za model price i/ili prepriCavanje. Tekstovi prica
su s paralelnim makro- i mikrostrukturama i mogu se upotrijebiti kao smjernice za
kodiranje i analiziranje.

Elementi strukture pricCe i rije€i koje izrazavaju unutarnja stanja oznaceni su na poseban
nacin:

cilf  pokusaj ishod rijeCi koje izraZavaju unutarnja stanja

Pticice (Ukupan broj rijeci: 144)

Slike 1/2: Jednog je dana mama ptica vidjela da su njezine ptiCice gladne.

mama ptica odlazi i zamjaukala je: ,Mmm, divno, $to to vidim u gnijezdu?*.

Slike 3/4: Mama ptica vratila se s velikim crvom za svoju djecu, ali nije vidjela

macku. Bila je sretna $to ima so€nog crva za svoje ptiice. Tada se zlocesta

pti€ica. Hrabri pas koji je prolazio vidio je da su pti€ice u velikoj opasnosti.

Odlucio je zaustaviti macku i spasiti ptiCice.

zadovoljan jer je uspio spasiti ptiCice, a macka je joS uvijek bila gladna.

Kozliéi (Ukupan broj rijeci: 137)

Slike 1/2: Jednog je dana mama koza vidjela da je njezin kozli¢ pao u vodu i da

mama koza u vodi i promrmljala: ,Mmm, divno, §to to vidim na livadi?“.
Slike 3/4: Mama koza izvukla je kozli¢a iz vode, ali nije vidjela lisicu. Bila je
uloviti kozli¢a. Hrabra ptica koja je tamo letjela vidjela je da je kozli¢ u velikoj

opasnosti. Odludila je zaustaviti lisicu i spasiti kozli¢a.

zarep. Lisica je pustila kozli¢a i ptica ju je otjerala. Ptica je bila jako sretna jer je

uspjela spasiti kozli¢a, a lisica je jo$ uvijek bila gladna.
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Macka (Ukupan broj rijeCi: 147)
Slike 1/2: Jednog je dana razigrana macka ugledala Zutog leptira kako sjedi na

ribolova s kantom i loptom u rukama. Vidio je da macka lovileptira.

Slike 3/4: Leptir je brzo odletio i macka je pala u grm. Ozlijedila se i bila je jako
razoCarana. DjeCak se tako iznenadio da mu je lopta ispala iz ruku. Kad je vidio
kako se lopta kotrlja u vodu, uzviknuo je: ,Oh, ne, moja lopta!“. Bio je tuZan i htio

je dohvatiti svoju loptu. Za to vrijeme macka je primijetila djeCakovu kantu i

pomislila: ,Mmm, Zelim uzeti ribu!“.

pojela tako ukusnu ribu, a dje€ak je bio sretan jer je dohvatio svojuloptu.

Pas (Ukupan broj rijeci: 144)
Slike 1/2: Jednog je dana razigran pas ugledao sivog misa kako sjedi blizu

ducana s vrec¢icom i balonom u rukama. Vidio je da pas lovi miSa.

Slike 3/4: Mi$ je brzo pobjegao i pas je udario o drvo. Ozlijedio se i bio je jako
razocCaran. DjeCak se tako iznenadio da mu je balon kliznuo iz ruku. Kad je vidio
kako balon leti prema drvetu, uzviknuo je: ,Oh, ne, moj balon!“. Bio je tuZan i htio

je dohvatiti svoj balon. Za to vrijeme pas je primijetio dje€akovu vrecicu i pomislio:

,Mmm, zelim uzeti kobasice!”.

kobasice, a djecCak je bio sretan jer je dohvatio svoj balon.
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