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MAIN: Afrikaans 

Die Afrikaanse weergawe van MAIN  

Daleen Klop & Monique Visser  

Die Multilingual Assessment Instrument for Narratives (MAIN) is in 2012 ontwerp vir die 
assessering van narratiefvaardighede van kinders wat een of meer tale vanaf geboorte 
of op ‘n vroeë ouderdom aangeleer het. MAIN is hoofsaaklik ontwikkel vir kinders van 
ongeveer 3 tot 10 jaar; onlangse werk het bevind dat dit ook vir ouer kinders, adolessente 
en volwassenes gebruik kan word.  Dit is sodanig ontwerp dat begrip asook produksie 
van narratiewe in verskeie tale in dieselfde kind ge-evalueer kan word deur middel van 
verskillende ontlokkingsmetodes, naamlik Modelstorie, Hervertel, en Vertel. Die 2012 
weergawe is ontwikkel aan die hand van uitgebreide loodsstudies wat uitgevoer is op 
meer as 500 monolinguale en tweetalige 3- tot 10-jarige kinders in 15 verskillende tale 
en taalkombinasies. 

In 2019 is die Engelse weergawe hersien aan die hand van meer as 2,500 
getranskribeerde MAIN narratiewe asook 24,000 response op die MAIN begripsvrae wat 
ingesamel is vanaf ongeveer 700 monolinguale en tweetalige kinders in Duitsland, 
Rusland en Swede tussen 2013 en 2019. Hierdie huidige Afrikaanse weergawe is 
gebaseer op die mees onlangse Engelse weergawe. 

MAIN bestaan uit vier parallelle stories, elkeen met ‘n reeks van ses prente wat spesifiek 
daarvoor ontwerp is, gebaseer op ‘n multidimensionele model van storie-organisasie. Die 
stories is gekontroleer vir kognitiewe en linguistiese kompleksiteit, vergelykbaarheid van 
makrostruktuur en mikrostruktuur, asook kulturele toepaslikheid.  

Alhoewel MAIN nog nie genormeer is nie, kan die gestandaardiseerde prosedures vir 
evaluasie, intervensie en navorsingsdoeleindes gebruik word. Vir meer besonderhede 

oor hoe om die MAIN te gebruik, sien asseblief die hoofstuk “Background on MAIN − 
Revised, how to use it and adapt it to other languages” (in Engels geskryf) in ZAS Papers 
in Linguistics 63 (2019, pp. iv-xii) wat beskikbaar is via https://zaspil.leibniz-
zas.de/issue/view/53. 

Hierdie dokument bestaan uit: 

• Riglyne vir assessering 

• Protokolle en Merkblaaie vir Kat, Hond, Babavoëltjies, Bababokkies 

• Agtergrondvraelys 

• Storietekste 
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Riglyne vir Assessering 
MAIN is gemik op kinders wat ongeveer 3 tot 10 jaar oud is, maar kan ook vir ouer kinders, 
adolessente en volwassenes gebruik word. MAIN evalueer beide begrip en produksie van 
narratiewe. Dit is sodanig ontwerp dat narratiewe ontlok kan word deur verskillende 
ontlokkingsmetodes, naamlik Modelstorie, Hervertel, en Vertel. Die keuse van metode vir 
ontlokking (bv. modelstorie/hervertel gevolg deur vertel, of net vertel) word bepaal deur 
die doelwitte en behoeftes van die assessering (eksamineerders kan hul eie diskresie 
gebruik.) Die ontwerp van MAIN is sodanig dat verskeie tale in dieselfde kind ge-evalueer 
kan word. Enige een van die kind se tale kan eerste ge-evalueer word. Vir tweetalige 
kinders moet die toetsinterval tussen die twee tale ideaalgesproke 4 tot 7 dae beloop, ten 
einde inmenging van die tale met mekaar en leer- en oordrageffekte te beperk. Die kind 
moet verkieslik nie deur dieselfde persoon in albei tale ge-evalueer word nie, ten einde 
‘n monolinguale konteks te bevorder en kodewisseling te ontmoedig. 

Materiaal 

• 4 prentreekse: Babavoëltjies, Bababokkies, Kat en Hond (drie kopieë van elke storie 
(kleurafdrukke), elke kopié in ‘n aparte koevert: 12 aparte koeverte in totaal) 

• 4 storietekste/stimulustekste: Babavoëltjies, Bababokkies, Kat en Hond 

• Opnametoerusting (oudio of video) 

• Merkprotokolle vir makrostruktuur-analises, interne toestandsterme en begripsvrae  

• WG2 agtergrondvraelys (ouervraelys) 

Instruksies 
Hoe om die materiaal voor te berei 

1. Laai die prente af vanaf: www.leibniz-zas.de/en/service-transfer/main 
2. Maak drie kleurafdrukke van elke PDF leêr (d.w.s. elke prentreeks/storie), met ‘n goeie 

kwaliteit drukker op A4-grootte papier, elke prent in die grootte 9 x 9 cm.  

3. Nommer die prente (1-6) op die agterkante.  

4. Knip die twee rye prente uit. 

5. Heg die prente aanmekaar om ‘n 6-prent strook, soos onder geïllustreer, te vorm en 
vou dit twee keer (prent 1, prent 2, vou, prent 3, prent 4, vou, prent 5, prent 6).  

L.W.: Moenie die klein prentjies van die instruksies vir uitvou gebruik nie. 

 

 
6. Plaas elke prentreeks (6 prente) in ‘n aparte koevert en merk met kleur of sodanig 

om dit te kan onderskei (bv. met kolletjies) om die storie te identifiseer.  
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Hoe om die assessering uit te voer 

• Maak seker dat u deeglik bekend is met die storieprotokolle en die instruksies. 

• Berei die oudio/video voor vir opname van die sessie. Begin die opname vóór die 
opwarmingsfase. Maak seker dat die hele sessie opgeneem word, ook die kind se 
antwoorde op die begripsvrae. 

• Die opwarmingsfase word bepaal deur u vorige ondervinding met betrekking tot 
kulturele toepaslikheid in die betrokke toetssituasie. Vestig rapport terwyl u met die 
kind gesels en vra ‘n paar vrae om te bepaal of die kind eenvoudige w-vrae verstaan. 
Vra byvoorbeeld: Wie is jou beste maatjie? Waarvan hou jy om op die TV te kyk? Hou 
jy daarvan om stories te vertel? Hou jy daarvan om na stories te luister? 

• Maak seker dat die drie koeverte met dieselfde prentreekse op die tafel is voordat die 
assessering begin. (Die doel van hierdie aanbiedingsformaat is om die indruk te skep 
dat die toetsafnemer nie weet watter storie in die koevert is wat die kind gekies het nie 
om sodoende te kontroleer vir die effek van gedeelde aandag tydens die aanbieding 
van die prentreekse.) 

• Pas die assessering toe volgens die instruksies in die storieprotokol(le). Hou asseblief 
streng by die aanbevelings vir toelaatbare aansporings (sien ook aansporings 
hieronder). 

• Bykomende inligting oor die aanbieding van die prente: Sit tydens die assessering 
oorkant die kind. Die kind moet die prente vashou sodat slegs hy/sy die voorkant kan 
sien, en nie die toetsafnemer nie. As die kind die prente uit die koevert haal, verduidelik 
dat hy/sy die prente moet uitvou en eers na die hele storie van die begin af moet kyk. 
Sê: “Kyk na die prentjies, maar moenie vir my wys nie. Net JY moet die storie kan 
sien.” (As die kind sukkel om self die prente vas te hou of uit te vou kan die 
toetsafnemer die prente vashou, maar met die voorkant na die kind en weg van die 
toetsafnemer gedraai.)  

• Wanneer die kind gereed is om die storie te vertel, help hom/haar om die prente weer 
in 3 dele te vou. Die toetsafnemer kan die vouproses van die prente beheer terwyl die 
kind dit self vashou. Vra die kind om die storie te begin vertel terwyl hy/sy na die eerste 
twee prente kyk. Sodra die kind klaar oor prente 1 en 2 vertel het, help hom/haar om 
die volgende twee prente uit te vou (prente 1– 4 is nou uitgevou). Sodra hy/sy klaar 
vertel het, help om die volgende twee prente uit te vou sodat die hele storie nou 
uitgevou is.  

• Sodra die kind die storie klaar vertel/hervertel het, begin met die begripsvrae deur te 
sê: “Nou gaan ek vir jou ‘n paar vrae oor die storie vra”. Hou die prente oopgevou en 
ten volle sigbaar vir beide die kind en die toetsafnemer terwyl die begripsvrae gevra 
word. 

• Na afloop van die sessie, transkribeer die narratief(we) en voltooi die merkblaaie vir 
die afdelings vir produksie en begrip.  

• Let wel: Die lys van opsies wat verskaf word in die merkblaaie is nie die enigste 
korrekte opsies nie.  Krediet word gegee as ‘n makrostruktuur komponent (Doel, 
Poging, Uitkomste, Interne Toestandsterm) verwoord word in enige toepaslike 
bewoording. Raadpleeg die handleiding vir verdere inligting. 

 
Aansporings 
1. Moenie die storie namens die kind begin nie, maar moedig hom/haar aan om self die 

storie te vertel deur te sê: “Vertel vir my die storie” (wys na die prente). 
2. Wag eers ten minste 10 sekondes voordat ‘n aansporing verskaf word en eers as dit 

duidelik is dat die kind niks gaan sê nie, deur te sê: “Goed…”, “Wel…”, “Jou beurt…”. 
Wees asb. BAIE versigtig met die aansporings om verskille tussen navorsers en 
navorservooroordele te vermy. Wag nog ten minste 10 sekondes; as die kind steeds 
niks sê nie, moedig hom/haar aan deur te sê: “Vertel vir my wat gebeur”. As die kind 
in die middel van die storie ophou vertel, moedig hom/haar aan om voort te gaan en 
meer te vertel: “Nog iets?”, “Hou aan”, “Vertel meer”, “Kom ons hoor wat gebeur nog 
in die storie”.   
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3. Dit maak nie saak hoe die kind na die karakters in die storie verwys nie; moet hom/haar 
nie korrigeer nie. Indien die kind nie die woord vir ‘n aksie, karakter, ens. ken nie en 
vashaak of om hulp vra, moedig hom/haar aan deur te sê “Jy kan dit noem net wat jy 
wil”, “Wat sou jy dit noem?”. 

4. Moenie vrae vra soos: 
 a) “Wat doen hy hier?”,” Wie hardloop hier?”  
 b) “Wat is dit?”, “Wat/wie sien jy op die prentjie?”  
 (sodat die kind se narratief nie onderbreek of beïnvloed word nie, onvolledige sinne 

ontmoedig word en deiktiese verwysings voorkom word).  
5. Indien die kind ‘n storie begin vertel uit sy/haar eie ondervinding, bv. “Ek het vanoggend 

so ‘n voël gesien” of “Ek gaan saam met my ma winkel toe na skool…”, laat hom/haar 
toe om ‘n rukkie te vertel en stuur die gesprek dan op ‘n vriendelike wyse terug na die 
storie in die prente. (Moenie hierdie ontoepaslike deel van die narratief insluit in die 
analise nie). 

6. Toepaslike aansporings na gelang van die toetssituasie soos “Goed”, “Ja”, kan na elke 
stel prente gegee word (en voor die volgende stel uitgevou word). (Dit sal ook die 
nasiener/kodeerder help om die uitinge te koppel aan spesifieke prente). Laat hierdie 
aansporings uit as u voel dat dit die kind se narratief en gedagtegang onderbreek. 

Hoe om (nie) resultate tussen stories te vergelyk (nie) 

• Vermy die gebruik van die Kat- en/of Hond-storie vir een taal en die Babavoëltjies- 
en/of Bababokkies-storie vir die ander taal wanneer ‘n tweetalige kind in twee tale 
getoets word. 

• Vermy dit ook om die Kat- en/of Hond-storie tydens een toetspunt te gebruik en dit met 
die Babavoëltjies- en/of Bababokkies-storie tydens ‘n ander toetspunt te vergelyk. 

• Waarom? Die MAIN stories kan nie eenvoudig in elke opsig vergelyk word nie. 
Onlangse resultate het gedui op sommge nuanses waar die vier stories verskil, 
spesifiek ten opsigte van die begripsvrae.  Babavoëltjies en Bababokkies is rofweg 
parallel; Kat en Hond is ook parallel, maar verskil van Babavoëltjies en Bababokkies 
in sommige opsigte, bv. die storielyn, aantal karakters en sommige van die 
begripsvrae. 
Maak daarom seker dat appels nie met pere vergelyk word nie. 

• Wanneer groepe kinders met die MAIN getoets word, moet seker gemaak word dat 
gepaste afwisseling van prosedures toegepas word om die effek van die storie en/of 
effekte van die ontlokkingsmetodes (hervertel, model storie, vertel) tot die minimum 
beperk word. 

Afwisseling van prosedures vir navorsingsdoeleindes 
Die volgorde van aanbieding moet afgewissel word ten opsigte van taal en storie. 
(Gebruik Kat/Hond hoofsaaklik tydens die hervertel/model storie-ontlokkingsmetodes  en 
Babavoëltjies/Bababokkies hoofsaaklik wanneer vertelling as ontlokkingsmetode gebruik 
word). Gebruik die volgende afwisseling van prosedures (as slegs een taal getoets word, 
gebruik die ewekansige toewysingsprosedure vir kinders nr. 1, 2, 5 en 6 of nr. 3, 4, 7 en 
8): 
 

Kind 
nr. 

Taal Model Storie/ 
Hervertel 

Vertel Taal Model Storie/ 
Hervertel 

Vertel 

1 T1 Kat Babavoëltjies T2 Hond Bababokkies 

2 T1 Kat Bababokkies T2 Hond Babavoëltjies 

3 T2 Kat Bababokkies T1 Hond Babavoëltjies 

4 T2 Kat Babavoëltjies T1 Hond Bababokkies 

5 T1 Hond Babavoëltjies T2 Kat Bababokkies 

6 T1 Hond Bababokkies T2 Kat Babavoëltjies 

7 T2 Hond Bababokkies T1 Kat Babavoëltjies 

8 T2 Hond Babavoëltjies T1 Kat Bababokkies 

Neem kennis dat die resultate van die verskillende stories en ontlokkingsmetodes nie 
bloot met mekaar vergelyk kan word nie (sien bo). 
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Protokol vir Kat 

Vertel / Hervertel / Modelstorie 

 

Naam van kind:   ______________________________ 

Geboortedatum:   ______________________________ 

Toetsdatum:    ______________________________ 

Oud. tydens toets (mnde):  ______________________________ 

Geslag:    ______________________________ 

Naam van toetsafnemer:  ______________________________ 

Blootstelling aan L2 (mnde): ______________________________ 

Aanvangsdatum in Gr R:  ______________________________ 

Naam van skool:   ______________________________ 

 
 
Maak seker dat al die koeverte op die tafel geplaas is voordat toetsing begin. Kry die 
bandopnemer gereed om die sessie op te neem. Begin die opname voordat die 
opwarming gedoen word. 
 
Opwarming 
 
Vra byvoorbeeld: Wie is jou beste maatjie? Wat is jou gunsteling program op televisie? 
Hou jy daarvan om stories te vertel? Hou jy daarvan om na stories te luister? 
 
Instruksies 
 

Instruksies vir Vertel 

Sit oorkant die kind. Sê aan die kind: Kyk, hier is 3 koeverte. In elke koevert is daar ‘n 
ander storie. Kies een en dan kan jy vir my die storie vertel. Vou die prente oop sodat die 
hele prentreeks slegs vir die kind sigbaar is. Kyk eers na die hele storie. Is jy gereed? 

Vou die eerste twee prente oop. Sê aan die kind: Nou wil ek hê dat jy die storie vertel. 
Kyk na die prente en vertel vir my die beste storie wat jy kan. Toelaatbare aansporing 
indien die kind traag is om te begin: “Vertel vir my die storie” (wys na prent). Wanneer die 
kind klaar oor die eerste 2 prente vertel het, vou die volgende 2 oop (sodat prente 1 – 4 
sigbaar is). Herhaal die proses totdat die einde van die storie bereik word. Toelaatbare 
aansporings indien die kind in die middel van die storie stil raak: “Nog iets?”, “Gaan aan”, 
“Vertel vir my meer”, “Kom ons kyk wat is nog in die storie”. Indien die kind ophou praat 
sonder om aan te dui dat hy/sy klaar is, vra: “Sê vir my wanneer jy klaar is”. 

Prys die kind wanneer hy klaar is en vra dan die begripsvrae. 

 

Instruksies vir Hervertel 

Sit oorkant die kind. Sê aan die kind: Kyk, hier is 3 koeverte. In elke koevert is daar ‘n 
ander storie. Kies een en dan sal ek vir jou die storie vertel. Vou die prente oop sodat die 
hele prentreeks slegs vir die kind sigbaar is. Kyk eers na die hele storie. Is jy gereed? Ek 
gaan vir jou die storie vertel en dan kan jy dit weer vir my vertel.  

Vou prente 1 en 2 oop. Die storie begin hier: (wys na prent 1). Eendag was daar ’n 
spelerige kat wat ’n geel skoenlapper op ’n bos sien sit het. Hy het vorentoe gespring 
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want hy wou dit vang. Intussen het ’n vrolike seuntjie teruggekom van visvang af met ’n 
emmer en ’n bal in sy hande. Hy het gekyk na die kat wat die skoenlapper jaag. 

Vou prente 3 en 4 oop (prente 1-4 is nou sigbaar). Die skoenlapper het vinnig weggevlieg 
en die kat het in die bos geval. Hy het homself seergemaak en was baie kwaad. Die 
seuntjie was so verbaas dat hy die bal laat val het. Toe hy sien hoe sy bal in die water 
inrol het hy geskree: “Ag nee, daar gaan my bal!” Hy was hartseer en wou sy bal terughê. 
Intussen het die kat die seuntjie se emmer gesien en gedink: “Ek wil ’n vis gryp”. 

Vou prente 5 en 6 oop (al die prente is nou sigbaar). Terselfdertyd het die seuntjie begin 
om sy bal uit die water te haal met sy visstok. Hy het nie gesien dat die kat ’n vis gegryp 
het nie. Op die ou einde was die kat baie bly om so ‘n heerlike vis te eet en die seuntjie 
was bly om sy bal terug te hê. 

En dit is die einde van die storie. 

Vou die prente oop sodat slegs die eerste 2 prente vir die kind sigbaar is.  Sê aan die 
kind: Nou wil ek hê dat jy die storie vertel. Kyk na die prente en vertel vir my die beste 
storie wat jy kan. Toelaatbare aansporing indien die kind traag is om te begin: “Vertel vir 
my ‘n storie oor hierdie prent” (wys na prent). Wanneer die kind klaar oor die eerste 2 
prente vertel het, vou die volgende 2 oop (sodat prente 1 – 4 sigbaar is). Herhaal die 
proses totdat die einde van die storie bereik word. Toelaatbare aansporings indien die 
kind in die middel van die storie stil raak: “Nog iets?”, “Gaan aan”, “Vertel vir my meer”, 
“Kom ons kyk wat is nog in die storie”. Indien die kind ophou praat sonder om aan te dui 
dat hy/sy klaar is, vra: “Sê vir my wanneer jy klaar is”. 

Prys die kind wanneer hy klaar is en vra dan die begripsvrae. 

 

Modelstorie Instruksies 

Sit oorkant die kind. Sê aan die kind: Kyk, hier is 3 koeverte. In elke koevert is daar ‘n 
ander storie. Kies een en dan kan jy vir my die storie vertel. Vou die prente oop sodat die 
hele prentreeks slegs vir die kind sigbaar is. Kyk eers na die hele storie en dan sal ek vir 
jou ‘n paar vrae vra. 

Vou prente 1 en 2 oop. Die storie begin hier: (wys na prent 1). Eendag was daar ’n 
spelerige kat wat ’n geel skoenlapper op ’n bos sien sit het. Hy het vorentoe gespring 
want hy wou dit vang. Intussen het ’n vrolike seuntjie teruggekom van visvang af met ’n 
emmer en ’n bal in sy hande. Hy het gekyk na die kat wat die skoenlapper jaag. 

Vou prente 3 en 4 oop (prente 1-4 is nou sigbaar). Die skoenlapper het vinnig weggevlieg 
en die kat het in die bos geval. Hy het homself seergemaak en was baie kwaad. Die 
seuntjie was so verbaas dat hy die bal laat val het. Toe hy sien hoe sy bal in die water 
inrol het hy geskree: “Ag nee, daar gaan my bal!” Hy was hartseer en wou sy bal terughê. 
Intussen het die kat die seuntjie se emmer gesien en gedink: “Ek wil ’n vis gryp”. 

Vou prente 5 en 6 oop (al die prente is nou sigbaar). Terselfdertyd het die seuntjie begin 
om sy bal uit die water te haal met sy visstok. Hy het nie gesien dat die kat ’n vis gegryp 
het nie. Op die ou einde was die kat baie bly om so ‘n heerlike vis te eet en die seuntjie 
was bly om sy bal terug te hê. 

En dit is die einde van die storie. 

Vra die begripsvrae nadat jy die storievertelling afgesluit het met: En dit is die einde van 
die storie. 
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Rekordvorm vir Kat 

Afdeling I: Produksie 

A. Storiestruktuur; B. Strukturele kompleksiteit; C. Interne toestandsterme (ITT) 

 

A. Storiestruktuur 

  
Vbe. van korrekte response 1 Telling 

A1. Agtergrond-
stelling 

Tyd en/of plek verwysing, bv. eendag/lank gelede… in 
‘n veld/by ‘n dam/rivier/die water/die oewer/die weiveld 

0   1   22 

Episode 1: Kat (Episode karakters: kat en skoenlapper) 

A2. ITT as 
inisiërende 
gebeurtenis 

Kat was spelerig/ was nuuskierig/ 
Kat het ‘n skoenlapper gesien 

0       1 

A3. 
Doel 

Kat wou die skoenlapper vang/kry/jaag/met die 
skoenlapper speel 
(om) te + WERKWOORD (vang, kry, speel) 

0       1 

A4. 

Poging 

Kat het op-/vorentoe gespring 

Kat het gejaag/begin om te jaag 

Kat het probeer om te + WERWOORD (vang, kry, 

gryp, vat) 

0       1 

A5. 

Uitkoms 

Kat het in die bos geval/het nie die skoenlapper gekry 
nie/kat was nie vinnig genoeg nie  

Skoenlapper het ontsnap/weggevlieg/was te vinnig 

0       1 

A6. ITT as 
reaksie  

Kat was teleurgestel/kwaad/het seergekry                  
Skoenlapper was gelukkig/bly 

0       1 

Episode 2: Seuntjie (Episode karakter: seuntjie) 

A7. ITT as 
inisiërende 
gebeurtenis  

Seuntjie was hartseer/ongelukkig/bekommerd oor sy 
bal/ 
Seuntjie sien sy bal in die water  

0       1 

A8. Doel Seuntjie besluit om/wou sy bal uithaal/terugkry 

(om) te + WERKWOORD (kry) 

0       1 

A9. Poging Seuntjie het die bal uitgetrek/trek die bal uit/probeer 
die bal uittrek uit die water 

0       1 

A10. Uitkoms Seuntjie het sy bal weer/terug 

Die bal is gered  

0       1 

Episode 3: Kat (Episode karakter: kat) 

A11. ITT as 
reaksie  

Seuntjie was bly/gelukkig/tevrede/verlig (om sy bal 

terug te hê/te kon kry)  

0       1 

A12. ITT as 
inisiërende 
gebeurtenis  

Kat was honger/nuuskierig/lus vir vis 
Kat het die vis gesien 

0       1 

A13. 
Doel 

Kat wou vis gehad het/het besluit om die vis te 
eet/gryp/steel 
(om) te + WERKWOORD (eet, kry) 

0       1 

 
1 As twyfel bestaan, of die kind se response nie op die rekordvorm voorkom nie, raadpleeg die 

handleiding.  
2 Geen punte vir verkeerde of geen response, 1 punt vir een korrekte respons, 2 punte vir verwysing na 

beide tyd en plek. 
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A14. 

Poging 

Kat gryp/vat/steel/trek die vis (uit die emmer)/het 
gestrek na die vis 
Kat het die vis gegryp/gevat/gesteel/getrek 
Kat het probeer om te + WERKWOORD (kry, vat) 

0       1 

A15. Uitkoms Kat het die vis gehad/gekry/geëet 0       1 

A16. ITT as 
reaksie  

Kat was gelukkig/bly/tevrede/nie (meer) honger nie 0       1 

A17. Totale telling uit 17:  

 

B. Strukturele kompleksiteit 

Aantal PU-reekse 
Aantal enkel D  
(sonder P of U) 

Aantal DP-/DU- 
reekse 

 
Aantal DPU-reekse 

 

B1. B2. B3.  B4. 

    

 

C. Interne toestandsterme (ITT) 

C1.  Totale aantal ITT in tekens. ITT sluit in: 

Perseptuele toestandsterme bv. sien, hoor, voel, ruik;  

Fisiologiese toestandsterme bv. dors, honger, moeg, seer; 

Bewustheidsterme bv. lewendig, wakker, aan die slaap; 

Emosieterme bv. hartseer, gelukkig, bly, kwaad, bekommerd, teleurgesteld, 

bang, trots, dapper, (voel) veilig, tevrede, verras; 

Mentale werkwoorde bv. wil, dink, weet, vergeet, besluit, glo, wonder, 

het/maak ‘n plan; Linguistiese werkwoorde/werkwoorde van sê/vertel bv. sê, 

roep, skreeu, waarsku, vra. 

 

  

 

 

 

 

 



9 

Afdeling II: Begrip 

 
 Vbe. van korrekte 

response 
Vbe.van verkeerde 

response 
Telling 

0 
Het jy van die storie 
gehou?  

Vir opwarming, geen puntetoekenning 

D1. 

Hoekom spring die kat 
vorentoe? 
(wys na prente 1-2) 
(Episode 1: Doel)  

Wil die skoenlapper 
hê/kry/vang/jaag/wil 
met die skoenlapper 
speel 
Wil die skoenlapper hê  
(om) die skoenlapper 
te + WERKWOORD 
(kry, vat) 

Gaan 
weg/hardloop/wil 
spring 

Katte 
hardloop/spring 
altyd  

0      1 

D2. 

Hoe voel die kat?  
(wys na prent 3) 
(ITT as reaksie) 

Kwaad/teleurgesteld/ 
seergemaak/in pyn/nie 
wel nie/nie gemaklik 
nie 

Bly/gelukkig 0      1 

D3. 

(vra D3 slegs indien 
die kind ‘n korrekte 
respons verskaf sonder 
verduideliking/ 
rasionaal in D2. Indien 
‘n korrekte 
verduideliking in D2 
verskaf is, ken dan ‘n 
punt toe vir D3 en 
beweeg aan na D4) 
Hoekom dink jy voel 
die kat kwaad/ 
teleurgesteld/ 
seergemaak ens.?3 

Want hy kon nie die 
skoenlapper vang 
nie/het in die bos 
geval/dis seer om in ‘n 
doringbos te val 

Skoenlapper 
ontsnap/kom weg 

Ontoepaslike/irrelev
ante antwoord 

0      1 

D4. 

Hoekom hou die 
seuntjie die visstok in 
die water (wys na prent 
5) (Episode 2: Doel) 

Wil sy bal (terug-) 
kry/vat  

Wil sy bal (terugkry) 
(om) sy bal uit/terug te 
+ WERKWOORD (vat, 
kry) 

Om in die water te 
speel 

0      1 

D5. 

Hoe voel die seuntjie?           
(wys na prent 6) 
ITT as reaksie 

Bly/gelukkig/ 
tevrede/goed 

Ongelukkig/ kwaad/ 
hartseer 

0      1 

D6. 

(vra D6 slegs indien 
die kind ‘n korrekte 
respons verskaf sonder 
verduideliking/ 
rasionaal in D5. Indien 
‘n korrekte 
verduideliking in D5 
verskaf is, ken dan ‘n 
punt toe vir D6 en 
beweeg aan na D7) 

Want hy het sy 
bal/teruggekry 

Kon/was instaat om te 
+ WERWOORD (kry, 
vat) 

Want hy glimlag/hy- 
lyk so/ander 
ontoepaslike 
antwoord 

0      1 

 
3 Gebruik dieselfde ITT wat die kind in respons D2 verskaf. 
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Hoekom dink jy voel 
die seuntjie 
bly/goed/gelukkig/ 
tevrede ens.?4 

D7. 

Hoekom gryp die kat 
die vis?       (wys na 
prent 5) 
(Episode 3: Doel) 

Besluit om/wou die 
visse eet/hê/steel/  
Vat die kans as die 
seuntjie nie kyk nie  
Nie die skoenlapper 
gekry nie/kon nie die 
skoenlapper kry/vat nie 
Katte hou van vis 
(generiese betekenis) 
Vis is lekker 

Wil met die visse 
speel 

0      1 

D8. 

Verbeel jou dat die 
seuntjie die kat sien. 
Hoe voel die seuntjie?          
(wys na prent 6) 
(ITT as reaksie) 

Ongelukkig/kwaad/hart
seer/sleg/teleurgesteld
/nie goed nie 

Bly/goed/gelukkig/te 
vrede 

0      1 

D9. 

(vra slegs D9 indien 
die kind ‘n korrekte 
respons verskaf sonder 
verduideliking/ 
rasionaal in D8. Indien 
‘n korrekte 
verduideliking in D8 
verskaf is, ken dan ‘n 
punt toe vir D9 en 
beweeg aan na D10) 
Hoekom dink jy voel 
die seuntjie 
ogelukkig/kwaad/teleur
gesteld?5 

Want die kat eet die 
seuntjie se vis/het die 
vis gevat 
Seuntjie wou die vis 
(self) eet 
Dit was die seuntjie se 
vis 

Visstok is op die 
grond of ander 
ontoepaslike 
antwoord 

0      1 

D10. 

Dink jy die seuntjie sal 
maats wees met die 
kat? Hoekom dink jy 
so?  

Nee – gee minstens 
een rede (die kat het 
sy visse geeët/gesteel) 
of ander toepaslike 
antwoord 

Ja/ek weet 
nie/ander 
ontoepaslike 
antwoord 

0      1 

D11. Totale telling uit 10:  

 

  

 
4 Gebruik dieselfde ITT wat die kind in respons D5 verskaf. 
5 Gebruik dieselfde ITT wat die kind in respons D8 verskaf. 
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Protokol vir Hond 

Vertel / Hervertel / Modelstorie 

 

Naam van kind:   ______________________________ 

Geboortedatum:   ______________________________ 

Toetsdatum:    ______________________________ 

Oud. tydens toets (mnde):  ______________________________ 

Geslag:    ______________________________ 

Naam van toetsafnemer:  ______________________________ 

Blootstelling aan L2 (mnde): ______________________________ 

Aanvangsdatum in Gr R:  ______________________________ 

Naam van skool:   ______________________________ 

 
 
Maak seker dat al die koeverte op die tafel geplaas is voordat toetsing begin. Kry die 
bandopnemer gereed om die sessie op te neem. Begin die opname voordat die 
opwarming gedoen word. 
 
Opwarming 
 
Vra byvoorbeeld: Wie is jou beste maatjie? Wat is jou gunsteling program op televisie? 
Hou jy daarvan om stories te vertel? Hou jy daarvan om na stories te luister? 
 
Instruksies 

 
Instruksies vir Vertel 

Sit oorkant die kind. Sê aan die kind: Kyk, hier is 3 koeverte. In elke koevert is daar ‘n 
ander storie. Kies een en dan kan jy vir my die storie vertel. Vou die prente oop sodat 
die hele prentreeks slegs vir die kind sigbaar is. Kyk eers na die hele storie. Is jy 
gereed? 

Vou die eerste twee prente oop. Sê aan die kind: Nou wil ek hê dat jy die storie vertel. 
Kyk na die prente en vertel vir my die beste storie wat jy kan. Toelaatbare aansporing 
indien die kind traag is om te begin: “Vertel vir my die storie” (wys na prent). Wanneer 
die kind klaar oor die eerste 2 prente vertel het, vou die volgende 2 oop (sodat prente 1 
– 4 sigbaar is). Herhaal die proses totdat die einde van die storie bereik word. 
Toelaatbare aansporings indien die kind in die middel van die storie stil raak: “Nog 
iets?”, “Gaan aan”, “Vertel vir my meer”, “Kom ons kyk wat is nog in die storie”. Indien 
die kind ophou praat sonder om aan te dui dat hy/sy klaar is, vra: “Sê vir my wanneer jy 
klaar is”. 

Prys die kind wanneer hy klaar is en vra dan die begripsvrae. 

 

Instruksies vir Hervertel 

Sit oorkant die kind. Sê aan die kind: Kyk, hier is 3 koeverte. In elke koevert is daar ‘n 
ander storie. Kies een en dan sal ek vir jou die storie vertel. Vou die prente oop sodat die 
hele prentreeks slegs vir die kind sigbaar is. Kyk eers na die hele storie. Is jy gereed? Ek 
gaan vir jou die storie vertel en dan kan jy dit weer vir my vertel.  
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Vou prent 1 en 2 oop. Die storie begin hier: (wys na prent 1). Eendag was daar ’n 
spelerige hond wat ’n grys muis naby ’n boom sien sit het. Hy het nader gespring want 
hy wou dit vang. Intussen het ’n vrolike seuntjie teruggekom van die winkels af met ’n sak 
en ’n ballon in sy hand. Hy het gekyk na die hond wat die muis jaag. 

Vou prent 3 en 4 oop (prente 1 - 4 is nou sigbaar). Die muis het vinnig weggehardloop en 
die hond het sy kop teen die boom gestamp. Hy het homself seergemaak en was baie 
kwaad. Die seuntjie was so verbaas dat hy die ballon laat los het. Toe hy sien hoe sy 
ballon in die boom in vlieg het hy geroep: “Ag nee, daar gaan my ballon!” Hy was hartseer 
en wou sy ballon terughê. Intussen het die hond die seuntjie se sak gesien en gedink: 
“Ek wil ’n worsie gryp”. 

Vou prent 5 en 6 oop (al die prente is nou sigbaar). Terselfdertyd het die seuntjie begin 
om sy ballon uit die boom te trek. Hy het nie gesien dat die hond ’n worsie gegryp het nie. 
Op die ou einde einde was die hond bly om so ‘n heerlike worsie te eet en die seuntjie 
was bly om sy ballon terug te hê. 

En dit is die einde van die storie. 

Vou die prente oop sodat slegs die eerste 2 prente vir die kind sigbaar is.  Sê aan die 
kind: Nou wil ek hê dat jy die storie vertel. Kyk na die prente en vertel vir my die beste 
storie wat jy kan. Toelaatbare aansporing indien die kind traag is om te begin: “Vertel vir 
my ‘n storie oor hierdie prent” (wys na prent). Wanneer die kind klaar oor die eerste 2 
prente vertel het, vou die volgende 2 oop (prente 1 - 4 is nou sigbaar). Herhaal die 
proses totdat die einde van die storie bereik word. Toelaatbare aansporings indien die 
kind in die middel van die storie stil raak: “Nog iets?”, “Gaan aan”, “Vertel vir my meer”, 
“Kom ons kyk wat is nog in die storie”. Indien die kind ophou praat sonder om aan te dui 
dat hy/sy klaar is, vra,: “Sê vir my wanneer jy klaar is”. Prys die kind wanneer hy klaar is 
en vra dan die begripsvrae. 

 
Modelstorie Instruksies 

Sit oorkant die kind. Sê aan die kind: Kyk, hier is 3 koeverte. In elke koevert is daar ‘n 
ander storie. Kies een en dan kan jy vir my die storie vertel. Vou die prente oop sodat die 
hele prentreeks slegs vir die kind sigbaar is. Kyk eers na die hele storie en dan sal ek vir 
jou ‘n paar vrae vra. 

Vou prente 1 en 2 oop. Die storie begin hier: (wys na prent 1). Eendag was daar ’n 
spelerige hond wat ’n grys muis naby ’n boom sien sit het. Hy het nader gespring want 
hy wou dit vang. Intussen het ’n vrolike seuntjie teruggekom van die winkels af met ’n sak 
en ’n ballon in sy hand. Hy het gekyk na die hond wat die muis jaag. 

Vou prente 3 en 4 oop (prente 1-4 is nou sigbaar). Die muis het vinnig weggehardloop en 
die hond het sy kop teen die boom gestamp. Hy het homself seergemaak en was baie 
kwaad. Die seuntjie was so verbaas dat hy die ballon laat los het. Toe hy sien hoe sy 
ballon in die boom in vlieg het hy geroep: “Ag nee, daar gaan my ballon!” Hy was hartseer 
en wou sy ballon terughê. Intussen het die hond die seuntjie se sak gesien en gedink: 
“Ek wil ’n worsie gryp”. 

Vou prente 5 en 6 oop (al die prente is nou sigbaar). Terselfdertyd het die seuntjie begin 
om sy ballon uit die boom te trek. Hy het nie gesien dat die hond ’n worsie gegryp het nie. 
Op die ou einde einde was die hond bly om so ‘n heerlike worsie te eet en die seuntjie 
was bly om sy ballon terug te hê. 

En dit is die einde van die storie.  

Vra die begripsvrae nadat jy die storievertelling afgesluit het met: En dit is die einde van 
die storie. 
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Rekordvorm vir Hond 

Afdeling I: Produksie  

A. Storiestruktuur; B. Strukturele kompleksiteit; C. Interne toestandsterme (ITT) 

 

A. Storiestruktuur 

  
Vbe. van korrekte response6 Telling 

A1. 
Agtergrond-

stelling 

Tyd en/of plek verwysing, bv. eendag/lank gelede…  
in ‘n veld/in ‘n park/in ‘n weiveld/by ‘n pad/by ‘n 
boom/naby ‘n boom 

0  1  27 

Episode 1: Hond (Episode karakters: hond en muis) 

A2. ITT as 
inisiërende 
gebeurtenis  

Hond was spelerig/nuuskierig/ 

Hond het ‘n muis gesien 

0       1 

A3. Doel Hond wou die muis vang/kry/jaag/met die muis speel 
(om) te + WERKWOORD (vang, kry, mee te speel) 

0       1 

A4. 

Poging 

Hond het op-/vorentoe gespring 
Hond het gejaag/begin om te jaag 
Hond het probeer om te + WERKWOORD (vang, kry, 
gryp, vat) 

0       1 

A5. 

Uitkoms 

Hond het sy kop gestamp/in die boom vasgehardloop/ 
hond het nie die muis gekry nie/hond was nie vinnig 
genoeg nie 
Muis het ontsnap/muis het agter die boom 
ingehardloop/muis was te vinnig 

0       1 

A6. ITT as 
reaksie  

Hond was teleurgesteld/kwaad/het seergekry 
Muis was bly/gelukkig/verlig 

0       1 

Episode 2: Seuntjie (Episode karakter: seuntjie) 

A7. ITT as 
inisiërende 
gebeurtenis  

Seuntjie was hartseer/ongelukkig/bekommerd oor sy 
ballon 
Seuntjie het sy ballon in die boom gesien 

0       1 

A8. Doel Seuntjie besluit om/wou sy ballon terugkry 
(om) terug te + WERKWOORD (kry) 

0       1 

A9. 

Poging 

Seuntjie trek die ballon/trek die ballon van die boom af 
Seuntjie spring agter die ballon aan/het agter die ballon 
aangespring/trek die ballon van die boom af/het die 
ballon afgetrek van die boom af/het uitgereik na die 
ballon/klim (die boom)/het (die boom) geklim  
 

0       1 

A10. Uitkoms Seuntjie het weer sy ballon terug gekry/gehad/ 
Ballon is gered 

0       1 

A11. ITT as 
reaksie  

Seuntjie is bly/gelukkig/verlig/tevrede (om sy ballon 
terug te hê/ kry) 

0       1 

Episode 3: Hond (Episode karakter: hond) 

 
6 As twyfel bestaan, of die kind se response nie op die rekordvorm voorkom nie, raadpleeg die 

handleiding.  
7 Geen punte vir verkeerde of geen response, 1 punt vir een korrekte respons, 2 punte vir verwysing na 

beide tyd en plek. 
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A12. ITT as 
inisiërende 
gebeurtenis  

Hond het die worsies (in die sak) gesien/was 
honger/nuuskierig/lus vir die worsies 

0       1 

A13. Doel Hond wou worsies hê/het besluit om die worsies te eet/ 
gryp/steel/ kry    
(om) te + WERKWOORD (eet, kry) 

0       1 

A14. Poging Hond het die worsies (uit die sak) 
gevat/gegryp/gesteel/getrek 
Hond vat/gryp/steel/trek het die worsies (uit die sak)  
Hond probeer om te + WERWOORD (vat, kry) 

0       1 

A15. Uitkoms Hond het die worsies gekry/geëet 0       1 

A16. ITT as 
reaksie  

Hond was bly/tevrede/gelukkig/nie (meer) honger nie 0       1 

A17. Totale telling uit 17:  

 

B. Strukturele kompleksiteit 

Aantal PU-
reekse 

Aantal enkel D  
(sonder P of U) 

Aantal DP-/DU-
reekse 

 
Aantal DPU-reekse 

 

B1. B2. B3.  B4. 

    

 

C. Interne toestandsterme (ITT) 

C1.  Totale aantal ITT in tekens. ITT sluit in: 

Perseptuele toestandsterme bv. sien, hoor, voel, ruik;  

Fisiologiese toestandsterme bv. dors, honger, moeg, seer; in pyn 

Bewustheidsterme bv. lewendig, wakker, aan die slaap; 

Emosieterme bv. hartseer, bly, gelukkig, kwaad, bekommerd, teleurgesteld; bang, 

trots, dapper, (voel) veilig, tevrede, verras.  

Mentale werkwoorde bv. wil, dink, weet, vergeet, besluit, glo, wonder, het/maak ‘n 

plan;  

Linguistiese werkwoorde/werkwoorde van sê/vertel bv. sê, roep, skreeu, 

waarsku, vra. 
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Afdeling II: Begrip 

 
 Vbe. van korrekte 

response 
Vbe.van verkeerde 

response 
Telling 

0 
Het jy van die storie 
gehou?  

Vir opwarming, geen puntetoekenning 

D1. 

Hoekom spring die hond 
vorentoe?    (wys na 
prente 1-2) (Episode 1: 
Doel) 

Wil die muis 
kry/hê/vang/ met die 
muis speel 

Wil die muis hê 

(om) die muis te + 
WERKWOORD (vat, 
kry) 

Gaan 
weg/hardloop/wou 
spring 
Honde spring altyd 

0      1 

D2. 
Hoe voel die hond? 
(Wys na prent 3) (ITT as 
reaksie) 

Kwaad/teleurgesteld/se
er/in pyn/nie goed 
nie/nie gemaklik nie 

Bly/gelukkig 0       1 

D3. 

(vra slegs D3 indien die 
kind ‘n korrekte respons 
verskaf sonder 
verduideliking/rasionaal 
in D2. Indien ‘n korrekte 
verduideliking in D2 
verskaf is, ken dan ‘n 
punt toe vir D3 en 
beweeg aan na D4) 
Hoekom dink jy voel die 
hond 
kwaad/teleurgesteld/ 
seergemaak ens.?8 

Want hy kon nie die 
muis vang nie/het sy 
kop gestamp/het in die 
boom vasgehard-
loop/want dis seer as 
mens in ‘n boom 
vashardloop/die muis 
het ontsnap 

Ontoepaslike/irrele-
vante antwoord 

0      1 

D4. 

Hoekom spring die 
seuntjie op? (wys na 
prent 5) (Episode 2: 
Doel) 

Om die ballon terug te 
kry/wil die ballon 
hê/want hy het sy ballon 
verloor/om die ballon 
(terug) te kry 
 
(om) sy ballon (terug) te 
+ WERKWOORD (kry, 
vat)  

Om boom te klim 

 

0      1 

D5. 
Hoe voel die seuntjie?  
(Wys na prent 6) 
(ITT as reaksie) 

Bly/goed/ gelukkig/ 
tevrede 

Sleg/kwaad/ 
ongelukkig/ 
hartseer 

0      1 

D6. 

(vra slegs D6 indien die 
kind ‘n korrekte respons 
verskaf sonder 
verduideliking/rasionaal 
in D5. Indien ‘n korrekte 
verduideliking in D5 
verskaf is, ken dan ‘n 
punt toe vir D6 en 
beweeg aan na D7) 

Want hy het sy ballon 
terug/weer 

Kon/was instaat om die 
ballon te + 
WERKWOORD (kry, 
vat) 

Want hy glimlag/hy 
lyk so/want hy staan 
of enige ontoepaslike 
antwoord  

0      1 

 
8  Gebruik dieselfde ITT wat die kind in respons D2 verskaf. 
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Hoekom dink jy voel die 
seuntjie 
bly/goed/gelukkig/te-
vrede ens.?9 

D7. 

Hoekom gryp die hond 
die worsies? (wys na 
prent 5) (Episode 3: 
Doel) 

Besluit om die worsies 
vir homself te hou/wil 
die worsies hê/steel/eet 
Hy vat ‘n kans toe die 
seuntjie nie kyk nie 
Het nie die muis gekry 
nie/kon nie die muis kry 
nie 
Honde hou van 
worsies/vleis (generiese 
betekenis) 
Worsies is lekker 

Wil met die sak speel 0      1 

D8. 

Verbeel jou dat die 
seuntjie die hond sien. 
Hoe voel die seuntjie?  
(wys na prent 6) 
(ITT as ‘n reaksie) 

Sleg/kwaad/ 
Ongelukkig/nie goed nie 

Bly/gelukkig/tevrede 0       1 

D9. 

(vra slegs D9 indien die 
kind ‘n korrekte respons 
verskaf sonder 
verduideliking/rasionaal 
in D8. Indien ‘n korrekte 
verduideliking in D8 
verskaf is, ken dan ‘n 
punt toe vir D9 en 
beweeg aan na D10) 
Hoekom dink jy voel die 
seuntjie sleg/kwaad/ 
ongelukkig ens.?10 

Want die hond eet die 
seuntjie se worsies/het 
die worsies gevat/geëet 

Seuntjie wou die 
worsies (self) eet/hê 

Dit was die seuntjie se 
worsies 

 

Ontoepaslike 
antwoord 

0      1 

D10. 

Dink jy die seuntjie sal 
maats wees met die 
hond? Hoekom dink jy 
so?  

Nee – gee minstens een 
rede (die hond het sy 
worsies 
opgeeët/gesteel) of 
enige ander toepaslike 
antwoord 

Ja/ek weet nie/ander 
ontoepaslike 
antwoord 

0      1 

D11. Totale telling uit 10:  

 
9 Gebruik dieselfde ITT wat die kind in respons D5 verskaf. 
10 Gebruik dieselfde ITT wat die kind in respons D8 verskaf. 
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Protokol vir Babavoëltjies  

Vertel / Hervertel / Modelstorie 

 

Naam van kind:   ______________________________ 

Geboortedatum:   ______________________________ 

Toetsdatum:    ______________________________ 

Oud. tydens toets (mnde):  ______________________________ 

Geslag:    ______________________________ 

Naam van toetsafnemer:  ______________________________ 

Blootstelling aan L2 (mnde): ______________________________ 

Aanvangsdatum in Gr R:  ______________________________ 

Naam van skool:   ______________________________ 

 
 
Maak seker dat al die koeverte op die tafel geplaas is voordat toetsing begin. Kry die 
bandopnemer gereed om die sessie op te neem. Begin die opname voordat die 
opwarming gedoen word. 
 
Opwarming 
 
Vra byvoorbeeld: Wie is jou beste maatjie? Wat is jou gunsteling program op televisie? 
Hou jy daarvan om stories te vertel? Hou jy daarvan om na stories te luister? 
 
Instruksies 
 

Instruksies vir Vertel 

Sit oorkant die kind. Sê aan die kind: Kyk, hier is 3 koeverte. In elke koevert is daar ‘n 
ander storie. Kies een en dan kan jy vir my die storie vertel. Vou die prente oop sodat 
die hele prentreeks slegs vir die kind sigbaar is. Kyk eers na die hele storie. Is jy 
gereed? 

Vou die eerste twee prente oop. Sê aan die kind: Nou wil ek hê dat jy die storie vertel. 
Kyk na die prente en vertel vir my die beste storie wat jy kan. Toelaatbare aansporing 
indien die kind traag is om te begin: “Vertel vir my die storie” (wys na prent). Wanneer 
die kind klaar oor die eerste 2 prente vertel het, vou die volgende 2 oop (sodat prente 1 
– 4 sigbaar is). Herhaal die proses totdat die einde van die storie bereik word. 
Toelaatbare aansporings indien die kind in die middel van die storie stil raak: “Nog 
iets?”, “Gaan aan”, “Vertel vir my meer”, “Kom ons kyk wat is nog in die storie”. Indien 
die kind ophou praat sonder om aan te dui dat hy/sy klaar is, vra: “Sê vir my wanneer jy 
klaar is”. 

Prys die kind wanneer hy klaar is en vra dan die begripsvrae. 

 

Instruksies vir Hervertel 

Sit oorkant die kind. Sê aan die kind: Kyk, hier is 3 koeverte. In elke koevert is daar ‘n 
ander storie. Kies een en dan sal ek vir jou die storie vertel. Vou die prente oop sodat die 
hele prentreeks slegs vir die kind sigbaar is. Kyk eers na die hele storie. Is jy gereed? Ek 
gaan vir jou die storie vertel en dan kan jy dit weer vir my vertel.  



18 

Vou prent 1 en 2 oop. Die storie begin hier: (wys na prent 1). Eendag was daar ‘n 
mammavoël wat gesien het dat haar babavoëltjies honger was. Sy het weggevlieg want 
sy wou kos vir hulle kry. ’n Honger kat het gesien dat die mammavoël wegvlieg en het 
gemiaau: “Mmm, lekker, wat sien ek hier in die nes?” 

Vou prent 3 en 4 oop (prente 1 - 4 is nou sigbaar). Intussen het die mammavoël 
teruggekom met ’n groot wurm vir haar kleintjies, maar sy het nie die kat gesien nie. Sy 
was bly dat haar kleintjies kos gehad het. Intussen het die nare kat teen die boom begin 
opklim want hy wou ‘n babavoëltjie vang. Hy het een van die babavoëltjies gegryp. ‘n 
Dapper hond wat verbygeloop het, het gesien dat die voëls in groot gevaar was. Hy het 
besluit om die kat te keer en hulle te red.  

Vou prent 5 en 6 oop (al die prente is nou sigbaar). Hy het vir die kat gesê: “Los die die 
babavoëltjies uit”. En toe het hy die kat se stert gegryp en hom afgepluk. Die kat het die 
babavoëltjie laat los en die hond het hom weggejaag. Die hond was baie bly dat hy die 
voëls kon red, en die kat was nog steeds honger.  

En dit is die einde van die storie. 

Vou die prente oop sodat slegs die eerste 2 prente vir die kind sigbaar is.  Sê aan die 
kind: Nou wil ek hê dat jy die storie vertel. Kyk na die prente en vertel vir my die beste 
storie wat jy kan. Toelaatbare aansporing indien die kind traag is om te begin: “Vertel vir 
my ‘n storie oor hierdie prent” (wys na prent). Wanneer die kind klaar oor die eerste 2 
prente vertel het, vou die volgende 2 oop (prente 1 - 4 is nou sigbaar). Herhaal die 
proses totdat die einde van die storie bereik word. Toelaatbare aansporings indien die 
kind in die middel van die storie stil raak: “Nog iets?”, “Gaan aan”, “Vertel vir my meer”, 
“Kom ons kyk wat is nog in die storie”. Indien die kind ophou praat sonder om aan te dui 
dat hy/sy klaar is, vra: “Sê vir my wanneer jy klaar is”. Prys die kind wanneer hy klaar is 
en vra dan die begripsvrae. 

 
Modelstorie Instruksies 

Sit oorkant die kind. Sê aan die kind: Kyk, hier is 3 koeverte. In elke koevert is daar ‘n 
ander storie. Kies een en dan kan jy vir my die storie vertel. Vou die prente oop sodat die 
hele prentreeks slegs vir die kind sigbaar is. Kyk eers na die hele storie en dan sal ek vir 
jou ‘n paar vrae vra. 

Vou prente 1 en 2 oop. Die storie begin hier: (wys na prent 1). Eendag was daar ‘n 
mammavoël wat gesien het dat haar babavoëltjies honger was. Sy het weggevlieg want 
sy wou kos vir hulle kry. ’n Honger kat het gesien dat die mammavoël wegvlieg en het 
gemiaau: “Mmm, lekker, wat sien ek hier in die nes?” 

Vou prente 3 en 4 oop (prente 1-4 is nou sigbaar). Intussen het die mammavoël 
teruggekom met ’n groot wurm vir haar kleintjies, maar sy het nie die kat gesien nie. Sy 
was bly dat haar kleintjies kos gehad het. Intussen het die nare kat teen die boom begin 
opklim want hy wou ‘n babavoëltjie vang. Hy het een van die babavoëltjies gegryp. ‘n 
Dapper hond wat verbygeloop het, het gesien dat die voëls in groot gevaar was. Hy het 
besluit om die kat te keer en hulle te red.  

Vou prente 5 en 6 oop (al die prente is nou sigbaar). Hy het vir die kat gesê: “Los die die 
babavoëltjies uit”. En toe het hy die kat se stert gegryp en hom afgepluk. Die kat het die 
babavoëltjie laat los en die hond het hom weggejaag. Die hond was baie bly dat hy die 
voëls kon red, en die kat was nog steeds honger.  

En dit is die einde van die storie.  

Vra die begripsvrae nadat jy die storievertelling afgesluit het met: En dit is die einde van 
die storie. 
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Rekordvorm Babavoëltjies 

Afdeling I: Produksie 

A. Storiestruktuur; B. Strukturele kompleksiteit; C. Interne toestandsterme (ITT) 

 

A. Storiestruktuur 

 
11 As twyfel bestaan, of die kind se response nie op die rekordvorm voorkom nie, raadpleeg die 

handleiding.  
12  Geen punte vir verkeerde of geen response, 1 punt vir een korrekte respons, 2 punte vir verwysing na 

beide tyd en plek. 
 

  
Vbe. van korrekte response11 Telling 

A1. 
Agtergrond-

stelling 
Tyd en/of plek verwysing, bv. eendag/lank gelede…  
in ‘n veld/weiveld/bos/tuin/voël se nes/boom 

0  1  212 

Episode 1:  Mammavoël (Episode karakters: mammavoël en babavoëltjies) 

A2. 

 

ITT as 
inisiërende 
gebeurtenis  

Babavoëltjies was honger/wou kos hê/het gehuil/gevra 
vir kos  
Mamma/ouer sien dat die babavoëltjies honger is/kos 
wou hê 
 

0      1 

A3. 
Doel Mammvoël wou die babavoëltjies voer/wou kos/wurms 

gee/vang/bring/kry  
(om) kos te + WERKWOORD (kry) 

0      1 

A4. 
Poging Mammavoël het weggevlieg/ weggegaan/kos gaan 

haal/vir kos gesoek 
0      1 

A5. 
Uitkoms Mammavoël  het kos/’n wurm gekry/gebring/gevang/die 

babas gevoer  
Babavoëltjies het kos/’n wurm gekry 

0      1 

A6. 
ITT as 
reaksie  

Mammavoël  was gelukkig/tevrede 
Babavoëltjies was gelukkig/tevrede/nie meer honger 
nie 

0      1 

Episode 2:  Kat (Episode karakters: kat en babavoëltjies) 

A7. 

ITT as 
inisiërende 
gebeurtenis  

Kat het gesien die mamma vlieg weg/dat die 
babavoëltjies alleen was/sien dat daar kos is 
Kat was honger/kat se mond het gewater/kat het gedink: 
“yummy” 

0      1   

A8. 
Doel Kat wou ‘n/die babavoëltjie(-s) eet/vang/doodmaak 

(wou) + WERKWOORD (eet, vang, doodmaak, kry)  
0      1 

A9. 
Poging Kat het in die boom geklim/opgespring/die babavoëltjies 

probeer bykom  
0      1 

A10. 
Uitkoms Kat het die/‘n babavoëltjie gevang/gegryp 

Kat het die voël amper +WERKWOORD (gevang, gekry) 
0      1 

A11. 
ITT as 
reaksie  

Kat was gelukkig 
Babavoëltjie(-s) was bang, het gehuil/geskree van pyn 

0      1 

Episode 3:  Hond (episode karakters: hond, kat en babavoëltjies) 

A12. 
ITT as 

inisiërende 
gebeurtenis  

Hond het gesien die voëls is in gevaar/dat kat die voël(-
s) vang/kry 
Babavoëltjies was in gevaar 

0      1 

A13. 
Doel Hond besluit om/wou die kat keer/stop/wou die voël(-s) 

help/red/beskerm 
0      1 
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B. Strukturele kompleksiteit 

Aantal PU-reekse 
Aantal enkel D  
(sonder P of U) 

Aantal DP-/DU- 
reekse 

 
Aantal DPU-reekse 

 

B1. B2. B3.  B4. 

    

 

C. Interne toestandsterme (ITT) 

C1.  Totale aantal ITT in tekens. ITT sluit in: 

Perseptuele toestandsterme bv. sien, hoor, voel, ruik;  

Fisiologiese toestandsterme bv. dors, honger, moeg, seer, in pyn; 

Bewustheidsterme bv.lewendig, wakker, aan die slaap; 

Emosieterme bv. hartseer, gelukkig, bly kwaad, bekommerd, teleurgesteld, bang, 

trots, dapper, (voel) veilig, tevrede, verras; 

Mentale werkwoorde bv. wil, dink, weet, vergeet, besluit, glo, wonder, het/maak ‘n 

plan;  

Linguistiese werkwoorde/werkwoorde van sê/vertel bv. sê, roep, skreeu, 

waarsku, vra. 

 

 

  

(wou) + WERWOORD (stop, red, help) 

A14. 
Poging Hond het die kat afgetrek/gebyt/aangeval/die kat se stert 

getrek 
Hond het probeer + WERKWOORD (trek, sleep, afkry) 

0      1 

A15. 
Uitkoms Hond het die kat (weg-)gejaag 

Kat het die babavoëltjie laat gaan/weggehardloop 
Voëltjie(-s) is gered 

0      1 

A16. 

ITT as 
reaksie  

Hond was bly/verlig/trots (omdat hy die babavoëltjies 
gered het) 
Kat was kwaad/teleurgesteld/sleggevoel/ontsteld/in 
pyn/se stert was seer 
Voëltjie(-s) was verlig/gelukkig/veilig 
Mammavoël was verlig/gelukkig 

0      1 

A17. Totale telling uit 17:  
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Afdeling II: Begrip 

 
 

Vbe. van korrekte 
response 

Vbe.van verkeerde 
response Telling 

0 
Het jy van die storie 
gehou?  

Vir opwarming, geen puntetoekenning 

D1. 

Hoekom vlieg die 
mammavoël weg? (Wys 
na prente 1-2) 
(Episode 1: Doel) 

Wil wurms/kos kry/bring 
vir babavoëltjies 

(wil) die voëltjies + 
WERKWOORD (voer) 

Babavoëltjies is honger 

Gaan weg/gaan werk toe 

Gaan die pappa haal 

Is bang 0      1 

D2. 

Hoe voel die 
babavoëltjies? (Wys na 
prent 1) 
(ITT as inisiërende 
gebeurtenis) 

Sleg/honger 

Wil kos hê 

Goed/gelukkig/verbaas/ 
alleen/bang 

0      1 

D3. 

(vra slegs D3 indien die 
kind ‘n korrekte respons 
verskaf sonder 
verduideliking/rasionaal 
in D2. Indien ‘n korrekte 
verduideliking in D2 
verskaf is, ken dan ‘n 
punt toe vir D3 en 
beweeg aan na D4) 
Hoekom dink jy voel die 
babavoëltjies 
honger/sleg ens.?13 

Want hulle monde is 
oop/vra vir kos/die 
mamma het kos gaan 
kry/die mamma het 
teruggekom met ‘n wurm 
om hulle te 
voer/babavoëltjies is 
altyd honger 

Voëltjies skree: “ons 
soek kos/ is honger” 

Want hulle is 
gelukkig/sing 

Want hulle wou saam 
met mamma gaan 

Bang vir die kat/bang 
want hulle het die kat 
gesien 
Stout/bang omdat die 
mamma wegvlieg 

0      1 

D4. 

Hoekom klim die kat in 
die boom?       (Wys na 
prent 3) 
(Episode 2: Doel) 

Wil die babavoëltjies 
doodmaak/kry/eet/want 
katte hou daarvan om 
voëls te eet 
Soek die babavoëltjies  
(om) te + 
WERKWOORD (kry, 
doodmaak, eet) 
Kon nie die 
babavoëltjies weerstaan 
nie 
Vat die kans toe die 
mamma weg is 
Katte hou daarvan om 
babavoëltjies tee eet 
(generiese betekenis) 

Om met die babavoëltjies 
te speel 

0      1 

D5. 
Hoe voel die kat? (Wys 
na prente 5-6) 
(ITT as reaksie) 

(Nogsteeds) 
honger/kwaad/harsteer/ 
sleg/bang/seergemaak/ 
teleurgesteld/simpel 

Lekker/goed/gelukkig/ 
spelerig/lus om te 
hardloop 

0      1 

D6. 
(vra slegs D6 indien die 
kind ‘n korrekte respons 
verskaf sonder 

Want hy het nie die 
voëltjies gekry nie/was 
nie suksesvol nie/is 

Gelukkig/spelerig 
0      1 

 
13 Gebruik dieselfde ITT wat die kind in respons D2 verskaf. 
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verduideliking /rasionaal 
in D5. Indien ‘n korrekte 
verduideliking in D5 
verskaf is, ken dan ‘n 
punt toe vir D6 en 
beweeg aan na D7) 
Hoekom dink jy voel die 
kat honger/ 
kwaad/bang?14 

bang vir die hond/is nog 
honger/want die hond 
jaag kat/val die kat 
aan/trek/byt die kat se 
stert 

Indien die antword by 
D5 “sleg/kwaad” is, kan 
die antwoord by D6 ook: 
“is steeds honger” wees 

begin vlieg/want die hond 
het die kat se kos 
gevat/lyk so 

Hond wil die kat eet 

Ek weet nie 

 

D7. 

Hoekom gryp die hond 
die kat se stert? (Wys 
na prent 5) 
(Episode 3: Doel) 

Besluit om/wil die kat 
keer/die babavoëltjie(-s) 
red/help/beskerm 
(om) te + 
WERKWOORD (red, 
beskerm, help) 
Sodat die voëltjies nie 
geëet/doodgemaak word 
/seerkry nie 

Wil self die voëltjie 
eet/met die kat speel 

Wil die kat eet 

Honde haat/hou nie van 
katte nie (generiese 
betekenis) 

0      1 

D8. 

Verbeel jou dat die hond 
die voëls sien. Hoe voel 
die hond? (Wys na prent 
6) 
(ITT as reaksie) 

Bly/gelukkig 
/tevrede/verlig/ 
trots/hulpvaardig/ soos 
‘n held/berskermer  
Wil hulle graag beskerm 

Sleg/kwaad/ongelukkig/ 
hartseer/jammer/simpel/ 
honger 

”ek moet die kat kry” 

0      1 

D9. 

(vra slegs D9 indien die 
kind ‘n korrekte respons 
verskaf sonder 
verduideliking /rasionaal 
in D8. Indien ‘n korrekte 
verduideliking in D8 
verskaf is, ken dan ‘n 
punt toe vir D9 en 
beweeg aan na D10) 
Hoekom dink jy voel die 
hond 
bly/gelukkig/tevrede 
ens.?15 

Want hy het die kat 
gekeer/weggekry/die 
voëltjies gered/sien dat 
die voëltjies veilig/is/niks 
oorgekom het nie 

Nou sal die kat nie 
terugkom nie 

 

Want hy glimlag/die hond 
lyk so/het nie die kat 
gekry nie/wil self die 
voëltjies eet/kwaad vir die 
kat 

0      1 

D10. 

Van wie hou die 
mamma voël die 
meeste: die kat of die 
hond? Hoekom? 

Die hond – verskaf 
minstens een rede (hy 
het die babavoëltjies 
gered/gehelp/die kat 
weggejaag/was gaaf 
met die voëltjies) 

Die kat/ek weet nie/ander 
ontoepaslike antwoord 

0      1 

D11. Totale telling uit 10:  

 

  

 
14  Gebruik dieselfde ITT wat die kind in respons D5 verskaf. 
15 Gebruik dieselfde ITT wat die kind in respons D8 verskaf. 
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Protokol vir Bababokkies  

Vertel / Hervertel / Modelstorie 

 

Naam van kind:   ______________________________ 

Geboortedatum:   ______________________________ 

Toetsdatum:    ______________________________ 

Oud. tydens toets (mnde):  ______________________________ 

Geslag:    ______________________________ 

Naam van toetsafnemer:  ______________________________ 

Blootstelling aan L2 (mnde): ______________________________ 

Aanvangsdatum in Gr R:  ______________________________ 

Naam van skool:   ______________________________ 

 
 
Maak seker dat al die koeverte op die tafel geplaas is voordat toetsing begin. Kry die 
bandopnemer gereed om die sessie op te neem. Begin die opname voordat die 
opwarming gedoen word. 
 
Opwarming 
 
Vra byvoorbeeld: Wie is jou beste maatjie? Wat is jou gunsteling televisieprogram? Hou 
jy daarvan om stories te vertel? Hou jy daarvan om na stories te luister? 
 
Instruksies 
 

Instruksies vir Vertel 

Sit oorkant die kind. Sê aan die kind: Kyk, hier is 3 koeverte. In elke koevert is daar ‘n 
ander storie. Kies een en dan kan jy vir my die storie vertel. Vou die prente oop sodat 
die hele prentreeks slegs vir die kind sigbaar is. Kyk eers na die hele storie. Is jy 
gereed? 

Vou die eerste twee prente oop. Sê aan die kind: Nou wil ek hê dat jy die storie vertel. 
Kyk na die prente en vertel vir my die beste storie wat jy kan. Toelaatbare aansporing 
indien die kind traag is om te begin: “Vertel vir my die storie” (wys na prent). Wanneer 
die kind klaar oor die eerste 2 prente vertel het, vou die volgende 2 oop (sodat prente 1 
– 4 sigbaar is). Herhaal die proses totdat die einde van die storie bereik word. 
Toelaatbare aansporings indien die kind in die middel van die storie stil raak: “Nog 
iets?”, “Gaan aan”, “Vertel vir my meer”, “Kom ons kyk wat is nog in die storie”. Indien 
die kind ophou praat sonder om aan te dui dat hy/sy klaar is, vra: “Sê vir my wanneer jy 
klaar is”. 

Prys die kind wanneer hy klaar is en vra dan die begripsvrae. 

 

Instruksies vir Hervertel 

Sit oorkant die kind. Sê aan die kind: Kyk, hier is 3 koeverte. In elke koevert is daar ‘n 
ander storie. Kies een en dan sal ek vir jou die storie vertel. Vou die prente oop sodat die 
hele prentreeks slegs vir die kind sigbaar is. Kyk eers na die hele storie. Is jy gereed? Ek 
gaan vir jou die storie vertel en dan kan jy dit weer vir my vertel.  
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Vou prent 1 en 2 oop. Die storie begin hier: (wys na prent 1). Eendag was daar ‘n 
mammabok wat gesien het dat haar bababokkie in die water geval het en dat hy bang 
was. Sy het in die water gespring want sy wou hom red. ’n Honger jakkals het gesien dat 
die mammabok in die water was en het gegrom: “Mmm, lekker, wat sien ek hier op die 
gras?”.  

Vou prent 3 en 4 oop (prente 1 - 4 is nou sigbaar). Intussen het die mammabok het die 
bababokkie uir die water gestoot, maar sy het nie die jakkals gesien nie. Sy was bly dat 
haar bokkie nie verdrink het nie. Intussen het die nare jakkals nader gespring want hy 
wou die bokkie vang. Hy het die bokkie gegryp. ‘n Dapper voël wat verbygevlieg het, het 
gesien dat die bababokkie in groot gevaar was. Hy het besluit om die jakkals te keer en 
die bababokkie te red.  

Vou prent 5 en 6 oop (al die prente is nou sigbaar). Die voël het vir die jakkals gesê: “Los 
die bababokkie uit”. En toe het hy afgevlieg en die jakkals se stert gebyt. Die jakkals het 
die bababokkie laat los en die voël het hom weggejaag. Die voël was baie bly dat hy die 
bababokkie kon red, en die jakkals was nog steeds honger.  

En dit is die einde van die storie. 

Vou die prente oop sodat slegs die eerste 2 prente vir die kind sigbaar is.  Sê aan die 
kind: Nou wil ek hê dat jy die storie vertel. Kyk na die prente en vertel vir my die beste 
storie wat jy kan. Toelaatbare aansporing indien die kind traag is om te begin: “Vertel vir 
my ‘n storie oor hierdie prent” (wys na prent). Wanneer die kind klaar oor die eerste 2 
prente vertel het, vou die volgende 2 oop (prente 1 - 4 is nou sigbaar). Herhaal die 
proses totdat die einde van die storie bereik word. Toelaatbare aansporings indien die 
kind in die middel van die storie stil raak: “Nog iets?”, “Gaan aan”, “Vertel vir my meer”, 
“Kom ons kyk wat is nog in die storie”. Indien die kind ophou praat sonder om aan te dui 
dat hy/sy klaar is, vra,: “Sê vir my wanneer jy klaar is”. Prys die kind wanneer hy klaar is 
en vra dan die begripsvrae. 

 
Modelstorie Instruksies 

Sit oorkant die kind. Sê aan die kind: Kyk, hier is 3 koeverte. In elke koevert is daar ‘n 
ander storie. Kies een en dan kan jy vir my die storie vertel. Vou die prente oop sodat die 
hele prentreeks slegs vir die kind sigbaar is. Kyk eers na die hele storie en dan sal ek vir 
jou ‘n paar vrae vra. 

Vou prente 1 en 2 oop. Die storie begin hier: (wys na prent 1). Eendag was daar ‘n 
mammabok wat gesien het dat haar bababokkie in die water geval het en dat hy bang 
was. Sy het in die water gespring want sy wou hom red. ’n Honger jakkals het gesien dat 
die mammabok in die water was en het gegrom: “Mmm, lekker, wat sien ek hier op die 
gras?”.  

Vou prente 3 en 4 oop (prente 1-4 is nou sigbaar). Intussen het die mammabok het die 
bababokkie uir die water gestoot, maar sy het nie die jakkals gesien nie. Sy was bly dat 
haar bokkie nie verdrink het nie. Intussen het die nare jakkals nader gespring want hy 
wou die bokkie vang. Hy het die bokkie gegryp. ‘n Dapper voël wat verbygevlieg het, het 
gesien dat die bababokkie in groot gevaar was. Hy het besluit om die jakkals te keer en 
die bababokkie te red.  

Vou prente 5 en 6 oop (al die prente is nou sigbaar). Die voël het vir die jakkals gesê: 
“Los die bababokkie uit”. En toe het hy afgevlieg en die jakkals se stert gebyt. Die jakkals 
het die bababokkie laat los en die voël het hom weggejaag. Die voël was baie bly dat hy 
die bababokkie kon red, en die jakkals was nog steeds honger.  

En dit is die einde van die storie. 

Vra die begripsvrae nadat jy die storievertelling afgesluit het met: En dit is die einde van 
die storie. 
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Rekordvorm Bababokkies 

Afdeling I: Produksie 

A. Storiestruktuur; B. Strukturele kompleksiteit; C. Interne toestandsterme (ITT) 

 

A. Storiestruktuur 

  
Vbe. van korrekte response16 Telling 

A1. Agtergrond-
stelling 

Tyd en/of plek verwysing, bv. eendag/lank gelede…  
in ‘n bos/by ‘n dam/rivier/veld 0  1  217 

Episode 1: Mamma/Bok (Episode karakters: bababokkie en mamma/bok) 

A2. ITT as 
inisiërende 
gebeurtenis  

Bababokkie was bang/in gevaar/het hulp nodig gehad/ 
het gehuil/geroep om hulp/die mammabok geroep  
Mamma/bok/ouer/ens. het gesien dat die bababokkie 
bang was/in gevaar was/verdrink/nie kan swem nie/ 
Mamma/bok/ouer/ens. was bekommerd oor die 
bababokkie in die water 

0      1 

A3. Doel Mamma/bok wou die baba help/red/die baba uit die 
water haal  
(wou) die baba + WERKWOORD (help, red) 

0      1 

A4. Poging Mamma/bok het in die water ingehardloop/ingegaan 
Mammabok het gestoot/gehelp 
Mammabok het probeer om te + WERKWOORD (help, 
stoot) 

0      1 

A5. Uitkoms Mamma/bok stoot die baba uit die water/red die 
baba/het die baba uitgehelp 
Bababokkie is gered/uit die water  

0      1 

A6. ITT as 
reaksie  

Mamma/bok was gelukkig/verlig 
Bababokkie was verlig/tevrede/gelukkig/bly/nie meer 
bang nie 

0      1 

Episode 2: Jakkals (Episode karakters: jakkals and bababokkie) 

A7. ITT as 
inisiërende 
gebeurtenis  

Jakkals het gesien die mammabok kyk weg/dat die 
bababokkie alleen is/dat daar kos is 
Jakkals was honger/het gedink “oe lekker!” 

0      1 

A8. Doel Jakkals wou die bokkie vang/eet/doodmaak 
(om) te + WERKWOORD (eet, vang, kry, doodmaak) 

0      1 

A9. Poging Jakkals het na die bokkie gespring/opgespring/die 
bokkie probeer bykom/die bokkie gevang/gegryp 

0      1 

A10. Uitkoms Jakkals het die bababokkie gekry/gegryp/gevang 
Jakkals het amper die bokkie + WERKWOORD (gekry, 
gevang) 

0      1 

A11. ITT as 
reaksie  

Jakkals was bly 
Bababokkie was bang/het gehuil/geskree van die pyn 

0      1 

Episode 3: Voël (Episode karakters: voël, jakkals en bababokkie) 

 
16 As twyfel bestaan, of die kind se response nie op die rekordvorm voorkom nie, raadpleeg die 

handleiding.  
17  Geen punte vir verkeerde of geen response, 1 punt vir een korrekte respons, 2 punte vir verwysing na 

beide tyd en plek. 
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A12. ITT as 
inisiërende 
gebeurtenis  

Voël/Kraai, ens. het gesien die bokkie is in gevaar/dat 
die jakkals die bok gevang/gekry het 
Bababokkie was in gevaar 

0      1 

A13. Doel Voël het besluit om/wou die jakkals keer/stop 
Voël het besluit om/wou die bokkie help/red/beskerm 
(om) te + WERKWOORD (stop, red, help) 

0      1 

A14. Poging Voël het die jakkals se stert gebyt/getrek, die jakkals 
aangeval/weggejaag/die jakkals se stert gekry 
Voël het probeer om die jakkals + 
WERKWOORDFRASE (weg te kry) 

0      1 

A15. Uitkoms Voël het die jakkals weggejaag 
Jakkals het die bababokkie laat gaan/weggehardloop 
Bababokkie is gered 

0      1 

A16. ITT as 
reaksie  

Voël was verlig/gelukkig/trots (omdat hy die bokkie 
gered het) 
Jakkals was kwaad/teleurgesteld/bang/in pyn het 
sleggevoel/se stert was seer 
Bababokkie/bokke was verlig/ gelukkig  

0      1 

A17. Totale telling uit 17:  

 

B. Strukturele kompleksiteit 

Aantal PU-reekse 
Aantal enkel D  
(sonder P of U) 

Aantal DP-/DU- 
reekse 

 
Aantal DPU-reekse 

 

B1. B2. B3.  B4. 

    

 

C. Interne toestandsterme (ITT) 

C1.  Totale aantal ITT in tekens. ITT sluit in: 

Perseptuele toestandsterme bv. sien, hoor, voel, ruik;  

Fisiologiese toestandsterme bv. dors, honger, moeg, seer, in pyn; 

Bewustheidsterme bv.lewendig, wakker, aan die slaap; 

Emosieterme bv. hartseer, gelukkig, bly, kwaad, bekommerd, teleurgesteld, bang, trlts, 

dapper, (voel) veilig, tevrede, verras;  

Mentale werkwoorde bv. wil, dink, weet, vergeet, besluit, glo, wonder, het/maak ‘n plan;  

Linguistiese werkwoorde/werkwoorde van sê/vertel bv. sê, roep, skreeu, waarsku, 

vra. 
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Afdeling II: Begrip 

  Vbe. van korrekte 
response 

Vbe.van verkeerde 
response 

Telling 

0 
Het jy van die storie gehou?  

Vir opwarming, geen puntetoekenning 

D1. 

Hoekom is die mammabok 
in die water? (Wys na 
prente 1-2) 
(Episode 1: Doel/ITT as 
inisiërende gebeurtenis) 

Wil die bababokkie 
help/red 
(om) die bababokkie te + 
WERKWOORD (help, 
red)  
Bekommerd oor die 
baba/die bababokkie is in 
gevaar/verdrink/bang/die 
baba roep om hulp 

Swem/speel/wil 
bad/om haarself te 
was/om die 
bababokkie te was/om 
af te koel/te drink 0     1 

D2. 

Hoe voel die bababokkie? 
(Wys na bababokkie in die 
water, prent 1) 
(ITT as inisiërende 
gebeurtenis) 

Bang/sleg/in gevaar/wil 
gered word 

Lekker/bly/gelukkig/ 
speel/gevries/verfris/ko
ud/honger/dors/vuil/ 
skoon/dom 

0     1 

D3. 

(vra slegs D3 indien die 
kind ‘n korrekte respons 
verskaf sonder 
verduideliking/ rasionaal in 
D2. Indien ‘n korrekte 
verduideliking in D2 verskaf 
is, ken dan ‘n punt toe vir 
D3 en beweeg aan na D4) 
Hoekom dink jy voel die 
bababokkie bang/sleg/in 
gevaar ens.?18 

Want hy het in die water 
geval/kan nie uit die 
water kom 
nie/verdrink/kan nie 
swem nie 
Skree: “Help, ek 
verdrink!” 
Babas kan nie swem nie 
(generiese betekenis) 

Hy is 
honger/dors/swem/ 
speel in die water/mag 
nie daar gestaan het 
nie 

0     1 

D4. 

Hoekom spring die jakkals 
vorentoe? (Wys na prent 3) 
(Episode 2: Doel)  

Wil die bababokkie 
doodmaak/eet/om die 
bababokkie te kry  
(om) die bababokkie te + 
WERKWOORD (kry, 
dood te maak) 
Kan nie homself keer om 
die bokkie te eet nie/ vat 
sy kans wanneer die 
mamma nie kyk nie/is ver 
weg 
Jakkalse hou daarvan om 
(baba-)bokkies te eet 
(generiese betekenis). 

Om met die 
bababokkie te speel 

0     1 

D5. 

Hoe voel die jakkals? (Wys 
na prente 5-6) 
(ITT as reaksie) 

Sleg/hartseer/bang/ 
bekommerd/(nogsteeds) 
honger/seer/simpel/ 
teleurgesteld 

Goed/bly/gelukkig/ 
spelerig/hy hardloop 

0     1 

D6. 

(vra slegs D6 indien die 
kind ‘n korrekte respons 
verskaf sonder 
verduideliking/ rasionaal in 

Want hy het nie die 
bababokkie gekry 
nie/was nie suksesvol 
nie/was nogsteeds 

Die jakkals hardloop 
weg/jakkals lyk so/Voël 
het die jakkals se kos 

0     1 

 
18 Gebruik dieselfde ITT wat die kind in respons D2 verskaf. 
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D5. Indien ‘n korrekte 
verduideliking in D5 verskaf 
is, ken dan ‘n punt toe vir 
D6 en beweeg aan na D7) 
Hoekom dink jy voel die 
jakkals sleg/bang/honger/ 
teleurgesteld ens.?19 

honger/was bang vir die 
voël /die voël het hom 
gebyt/gejaag 
Indien die respons by D5 
was “sleg/kwaad”, kan 
die anwoord by D6 ook: 
“Is nog honger” wees. 

gevat/Voël wil die 
jakkals eet/ek weet nie 

D7. 

Hoekom byt die voël die 
jakkals se stert? (Wys na 
prent 5) 
(Episode 3: Doel)  
 

Wil/besluit om die 
bababokkie te 
red/help/beskerm 
Besluit om/wil die jakkals 
keer/om te maak dat die 
jakkals laat los/gesien die 
bokkie in gevaar is 
(om) te + WERKWOORD 
(red, help) 
Sodat die bok nie 
geëet/doodgemaak 
word/seerkry nie 

Wil die bokkie self 
eet/met die jakkals 
speel/die jakkals eet 
Voëls haat/hou nie van 
jakkalse nie (generiese 
betekenis) 

0     1 

D8. 

Verbeel jou dat die voël die 
bokke sien. Hoe voel die 
voël? (Wys na prent 6) 

Bly/gelukkig/verlig/dank-
baar/tevrede/trots/hulp-
vaardig 
Soos ‘n beskermer/held 
Wil hulle beskerm  

Ongelukkig/hartseer/ 
kwaad/jammer/simpel/
honger 
”ek moet die jakkals 
kry” 

0     1 

D9. 

(vra slegs D9 indien die 
kind ‘n korrekte respons 
verskaf sonder 
verduideliking/rasionaal in 
D8. Indien ‘n korrekte 
verduideliking in D8 verskaf 
is, ken dan ‘n punt toe vir 
D9 en beweeg aan na D10) 
Hoekom dink jy voel die 
voël bly/gelukkig /verlig 
ens.?20 

Want hy het die jakkals 
gekeer/gekry/die jakkals 
weggejaag/die bok 
gered/gehelp 
Sien dat die bokke 
gelukkig/veilig is/dat die 
jakkals nie terugkom nie  
 

Want hy glimlag/is 
kwaad vir die 
jakkals/want hy wil self 
die bababokkie eet 

0     1 

D10. 

Van wie hou die 
mammabok die meeste, die 
jakkals of die voël?      
Hoekom? 

Die voël – gee minstens 
een rede (hy het die 
bababokkie 
gehelp/gered/die jakkals 
weggejaag/was gaaf met 
die bokke) 

Die jakkals/Ek weet nie 

0     1 

D11. Totale telling uit 10:  

 
19 Gebruik dieselfde ITT wat die kind in respons D5 verskaf. 
20 Gebruik dieselfde ITT wat die kind in respons D8 verskaf. 
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Agtergrondsvrae 

1. Kind se naam (naam, van)               _______________________________________________ 

2. Geboortedatum                                 _______________________________________________ 

 
3. Woon u kind tans kleuterskool/dagsorg/skool by? 

o Ja, kleuterskool  
sedert _____________ (Jaar, Maand) 

o Nee 
 

Indien ja, watter tipe kleuterskool? 

o Tweetalig 

o Eentalig T1 = kind se moedertaal 

o Eentalig T2 = kind se tweede taal 

o Ander,  
watter tipe ander? 
_______________________ 

 

o Ja, skool 
sedert _____________ (Jaar, Maand) 

o Nee 
 
Indien ja, watter tipe skool? 

o Tweetalig 

o Eentalig T1 = kind se moedertaal 

o Eentalig T2 = kind se tweede taal 

o Ander,  
watter tipe ander? 
_______________________ 

  
4. In watter land is u kind gebore?   

o In die land van T1, 
watter?:________________
_ 

 

o In die land van T2,  
watter?: 
_________________ 
 

o In ‘n ander land, 
watter?:______________ 

 

5. Van wanneer af is u kind in die land van T2 woonagtig? ____________________ (Jaar, Maand) 
 
6. Geboortevolgorde 

o 1 o 2 o 3 o Dui die getal aan ________ 
 
7. Hoe oud was u kind toe hy/sy sy/haar eerste woorde gesê het?    
______ jaar/jare  ______ maand(e) 
 
8. Was u ooit bekommerd oor u kind se taal? 

o Nee 
 

o Ja, spesifiseer waarom? -
_____________________________________________________ 

9. Het enigiemand in u familie al spraak- of taalprobleme gehad? 

o Nee 
 
 

o Ja, spesifiseer wie? -
_______________________________________________________ 

bv. moeder, vader, broer/suster  
 
10. Het u kind ooit gehoorprobleme gehad? 
Gehoorverlies 

o Nee 

o Ja 
 

 
 

Gereelde oorinfeksies  

o Nee 

o Ja, hoeveel? ____________ 

o grommets (oorpypies) 
 

11. Na u mening, hoor u kind normaal? 

o Nee 
 
 

o Ja 
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12. Inligting oor die ouers 

  

Spesifiseer u 
moedertaal 

(T1) 

Spesifiseer 
u tweede 
taal (T2) 

Spesifiseer 
ander tale 
wat u praat 

Hoe lank is u 
in SA 
woonagtig U opleiding U beroep 

Moeder / 
Ouer 1 

 
        

Vader / 
Ouer 2 

 
         

 
 
13. Watter taal praat u met u kind? 
Moeder / Ouer 1 

o My moedertaal (T1)  

o My tweede taal (T2)  

o Beide moeder- en tweede taal 

o Ander taal/tale, spesifiseer watter  
_______________ 

 
 
 
Vader / Ouer 2 

o My moedertaal (T1)  

o My tweede taal (T2)  

o Beide moeder- en tweede taal 

o Ander taal/tale, spesifiseer watter  
____________ 

 
14. Watter tale praat u kind tans? 

o Kind se T1,  
en dit is: ________________  
 

o Kind se T2,  
en dit is: 
________________  

o  

o Ander tale,  
en dit is: ________________ 

15. Watter tale is u kind aan blootgestel? 

o Kind se T1 
 

o Kind se T2 
 

o Ander tale,  
en dit is: ________________ 

16. Teen watter ouderdom het u kind se blootstelling aan T2 begin? 

o Vanaf geboorte 

o Voor die ouderdom van 1 jaar 

o Voor die ouderdom van 2 jaar 

o Voor die ouderdom van 3 jaar 
 

o Voor die ouderdom van 5 jaar 

o  Vanaf die ouderdom van  ______ 
 

17. Word u kind aan T2 blootgestel deur… 

o Kleuterskool of skool 

o Vriende 

o Broers/susters/ouers/ander familielede 
 

o TV/rekenaar/boeke 

o Ander _________________________ 
 

18. As u moet skat, in terme van 
persentasies, hoe gereeld word 
jou kind per dag aan verskillende 
tale blootgestel (in alle daaglikse 
aktiwiteite gekombineer)? 

Sy/haar moedertaal 
(T1) 

o 25% 

o 50% 

o 75% 

o 100% 

Sy/haar tweede taal 
(T2) 

o 25% 

o 50% 

o 75% 

o 100% 

Ander taal/tale 

o 25% 

o 50% 

o 75% 

o 100% 

19. Skat asseblief u kind se taalvaardighede 
deur die toepaslike blokkie te merk 
 

Baie goed Redelik 
goed 

Redelik 
swak 

Baie swak  

Hoe goed verstaan u kind sy/haar moedertaal 
(T1) 

     

Hoe goed verstaan u kind sy/haar tweede taal 
(T2) 
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Hoe goed praat u kind sy/haar moedertaal (T1)      

Hoe goed praat u kind sy/haar tweede taal (T2)      

 
20. Na u mening, watter taal praat u kind die 
beste? 
 
 
 
21. Na u mening, verkies u kind enige van die 
tale bo ‘n ander of hou hy/sy meer van een 
taal as ‘n ander? 

 

 

o Sy/haar T1 

o Sy/haar T2 

o Ander taal, en dit is ________________ 
 

o Nee 

o Ja, watter? _________________________ 

 

22. Dui asseblief aan hoe gereeld u die 
volgende aktiwiteite tydens die laaste maand 
met u kind gedeel het 

Sy haar moedertaal (T1) Sy/haar tweede taal (T2) 
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Stories vertel         

Boeke lees         

Luister na liedjies of sing         

Kyk TV/DVD/flieks/rekenaarspeletjies         
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Storietekste 

Die volgende storietekste dien as stimuli wanneer die Modelstorie en/of Hervertel gedoen 
word.  Die storietekste is ontwerp om parallel te wees in terme van makro- en 
mikrostruktuur en kan as riglyne dien tydens kodering en analise. 

Die storiestruktuurkomponente en interne toestandsterme is soos volg gemerk in die teks 
hieronder:  doel poging    uitkoms   interne toestandsterme 
 
Babavoëltjies (Totale aantal woorde: 176) 

Prente 1/2: Eendag was daar ‘n mammavoël wat gesien het dat haar babavoëltjies 

honger was. Sy het weggevlieg want sy wou kos vir hulle kry. ’n Honger kat het 

gesien dat die mammavoël wegvlieg en het gemiaau: “Mmm, lekker, wat sien ek 

hier in die nes?” 

Prente 3/4: Intussen het die mammavoël teruggekom met ’n groot wurm vir haar 

kleintjies, maar sy het nie die kat gesien nie. Sy was bly dat haar kleintjies kos 

gehad het. Intussen het die nare kat teen die boom begin opklim want hy wou ‘n 

babavoëltjie vang. Hy het een van die babavoëltjies gegryp. ‘n Dapper hond wat 

verbygeloop het, het gesien dat die voëls in groot gevaar was. Hy het besluit om 

die kat te keer en hulle te red.  

Prente 5/6: Hy het vir die kat gesê: “Los die die babavoëltjies uit”. En toe het hy 

die kat se stert gegryp en hom afgepluk. Die kat het die babavoëltjie laat los en die 

hond het hom weggejaag. Die hond was baie bly dat hy die voëls kon red, en die 

kat was nog steeds honger.  

 
Bababokkies (Totale aantal woorde: 181) 

Prente 1/2: Eendag was daar ‘n mammabok wat gesien het dat haar bababokkie 

in die water geval het en (dat hy?) bang was. Sy het in die water gespring want sy 

wou hom red. ’n Honger jakkals het gesien dat die mammabok in die water was 

en het gegrom: “Mmm, lekker, wat sien ek hier op die gras”.  

Prente 3/4: Intussen het die mammabok het die bababokkie uir die water gestoot, 

maar sy het nie die jakkals gesien nie. Sy was bly dat haar bokkie nie verdrink het 

nie. Intussen het die nare jakkals nader gespring want hy wou die bokkie vang. Hy 

het die bokkie gegryp. ‘n Dapper voël wat verbygevlieg het, het gesien dat die 

bababokkie in groot gevaar was. Hy het besluit om die jakkals te keer en die 

bababokkie te red.  

Prente 5/6: Die voël het vir die jakkals gesê: “Los die bababokkie uit”. En toe het 

hy afgevlieg en die jakkals se stert gebyt. Die jakkals het die bababokkie laat los 

en die voël het hom weggejaag. Die voël was baie bly dat hy die bababokkie kon 

red, en die jakkals was nog steeds honger.  
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Kat (Totale aantal woorde: 184) 

Prente 1/2: Eendag was daar ’n spelerige kat wat ’n geel skoenlapper op ’n bos 

sien sit het. Hy het vorentoe gespring want hy wou dit vang. Intussen het ’n vrolike 

seuntjie teruggekom van visvang af met ’n emmer en ’n bal in sy hande. Hy het 

gekyk na die kat wat die skoenlapper jaag.  

Prente 3/4: Die skoenlapper het vinnig weggevlieg en die kat het in ‘n bos geval. 

Hy het homself seergemaak en was baie kwaad. Die seuntjie was so verbaas dat 

hy die bal laat val het. Toe hy sien hoe sy bal in die water inrol het hy geskree: “Ag 

nee, daar gaan my bal!” Hy was hartseer en wou sy bal terughê. Intussen het die 

kat die seuntjie se emmer gesien en gedink: “Ek gaan ’n vis gryp”.  

Prente 5/6: Terselfdertyd het die seuntjie begin om sy bal uit die water te haal met 

sy visstok. Hy het nie gesien dat die kat ’n vis gegryp het nie. Op die ou einde was 

die kat baie bly om so ‘n heerlike vis te eet en die seuntjie was bly om sy bal terug 

te hê. 

  

Hond (Totale aantal woorde: 183) 

Prente 1/2: Eendag was daar ’n spelerige hond wat ’n grys muis naby ’n boom 

sien sit het. Hy het nader gespring, want hy wou dit vang. Intussen het ’n vrolike 

seuntjie teruggekom van die winkels af met ’n sak en ’n ballon in sy hande. Hy het 

gekyk na die hond wat die muis jaag.  

Prente 3/4: Die muis het vinnig weggehardloop en die hond het sy kop teen die 

boom gestamp. Hy het homself seergemaak en was baie kwaad. Die seuntjie was 

so verbaas dat hy die ballon laat los het. Toe hy sien hoe sy ballon in die boom in 

vlieg het hy geskree: “Ag nee, daar gaan my ballon!” Hy was hartseer en wou sy 

ballon terughê. Intussen het die hond die seuntjie se sak gesien en gedink: “Ek wil 

’n worsie gryp”.  

Prente 5/6: Terselfdertyd het die seuntjie begin om sy ballon uit die boom te trek. 

Hy het nie gesien dat die hond ’n worsie gegryp het nie. Op die ou einde was die 

hond bly om so ‘n heerlike worsie te eet en die seuntjie was bly om sy ballon terug 

te hê.  

 


